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Chapitre 1 Notions de base relatives a la
modélisation XML

Un modéle XML (MSX)vous aide a analyser un fichier XML Schema Definition (.XSD),
Document Type Definition (.DTD) ou XML-Data Reduced (.XDR). Vous pouvez modéliser,
procéder au reverse engineering et générer pour chacun de ces formats de fichier.

XML (ou eXtensible Markup Language) est de plus en plus utilisé pour stocker les données
d'application car il :

 décrit et structure les données, alors que HTML se contente de les afficher
« utilise une syntaxe explicite et personnalisée

« permet I'échange entre systémes incompatibles, dans la mesure ou les données sont
stockées au format texte

Les structures XML pouvant étre tres complexes, il est plus facile de visualiser des
diagrammes complets et explicites que de les lire dans des pages de code XML. Grace a
I'arborescence de I'Explorateur d'objets et au diagramme, le MSX PowerAMC™ vous donne
une vue d'ensemble de tous les éléments qui composent un fichier XSD, un fichier DTD ou un
fichier XDR :

_.,j Espace de travail
& Curiculumvitae *
- 0:Principal
83 1:Contact
CEE [ o é

7 M Dates
8 ZDescription
E At dresee ] DateD.ébut xs:geartlonth
[rateFin w50 e arhlonth

=-L3 Tupesz simples

Fonction

|_:_|__| Types complexes {><s:stri.ng}

@ Typeddresse
E@ Séquence
[E Rue
[ Vile [ Résuttatsnbtenus = e:
--[E] Etat/Région
- [E] CodePostal
[ Pays
=+ Eléments
BB Curiculurvitas
E@ Séquence
--[E] Références

Lipléme
fzistring}

[*-[E] Cartact Deseriptiog
[#-E Objectif m
[+-[E] Expérience

[+ Farmation

[+-[E] Certres dintérét

Une fois que vous avez créé un diagramme XML, vous pouvez générer un fichier XSD, DTD
ou XDR afin de l'utiliser dans votre application.
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Un MSX permet de générer des fichiers XSD, DTD et XDR et de procéder a leur reverse
engineering, mais aussi de générer un modéle XML a partir d'un modele physique de données
(MPD), d'un modele orienté objet (MOO) ou d'un autre MSX :

MFD \G r—‘ /G

R E ="
G = {___

Miodéle =ML

MO0

Fichier % DR

F.E : Reverse engineering
G Génération

DTD, XSD ou XDR
La structure d'un modéle XML est décrite dans un fichier DTD, XSD ou XDR :

e Unfichier DTD est un moyen trés simple pour décrire la structure d'un document XML. Il
s'agit d'une liste brute de tous les éléments légaux qui constituent un document. Le code
suivant représente le contenu d'un fichier DTD :
<7xml wversion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<!—— Project Management --»

<!ELEMENT Database (DIVISION,EMPLOYEE,CUSTOMER, PROJECT,
TEAM, MATERTAL , PARTICIPATE, MEMEER, USED, COMPOSE ) >
<!ELEMENT DIVISION EMPTYV:>

<IATTLIST DIVISION

DIVRUM CDATA,
DIVMNAME CDATA
DIVADDR CDATA

<! ELEMENT EMFLOYEE EMPTY>
<VATTLIST EMPLOYEE

EMPRLM CDATA
EMP_EMPNLUM CDATA,
DIVRLM CDATA
EMPF I.AM CDATA,
EMPLRNAM CDATA
EMPFUMC CDATA,
EMPSAL CDATA

+ Un fichier XSD constitue un moyen trés élaboré de décrire la structure d'un document
XML. Ce format prend en charge les espaces de noms, les dérivations, les clés, les types de
données utilisateur simples et complexes, ainsi qu'une vaste collection de types de données
prédéfinis. Le code suivant représente le contenu d'un fichier XSD :
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

<?xm] wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<l =
Project Management
-
<xs:schema
mens:xs=”http:ﬁiwww.w3.Drgi2001imeSchema”>
<xs:element name="Database >
<xs:complexTypes
<XSIseguUences
<xs:element name="DIVISION">
<xscomplexTypes
<xs:attribute name="DIVMUM">
<xs:simpleTypes
<xs:restriction base="ID"»
<xs:minInclusive value="1"/>
<xs:ipattern walue="00000"/ >
</xsirestrictions
</ xs 15 impleTypex
</xsrattributes
<xsiattribute name="DIVNAME" type="NAME">
</xsrattributes
<xsiattribute name="DIVADDR" type="SHORT_TExXT"»
</xsrattributes
</ xsrcomplexTypes
</xs1elemants

Un fichier XSD commence toujours par la balise <schema> (élément racine). Tous les
objets créés dans le modele vont s'afficher dans le XSD entre la balise de début et la balise
de fin du schéma.

» Un fichier XDR est un fichier (ou schéma) XSD simplifié. 1l ne prend pas en charge les
types de données utilisateur simple et complexe. Le code suivant représente le contenu
d'un fichier XDR :

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" ?>
{3chema name=""PROJET"
¥mlns="urn:schemas-microsoft-com:xml-data"
¥mlns :dt=""urn:schemas-microsoft-com:datatypes">
{description>Gestion de projets
</description>
{ElementType name="DIVISION" content="empty">
{AttributeType name="HO_DIU"/>
<attribute type="NO_DIU" />
{AttributeType name="HOM_DIU"/>
<attribute type="'NOM DIU" />
{AttributeType name="ADR_DIVU"/>
<attribute type="ADR_DIU" />
<{/ElementType>
</Schema>

Un fichier XDR commence toujours par la balise <schema> (élément racine). Tous les
objets créés dans le modéle vont apparaitre dans le fichier XDR entre les balises de début et
de fin du schéma.

Bibliographie conseillée

«  W3C XML Recommendation — Attp.//www.w3.0rg/TR/REC-xm/

* W3C DTD Recommendation — Attp.//www.w3.org/TR/REC-xmlZdt-doctype

*  W3C XML Schema Recommendation — Attp.//www.w3.org/XML/Schema#dev
*  W3C XML-Data Note — Attp.//www.w3.0rg/TR/1998/NOTE-XML -data-0105/
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Création d'un MSX

\ous pouvez créer un nouveau modele XML en sélectionnant Fichier > Nouveau modéle.

Remarque : Outre la création d'un MSX en utilisant la procédure ci-apres, vous avez
également la possibilité de créer un modeéle par reverse engineering d'un fichier XSD, DTD ou
XDR existant (voir Génération et reverse engineering de schémas XML a la page 85).

La boite de dialogue Nouveau modele est largement configurable, et votre administrateur peut
avoir masqué des options qui ne sont pas pertinentes pour votre travail ou avoir fourni des
templates ou des modéles prédéfinis afin de vous guider dans la création d'un modele. Lorsque
vous ouvrez la boite de dialogue, I'un ou plusieurs des boutons suivants sont disponibles du
cbté gauche :

» Catégories - fournit un jeu de modéles et de diagrammes prédéfinis triés au sein d'une
arborescence de catégories configurable.

* Types de modele - fournit la liste classique de types de modéle et de diagramme
PowerAMC.

* Fichiers de template - fournit un jeu de templates de modeéle triés par type de modeéle.

_‘ Nouveau modéle

Catégorie Eléments de catégore

=
Métiers =
TIE " . —— i
j Infarmation ?i = J E
e T I i e . ] i
Catégories Application
T X Dionnées conceptuelles  Diagramme de flux de Modéle de mouvement  Données logiques
Technalagis données de données
E i Exigences et planification
| B

Types de modéle

Templates

i

Données physiques

==

Diagramme de classes
LimL

HML

Donnges
multidimensionnelles

Utilizez les éléments de cette catégorie afin de capturer les informations relatives & vos données, sans prendre en compte les applications ef les ;I
processus, en créant des diagrammes permettant d'analyser les informations, les entités, les relations, les tables, eto.

5]
Hom du modéle : IMPD de développement
SGBD: ISyhasE A5 Enterprise 15.5 j
Extensions: I ﬁ
ok I Annuler | Aide |
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

. Sélectionnez Fichier > Nouveau modele pour afficher la boite de dialogue Nouveau
modéle.

. Cliguez sur un bouton, puis sélectionnez une catégorie ou un type de modéle ( Modéle
XML ) dans le volet de gauche.

. Sélectionnez un élément dans le volet de droite. Selon la fagon dont votre boite de dialogue
Nouveau modéle est configurée, ces éléments peuvent étre les premiers diagrammes ou
des templates sur lesquels baser la création de votre modéle.

Utilisez I'outil Vues dans I'angle supérieur droit de la boite de dialogue afin de controler

I'affichage des éléments.
4. Saisissez un nom pour le modeéle.

Le code du modele, qui est utilisé pour la génération de script ou de code, est dérivé de son
nom au moyen des conventions de dénomination.

5. Seélectionnez un langage XML cible, qui personnalise I'environnement d'édition
PowerAMC par défaut a I'aide de propriétés, d'objets et de templates de génération
spécifiques a la cible.

6. [facultatif] Cliquez sur le bouton Sélectionner des extensions et attachez une ou plusieurs
extensions a votre modéle.

7. Cliquez sur OK pour créer et ouvrir le modéle XML.

Remarque : Des exemples de MSX sont disponibles dans le répertoire Exemples.

Propriétés d'un MSX

Pour afficher la feuille de propriétés d'un modéle, pointez sur le modele dans I'Explorateur
d'objets, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Propriétés.

Chaque modéle XML a les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Commen-
taire

Identifient le modéle. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécia-
listes de savoir a quoi sert le modele, tandis que le code, qui est utilisé afin
de générer du code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement
contenir aucun espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire
afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le
code est généré automatiquement a partir du nom en appliquant les con-
ventions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour
supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton =en
regard de la zone Code.

Chemin du fichier

Spécifie I'emplacement du fichier du modéle. Cette zone est vide si le
modele n'a pas encore été enregistré
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Propriété Description

Auteur Spécifie l'auteur du modele. Si vous laissez cette zone a vide, le champ
Auteur des cartouches de titre de diagramme affiche le nom d'utilisateur
figurant sur I'onglet Version de la feuille de propriétés du modele. Si vous
saisissez un espace, le champ nom est vide.

\ersion Spécifie la version du modele. Vous pouvez utiliser cette zone pour afficher
le numéro de version du référentiel ou un numéro de version personnalisé.
Ce parametre est défini dans les préférences d'affichage.

Langage XML Spécifie le modéle cible.

Diagramme par défaut | Spécifie le diagramme qui s'affiche par défaut lorsque vous ouvrez le mo-
dele.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs

mots clés, séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Détails - [XSD uniquement] Contient les propriétés suivantes

Propriété | Description

Espace de Spécifie un URI comme espace de noms pour tous les objets du modele. Tous les

noms cible éléments du schéma ayant ce préfixe dans leur balise de début seront associés a
I'espace de noms. Exemple : http://www.masociete.com/monproduit/XMLmo-
del

Langue Spécifie la langue utilisé dans le modele. Exemple : en, en-GB, en-US, de, fr

1D Spécifie I''D du modéle. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du fichier

contenant le modéle. Exemple : XMOD1

Défaut Spécifie les valeurs par défaut pour les propriétés Forme d'attribut, Bloc et
Final d'objet de modéle.

* Items - répertorie les objets globaux (objets sans symbole parent dans le diagramme,
directement liés a la balise <schema>) du modeéle. Cette liste reflete I'ordre dans lequel les
objets globaux sont déclarés dans le schéma. Si vous souhaitez changer cet ordre de
déclaration, vous devez sélectionner une entrée dans la liste et utiliser les boutons de
déplacement situés dans I'angle inférieur gauche de I'onglet afin de déplacer I'entrée
sélectionnée dans la liste. Les outils suivants sont disponibles sur cet onglet :

Outil | Description

= Ajouter un élément
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Outil

Description

[@

Ajouter un groupe

Ajouter un attribut

Ajouter un groupe d'attributs

Ajouter un type simple [XSD uniquement]

Ajouter un type complexe [XSD uniquement]

@
@
®
P
[

Ajouter une notation

Th

Ajouter une annotation [XSD uniquement]

» Schémas externes - [XSD uniquement] Permet de lier et de réutiliser dans votre modele
des objets globaux provenant d'autres schémas. Les outils suivants sont disponibles sur cet

onglet :

Ou-
tils

Description

&

Ajouter une inclusion

53

Ajouter un import

&

Ajouter une redéfinition

x5

Ajouter une annotation

* Espaces de noms - [XSD et XDR uniquement] Répertorie les espaces de noms utilisés
afin de déclarer des objets dans le modeéle.
* Apercu - Affiche un apercu du fichier XSD, DTD ou XDR généré a partir du MSX.
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Apercu du code XML

Cliquez sur I'onglet Apercu dans la feuille de propriétés du modele, des éléments, et d'autres

objets de modéle pour afficher le code qui sera généré.

Propriétés de I'élément - Curriculum¥itae (Curriculum¥itae)

Générall Délailsl .&ttribulsl Eontraintesl Annntationl Motes  Apergu |

LB Hdo® (s an(9e QAR .o

wxsielement 1d="REZ" name="CurriculuwnVitae™>
<xg:complexType>

<xg:complexType>

<xg:complexType>
<xs:all id="ALL1">

<xgisequence 1d="I05" maxOccurs="1" minOccurs="1°
<xsielement id="JEREF" name="References" maxOc
wxsielement i1d="CONT" name="Contact” maxXOccurs

wxSisequence 1d="301" maxOccurs="1" minc
<xsielement id="FN" name="Prenom" max
<xsielement id="LN" natme="Nom"
<xsielement id="PADD" name="ALdressePe
<xg:element 1d="PH" name="Telephone™

max oo

<xsielement id="HPH" name="1]
<xsielement id="OPH" name="1]
<xsielement id="FPH" name="1]
<xsielement id="CPH" name="1%
A0 x50 File £ KRN 3|
Pluz »» | %‘ - 0K I Annuler | Appliquer, | Ajde

Les outils suivants sont disponibles dans la barre d'outils de I'onglet Apercu :
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Description

Menu de I'éditeur [Maj+F11] - Contient les commandes suivantes :

* Enregistrer sous... - Enregistre le contenu de la zone dans un nouveau fichier.

o Sélectionner tout [Ctrl+A] - Sélectionne tout le contenu de la zone.

» Suivant... [F3] - Trouve l'occurrence suivante du texte recherché.

* Précédent... [Maj+F3] - Trouve lI'occurrence précédente du texte recherché.

* Aller alaligne... [Ctrl+G] - Ouvre une boite de dialogue permettant d'aller a la
ligne spécifiée.

» Activer/désactiver le signet [CtrI+F2] Insére et supprime un signet (marque
bleue) a I'emplacement du curseur. Notez que les signets ne sont pas imprimables
et sont perdus si vous réactualisez I'affichage de I'onglet.

» Signet précédent [F2] - Passe au signet suivant.
» Signet suivant [Maj+F2] - Revient au signet précédent.

Editer avec [Ctrl+E] - Ouvre le code affiché dans un éditeur externe. Cliquez sur la
fleche vers le bas pour sélectionner un éditeur particulier ou choisissez Choisir un
programme afin de spécifier un nouvel éditeur. Les éditeurs spécifiés ici sont ajoutés
dans la liste des éditeurs disponible en sélectionnant Outils > Options générales >
Editeurs.

Enregistrer [Ctrl+S] - Enregistre le contenu de la zone dans le fichier spécifié.

Imprimer [Ctrl+P] - Imprime le contenu de la zone.

Rechercher [Ctrl+F] - Ouvre une boite de dialogue afin de rechercher un texte.

G| o= | [ | W | &

Annuler [Ctri+Z] et Répéter [Ctrl+Y] - Annule ou revalide les modifications.

&

Réactualiser [F5] - Réactualise I'affichage de lI'onglet Apergu.

Vous pouvez déboguer les templates du GTL qui générent le code affiché dans I'onglet
Apercu. Pour ce faire, ouvrez le fichier de ressource cible ou I'extension, sélectionnez
I'option Activer le suivi, puis cliquez sur OK pour revenir a votre modele. Vous
pouvez étre amené a cliquer sur I'outil Réactualiser pour afficher les templates.

Sélectionner les cibles de génération [Ctrl+F6] - Permet de sélectionner des cibles
de génération supplémentaires (définies dans des extensions), et ajoute un sous-onglet
pour chaque cible sélectionnée. Pour plus d'informations sur les cibles de génération,
voir Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Extension
de la génération et création de nouvelles cibles de génération.
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Personnalisation de votre environnement de modélisation

Le modele XML PowerAMC met a votre disposition différents moyens pour personnaliser et
contrdler votre environnement de modélisation.

Définitions des options de modele

\Vous pouvez définir les options de modele pour le MSX en sélectionnant Outils > Options du
modeéle ou bien en pointant sur le fond du diagramme, en cliquant le bouton droit de la souris,
puis sélectionnant Options du modéle.

\Vous pouvez spécifier les options suivantes sur cette page :

Option Description

Respect de la Spécifie que la casse des caracteres est prise en compte pour les noms et codes de
casse pour le tous les objets, ce qui permet a deux objets d'avoir le méme nom ou code, mais
nom/code avec une casse de caracteres différente, dans le méme modéle. Si vous changez la

prise en compte de la casse lors de la modélisation, nous vous recommandons de
lancer une vérification de modéle afin de vous assurer que votre modele ne con-
tient pas des objets en double.

Activer les liens | Affiche un onglet Exigences dans la feuille de propriétés de chaque objet du
vers les exigen- | modéle, ce qui permet d'attacher des exigences aux objets (voir Modélisation des

ces exigences).

Pour plus d'informations sur le contrdle des conventions de dénomination de vos modeles, voir
Guide des fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Objets > Propriétés d'un
objet > Conventions de dénomination.

Définitions des préférences d'affichage de MSX

Les préférences d'affichage de PowerAMC permettent de personnaliser le format des
symboles d'objet, ainsi que les informations qu'ils affichent. Pour définir les préférences
d'affichage de modele XML, sélectionnez Outils > Préférences d'affichage ou bien pointez
sur un emplacement vide dans le diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Préférences d'affichage dans le menu contextuel.

Pour obtenir des informations détaillées sur la personnalisation et le contréle des attributs et
collections affichés sur les symboles d'objet, voir Guide des fonctionnalités générale >
L interface de PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences d affichage.

Visualisation et édition du fichier de définition du langage XML

Chaque MSX est lié a un fichier de définition qui étend le métamodele PowerAMC standard
afin de proposer des objets, des propriétés, des types de données, des paramétres et templates
de génération spécifiques a cette cible. Les fichiers de définition et les autres fichiers de

ressources sont des fichiers XML situés dans le dossier Fi chi ers de ressour ces de
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

votre répertoire d'installation, et peuvent étre ouverts et édités dans I'Editeur de ressources de
PowerAMC.

Avertissement ! Nous vous recommandons fortement de créer une copie de sauvegarde des
fichiers de ressource fournis avec PowerAMC avant de les éditer.

Pour afficher le fichier de définition de votre modéle et examiner ses extensions, sélectionnez
Langage > Editer le langage courant.

Pour obtenir des informations détaillées sur le format de ces fichiers, voir Personnalisation et
extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage objet, de processus et
XML.

Remarque : Certains fichiers de ressources sont fournis avec la mention "Not certified" dans
leur nom. Sybase® s'efforce de procéder a tous les contrdles de validation possibles, toutefois,
Sybase n'assure pas la maintenance d'environnements spécifiques permettant la certification
compléte de ce type de fichiers de ressources. Sybase assure le support de la définition en
acceptant les rapports de bogues et fournit les correctifs nécessaires dans le cadre d'une
politique standard, mais ne peut étre tenu de fournir une validation finale de ces correctifs dans
I'environnement concerné. Les utilisateurs sont donc invités a tester ces correctifs fournis par
Sybase afin de signaler d'éventuelles incohérences qui pourraient subsister.

Changement du langage XML
\Vous pouvez changer le langage XML modélisé dans votre MSX a tout moment.

Les types simples et les types complexes sont pris en charge uniquement par les fichiers XSD
(schémas). Lorsque vous changez un fichier XSD en fichier DTD ou XDR, les types simples et
les types complexes globaux (directement liés a la balise <schema>) disparaissent du
diagramme et de I'arborescence de I'Explorateur d'objets. Les types complexes locaux (au sein
d'un élément) sont développés dans le diagramme, au-dessous de leur élément conteneur.
Dans cet exemple, HauteDéfinition est un type complexe global, réutilisé comme type de
données pour I'élément deluxeTV :

» Dans le modeéle ayant pour cible XSD :

dolbwSteren
hauteléfinition [

&cranPlat

deluxe TW

{hauteb&finition}
Sdeluxe TW

» Lorsque la cible du modéle est changée pour DTD ou XDR :

dolbyStereo

deluxe TW
ddeluxe TW
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Remarque : Vous pouvez &tre amené a changer de langage XML si vous ouvrez un modéle et
que le fichier de définition associé n'est pas disponible.

1. Sélectionnez Langage > Changer le langage courant :

Changement de langage du modéle E3
- Nouveau
LangageXML:  [%ML Schema Definition 1.0 =
 Courant
Langage ML : IXML-Data Reduced 1.0 ﬂl

ok | annuer | sie |

2. Sélectionnez un langage XML dans la liste.
3. Cliquez sur OK.

Une boite de message s'affiche pour vous indiquer que le langage XML a été changé.
4. Cliquez sur OK pour revenir au modéle.

Extension de votre environnement de modélisation

\ous pouvez personnaliser et étendre les métaclasses PowerAMC, les parameétres et la
génération de fichiers au moyen d'extensions qui peuvent étre stockées comme faisant partie
de votre modele ou sous la forme de fichiers d'extension séparés (fichiers *.xem) afin de les
réutiliser avec d'autres modeles.

Pour accéder a I'extension définie dans un fichier * . xem il vous suffit d'attacher le fichier a
votre modele. Vous pouvez réaliser cette opération lors de la création d'un nouveau modeéle en
cliquant sur le bouton Sélectionner des extensions en bas de la boite de dialogue Nouveau
modéle, ou a tout moment en sélectionnant Modéle > Extensions pour afficher la boite de
dialogue Liste des extensions et en cliquant sur lI'outil Attacher une extension.

Dans chacun de ces cas, vous parvenez a la boite de dialogue Sélection d'extension, qui
répertorie les extensions disponibles, réparties sur des sous-onglets, et qui dépendent du type
de modeéle sur lequel vous travaillez :

12 PowerAMC



Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation XML

Il Sélection d'extensions E

B~ Oy~ ar & O #

Mom | Famille | Soug-fam
1) Excel Impart

FY

L4 |\Import ;(Simulatinn f

041

Annuler | Aide |

Pour en savoir plus sur I'extension des objets, voir Guide des fonctionnalités générale >
L'interface de PowerAMC > Objets > Extension d'objets. Pour obtenir des informations
détaillées sur I'utilisation des extensions, voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers d'extension.

Liaison d'objets a I'aide de liens de tracabilité

\ous pouvez créer des liens de tragabilité pour montrer tout type de relation entre deux objets
de modéle (y compris entre des objets de modeéles différents) via l'onglet Liens de tracabilité
de la feuille de propriétés de I'objet. Ces liens sont utilisés a des fins de documentation
uniguement, et ne sont pas interprétés ou vérifiés par PowerAMC.

Pour plus d'informations sur les liens de tracabilité, voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Notions de base relatives a la liaison et a la
synchronisation > Création de liens de tragabilite.
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Chapitre 2 Diagrammes XML

Un diagramme XML fournit une représentation graphique des éléments qui composent une
définition de schéma XML sous forme d'arborescence.

Remarque : Pour créer un diagramme XML dans un MSX existant, pointez sur le modéle
dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme de modéle XML. Pour créer un nouveau modeéle, sélectionnez Fichier >
Nouveau modele, choisissez Modéle XML comme type de modéle et Diagramme de
modéle XML comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Grace a l'interface graphique conviviale du Modele XML de PowerAMC, vous pouvez
construire un diagramme XML, puis générer automatiquement un fichier XSD, DTD ou
XDR.

L'illustration suivante représente le diagramme du modéle CurriculumVitae :

REEERES
—

TEnEmEnl
e
Code Fos
FOEssEFEEG EREERIEY
{TYREADREESER

Tz
£
]
]

i
£
H

4
g

Conbcl | e=

Cumouum il ke
iCURRE U LU TAE P eE

bakes

— DaEDEbUl = preathonh
DaeFin  xpvEamonh

Caamiel
e Hrg
G SO
)
Eperenc Rzl ke 0D vz
| restmeoneng
DiplEmEs Rzl k0 ks
Cenie: dinkml | .
i

Pointez sur un symbole dans un diagramme XML, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez :
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» Développer - la hiérarchie au-dessous d'un symbole est partiellement développée
(uniquement le premier niveau).

« Développer tout - la hiérarchie sous un symbole est entiérement développée (tous les
niveaux).

* Réduire - la hiérarchie sous un symbole est masquée.

* Réorganiser les symboles - la hiérarchie sous un symbole est affichée de fagon plus
organisée.

Remarque : La fonctionnalité Symbole > Grouper les symboles n'est disponible que pour

les symboles libre dans un diagramme XML.

Si un modéle XML est trop large ou trop complexe, vous pouvez créer plusieurs diagrammes
pour avoir des vues partielles du modéle et mettre en exergue certains objets.

Par exemple, le diagramme d'origine du modele XML CurriculumVitae peut étre scindé en
cing diagrammes (Principal, Contact, Formation&Expérience, Description et Adresse)
correspondant aux cing principaux objets du modele.

L'illustration suivante montre le diagramme Formation&Expérience du modéle
CurriculumVitae :

Ezpace de travail

=) Curiculumiitae * Dates
----- 1= O:Principal | DateDébut ssgveartdonth
..... T 1:Caontact [rateFin xsgearhlonth

----- ] 2FomationtE xpérience

----- ] Z:Description FEHEIT
----- ] 4:adiesse Besistring]
F-Eg Twpes simples : °=
F-Eg Twpes complexes Dipléme
=-Eg Eléments = en Tezstring]
=g Groupes

Mam

Lzstring]

Etablizsement 5

Adresse

ITypeAdressal

Crescriptio

Objets du diagramme XML

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes
XML.

Un modéle XML représente la structure d'un document XML XSD, DTD ou XDR potentiel
ou existant via une arborescence d'éléments enfant attachés aux éléments parent.

Les éléments sont des composants de base d'un modéle XML. Ces éléments peuvent étre
composeés d'autres éléments combinés de différentes fagons via des particules de groupe. Les

16
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éléments sont spécifiés par des attributs et des types de données qui peuvent &tre prédéfinis ou
définis par l'utilisateur. Les types de données simples et complexes peuvent étre definis
comme étant globaux (directement liés a la balise <schema>) ou locaux (inclus dans une

déclaration d'élément).

Objet

Outil

Symbole

Description

Elément

<E )

Element

JElement

Objet de base d'un modele XML. Un élément peut con-
tenir d'autres éléments ou des attributs. Voir E/éments
(MSX) a la page 21

Any

N'importe quel type d'objet. Any peut uniquement étre
attaché a une particule de groupe Séquence ou Choix.
\oir Eléments Any (MSX) a la page 37

Attribut

Informations supplémentaires relatives & un élément ou
aun type complexe. Un attribut est défini par un type de
données interne ou par un type de données simple. Voir
Alttributs (MSX) a la page 39

Groupe

Groupe d'éléments organisés par une particule de grou-
pe. Un groupe est défini une fois, puis réutilisé ailleurs
dans le modéle via des références. Voir Groupes (MSX)
a la page 53

Groupe d'attri-
buts

Groupe d'attributs. Un groupe d‘attributs est défini une
fois, puis réutilisé ailleurs dans le modele via des réfé-
rences. Voir Groupes dattributs (MSX) a la page 58

Type simple

Type de données simple. Un type simple est utilisé dans
le cas d'éléments ou d'attributs ayant un contenu de type
texte uniquement. Disponible uniquement dans un mo-
déle congu pour XSD. Voir Types simples (MSX)a la
page 60

Type comple-
xe

TypeComplexe

[XSD uniquement] Type de données complexe. Un type
complexe est utilisé pour introduire des éléments ou
attributs dans une déclaration d'élément. Voir Tjpes
complexes (MSX) a la page 62

Séquence

©

Particule de groupe pour organiser un jeu d'éléments.
Une particule de groupe Séquence indique que les élé-
ments doivent apparaitre au moins une fois dans I'ordre
de leur déclaration. \Voir Particules de groupe (MSX) a
la page 32

Choix

Particule de groupe pour organiser un jeu d'éléments.
Une particule de groupe Choix indique qu'un élément
doit étre choisi parmi tous les éléments. \Voir Particules
ae groupe (MSX) a la page 32

Modélisation XML
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Objet

Outil

Symbole

Description

Tout

®

®

Particule de groupe pour organiser un jeu d'éléments.
Une particule de groupe Tout indique que chaque élé-
ment peut apparaitre une fois, ou ne pas apparaitre et ce,
sans contrainte d'ordre. Voir Particules de groupe
(MSX)ala page 32

Instruction

Une instruction d'import, d'inclusion ou de redéfinition.
\oir Instructions : import, inclusion et redéfinition
MSXa la page 78.

Dérivation

Etend ou limite les valeurs des éléments et des types
simples et types complexes. Voir Dérivations : exten-
sions, restrictions, listes et unions (MSX) a la page
67.

Contrainte

[XSD uniquement] Spécifie l'unicité des valeurs d'élé-
ment. Voir Contraintes . Keys, Unigues et Keyrefs
(XSM) a la page 45.

Annotation

Fournit des informations de documentation ou d'appli-
cation. Voir Annotations (MSX) a la page 73.

Entité

[DTD uniquement] Spécifie une valeur prédéfinie ou un
fichier externe XML ou non XML. Voir Entités (MSX)
a la page 77.

Notation

Utilisée pour définir et traiter des objets non-XML au
sein d'un modéle XML. Voir Notations (MSX)a la page
75

Liaison d'objets dans un modéle XML

Les objets XML ne prennent pas en charge les objets liens standard. Pour lier un objet enfanta
un élément, cliquez sur l'outil de I'objet enfant dans la Boite a outils, puis cliquez sur le
symbole de I'¢lément dans le diagramme. Vous créez alors automatiquement un lien entre ces

deux objets.

Le tableau suivant répertorie les liens admis :

Outil Symbole d'élément | Symbole de groupe |Symbole de type
complexe
Any B8 p—{zB = =
b e | P d
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Outil Symbole d'élément [Symbole de groupe |Symbole de type
complexe

Aucun lien Aucun lien Aucun lien

@ ..q :|| & :g. )

L b =R

@ A —

Outil Symbole de séquen- | Symbole de choix Symbole Tout
ce

B B B—{cE il B

Any e h-@n Aucun lien

B—Ee{_4 G S Aucun lien

Aucun lien Aucun lien Aucun lien

= p—i= p Aucun lien

p—En—E =—{Em—iE Aucun lien

) Tout | Aucun lien Aucun lien Aucun lien

Avertissement ! Une particule de groupe (séquence, choix, tout) ne peut pas étre créée de
toutes pieces dans un diagramme. Elle doit étre I'élément enfant d'un élément, d'un groupe ou
d'un type complexe.

Pour plus d'informations, voir Liaison d'objets enfant a des élémentsa la page 29, Ajout d'un
objfet enfant a une particule de groupe a la page 36, Liaison d'un objet enfant a un groupe
d'éléments a la page 57 ou Liaison d'un objet enfant a un type complexe a la page 66.

Modélisation XML
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Raccourcis externes via des références et des types de
données

Les raccourcis externes permettent de partager des objets entre différents modéles.

\Vous pouvez définir des raccourcis externes dans un modele XML, mais vous ne pouvez pas
les utiliser directement dans le modele, sauf en tant que groupes de substitution pour des
éléments (voir Propriétés d'un élément a la page 24).

Vous pouvez definir des raccourcis externes pour n'importe quel objet global (sans objet
parent dans le diagramme), a I'exception des imports, des inclusions et des annotations.

Les raccourcis internes permettent de partager des objets entre les packages d'un méme
modele. Vous ne pouvez pas définir de raccourci interne car un modéle XML ne prend pas en
charge les packages.

Les raccourcis externes sont automatiquement générés dans les cas suivants :

Références

Lorsque vous utilisez la propriété Référence pour définir un élément, un attribut, un groupe ou
un groupe d'attributs, par référence a un objet similaire dans un autre modéle ouvert dans
I'espace de travail, un raccourci est créé entre I'objet référencant et I'objet cible.

Le raccourci apparait dans I'arborescence de I'Explorateur d'objets avec la mention
"(Raccourci)". L'objet cible garde trace de I'objet référencant dans I'onglet Référence situé
dans I'onglet Dépendances de sa feuille de propriétés.

Types de données

Lorsque vous définissez le type de données d'un élément en sélectionnant un type simple ou un
type complexe dans un autre modéle (a I'aide de I'outil Parcourir situé en regard de la liste
Type), un raccourci est créé entre le type d'élément courant et le type de données cible.

La raccourci apparait dans le modéle courant avec une entrée spécifique dans I'arborescence
de I'Explorateur d'objets.

L'illustration suivante montre des raccourcis via une référence et un type de données :
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Ezpace de travail
EI@ Hépertoire client
- [Z] Diagrarmme_1

= @ Types compleres
=51 T.0c emnploi
=8 @ Eléments
----- E Adresse

E-[E] Client

= @ Séquence

=g Groupes

EI@ profil

B-¢5 Séquence

[E] branche
[E] fonction
[E] responzabilités
EI@ Répertoire société

& Diagramme_1
= {8 Types compleves
. BT Type emplai
E| @ Eléments
------ [E] Adresse

Eléments (MSX)

Client
JCLIENT

Chapitre 2 : Diagrammes XML

Hom

diminutif

Emplai =
—] rofi
EHiTvPE_EMPLON

Adresze (Raccoure;

Les éléments sont les blocs de base d'un modele XML.

Un modeéle est une structure arborescente d'éléments dans laquelle des éléments enfant sont
attachés a des éléments parent. Par exemple :

Modélisation XML
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5] Espace de tavail

=] % Arborescence *
Diagramme_1

=-E8 ElEments

= [E] »ML_declaration
E-453 Séquence

Iél [E] ¥ML_document
=R i

.=

-[E] Encoding_attribute
-~[E] Standalone_attribute
~[E] Wersion_attribute:

[ ¥ML_declaration

=1-E] #3D_file
E1-(5) Séquenc
[=1-[E] Schema_tag

=] @ Tout

[E] Global_tribute_tag
[E] Global_ComplexT ype_ta

XML

=

[E] Global Element_tag

#ML_declaration
FEML_DECLARATION

XML_document
£XML_DOCUMENT

[E] Glabal_SimpleT ppe_tag
L declaration

Le schéma génére se présente comme suit :

Version_attribute

Global_Element_tag |

Global_Attribute_tag

Global_SimpleType_tag

Global_ComplexType_ta:

ELEMENT_tag‘

ENTITY_tag

PowerAMC
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<7xm| wversjon="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<xs:schema

Chapitre 2 : Diagrammes XML

xmlnsxs="http:/fwww.w3.0rg,2001,/>MLSchema" >

<xs:element names=""*ML_DOCUMENT "
<xscomplexTypes
<xs:choices
<xs:element name="®SO_FILE">
<xs:complexTypes
<XSIseguUences

<xs:ielement ref="<ML_DECLARATION"/>
<xs:element name="SCHEMA_TAG">

<xs:complexTypes
<xsialls
<xse]ement
<xsielement
<xse]ement
<xsielement
</wsrall=
</ xscomplexTypes
</ wsrelement >
</ /xS isequences
</ xsrcomplexTypes
</ x5 relement>
<xs:element name="DTO_FILE"»
<xscomplexTypes
<X5ISEefUENCE>

names="GLOBAL_ELEMENT_TAG" />
names="GLOBAL_ATTRIBUTE_TAG" />
names="GLOBAL_SIMPLETYPE_TAS" />
names="GLOBAL _COMPLEXTYPE_TAG />

<xsielement ref="xML_DECLARATION"/>
<xs:element name="DOCTYPE_TAG">

<xscomplexTypes
<xsralls
<xsielement
<xse]ement
<xsielement
</wsrall=
</ xscomplexTypes
</ wsrelement >
</ /xS isequences
</ xsrcomplexTypes
</ x5 relement>
</ wsichoices
</ xscomplexTypes
< /s relement >
<xs:element name=""»ML_DECLARATION">
<xs:complexTypes
<XSIseguUences

name="ELEMEMNT_TAG" />
name="ATTLIST_TAG" />
name="ENTITY_TAG"/ >

<xs el ement
<xsielement
<xs:element

names="vERSION_ATTRIBUTE" />
name="ENCODING_ATTRIBUTE" />
names="STANDALONE_ATTRIBUTE" />

</ /x5 isequences
</ xsrcomplexTypes
< /x5 relement>
</wsischemas

Dans un schéma, les éléments sont déclarés au sein de balises <element>.

Les éléments peuvent étre globaux ou locaux :

« Les éléments globaux n'ont pas d'élément parent dans le diagramme. lls sont directement
liés a la balise <schema> (élément racine) dans un schéma. Ces éléments globaux peuvent
étre réutilisés dans le modéle par le biais d'éléments référencants (voir
"XML_declaration" dans I'exemple).

Modélisation XML
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« Les éléments locaux ont un élément parent dans le diagramme. lls sont uniques au sein de
la portée definie par leur parent. Ils peuvent étre définis par référence a un élément global
(voir la propriété Référence dans Propriétés d'un élément a la page 24).

Remarque : Dans un modéle congu pour le langage XML-Data Reduced, les éléments locaux
sont tout d'abord déclarés séparément, comme des éléments globaux (avec la balise
<ElementType> et un attribut name), puis au sein de leur élément parent (avec la balise
<element> et un attribut type).

L'illustration suivante représente un extrait d'un fichier XDR :

<ElementType name="localElement”
<ElementType name="globalElement”

<glement type="localElement” />
</ElementType:

Les éléments parent sont liés a leur éléments enfant via des particules de groupe (Séquence,
Choix ou Tout), qui contiennent un groupe d'éléments enfant (voir la propriété Groupe dans
Propriétés d'un élément a la page 24).

\ous pouvez dériver un type de données d'élément afin d'étendre ou de limiter ses valeurs (voir
la propriété Dérivation dans Propriétés d'un élément a la page 24).

Création d'un élément

\Vous pouvez créer un élément a partir de la Bofte a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

» Utilisez I'outil EIément dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Eléments pour afficher la boite de dialogue Liste des éléments,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Elément.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un élément

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un élément, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général de la feuille de propriétés d'un élément XSD ou DTD affiche les propriétés
suivantes (dans le cas d'un élément XDR, voir les propriétés dans le tableau suivant) :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nomet le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par
défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de déno-
mination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Référence

Spécifie un élément global a réutiliser dans ce modele ou dans un autre modéle.
Désactive toutes les autres propriétés. Sélectionnez un élément du modele courant
dans la liste, ou bien cliquez sur I'outil Parcourir afin de sélectionner un élément
dans n'importe quel modéle ouvert dans I'espace de travail.

Vous pouvez localiser I'élément référencé dans le diagramme en pointant sur le
symbole de I'¢lément référencant, cliquant la bouton droit de la souris, puis en
sélectionnant Trouver I'élément référencé.

Type de grou-
pe

Spécifie que I'élément a des éléments enfants, et comment ils sont utilisés (voir
Particules de groupe (MSX) a la page 32). Vous pouvez choisir entre :

» tout — Tous les enfants doivent étre présents

» choix — Seul un enfant doit étre présent

e groupe — Référence a un groupe prédéfini (voir Groupes (MSX) a la page
53)

» séquence — Tous les enfants doivent étre présents dans I'ordre.

Type

Spécifie le type de données. Sélectionnez un type de données intégré dans la liste ou
cliquez sur I'outil Parcourir afin de sélectionner un type simple défini dans n'im-
porte quel modéle ouvert dans I'espace de travail. Pour un document XSD, le fait de
sélectionner un type de données va supprimer toute particule de groupe (et ses
éléments enfant) ou tout attribut préalablement défini dans la feuille de propriétés de
I'élément. Ne sélectionnez pas un type de données si vous souhaitez définir des
attributs ou des éléments enfant dans I'élément courant.

Type incorporé

[XSD uniquement] Spécifie un type de données défini localement, qui s'applique
uniquement a I'élément courant. Défini automatiquement a Complexe si vous dé-
finissez une dérivation pour le type de données de I'élément.

Contenu

[XSD uniquement] Spécifie si le type de contenu de I'élément est Complex (aet peut
avoir des éléments enfant) ou Simple (il ne peut pas).

Modélisation XML
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Propriété

Description

Dérivation [XSD uniquement] Spécifie une méthode de dérivation pour le type de données afin
d'étendre ou de restreindre ses valeurs. Redéfinit la propriété Type a <Aucun>.
Cliquez sur l'outil Propriétés pour affiner la définition de la dérivation (voir Déri-
vations . extensions, restrictions, listes et unions (MSX) a la page 67).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglet Détails

L'onglet Détails contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Minimum Nombre minimum d'occurrences de I'élément. Pour spécifier que I'élément est
facultatif, indiquez la valeur zéro pour cet attribut.

Maximum Nombre maximum d'occurrences de I'élément. Pour spécifier un nombre d'oc-
currences non limité, sélectionnez lllimité.

Groupe de sub- | Nom d'un élément global auquel I'élément courant peut étre substitué. 11 doit avoir

stitution le méme type ou un type dérivé. Sa valeur doit étre un nom qualifié.

Défaut Spécifie une valeur par défaut pour I'élément. Mutuellement exclusif avec la
propriété Fixe.

Fixe Spécifie une valeur fixe pour I'élément si son contenu est un type simple pour de
type texte uniqguement. Mutuellement exclusif avec la propriété Défaut.

Bloc Spécifie qu'un élément qui a le méme type de dérivation ne peut pas étre utilisé ala
place de I'élément courant.

Final [éléments globaux] Spécifie que I'élément ne peut pas subir de dérivation sup-
plémentaire.

Forme Spécifie si I'6lément peut ou non étre qualifié pour combiner I'espace de noms
cible du schéma avec le nom sans préfixe de I'élément.

ID Spécifie I'ID de I'élément, qui doit étre de type ID et unique au sein du modele
contenant I'élément.

Abstrait Spécifie que I'élément ne peut pas apparaitre dans le document d'instance.

Nillable Spécifie que I'élément peut étre NULL.

Remarque : Dans le cas d'un modéle ciblant XDR, I'onglet Détails n'est disponible que pour
les éléments locaux.
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Onglet Correspondances
Cet onglet permet de mettre en correspondance I'élément courant et ses attributs avec des
objets de MPD ou de MOO.

\Vous associez un ou plusieurs objets de MPD ou de MOO a I'élément en utilisant l'outil
Ajouter des objets sur le sous-onglet Sources de I'élément. Vous pouvez associer des
colonnes de MPD ou des attributs de classe de MOO a I'élément en utilisant les outils suivants
sur l'onglet Correspondances des attributs :

Outil | Description

= Ajouter une correspondance — Permet de sélectionner les attributs de I'6lément courant qui
seront mis en correspondance avec des colonnes de MPD ou des attributs de classe de MOO.
Une fois que vous avez sélectionné les attributs, vous pouvez utiliser la liste dans la colonne
Correspond a pour sélectionner les colonnes de MPD ou les attributs de classe de MOO
correspondants.

o] Créer a partir des sources — Permet de copier des colonnes de MPD ou des attributs de classe
de MOO depuis la source de données dans les attributs de I'élément courant.

s Générer des correspondances — Permet de générer automatiquement une correspondance
entre les colonnes de MPD ou attributs de classe de MOO et les attributs d'éléments ayant le
méme nom ou code dans la source de données et dans le modele courant.

Pour plus d'informations sur les correspondances de types complexes, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ialison et synchronisation de modéles > Mise en correspondarce
dobjets.

Les onglets suivants sont également disponibles:

 Attributs - répertorie les attributs et groupes d'attributs associés a I'élément (voir Attributs
(MSX) a la page 39).

« Contraintes - répertorie les contraintes associées a I'élément (voir Contraintes : Keys,
Uniques et Keyrefs (MSX) a la page 45).

Propriétés XDR d'un élément
Dans un modéle ciblant le langage XML-Data Reduced, les éléments sont définis comme
suit :
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Attribut d'élé-
ment XDR

Description

Model

Spécifie si un élément peut contenir de nouveaux éléments locaux. Les valeurs
possibles sont les suivantes :

e closed — [défaut].
e open -si un élément "Any" est attaché a I'élément. \Voir E/éments Any
(MSX)ala page 37.

Content

Spécifie le type de contenu. Les valeurs possibles sont les suivantes :

* mixed - une particule de groupe et un type de données sont définis.
« ¢ltOnly - une particule de groupe est définie, mais pas de type de données.
e textOnly - un type de données est défini, mais pas de particule de groupe.
e empty — aucune particule de groupe ou type de données n'est défini.

Onglet Général : Type de groupe/Type

Order

Spécifie comment les éléments enfants sont organisés au sein d'un élément
parent. Les valeurs possibles sont les suivantes :

* seq - particule de groupe séquence.
e one - particule de groupe choix.
e many - particule de groupe tout.

Onglet Général : Type de groupe

dt:type

Spécifie un type de données.

Onglet Général : Type

dt:values

Spécifie une liste des valeurs disponibles pour un événement.

Onglet Valeurs

type

[élément local uniquement] Spécifie le nom d'un élément global comme réfé-
rence pour I'élément local.

Onglet Général : Référence

minOccurs

[élément local uniquement] Spécifie le nombre minimal d'occurrences pour un
élément local. Généralement défini a Oou 1.

Onglet Détails : Minimum

maxOccurs

[élément local uniquement] Spécifie le nombre maximal d'occurrences pour un
élément local. Généralement défini & Z ou *(non limité).

Onglet Détails : Maximum
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Liaison d'objets enfant a des éléments

Les objets XML ne prennent pas en charge les objets liens standard. Pour lier un objet enfanta
un élément, vous devez cliquer sur I'outil de I'objet enfant dans la Boite a outils, puis sur le
symbole de I'élément dans le diagramme. Vous créez alors automatiquement un lien entre ces
deux objets.

Le tableau suivant répertorie les liens admis :

Outil Action

_'IEI Si vous cliquez sur un symbole d'élément parent avec I'outil EIément, une particule de
groupe séquence et un symbole d'élément enfant sont créés. Vous pouvez modifier la
particule de groupe par le biais de sa feuille de propriétés.

{51 |
+ Si vous cliquez dans la partie supérieure d'un symbole d'élément enfant avec l'outil
] Elément, un symbole d'élément frére apparait juste au-dessus du symbole de I'élément
enfant.

- Sivous cliquez dans la partie centrale d'un symbole d'élément enfant avec I'outil EIément,

] une particule de groupe séquence et un symbole d'élément petit-enfant sont créés. Vous
pouvez modifier la particule de groupe par le biais de sa feuille de propriétés.
B—{ = B—erEreeen—(« B

J'IEI Sivous cliquez dans la partie inférieure d'un symbole d'élément enfant avec l'outil Elé-
ment, un symbole d'élément frére apparait juste au-dessous.

_:_IEI Si vous cliquez sur un symbole d'élément avec l'outil Ary, une particule de groupe
séquence et un symbole Any sont créés. Vous pouvez modifier la particule de groupe par
le biais de sa feuille de propriétés.

B—ia— |
- Si vous cliquez sur un symbole d'élément avec I'outil Groupe, un groupe référencant est
© créé. Vous devez maintenant sélectionner un groupe pour la référence.
@
] Sivous cliquez sur un symbole d'élément avec I'outil Type complexe, un symbole de type
@ complexe apparait par-dessus le symbole d'élément, mais sans étre lié a lui, car un type
complexe global ne peut pas étre I'enfant d'un élément

-:-© Si vous cliquez sur un symbole d'élément avec I'outil Séquence, une particule de groupe

séquence apparait liée au symbole de I'élément.
B—{s
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Outil Action

o Sivous cliquez surun symbole d'élément avec I'outil Choix, une particule de groupe choix
apparait liée au symbole de I'élément.

i £

® Si vous cliquez sur un symbole d'élément avec l'outil 7out, une particule de groupe tout
apparait liée au symbole de I'élément.

Remarque : Lorsque vous ne pouvez pas cliquer sur un symbole ou sur un espace vide dans le
diagramme, le Pointeur affiche un signe Sens interdit. Lorsque vous pouvez créer un symbole
au-dessus, au-dessous ou a coté d'un autre, le pointeur affiche une fléche indiquant la direction
correspondante.

Manipulation graphique des objets XML

L'interface graphique de PowerAMC permet de manipuler votre schéma XML en déplacant
des objets XML ou au sein de I'Explorateur d'objets ou au sein du diagramme ou en les
transférant de I'Explorateurs d'objets dans le diagramme ou du diagramme vers I'Explorateur
d'objets.

Remarque : Sélectionnez Outils > Options générales pour vous assurer que Déplacer est
I'action par défaut dans la zone de groupe Glisser-déposer.

Objets globaux

Un objet global se trouve juste sous le modele dans I'arborescence de I'Explorateur d'objets. 11
n'a pas de symbole parent dans le diagramme. Vous pouvez déplacer des objets globaux dans
I'Explorateur d'objets ou depuis I'Explorateur d'objets vers la fenétre de diagramme :

o Au sein de I'Explorateur d'objets - ous pouvez déplacer un objet global au sein de
I'Explorateur d'objets pour le convertir en objet local (sous un noeud de particule de
groupe), mais vous ne pouvez pas déplacer un objet global au sein de sa propre structure
(en faire son propre enfant).

» Ausein du diagramme- Vous pouvez déplacer un objet global au sein du diagramme pour
le convertir en objet local. 1l vous suffit de déplacer le symbole d'objet global sur un
symbole de particule de groupe.

»  De l'Explorateur d'objets au diagramme - Lorsque vous déplacez un objet global de
I'Explorateur d'objets vers le diagramme, un symbole de synonyme est créé dans le
diagramme

e Du diagramme a I'Explorateur d'objets - Vous pouvez déplacer un objet global du
diagramme vers I'Explorateur d'objets , puis le convertir en objet local (sous un noeud de
particule de groupe). Si le nouvel objet local n'est pas affiché dans le diagramme, double-
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cliquez sur I'onglet Réduire du symbole de la particule de groupe sous lequel I'objet global
était attache.

Objets locaux

Un objet local se trouve sous une particule de groupe dans l'arborescence de I'Explorateur
d'objets. Ilaun symbole parent dans le diagramme. Vous pouvez déplacer des objets locaux au
sein de I'arborescence de I'Explorateur d'objets et de la fenétre du diagramme, ou entre ces
deux espaces :

» Au sein de I'Explorateur d'objets - Jous pouvez déplacer un objet local au sein de
I'Explorateur d'objets pour le convertir en objet global. Si le nouvel objet global n'est pas
affiché dans le diagramme, sélectionnez Symbole > Afficher les symboles puis cliquez
sur l'onglet approprié pour sélectionner le nouvel objet global.

» Au sein du diagramme - Vous pouvez déplacer un objet local au sein du diagramme vers
une autre particule de groupe. Il reste alors un objet local, mais a un nouvel objet parent.
\Vous ne pouvez pas déplacer un objet local au sein du diagramme pour le convertir en objet
global. Il reste attaché a sa particule de groupe.

o De I'Explorateur d'objets au diagramme - Lorsque vous déplacez un objet local de
I'Explorateur d'objets vers le diagramme, un synonyme est créé, attaché a la méme
particule de groupe que le symbole original.

»  Du diagramme a I'Explorateur d'objets - \ous pouvez déplacer un objet local du
diagramme vers I'Explorateur d'objets, puis le convertir en objet global. Si le nouvel objet
global n'est pas affiché dans le diagramme, sélectionnez Symbole > Afficher les
symboles puis cliquez sur I'onglet approprié pour sélectionner le nouvel objet global.

Exemple : conversion d'un objet local en objet global
Dans I'exemple suivant, Emploi est un élément enfant de I'élément Client, et Diminutif est
I'attribut de I'élément Nom :

_:I Espace de travail
- . Bibliothéque
FJ Répertoire clientz *

& Diagramme_1
1 Tupes complexes -
. 1en

iClient H_CS:E"

@ Séguence diminutif
= .t’-‘-.dlesse

= E
=] Nom
Attributs

Dans I'Explorateur d'objets, I'entrée Emploi est déplacée sur le modele, Répertoire clients, et
I'attribut Diminutif est lui aussi déplacé sur le modele. Emploi devient un élément global, et
Diminutif devient un attribut global :
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_:I Espace de travail
723 Biblicthéque

gﬂ Répertoire clientz *
f 8 Diagrammme_1

1 Tupes complexes

- Type emploi

Client
fClient

Emplai

fEmplai

Particules de groupe (MSX)

Un élément composé d'autres éléments est un élément parent avec des éléments enfant.

Les eléments enfant sont liés a leur élément parent via une particule de groupe.

Elément_enfant 1

Elément parent
E Elément_enfant 2

JElement_parent
Elément_enfant 3

Il existe trois types de particule de groupe :

Outil |Symbole | Description

@ @ Séqguence - Les éléments enfant doivent apparaitre au moins une fois dans
I'ordre de leur déclaration.

@ Choix - Un seul élément enfant peut étre lié & I'élément parent.

0] ® Tout - Les €léments enfant peuvent apparaitre dans n'importe quel ordre et

chacun peut apparaitre une fois ou ne pas apparaitre.

Ces particules se traduisent par les balises suivantes dans chacun des langages pris en

charge :

Particule XSD XDR (order attribute) DTD (separator)
de groupe

Sequence <sequence> seq , (comma)

Choice <choice> one | (bar)

All <all> many , (comma)
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Création d'une particule de groupe

\Vous pouvez créer une particule de groupe a partir de la Boite a outils ou de la feuille de
propriétés d'un élément, groupe ou type complexe.

« Utilisez I'outil Séquence, Choix ou Tout dans la Boite a outils.

 Affichez la feuille de propriétés d'un élément, d'un groupe ou d'un type complexe, puis
sélectionnez une particule de groupe dans la liste Type de groupe.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Objets.

Création d'une particule de groupe a partir de la Boite a outils
\ous pouvez créer une particule de groupe a I'aide de I'outil Particule de groupe dans la Boite
a outils.

1. Sélectionnez un outil de particule de groupe (Séquence, Choix ou Tout) dans la Boite a
outils, puis cliquez sur le symbole de I'élément dans le diagramme.

Le symbole de la particule de groupe apparait dans le diagramme, lié au symbole de
I'élément.

Elément_1

JEl&ément_1 3_®

2. Sélectionnez I'outil EIément dans la Boite a outils, puis cliquez sur la particule de groupe

pour lui ajouter un élément enfant. Cliquez a nouveau sur le symbole pour ajouter des
éléments supplémentaires.

Les éléments enfant apparaissent les uns aprés les autres dans le diagramme, lié au
symbole de la particule de groupe.

Elément_1
Elément_2
Elément_3

3. Cliquez le bouton droit de la souris pour récupérer I'outil Pointeur.

Elément_1
JElEment_1

Remarque : Lorsque vous cliquez sur un symbole d'élément aprés avoir activé I'outil
Elément un symbole de séquence (valeur par défaut) apparait dans le diagramme entre
I'élément parent et I'élément enfant. Pour ajouter d'autres éléments enfant, cliquez sur le
symbole de séquence avec I'outil EIément. Pour changer la particule de groupe, double-
cliquez sur le symbole de séquence pour afficher sa feuille de propriétés, sélectionnez une
autre particule de groupe dans la liste Type, puis cliquez sur OK.
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Création d'une particule de groupe a partir de la feuille de propriétés d'un
élément
\Vous pouvez créer une particule de groupe a partir de la feuille de propriétés d'un élément.

1. Affichez lafeuille de propriétés de I'élément, sélectionnez une particule de groupe dans la
liste Type de groupe, puis cliquez sur OK.

Le symbole de I'élément apparait sélectionné, avec I'onglet Développer (+) sur son bord
droit.

. = 5
Elément_1

| -
JElément_1 =

i 2

2. Cliquez sur un espace vide dans le diagramme, pour désélectionner le symbole d'élément,
puis cliquez sur I'onglet Développer (+) afin de faire apparaitre le symbole de particule de
groupe et son lien avec le symbole d'élément.

Elément_1
JEl&ément_1 3_®
Remarquez que vous pouvez cliquer sur I'onglet Réduire (-) situé sur le lien pour masquer

la particule de groupe.

3. Double-cliquez sur le symbole de particule de groupe pour afficher sa feuille de propriétés,
puis cliquez sur lI'onglet Items.

4. Cliquez sur l'outil Ajouter des éléments pour chaque élément enfant que vous souhaitez
créer dans la liste.

5. Cliquez sur OK pour revenir au diagramme.

Le symbole de particule de groupe apparait sélectionné, avec un onglet Développer sur son
bord droit.

Elément_1
JEl&ément_1 H_E:%'
6. Cliquez surunespace vide dans le diagramme, pour désélectionner le symbole de particule

de groupe, puis cliquez sur I'onglet Développer afin de faire apparaitre les symboles
d'élément enfant et leur lien.

Elément_1
Elément_2
Elément_3

Remarque : Pour respecter l'unicité du nom et du code au sein d'un espace de noms, les
éléments enfant sont définis au sein d'un espace de noms interne qui est leur élément parent. Il
ne peut donc pas exister de conflit entre un nom parent et un nom enfant.

Elément_1
iElement_1 [
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Pour plus d'informations sur le concept d'espace de noms, voir Guide des fonctionnalités
générales > L 'interface de PowerAMC > L Explorateur d'objets > Packages > Controle de
l'espace de noms d'un package.

Propriétés d'une particule de groupe

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une particule de groupe, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété | Description

Type Type de la particule de groupe. Vous pouvez changer son type en sélectionnant une
valeur dans la liste, puis en cliquant sur OK

Minimum Nombre minimal d'occurrences d'une particule de groupe. Pour spécifier que la
particule de groupe est facultative, indiquez la valeur zéro pour cette propriété

Maximum Nombre maximal d'occurrences de la particule de groupe. Pour spécifier un nombre
d'occurrences non limité, sélectionnez Illimité.

1D ID de la particule de groupe. Sa valeur doit étre de type 1D et unique au sein du modele
contenant la particule de groupe.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Items

Cet onglet répertorie les éléments enfant associés a la particule de groupe. Vous pouvez
ajouter des enfants supplémentaires directement sur cet onglet en utilisant les outils

suivants :

Outil | Description

= Ajouter un élément - Ajoute un élément dans la liste

2] Ajouter un Any- Ajoute un élément Any dans la liste. Utilisable uniquement au sein d'une
particule de groupe <choice> ou <sequence>

i Ajouter une particule de groupe - Ajoute une particule de groupe dans la liste.

Ajouter une référence a un élément - Ajoute un élément référencant dans la liste. Sélec-
tionnez un élément global pour la référence dans la boite de dialogue Sélection. Pour utiliser
cet outil, vous devez avoir défini un élément global dans le modeéle courant
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Outil | Description

=) Ajouter une référence a un groupe- Ajoute un groupe référencant dans la liste. Sélectionnez
un groupe pour la référence dans la boite de dialogue Sélection. Pour utiliser cet outil, vous
devez avoir défini un groupe dans le modele courant

Ajout d'un objet enfant a une particule de groupe

Les objets XML ne prennent pas en charge les objets liens standard. Pour lier un objet enfant a
une particule de groupe, vous devez cliquer sur I'outil de I'objet enfant dans la Boite a outils,
puis sur le symbole de la particule de groupe dans le diagramme. Vous créez alors
automatiquement un lien entre ces deux objets.

Le tableau suivant répertorie les liens admis :

Avertissement ! Une particule de groupe (séquence, choix, tout) ne peut pas étre créée de
toutes pieces dans un diagramme. Elle doit étre I'élément enfant d'un élément, d'un groupe ou
d'un type complexe.

Outil Symbole de séquen- [ Symbole de choix Symbole Tout
ce

-'IEI - b b—Go

—:—IEIAny [ ke [ pe] Pas de lien.

—:—@ ks 3 G e

Un groupe référencant est | Un groupe référencant est )
créé. Vous devez mainte- | créé. Vous devez mainte- | Pas de lien.
nant sélectionner un groupe | nantsélectionner un groupe

pour la référence. pour la référence.
'EZJ® Pas de lien. Pas de lien Pas de lien.
_:-© L e p—{Ee— Pas de lien.
-:-© [ pome | =< Pas de lien.
':'® Tout | Pas de lien. Pas de lien. Pas de lien.

Remarque : Lorsque vous ne pouvez pas cliquer sur un symbole ou sur un espace vide dans le
diagramme, le pointeur affiche un signe Sens interdit. Lorsque vous pouvez créer un symbole
au-dessus, au-dessous ou & cOté d'un autre, le pointeur affiche une fleche indiquant la direction
correspondante.
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Eléments Any (MSX)

Any permet d'attacher n'importe quel type d'objet & une particule de groupe choix ou
séguence.

L'illustration suivante montre un Any dans un diagramme :

Interne
Ressources

YRESSOLURCES

« Le fichier XSD généré se présente comme suit :

<7xml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<xs1schema
xmlns ixs="http:/ www.w3.org/ 2001,/ MLSchema" >
<xs:element name="RESSOURCES"»>
<xs i complexTypes
<xs:choices
<xs1element names="INTERME" />
<xsiamy namespace="##local"” processContents="Tlax"/ >
< /x5 ichoices
< xs rcomplexTypes
</ x5 relement >
</ws ischemas

e Dansun fichier DTD, Any est déclaré au sein d'une balise <IELEMENT> avec le mot clé
"ANY" :

<7xml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<!ELEMENT ReEssoUrces ANy
<! ELEMENT Internes EMPTY:>

» Dans un fichier XDR, Any est déclaré a I'aide d'une balise <ElementType> (ressources
dans I'exemple) avec son attribut mode/ défini a "' gpert'. Bien qu'il apparaisse dans un
diagramme, Any n'est pas considéré comme un objet dans le fichier XDR.

<7xml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<5chema name="xDR_any"
xmins="urn:schemas-microsoft-com:xml-data"
smlns:dt="urn:schemas-microsoft-com:datatypes ">
<ElementType name="interne" content="empty"/ >
<ElementType name="ressources" model="open" content="eltonly" order="one"=>
<glement type="internal"/>
</ElementType:
</schemax

Création d'un élément Any

\Vous pouvez créer un élément Any a partir de la Boite a outils ou de la feuille de propriétés
d'une particule de groupe.

» Utilisez I'outil Any dans la Boite a outils.

» Affichez lI'onglet Items de la feuille de propriétés d'une particule de groupe, puis cliquez
sur l'outil Ajouter un Any.
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Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un élément Any

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un élément Any, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Minimum

Nombre minimal d'occurrences du Any. Pour spécifier que le Any est facultative,
indiquez la valeur zéro pour cet attribut.

Maximum

Nombre maximal d'occurrences du Any. Pour spécifier un nombre d'occurrences
non limité, sélectionnez ///imité.

1D

[XSD uniquement] ID du Any. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du
modéle contenant le Any.

Espace de
noms

[XSD uniquement] Espace de noms contenant les objets qui peuvent étre utilisés. Si
vous sélectionnez ##any, les objets de n'importe quel espace de noms peuvent étre
utilisés. Si vous sélectionnez ##other, les objets de tout autre espace de noms que
I'espace de noms cible du schéma peuvent étre utilisés. Si vous sélectionnez ##/ocal,
les objets qui ne sont pas qualifiés par un espace de noms peuvent étre utilisés. Si
vous sélectionnez ##targetNamespace, les objets de I'espace de noms cible du
schéma peuvent étre utilisés. Si vous saisissez une combinaison de références URI,
#itargetNamespace et ##local, a condition qu'elles soient séparées par un espace, les
objets de cette combinaison peuvent étre utilisés. Disponible uniquement dans un
modele congu pour XDR.

Contenu de
processus

[XSD uniquement] Indicateur qui spécifie de quelle fagon un processus XML doit
gérer la validation de documents XML contenant les objets spécifiés par la balise
<any>. Si vous sélectionnez Strict, le processeur XML doit obtenir le schéma et
valider n'importe quel objet des espaces de noms spécifiés. Si vous sélectionnez Lax,
le processeur XML va tenter d'obtenir le schéma et de valider n'importe quel objet
des espaces de noms spécifiés. Si le schéma est introuvable, aucune erreur ne se
produit. Si vous sélectionnez Skip, le processeur XML n'essaiera pas de valider les
objets des espaces de noms spécifiés. Disponible uniquement dans un modéle congu
pour XDR

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Attributs (MSX)

Les attributs sont utilisés pour fournir des informations supplémentaires sur les éléments.

Les attributs peuvent étre globaux ou locaux :

« Lesattributs globaux peuvent étre définis dans le menu Modéle. Dans un schéma, ils sont
directement liés a la balise <schema> (élément racine). Ces attributs globaux peuvent étre
réutilisés par n'importe quel élément dans le modeéle par le biais de références.

» Lesattributs locaux s'appliquent uniquement aux éléments dans lesquels ils sont créés. Ils
peuvent étre définis par référence a un attribut global.

Remarque : Dans un modéle congu avec le langage XML-Data Reduced, les attributs locaux
sont d'abord déclarés séparément, comme les attributs globaux (avec la balise
<AttributeType> et un attribut de nom), puis au sein de leur élément parent (avec la balise
<attribute> et un attribut de type).

L'illustration suivante représente un extrait d'un fichier XDR :

<AttributeType name="globalattribute"/ >
<E'IementTEpe name="parentElemant"” content="empty'">
<AttributeType name="localattribute"” default="0"
<attribute default="0" type="Tocalattribute"/>
</ElementTypes

\Vous pouvez dériver un type de données d'attribut afin d'étendre ou de limiter ses valeurs dans
un modeéle congu pour XSD.

Par exemple, le modeéle qui contient le diagramme suivant :

Salariés

numéra

Societe

Produits

FSOCIETE
=} (533 références xsistring

fondation =s:date quantités  x=unzignadlong
atat wertoken

Clients

fidélita wsring
salvabilité ws:sring

Permet de générer le schéma suivant :
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£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
<®xs:schema
Zmlns:Es=""http://wuw. w3 . org/28081/5MLSchema™>
<xs:element name="'SOCIETE">
<¥s:icomplexTypes
<¥s:isequence>
{xs:element name=""SALARIES">
<xs:icomplexType>
{xs:attribute ref="numéro">
{fxs:attribute’
{f¥sicomplexType>
<fus:element’
<xs:element name=""PRODUITS™>
<xs:icomplexType>
{xs:attribute name="REFERENCES" type="xs:string">
{fxs:attribute’
{xs:attribute name="QUANTITES" type="xs:unsignedlLong">
{fxs:attribute’
{f¥sicomplexType>
<fus:element’
{xs:element name=""CLIENTS">
<xs:icomplexType>
{xs:attribute name="FIDELITE" type="xs:string">
{fxs:attribute’
{xs:attribute name="SOLVABILITE" type="xs:string">
{fxs:attribute’
{f¥sicomplexType>
<fus:element’
{f¥sisequence’
{xs:attribute name="FONDATION" type="xs:date">
{/xs:attribute’
{xs:attribute name="ETAT" type="xs:token">
{/xs:attribute’
<fus:complexType>
{f¥s:element’
{xs:attribute name="HUMERD" type="xs:positivelnteger">
{/xs:attribute’
<fus:schemaz

Dans un schéma, les attributs sont déclarés avec les balises <attribute>.

Création d'un attribut

\Vous pouvez créer des attributs (et des groupes d‘attributs) sur I'onglet Attributs d'une feuille
de propriétés d'élément, de type complexe ou de groupe d'attibuts.

L'onglet Attributs contient les outils suivants :

Outil | Description

i Ajouter un attribut - Crée un attribut local.

40 PowerAMC



Chapitre 2 : Diagrammes XML

Outil

Description

Ajouter une référence non définie & un groupe d'attributs - Ajoute un groupe d'attributs qui
fait référence a un groupe d'attributs défini dans le modele courant. Sélectionnez un nom
dans la liste Référence. Vous pouvez également saisir un nouveau nom dans la colonne
Référence, puis définir le nouveau groupe d‘attributs dans la liste Groupes d'attributs.

Ajouter une référence a un attribut- Ajoute un ou plusieurs attributs avec une référence ades
attributs globaux définis dans le modéle courant. Sélectionnez un ou plusieurs attributs
globaux dans la boite de dialogue Sélection.

Ajouter une référence a un groupe dattributs - Ajoute un ou plusieurs groupes d‘attributs
avec une référence aux groupe d'attributs définis dans le modéle courant. Sélectionnez un
ou plusieurs groupes d‘attributs dans la boite de dialogue Sélection.

Attribut Any - Ajoute I'Attribut Any d'un espace de noms spécifié, voir Attributs "Any"a la
page 43.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un attribut

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un attribut, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nomet le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par
défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de déno-
mination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.
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Propriété

Description

Référence Spécifie un attribut local dans ce modéle ou dans un autre modele a réutiliser.
Désactive les propriétés Nom, Code, Défaut et Fixe. Sélectionnez un attribut global
du modele courant dans la liste ou cliquez sur le bouton Parcourir afin de sélec-
tionner un attribut dans n'importe quel modele ouvert dans I'espace de travail.

Type Spécifie un type de données, qui doit étre un nom qualifié. Sélectionnez un type de

données intégré dans la liste, ou bien cliquez sur I'outil Parcourir afin de sélec-
tionner un type simple défini dans n'importe quel modéle ouvert dans I'espace de
travail.

Type incorporé

[XSD uniguement] Crée une balise <si npl e Ty pe> dans le schéma contenu
dans la balise <at t r i but e>. Redéfinit la propriété Type a <Aucun>.

Dérivation [XSD uniquement] Spécifie une méthode de dérivation pour le type de données afin
d'étendre ou de restreindre ses valeurs. Redéfinit la propriété Type a <Aucun>,
Cliquez sur l'outil Propriétés pour affiner la définition de la dérivation (voir Déri-
vations . extensions, restrictions, listes et unions (MSX) a la page 67).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglet Détails

L'onglet Détails de la feuille de propriétés d'un attribut affiche les propriétés suivantes :

Propriété |Description
Valeur par dé- | Spécifie une valeur par défaut pour I'attribut. Mutuellement exclusif avec la propriété
faut Fixe.
Valeur fixe Spécifie une valeur fixe pour I'attribut. Mutuellement exclusif avec la propriété Dé-
faut.
Utilisation Spécifie comment l'attribut peut étre utilisé. Vous pouvez sélectionner l'une des
valeurs suivantes :
« Facul t ati ve - l'attribut est facultatif et peut avoir n'importe quelle valeur.
* I nterdite -/lattribut ne peut pas étre utilisé. Utilisez cette valeur pour
interdire l'utilisation d'un attribut existant dans la restriction d'un autre type
complexe
* Requi se - l'attribut doit apparaitre au moins une fois et peut avoir une valeur
qui correspond a son type de données.
Forme Spécifie si l'attribut doit étre qualifié en combinant I'espace de noms du schéma avec
et le nom sans préfixe de I'attribut.
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Propriété [Description

1D Spécifie I'ID de I'attribut, qui doit étre unique au sein du modele.

Onglet Valeurs

L'onglet Valeurs n'est disponible que dans un modéle ayant pour cible DTD ou XDR. Vous
pouvez définir une liste de valeurs prédéfinies pour un attribut.

Remarque : Dans un modele ayant pour cible XML-Data Reduced, la feuille de propriétés
d'un élément contient également un onglet Valeurs.

Propriétés XDR d'un attribut
Dans un modéle congu pour le langage XML-Data Reduced, les balises d'attribut sont définies
par différents attributs :

Attribut XDR Description

pour un attribut

name Pour spécifier le nom d'un attribut global.
Onglet Général : Nom

default Pour spécifier une valeur par défaut pour les attributs globaux et locaux.
Onglet Détails : Défaut

at:type Pour spécifier un type de données pour un attribut global.
Onglet Général : Type

at:values Pour spécifier une liste de valeurs disponibles pour un attribut global.
Onglet Valeurs.

type Pour spécifier le nom d'un attribut global comme référence pour un attribut
local.
Onglet Général : Référence

Attributs Any

La fonctionnalité Attribut Any permet d'insérer n'importe quel attribut d'espaces de noms
spécifié dans une déclaration d'élément, de type complexe ou de groupe d'attributs. Cette
fonctionnalité n'est disponible que dans un modéle congu pour XSD.

Dans un schéma, Attribut Any est déclaré a I'aide d'une balise <anyAttribute>.

L'exemple suivant représente un schéma XML comportant un Attribut Any :
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<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" ?>
{xs:schema
#mlns:txs="http://www.wd. org/2001/XHLSchema>
{xs:element name="Produit">
{xs:complexType>
{xs:attribute name=""dateExpiration™ type="xs:date’>
</xs:attribute>
{xs:anyAttribute namespace="##local” processContents=""skip"/>
<fHsicomplexType>
{fxs:ielement>
</#s:ischema>

Avertissement ! L'Attribut Any n'apparait que dans un schéma (voir l'onglet Apercu d'une
feuille de propriétés de modele).

La fonctionnalité Attribut Any est disponible via une case a cocher située dans I'angle
inférieur gauche de lI'onglet Attributs.

3 Propriétés de I'élément - Element_1 [Element_1]

Correspondances I MHates I Reégles I Dépendances

Dépendances étendues | Wergion I Apercu I
Général I Détails Attributs | Contraintes I Annatation
F epRR B X| A TL

Code 1=

=+ = | dateE xpiration
sk BRI EIERD| | A
™ Attribut Sy ;

<< Moing | - ok I Annuler | Qppliquerl Aide |

Pour afficher une feuille de propriétés d'attribut Any, cochez la case Attribut Any, puis cliquez
sur l'outil Propriétés.

Onglet Général de la feuille de propriétés d'un attribut Any
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un attribut Any, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
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propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

1D

ID de l'attribut Any. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modele
contenant cet Attribut Any.

Espace de
noms

Les espaces de noms contenant les attributs peuvent étre utilisés. Si vous sélection-
nez ##any, les attributs de n'importe quel espace de noms peuvent étre utilisés. Si
vous sélectionnez ##other, les attributs de n'importe quel espace de noms autre que
I'espace de noms cible du schéma peuvent étre utilisés. Si vous sélectionnez##/ocal,
les attributs qui ne sont pas qualifiés par un espace de noms peuvent étre utilisés. Si
vous sélectionnez ##targetNamespace, les attributs de I'espace de noms cible du
schéma peuvent étre utilisés. Si vous saisissez une liste composée de références
URI, de ##targetNamespace et de ##local séparés par des espaces, les attributs de
cette liste peuvent étre utilisés.

Contenu de
processus

Indicateur qui spécifie de quelle fagon un processus XML doit gérer la validation de
documents XML contenant les attributs spécifiés par un Attribut Any. Si vous
sélectionnez Lax, le processeur XML va tenter d'obtenir le schéma et de valider
n'importe quel attribut des espaces de noms spécifiés. Si le schéma est introuvable,
aucune erreur ne se produit. Si vous sélectionnez Skip, le processeur XML n'essaiera
pas de valider les attributs des espaces de noms spécifiés. Si vous sélectionnez Strict,
le processeur XML doit obtenir le schéma et valider n'importe quel attribut des
espaces de noms spécifiés.

Contraintes :

Keys, Uniques et Keyrefs (MSX)

Les contraintes d'identité permettent d'indiquer que les valeurs d'un élément doivent étre
uniques au sein de leur portée. Les contraintes d'identité ne sont disponibles que dans un
modele congu pour XDR.

Chaque contrainte d'identité a deux attributs qui lui sont spécifiques : sélecteur et champ.

Dans un schéma, une contrainte d'identité est déclarée avec sa balise correspondante :
<unique>, <key> ou <keyRef>,

Il existe trois types de contraintes d'identité :

« Une contrainte Unigue - spécifie qu'une valeur (ou bien un jeu de valeurs) d'élément ou
d'attribut doit étre unique ou nulle dans une portée spécifiée. L'illustration suivante
représente une contrainte d'unicité :
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zalarié

numSalarié wsstring

projet
FROJET

Le schéma généré est le suivant :

£?xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
{#s:schema
Zmlnsixs=""http://www.wld. org/2081/5MLSchema™?>
<#s:element name="PROJET">
{¥s:icomplexType>
{¥s:Isequence>
{xs:element name=""SALARIE">
{xs:complexType>
{xs:attribute name=""MUMSALARIE™ type="xs:string">
</xs:attribute>
{f¥s:icomplexType>
<f#s:element’
{xs:ielement name="PRODUIT" />
{/f#s:isequence’
{f¥s:icomplexType>
<®s:unique name=""UNIQUENUHM">
{xs:selector xpath="salarié";>
{xs:field xpath="@numSalarié" />
{/¥stunique>
<f#s:element’
{f¥s:ischema>

La contrainte d'unicité UNIQUENUM, définie sur I'élément projet, spécifie que I'attribut
numSalarié doit étre unique ou nul dans I'¢lément salarié.

Une contrainte Key - spécifie qu'une valeur (ou bien un jeu de valeurs) d'élément ou
d'attribut doit correspondre a celle d'une clé au sein d'une portée spécifiée ; la donnée doit
étre unique, non null, et systématiquement présente dans la portée spécifiée. Le
diagramme suivant comporte une contrainte de clé :

projet
FROJET

produit

code  xspositivelnteger

Le schéma généré se présente comme suit :
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£?xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
{#s:schema
Zmlnsixs=""http://www.wld. org/2081/5MLSchema™?>
<®s:element name="projet">
{¥s:icomplexType>
{¥s:Isequence>
{¥s:ielement name=""employe” />
{®s5:element name="produit">
{¥s:icomplexType>
{®¥s:attribute name="'code" type="®s:positivelnteger">
{/xs:attribute>
<fHsicomplexType>
{fxs:ielement>
{/f#s:isequence’
{f¥s:icomplexType>
{xs5:key name=""codeCle">
{xs:selector xpath="produit”/>
{®5:field =path="Ecode" />
{fxskey>
<f#s:element’
{f¥s:ischema>

La contrainte de clé codeCle, définie sur I'élément projet, spécifie que I'attribut code doit
étre unique, non-NULL et systématiquement présent au sein de I'élément produit.

Une contrainte KeyRef - spécifie qu'une valeur (ou bien un jeu de valeurs) d'élément ou
d'attribut doit correspondre a celle d'une clé ou d'une contrainte d'unicité spécifiée. Une
keyRef est une référence a une clé ou une contrainte d'unicité. Le diagramme suivant
comporte une contrainte keyRef :

composant_1

gold =sboolzan

composant_2

gold =s:boolean

produit
PRODUIT

Le schéma généré se présente comme suit :
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{?xml version="1.08" encoding="UTF-8" 7>
{xs:ischema
#mlns:xs="http://wuw.w3.org/2001/XHLSchema™
#mlns:k=""keyRef.namespace™>
<xs:element name="PRODUIT">
<¥s:icomplexTypes
<¥s:isequence>
<xs:element name=""COMPOSANT_1">
<xs:icomplexType>
{xs:attribute name=""GOLD" type="xs:boolean">
{/xs:attribute’>
{f¥sicomplexType>
{frs:element>
<xs:element name=""COMPOSANT_2">
<xs:icomplexType>
{¥s:isequence}
<xs:element name="COMPOSANT_ 3" />
<xs:element name=""COMPOSANT_&4"/>
<fHsisequence’
{xs:attribute name=""GOLD" type="xs:boolean">
{/xs:attribute’>
{f¥sicomplexType>
{frs:element>
{f¥sisequence’
<fus:complexType>
{¥s:unique name=""UNIGOLD">
<xs:selector xpath="K:COMPOSAHT_1"/>
{¥s:field xpath="GGOLD"/>
{/¥xs:unique’>
<xs:keyref name="KEYREF_UNIGOLD" refer="k:UNIGOLD"}>
<xs:selector xpath="K:COMPOSAHT_2"/>
{¥s:field xpath="GGOLD"/>
<fustkeyref>
{f¥s:element’
{frs:schema>

La contrainte keyRef KEYREF_UNIGOLD, définie sur I'élément produit, par référence a
la contrainte d'unicité UNIGOLD, spécifie que I'attribut gold doit étre unique ou nul au
sein de I'élément composant_2, mais doit aussi étre unique ou nul au sein de I'élément
composant_1.

Création d'une contrainte
\ous créez une contrainte sur I'onglet Contraintes d'une feuille de propriétés d'élément.

L'onglet Contraintes contient les outils suivants :

Outil |Description

& Ajouter une contrainte de clé- La valeur de I'élément doit étre une clé située dans la portée
spécifiée. La portée d'une clé est I'élément conteneur dans un document d'instance. Une clé
doit étre unique, non-null et systématiquement présente.

3R Ajouter une contrainte d'unicité - La valeur de I'élément doit étre unique ou null dans la
portée spécifiée.
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Outil

Description

Ajouter une contrainte KeyRef- La valeur d'élément correspond a celle de la contrainte de
clé ou d'unicité spécifiée.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une contrainte

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une contrainte, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir &
quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nom et le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut,
le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de dénomination
spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et
du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un fichier
d'extension.

ID ID de la contrainte keyRef. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modele
contenant la contrainte keyRef.

Référence Nom d'une contrainte de clé ou d'unicité définie dans le modele courant (ou dans un

[contrainte autre modele avec un espaces de noms spécifié). La valeur Référence doit étre un nom

KeyRef uni- | qualifié.

quement]

Sélecteur Une expression XML Path Language qui sélectionne un jeu d'éléments au sein des-

(XPath) quels les valeurs spécifiées dans I'onglet Champs doivent étre uniques. 1l ne doit y
avoir qu'un et un seul sélecteur (voir Spécification d'un sélecteur de contrainte a la
page 50)

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Modélisation XML
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Onglets Champs

L'onglet Champs affiche une liste d'expressions XPath utilisées pour définir la contrainte (voir
Syntaxe XPath abrégée a la page 51). S'il y a plusieurs champs, la combinaison des champs
doit &tre unique (voir Spécification de champs de contrainte a la page 50).

Spécification d'un sélecteur de contrainte

Un sélecteur de contrainte d'identité spécifie une expression XPath qui sélectionne un jeu
d'éléments pour une contrainte.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'une contrainte, puis saisissez une expression XPath dans
la zone de groupe Sélecteur (voir Syntaxe XPath abrégée a la page 51).

2. Cliquez sur Appliquer pour activer l'outil Propriétés en regard de la zone XPath.
3. Cliquez sur l'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du sélecteur.

E& Propriétés du sélecteur

énéral |Annolatinn| Dépendances | Wersion |

#Path : Is:snciéléa’s:salarié

Stéréntype : I j
I |

<< Moing | - QK I Annuler | Qppliquerl Aide |

4. [facultatif] Définissez les propriétés de sélecteur dans les différents onglets de la feuille de
propriétés puis cliquez sur OK.

Spécification de champs de contrainte

Les champs de contrainte sont des expressions XPath permettant de définir une contrainte
(contrainte d'unicité, contrainte de clé ou contrainte keyRef).

1. Affichez la feuille de propriétés d'une contrainte, puis cliquez sur I'onglet Champs.
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2. Cliquez dans la colonne XPath puis saisissez une expression XPath (voir Syntaxe XPath
abrégée a la page 51).
3. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du champ.

{® Propriétés du champ =] E3

General |.~’-‘n.nnntatinn| Dépendancesl Versinnl

=Path: I@numSaIarié
Steréotype I ﬂ
1D |

<< Muoing | - ok I Annuler | &ppliquerl Aide |

4. [facultatif] Définissez les propriétés supplémentaires pour le sélection, puis cliquez sur
OK pour revenir a la contrainte.

Syntaxe XPath abrégée

Une expression XPath permet de localiser un noeud (élément et ses ramifications) dans
I'arborescence d'un document XML.

Les expressions XPath permettent de définir des sélecteurs de contrainte et sont limitées a un
sous-ensemble du langage XPath défini dans la recommandation du W3C XML Path
Language 1.0.

Syntaxe Description

/ Noeud racine du document XML. Il s'agit de I'élément racine et
de ses ramifications.

Sélectionne le noeud contextuel. 1l s'agit de I'élément courant
(celui sur lequel une contrainte d'identité est définie) avec ses
ramifications.

Sélectionne le parent du noeud contextuel.

* Sélectionne tous les éléments enfant du noeud contextuel.
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Syntaxe Description

salarié Sélectionne tous les éléments enfant salarié du noeud contex-
tuel.

s:salarié Sélectionne tous les éléments enfant salarié du noeud contex-
tuel, définis dans I'espace de noms ayant le préfixe s.

@numSalarié Sélectionne l'attribut numSalarié du noeud contextuel.

@* Sélectionne tous les attributs du noeud contextuel.

.J@numSalarié

Sélectionne l'attribut numSalarié du noeud contextuel parent.

salarié[1]

Sélectionne le premier élément enfant salarié du noeud contex-
tuel.

salarié[last()]

Sélectionne le dernier élément enfant salarié du noeud contex-
tuel.

*/salarié Sélectionne tous les petits-fils salarié du noeud contextuel.
/Isalarié Sélectionne tous les descendants salarié du noeud racine.
Jlsalarié Sélectionne les descendants salarié du noeud contextuel.

société//salarié

Sélectionne les descendants salarié des éléments enfant société
du noeud contextuel.

[Isociété/salarié

Sélectionne tous les éléments salarié ayant société comme élé-
ment parent dans le noeud contextuel.

llivre/chapitre[2]/section[3]

Sélectionne latroisieme section dans le second chapitre du livre.

salarié[@serv="doc"]

Sélectionne tous les éléments enfant salarié du noeud contextuel
ayant un attribut serv dont la valeur est doc.

salarié[@serv="doc"][3]

Sélectionne le troisiéme élément enfant salarié du noeud con-
textuel ayant un attribut serv dont la valeur est doc.

salarié[3][@serv="doc"]

Sélectionne le troisieme élément salarié du noeud contextuel
uniquement s'il a un attribut serv ayant la valeur doc.

chapitre[titre]

Sélectionne I'élément enfant chapitre du noeud contextuel avec
au moins un élément enfant titre.

chapitre[titre="A propos de ce ma-

nuel"]

Sélectionne les éléments enfant chapitre du noeud contextuel
ayant au moins un élément enfant titre avec un contenu de type
texte défini comme A propos de ce manuel.

salarié[@numSalarié and @serv]

Sélectionne tous les éléments enfant salarié du noeud contextuel
ayant les attributs numSalarié et serv.

text()

Sélectionne tous les noeuds enfant du noeud contextuel text.
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Propriétés d'un champ et d'un sélecteur

L'onglet Général de la feuille de propriétés d'un champ ou d'un sélecteur affiche les propriétés

suivantes :

Propriété | Description

XPath Pour un sélecteur : Une expression XPath relative a I'élément parent qui est déclaré.
Identifie les éléments enfant auxquels la contrainte d'identité s'applique.
Pour un champ : Une expression XPath relative a chaque élément sélectionné par le
sélecteur d'une contrainte d'identité. Identifie un seul élément (avec un type simple)
dont le contenu ou la valeur est utilisé pour la contrainte d'identité.

Stéréotype Sous-classification utilisée pour étendre la sémantique d'un objet sans changer sa
structure ; peut étre prédéfini ou bien défini par I'utilisateur.

1D ID du sélecteur ou du champ. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du
modele contenant le champ.

Groupes (MSX)

Un groupe d'éléments est un jeu d'éléments arrangés par une particule de groupe (tout, choix
ou séquence), qui est ensuite référencé dans le modeéle par différent éléments.

» Un groupe-- il est directement créé dans un diagramme sans symbole parent et peut étre
réutilisé au sein d'un élément ou d'un type complexe du modéle, ou au sein d'autres groupes
via des références. Dans un schéma, un groupe est directement lié a la balise <schema>
(élément racine). Voir Création d'un groupe a la page 55.

« Une référence a un groupe - est créée au sein d'un élément, d'un type complexe ou d'un
groupe global, et rend le groupe référencé disponible pour son parent. Voir Création d'un
groupe a la page 55.

L'illustration suivante représente un diagramme contenant un groupe :

dezcriptionLignes [

Produit
IPraduit

Le groupe descriptionLignes est réutilisé dans la définition de I'élément produit en cliquant sur
la particule de groupe séquence (S) a I'aide de I'outil Groupe de la boite a outils. La propriété
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Référence de la feuille de propriétés du groupe référencant est ensuite définie avec la valeur
descriptionLignes.

Dans le fichier XSD généré, le groupe est tout d'abord déclaré avec la balise <group>, puis
réutilisé via une référence (ref) définie a descriptionLignes :

{?xml version="1.08" encoding="UTF-8" 7>
{xs:ischema
#mlns:xs="http://wuw.wd . org/2001/5HLSchema">
{¥s:group name="descriptionLignes">
<®s:all>
{¥s:element name="ligne_1"/>
{xs:element name="ligne 2"/>
{¥s:element name="ligne_3"/>
<fus:all>
{f¥siqroup>
{¥s:element name="Produit'>
<¥s:icomplexTypes
<¥s:isequence>
<xs:element name=""nom" />
{xs:group ref="descriptionLignes">
{f¥siqroup>
<fHsisequence’
{f¥sicomplexType>
<fus:element’
{f¥s:ischema>

» Dans le fichier DTD, le groupe est développé directement dans son élément parent :

£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
<*ELEMENT ligne_1 EMPTYX

{*ELEMENT ligne_2 EMPTY>

<*ELEMENT ligne_3 EMPTY>

{*ELEMENT Produit (nom,ligne_1,ligne_2,ligne_3})>
<*ELEMEHT nom EMPTY:>

» Dans le fichier XDR généré, le groupe est déclaré a I'aide d'une balise <group>, au sein de
la balise <ElementType> et son attribut order est défini a :

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
<Schema name=""ModeleXHL_5"
¥mlns="urn:schemas-microsoft-com:xml-data"
xmlns:dt=""urn:schemas-microsoft-com:datatypes™>
<ElementType name="1ligne_ 1" content="empty"/>
<ElementType name="1ligne 2" content="empty"/>
{ElementType name="ligne_3" content="empty"/>
<ElementType name="nom" content=""empty"/>
<ElementType name="Produit” model="closed" content="eltOnly"” order="seq">
<element type="nom" />
<group order="many"'>
{element type="ligne_1"/>
{element type="ligne_2"/>
{element type="ligne_3"/>
<Fgroup>
</ElementType>
</8chemaz>

Remarque : Un modele congu avec le langage DTD ou XDR ne contient pas de groupes
globaux ou référencants, bien qu'ils apparaissent dans le diagramme. Les groupes sont
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développés au sein de leur élément parent et leurs éléments enfant sont déclarés
individuellement comme éléments globaux. (Moir les exemples de fichier DTD et XDR dans la
section Groupes (MSX)a la page 53)

Création d'un groupe
Un groupe est créé indépendamment dans le diagramme, et sera réutilisé au sein d'autres
éléments par le biais de références.

Pour plus d'informations sur les références, voir Création d'une référence a un groupea la page
55.

\ous pouvez créer un groupe de I'une des fagons suivantes :

» Sélectionnez I'outil Groupe dans la Boite a outils puis cliquez a un emplacement vide dans
le diagramme.

» Sélectionnez Modele > Groupes pour afficher la boite de dialogue Liste des groupes, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Groupe.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Objets.

Création d'une référence a un groupe

Une référence a un groupe est créée comme un enfant d'un élément, d'un groupe ou d'un type
complexe, et rend le groupe référencé disponible pour son parent.

\ous pouvez créer une référence a un groupe de I'une des fagons suivantes :

» Sélectionnez I'outil Groupe dans la Boite a outils, puis cliquez sur un symbole d'élément,
de groupe ou de type complexe.

» Surl'onglet Items de la feuille de propriétés d'une particule de groupe, cliquez sur I'outil
Ajouter une référence a un groupe (voir Propriétés d'une particule de groupe a la page
35).

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un groupe
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un groupe, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
quoi sert l'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nom et le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut,
le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de dénomination
spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et
du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Le nom et le code sont en lecture seule pour les références aux groupes.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un fichier
d'extension.

Référence

[pour les références a des groupes uniquement] Nom d'un groupe dans le modele
courant ou dans un autre modéle ouvert dans I'espace de travail. Il doit s'agir d'un nom
qualifié. Une référence permet de réutiliser un groupe avec toutes ses propriétés sans
avoir a le définir a nouveau. Utilisez la liste pour sélectionner le groupe dans le
modele courant. Utilisez I'outil Parcourir pour sélectionner un groupe dans n'im-
porte quel modéle ouvert dans I'espace de travail courant. Si vous sélectionnez un
groupe provenant d'un autre modele, un raccourci est créé depuis le groupe référen-
cant. Lorsqu'une référence est définie, les propriétés Nom et Code sont grisées. Le
nom et le code sont ceux du groupe cible.

Une fois que vous avez défini la référence d'un groupe référencgant, vous pouvez
localiser son groupe référencé dans le diagramme en pointant sur le symbole du
groupe référencant, en cliquant le bouton droit de la souris et en sélectionnant Trou-
ver le groupe référencé. Le groupe référencé est alors affiché entouré de poignées
dans le diagramme.

Type de grou-
pe

[non disponible pour les références a des groupes] Spécifie les modalités d'utilisation
des éléments enfant qui doivent étre utilisés au sein du groupe. Sélectionnez une
particule de groupe :

e tout
» choix
e séquence

Pour plus d'informations, voir Particules de groupe (XSM) a la page 32.

Minimum

Nombre minimal d'occurrences du groupe. Pour spécifier que le groupe est facultatif,
indiquez la valeur zéro pour cet attribut.

Maximum

Nombre maximal d'occurrences du groupe. Pour spécifier un nombre d'occurrences
non limité, sélectionnez //limité.

1D

ID du groupe. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modéle qui contient
Ce groupe.
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Propriété [Description

Mots clés

Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

\Vous pouvez accéder directement a I'onglet Apercu d'une feuille de propriétés de groupe, il
vous suffit pour ce faire de pointer sur le symbole du groupe, de cliquer le bouton droit de la
souris, puis de sélectionner Apercu.

Liaison d'un objet enfant a un groupe d'éléments

Les objets XML ne prennent pas en charge les objets liens standard. Pour lier un objet enfanta
un groupe, cliquez sur I'outil de I'objet enfant dans la Boite a outils, puis cliquez sur le symbole
du groupe dans le diagramme. Vous créez alors automatiquement un lien entre ces deux objets.

Le tableau suivant répertorie les liens admis :

Outil | Action
—PIE Si vous cliquez sur un symbole de groupe avec l'outil EIément, une particule de groupe
séquence et un symbole d'élément enfant sont créés. Vous pouvez modifier la particule de
groupe par le biais de sa feuille de propriétés.
B—sBa— |
- Si vous cliquez sur un symbole de groupe avec l'outil Any, une particule de groupe
[A] séquence et un symbole Any sont créés. Vous pouvez modifier la particule de groupe par le
biais de sa feuille de propriétés.
[ BGEe
- Si vous cliquez sur un symbole de groupe avec I'outil Groupe, une particule de groupe
© séquence et un groupe référencant sont créés. Vous pouvez modifier la particule de groupe
par le biais de sa feuille de propriétés. Vous devez maintenant sélectionner un groupe pour
la référence.
| e
] Si vous cliquez sur un symbole de groupe avec I'outil Type complexe, un symbole de type
@ complexe apparait par-dessus le symbole de groupe, mais sans étre lié a lui, car un type
complexe global ne peut pas étre I'enfant d'un groupe.
-l—© Si vous cliquez sur un symbole de groupe avec I'outil Séquence, une particule de groupe
séquence apparait liée au symbole de groupe.
:II 5
-:-© Sivous cliquez sur un symbole de groupe avec I'outil Choix, une particule de groupe choix
apparait liée au symbole de groupe.
|u} o
-l—® Si vous cliquez sur un symbole de groupe avec l'outil 7out, une particule de groupe tout
apparait liée au symbole de groupe.
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Remarque : Lorsque vous ne pouvez pas cliquer sur un symbole ou sur un espace vide dans le
diagramme, le Pointeur affiche un signe Sens interdit (voir le type complexe dans la colonne
Outil). Lorsque vous pouvez créer un symbole au-dessus, au-dessous ou a coté d'un autre, le
pointeur affiche une fléche indiquant la direction correspondante (voir I'élément dans la
colonne Outil).

Groupes d'attributs (MSX)

Les groupes d'attributs ne sont pas pris en charge par XDR.

Un groupe d'attributs est un jeu d'attributs, qui est référencé dans le modéle par divers

éléments. Il est créé de fagon indépendante, sans élément parent, et peut étre réutilisé plusieurs
fois par des éléments, des types complexes ou d'autres groupes d'attributs globaux, par le biais
de références. Dans un schéma, il est directement lié a la balise <schema> (élément racine).

L'illustration suivante représente une arborescence de I'Explorateur d'objets contenant un
groupe d'attributs :

Ezpace de travail
El@ Groupedittributs %S0 *
] Diagramme_T1
=g Groupes d'attributs
Ry
=g Attibute

garantie
standardsQualité
=-Eg Eléments
El-[E] Produitds

=-Eg Atributs

Le groupe d'attributs qualité est composé des attributs garantie et standardsQualité. L'élément
produitA réutilise le groupe d'attributs qualité via I'onglet Attributs de la feuille de propriétés.

« Le fichier XSD généré a partir de ce modéle se présente comme suit :

£?xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
{#s:schema
Zmlnsixs=""http://www.wld. org/2081/5MLSchema™?>
<¥s:element name="Produitn">
{¥s:icomplexType>
{®s:attributeGroup ref="qualite">
{/xs:attributeGroup>
<fHsicomplexType>
{fxs:ielement>
{®s:attributeGroup name="'qualite">
{xs:attribute name="garantie’>
</xs:attribute>
{xs:attribute name="standardsQualite>
</xs:attribute>
{/xs:attributeGroup>
</#s:ischema>
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Dans un schéma, un groupe d'attributs est déclaré a I'aide de la balise <attributeGroup>. Il
peut contenir les balises suivantes : <attribute>, <attributeGroup> ou <anyAttribute>.
e Lefichier DTD généré a partir de ce modele se présente comme suit :

£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
<*ELEMENT Produitn EMPTY>
<?ATTLIST Produitn
garantie CDATA
standardsQualite CDATA>

Création d'un groupe d'attributs

\Vous pouvez créer un groupe d'attributs a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.
\Vous réutilisez les groupes d‘attributs contenus dans d'autres éléments par le biais de
références.

\Vous pouvez créer un groupe d'attributs de I'une des fagons suivantes :

» Sélectionnez Modéle > Groupes d'attributs pour afficher la boite de dialogue Liste des
groupes d'attributs, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Groupe d'attributs.

Pour référencer un groupe d‘attributs, affichez la feuille de propriétés d'un élément, d'un type
complexe ou d'un groupe d'attributs, cliquez sur l'onglet Attributs, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une référence a un groupe d'attributs (voir Propriétés d'un élémenta la page 24).

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un groupe d'attributs
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un groupe d'attributs, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriéteés suivantes :
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Propriété [Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
Commentaire | quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nom et le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut,
le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de dénomination
spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et
du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Le nom et le code sont en lecture seule pour les références aux groupes d'attributs.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un fichier
d'extension.

Référence [disponible uniquement pour les références a des groupes d‘attributs] Nom d'un
groupe d'attributs du modéle courant ou de tout autre modele ouvert dans I'espace de
travail. Il doit s'agir d'un nom qualifié (voir le glossaire). Si vous sélectionnez un
groupe d'attributs provenant d'un autre modeéle, un raccourci est créé depuis le groupe
d'attributs référencant. Une référence permet de réutiliser un groupe d‘attributs avec
toutes ces propriétés sans avoir a le définir a nouveau. Lorsqu'une référence est
définie, les propriétés Nom et Code sont grisées. Le nom et le code sont ceux du
groupe d'attributs cible.

1D ID du groupe d'attributs. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modele
contenant ce groupe d'attributs.

Mots clés Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Attributs

Cet onglet répertorie les attributs et groupes d'attributs associés au groupe d‘attributs. Pour
plus d'informations sur les outils disponibles sur cet onglet afin d'ajouter des attributs et
groupes d'attributs, voir Création d'un attribut a la page 40.

Types simples (MSX)

\Vous ne pouvez définir des types simples que dans un modéle congu pour XSD.

Un type simple est une définition de type de données portant sur les éléments ou les attributs
dont le contenu est du texte. Un type simple ne peut pas contenir d'élément ou d'attribut.

Un type simple est défini par dérivation d'un type simple existant (type de données interne ou
type simple dérivé).
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Les trois types de dérivation pour un type simple sont les suivants :

« Liste - contient une liste de valeurs d'un type simple hérité.
 Restriction - a une plage de valeurs limitée a un sous-ensemble d'un type simple hérité.
+ Union - contient une union des valeurs de plusieurs types simples hérités.

Pour plus d'informations sur les dérivations de type simple, voir Dérivations : extensions,
restrictions, listes et unions (MSX) a la page 67.

Une fois défini dans un modele, un type simple peut étre réutilisé dans la définition d'un
attribut, d'un élément ou d'un type complexe.

L'illustration suivante représente un type simple dans un schéma :

fe7xm1 wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<xs5:schema
xmlns xs="http:/ www. w3, org,/ 2001,/ MLSchema" >
<xs simpleType name="BARCODE" >
<xs:irestriction hase="xs:nonMegativelnteger"” id="STR1">
{xs:1ength value="13"/»
<fxsirestrictions
< xs 15 implaTypes
<x5:element name="PRODUCTA" type="BARCODE" />
<xsialement name="PRODUCTE" type="BARCODE"/ >
</ %5 1schemasr

Création d'un type simple
\ous pouvez créer un type simple a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

» Sélectionnez Modéle > Types simples pour afficher la boite de dialogue Liste des types
simples, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Type simple.

Avertissement ! Si le symbole de type simple n'apparait pas dans le diagramme, sélectionnez
Symbole > Afficher les symboles, cliquez sur I'onglet Type simple, puis cochez la case du
type simple pour afficher son symbole dans le diagramme.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un type simple
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un type simple, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nom et le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par
défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de déno-
mination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Le nom et le code doivent étre uniques parmi tous les types simples et comples.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Dérivation Méthode de dérivation pour le type simple. Activée et requise si le type simple est
défini.

Final Propriété qui empéche la dérivation du type simple courant.

ID ID du type simple. Sa valeur doit étre de type 1D et unique au sein du modéle
contenant le type simple.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Types complexes (MSX)

\Vous ne pouvez définir des types complexes que dans un modele congu pour XSD.

Un type complexe est une définition de type de données utilisée pour définir des attributs et
éléments enfant d'un élément parent. Il s'agit d'un template pour une définition de type de
données qui peut étre réutilisé et dérivé par extension ou restriction.

Un type complexe a :

 une portée globale s'il n'a aucun élément parent dans le diagramme et s'il est directement
lié alabalise <schema>. Il peut ensuite étre réutilisé ou dérivé, par extension ou restriction,
dans d'autres parties du schéma.

» une portée locale lorsqu'il est intégré dans une balise <element>. Il s'applique uniquement
a son élément conteneur.

L'illustration suivante représente un diagramme contenant un type complexe :

62

PowerAMC



Chapitre 2 : Diagrammes XML

dolbyStereo

&cranPlat

hauteléfinition [

deluxe TV

T hauteDéfinition}
ddeluxe TW

HauteDéfinition est un type complexe global, réutilisé comme type de données pour I'élément
deluxeTV.

Le schéma généré depuis ce diagramme se présente comme suit :

£?xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
{#s:schema
Zmlnsixs=""http://www.wld. org/2081/5MLSchema™?>
{®¥s:complexType name="hauteDefinition">
{¥s:isequence’
<xs:element name="dolbyStereo"/>
{¥s:ielement name="ecranPlat”/>
{/f#s:isequence’
{f¥s:icomplexType>
<®s5:element name="'deluxeTU" type="hauteDefinition"/>
{f¥s:ischema>

Avertissement ! Les types complexes globaux apparaissent dans le modéle sous forme
d'objets, avec leur symbole correspondant dans le diagramme. Les types complexes locaux
apparaissent uniquement dans le schéma.

Création d'un type complexe

\Vous pouvez créer un type complexe a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

» Utilisez I'outil Type complexe dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Types complexes pour afficher la boite de dialogue Liste des
types complexes, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Type complexe.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un type complexe
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un type complexe, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Modélisation XML 63



Chapitre 2 : Diagrammes XML

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nomet le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par
défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de déno-
mination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Le nom et le code doivent étre uniques parmis tous les types simples et complexes.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Type de grou- | Spécifie que le type complexe a des éléments enfant, et comment ils sont utilisés

pe (voir Particules de groupe (MSX) a la page 32). Vous pouvez choisir entre :

» tout — Tous les enfants peuvent étre présents.

 choix — Seul un enfant doit étre présent.

» groupe — Référence a un groupe prédéfini (voir Groupes (MSX) a la page 53)
» seéquence — Tous les enfants doivent étre présents dans I'ordre.

Contenu Type de contenu du type complexe (voir Spécification du type de contenu d'un type
complexe a la page 67).

Dérivation Méthode de dérivation pour le type complexe. Une fois que vous avez sélectionné

une méthode de dérivation, vous devez définir un type de base. Cliquez sur I'outil
Propriétés en regard de la zone Dérivation pour afficher la feuille de propriétés de la
dérivation. Dans l'onglet Général, sélectionnez un type de base dans la liste Type de
base.

Onglet Détails

L'onglet Détails contient les propriétés suivantes :

Propriété Description
Final Propriété permettant d'empécher la dérivation du type complexe courant
Bloc Propriété permettant d'empécher que tout autre type complexe ayant le type de

dérivation spécifié soit utilisé a la place du type complexe courant
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Propriété Description

Mixte Si sélectionnée, cette propriété indique que les données de type caractére peuvent
apparaitre entre les éléments enfant du type complexe courant. Sélectionnez Mixte
uniquement si le type complexe courant a un contenu complexe (voir les propriétés
de l'onglet Général

Abstrait Si sélectionnée, cette propriété indique le type complexe peut étre utilisé dans le
document d'instance

1D ID du type complexe. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modéle
contenant ce type complexe.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Correspondances
Cetonglet permet de mettre en correspondance le type complexe avec des objets de MPD et de

MOO.

\Vous associez un ou plusieurs types de données abstraits de MPD ou classes de MOO au type
complexe en utilisant I'outil Ajouter des outils situé sur le sous-onglet Sources du type
complexe. Vous pouvez associer des attributs de type de données abstrait de MPD ou de classe
de MOO aux attributs de type complexe en utilisant les outils suivants sur l'onglet
Correspondances des attributs :

Outil

Description

|

Ajouter une correspondance - Sélectionne les attributs dans le type complexe courant qui
seront mis en correspondance avec les attributs de type de données abstrait de MPD ou de
classe de MOO. Une fois les attributs sélectionnés, vous pouvez ajouter la liste dans la
colonne Correspond a afin de sélectionner les attributs de type de données abstrait de MPD
ou de classe de MOO

Créer a partir des sources - Copie des attributs de type de données abstrait de MPD ou de
classes de MOO depuis la source de données vers les attributs du type complexe courant

Générer des correspondances - Génére automatiquement une correspondance entre les
attributs de type de données abstrait de MPD ou de classes de MOO et les attributs de type
complexe portant le méme nom ou code dans la source de données et dans le modele courant

Pour plus d'informations sur ces correspondances, voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Mise en correspondance d objets.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Attributs - répertorie les attributs et groupes d‘attributs associés au type complexe (voir
Alttributs (MSX) a la page 39).
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Liaison d'objets enfant a un type complexe

Les objets XML ne prennent pas en charge les objets liens standard. Pour lier un objet enfanta
un élément, vous devez cliquer sur I'outil de I'objet enfant dans la Boite a outils, puis sur le
symbole de type complexe dans le diagramme. Vous créez alors automatiquement un lien
entre ces deux objets.

Le tableau suivant répertorie les liens admis :

Outil Action

-'IEI Si vous cliquez sur un symbole de type complexe avec I'outil EIément, une particule de
groupe séquence et un symbole d'élément enfant sont créés. Vous pouvez modifier la
particule de groupe par le biais de sa feuille de propriétés.

E—ve—]

_:_IEI Sivous cliquez sur un symbole de type complexe avec I'outil Any, une particule de groupe
séquence et un symbole Any sont créés. Vous pouvez modifier la particule de groupe par
le biais de sa feuille de propriétés.

B—ite— |
- Si vous cliquez sur un symbole de type complexe avec l'outil Groupe, un groupe réfé-
rencant est créé. Vous pouvez modifier la particule de groupe par le biais de sa feuille de
© cant est créé. Vi difier la particule d le biais de sa feuille d
propriétés. Vous devez maintenant sélectionner un groupe pour la référence.
4
] Si vous cliquez sur un symbole de type complexe avec l'outil Type complexe, un second
@ symbole de type complexe apparait par-dessus le premier symbole de type complexe,
mais sans étre lié a lui, car un type complexe ne peut pas étre I'enfant d'un autre type
complexe.

-:-© Si vous cliquez sur un symbole de type complexe avec l'outil Séquence, une particule de
groupe séquence apparait liée au symbole de type complexe.
| B

—:—© Si vous cliquez sur un symbole de type complexe avec l'outil Choice, une particule de
groupe choix apparait liée au symbole de type complexe.

i)
-:-® Sivous cliquez sur un symbole de type complexe avec I'outil 7out, une particule de groupe

tout apparait liée au symbole de type complexe.

B

Remarque : Lorsque vous ne pouvez pas cliquer sur un symbole ou sur un espace vide dans le
diagramme, le Pointeur affiche un signe Sens interdit. Lorsque vous pouvez créer un symbole
au-dessus, au-dessous ou & cOté d'un autre, le pointeur affiche une fleche indiquant la direction
correspondante.
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Spécification du type de contenu d'un type complexe
Un type complexe peut contenir ;

1. Afficher la feuille de propriétés d'un type complexe et sélectionnez un type dans la zone
Contenu :

 uncontenu simple — données de type caractére ou type simple (mais pas des éléments)
* un contenu complexe — éléments ou éléments et données de type caractére

2. Cliquez sur Appliquer pour rendre disponible I'outil Propriétés a droite de la liste.

3. [facultatif] Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du contenu,
puis spécifiez un ID et, dans le cas d'un contenu complexe, spécifiez si le contenu peut étre

mixte :
Propriété Description
1D ID du contenu complexe. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du

modéle contenant le contenu complexe.

Mixte [contenu | Spécifie que les données de type caractére peuvent apparaitre entre les élé-
complexe uni- ments enfant du type complexe.
quement]

4. Cliquez sur OK pour revenir au diagramme.

Dérivations : extensions, restrictions, listes et unions (MSX)

\ous pouvez utiliser des dérivations pour étendre ou limiter les valeurs des éléments ainsi que
celles des types simples et complexes.

Un modéle XML permet de dériver :

« Les éléments par extension, restriction, liste ou union
« Les types simples par restriction, liste ou union
» Les types complexes par extension ou restriction

Remarque : Lorsque vous définissez une dérivation dans un feuille de propriétés d'élément,
un type simple ou un type complexe est automatiquement créé au sein de la déclaration de
I'élément. La propriété Type incorporé est automatiquement définie comme Simple ou
Complexe, et la propriété Contenu comme Simple ou Complexe dans le cas d'un type
complexe incorporé.

Dérivation par extension

\ous dérivez un type complexe par extension lorsque vous souhaitez étendre les valeurs de son
type de base.

Par exemple :
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e

fsistring}
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adresse US est une dérivation par du type complexe adresse.

Le schéma généré se présente comme suit :

£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
<®xs:schema
Zmlns:Es=""http://wuw. w3 . org/28081/5MLSchema™>
<xs:complexType name="ADRESSE">
{¥s:isequence}
{xs:element name="RUE" type="xs:string"/>
{xs:element name="UILLE™ type="xs:string"/>
{xs:element name="PAYS" type="xs:string" />
{f¥sisequence’
<fus:complexType>
<xs:icomplexType name=""ADRESSEUS">
<xs:complexContent?>
{xs:extension base="ADRESSE">
<¥s:isequence>
<xs:element name="ETAT" type="xs:token"/>
<fHsisequence’
{/xs:extension’
<fus:complexContent’
{f¥sicomplexType>
{frs:schema>

1. Sélectionnez Extension dans la liste Dérivation d'une feuille de propriétés d'élément ou de
type complexe.

Dans le cas d'une feuille de propriétés d'élément, les zones Type incorporé et Contenu se
voient affecter la valeur Complexe.

2. Cliquez sur I'outil Propriétés a droite de la zone Dérivation pour afficher la feuille de
propriétés de I'extension et complétez les propriétés suivantes :

Propriété |Description

1D ID de I'extension. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modéle
contenant I'extension

Type de base | Type de données sur lequel I'extension est définie
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3. Saisissez un ID, sélectionnez un type de base, puis Cliquez sur OK pour revenir a I'élément
ou au type complexe.

Dérivation par restriction

\Vous pouvez dériver un élément, un type simple ou un type complexe par restriction en
restreignant les valeurs de leur type de base.

1. Affichezlafeuille de propriétés d'un élément, d'un type simple ou d'un type complexe, puis
sélectionnez Restriction dans la liste de la zone Dérivation.

&3 Propriétés du type simple - CodeBarres [CodeBames)  [H=] Ed
Dépendances I Dépendances étendues I Wersion I Apercu
[iénéral | Annotation I Miotes I Figgles
Man ICndeBarres E
LCode ICndeBarres |=_
Carmmentaire : ;I
| |
Stéréotype : I j
Dérivatian : R estriction
Final: [<ton defini> =]
I |
¢ Mains | - ITI Annuler | Appliquer | Ajde |

Dans le cas des éléments et types complexes, la zone Contenu (ainsi, dans le cas d'un
élément, que la zone Type incorporé) est définie a Complexe.

2. Cliquez sur l'outil Propriétés en regard de la zone Dérivation pour afficher la feuille de
propriétés de dérivation, puis renseignez les zones suivantes sur l'onglet Général :

Propriété Description

1D ID de la restriction de type simple. Sa valeur doit étre de type ID et unique au
sein du modéle contenant la restriction de type simple

Type de base Type de données sur lequel la restriction est définie. Sélectionnez un type de
données dans la liste Type de base ou utilisez I'outil Parcourir
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Propriété Description

Type incorporé | Si cette propriété est sélectionnée, le type de base disparait et un type simple est
[types simple créé dans le schéma au sein du type simple courant. Cliquez sur Appliquer, puis
uniquement] sur l'outil Propriétés en regard de la zone Type incorporé afin de définir une
dérivation et un type pour le type simple incorporé.

3. [facultatif - restrictions de type simple uniquement] Cliquez sur I'onglet Détails et
saisissez les facettes appropriées (contraintes sur le jeu de valeurs d'un type simple) pour la
restriction :

Icone | Facette

Longueur - Nombre exact de caracteres admis. Doit étre supérieur ou égal a zéro

3 Espaces - Modalité de gestion des espaces. Les valeurs suivantes sont disponibles :

e Préserver- Les espaces sont conserveés tels quels.

e Remplacer- Lestabulations, retour a la ligne et retour chariot sont remplacés par des
espaces.

e Réauire- Les suites d'espaces contigus sont réduites en un seul espace. Les espaces
avant et apres sont supprimés.

Longueur minimale - Nombre minimal de caracteres admis. Doit étre supérieur ou égal
a zéro

Longueur maximale- Nombre maximal de caracteres admis. Doit étre supérieur ou égal
a zéro

Inférieur a- Plancher pour les valeurs numériques. Toutes les valeurs sont supérieures a
cette valeur

Supérieur a- Plafond pour les valeurs numériques. Toutes les valeurs sont inférieures a
cette valeur

Inférieur ou égal & - Valeur minimale admise pour le type de données

Supérieur ou égal a - Valeur maximale admise pour le type de données

Nombre de chiffres - Nombre exact de chiffres admis. Doit étre supérieur a zéro

Chiffres aprés la virgule - Nombre maximal de décimales admises

Qe gAa 8 a g a

\Vous avez également la possibilité de cliquer sur I'outil Propriétés a droite de chaque zone
pour afficher la feuille de propriétés de la facette et saisir les propriétés suivantes :

Propriété [ Description

1D ID de la facette. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modéle
contenant la facette.

Valeur Valeur(s) de la facette.
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Propriété

Description

Fixe

Permet d'empécher toute modification des valeurs de la facette, cochez cette case

4. [facultatif - restrictions de type simple uniquement] Cliquez sur I'onglet Enumérations,

puis saisissez

un jeu de valeurs acceptables. Cochez la case F[ixe] pour empécher toute

modification d'une valeur.

Par exemple, le type simple réunions : basé sur le type de données xs:gMonthDay, est
limité aux dates suivantes : 20/01, 20/03, 20/05 et 20/07.

& Propriétés de la restriction

Annatation I Dépendances | Wersion

Général

a3 4 x| AT

| Détais Erumérations | Matis

Waleur

|

o ra—

[EVRVIEVRY by

kI RAE TE IR |

-
[ ] vi] 4 |

<< Moing | - ok Annuler Appliquer | Aide |

Le schéma généré se présente comme suit :

£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>

<¥s:schema

Zmlns:Es=""http://wuw. w3 . org/28081/5MLSchema™>
{xs:s5impleType name="Reunions">
{xs:restriction base="xs:gMonthDay">
{xs:enumeration value="--81-28" fizxed="true"/>

<xs:enumeration value
<xs:enumeration value

--83-28" fixed="true"/>
--85-28" fixed="true"/>

<xs:enumeration value="--87-28" fFixed="true" />
{fus:restriction?
{/xs:simpleType’

<f¥s:schema>

5. [facultatif - restrictions de type simple uniquement] Cliquez sur I'onglet Motifs et saisissez
une ou plusieurs séquences de valeurs acceptables. Cochez la case F[ixe] pour empécher
toute modification d'une valeur.
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Par exemple : le type simple zipCode, baseé sur le type de données xs:string, est limité au
motif suivant : deux lettres majuscules (de A a Z), suivies d'un nombre de cing chiffres
(chiffres de 0 a9).

& Propriétés de la restriction
Annatation I Dépendances | Wersion
Génsial | Détalls Erumérations | Matis
FEO BB X 4T
Waleur F 1=
1 [A-Z2][A-Z]0-916} ™
sk KA EIERD| [>T
¢ Mains | - QK. I Annuler Lppliguer | Aide |

Le schéma généré se présente comme suit :

<xs:simpleType name="ZIPCODE"»
<xs:irestriction base="xs:string'>
exs:ipattern value="[a-Z] [a-2] [0-9]{53}"/>
</wsirestrictions
</ wsisimpleTypes
6. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de restriction et revenir a I'élément, au
type simple ou au type complexe.

Dérivation par liste

\Vous dérivez un type simple par liste lorsque vous voulez le définir sous forme d'une liste de
valeurs d'un type de données spécifié.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'un élément ou d'un type simple, puis sélectionnez Liste
dans la liste Dérivation.
Dans le cas d'un élément, la zone Type incorporé est défini a simple.

2. Cliquez sur I'outil Propriétés en regard de la zone Dérivation pour afficher la feuille de
propriétés de la liste et renseignez les propriétés suivantes :
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Propriété | Description

1D ID de la liste de type simple. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du
modele
Type Type de données de la liste de valeurs

Type incor- | Si cette case est cochée, le type disparait et un type simple est créé dans le schéma
poré au sein du type simple ou de I'élément courant. Cliquez sur Appliquer, puis sur
I'outil Propriétés en regard de la zone Type incorporé afin de définir une dérivation
et un type pour le type simple incorporé.

3. Cliquez sur OK.

Dérivation par union

\ous dérivez un type simple par union lorsque vous souhaitez le définir sous forme d'une
collection de types de données simples et internes.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'un élément ou d'un type simple, puis sélectionnez Union
dans la liste Dérivation.
Dans le cas d'un élément, la zone Type incorporé est défini a simple.

2. Cliquez sur l'outil Propriétés a droite de la zone Dérivation pour afficher la feuilles de
propriétés de I'union et compléter les propriétés suivantes :

Propriété Description

1D ID de l'union de type simple. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein
du modele contenant I'union de type simple.

Types de membre | Liste des types de données internes, séparés par des espaces. Les valeurs
doivent étre des noms qualifiés.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Types de membre et ajoutez les types simples appropriés a
I'union.

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de I'union et revenir a I'élément ou au
type simple.

Annotations (MSX)

Les annotations ne sont disponibles que dans les modeles congus pour XSD.

\ous définissez des annotations lorsque vous souhaitez ajouter des informations relatives a un
modele XML. Il existe 3 types d'annotations :

< Annotation - fournit des informations supplémentaires relatives aux modéles ou schémas
XML. Vous pouvez définir plusieurs annotations a cet niveau, et chacune peut contenir
plusieurs balises de documentation et/ou d'informations relatives a l'application.
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< Documentation - contenue dans une annotation et contenant une référence URI ou tout
autre contenu au format XML fournissant des informations supplémentaires sur des objets
ou documents XML.

« Informations relatives a I'application - contenue dans une annotation et contenant une
référence URI ou tout autre contenu au format XML qui sera utilisé par les applications
pour le traitement des instructions.

Le schéma généré pour une annotation globale se présente comme suit :

<?xm] wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<xs:schema
xmlns:xs="http:/fwww.w3.0rg,2001,/>MLSchema" >
<xs:annotation Td="ANNOT1":>
<xs:idocumentation source="attributes.dtd” xml:lang="en-Us"»
<7xml wversion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<!ELEMENT CoOMPANY (EMPLOYVEES, PRODUCTS,CLIENTS)>
e
<! ATTLIST COMPANY
FOUNDATION CDATA
STATUS CDATA>
<!ELEMENT EMPLOYEES EMPTY >
bl -
<!ATTLIST EMPLOYEES
MUMEER CDATA>
<!ELEMENT PRODUCTS EMPTY>
bl -
<!ATTLIST PRODUCTS
REFEREMNCES CDATA,
QUANTITIES CDATA>
<!ELEMENT CLIEMTS EMPTY>
e
<! ATTLIST CLIENTS
FIDELITY CDATA
SOLVENCY CDATA>
< /s rdocumentations
<xsiappinfo source="http:/ www.parsersandco.com”»></xs:appinfos>
</wsrannotation:
</ x5 1schemasx

Cette annotation globale est composée d'une documentation, avec un contenu au format XML
(extrait d'un fichier DTD), et d'une information relative a I'application.

Création d'une annotation

\ous pouvez créer une annotation au niveau global a partir de la feuille de propriétés du

modéle ou a partir de I'Explorateur d'objets.

» Affichez I'onglet Items ou Schémas externes de la feuille de propriétés du modele, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Annotation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des

fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une annotation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une annotation, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
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propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété | Description

1D Doit étre de type ID et unique au sein du modéle contenant I'annotation.

Onglet Items

L'onglet Items répertorie les documentations et informations relatives a I'application
contenues dans l'annotation. Vous pouvez créer une documentation ou une information
relative a I'application en utilisant les outils suivants :

Outil Description

W Ajouter une documentation - Ajoute un commentaire ou une référence de document
destinée a étre lue par I'utilisateur

T Ajfouter une information relative a I'application - Ajoute une information destinée a étre
lue par les applications pour le traitement des instructions

Remarque : Ces outils sont également disponibles sur I'onglet Annotations de la feuille de
propriétés d'un élément ou d'un autre objet - afin d'ajouter du contenu a une annotation au
niveau global, c'est-a-dire a celui du schéma

Propriétés d'une documentation et d'une information d'application
L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété | Description

Source Source du contenu. Il doit s'agir d'une référence d'URI

Langue [documentation uniquement] Langue utilisée dans la documentation. Par exemple :
en, en-GB, en-US, de, fr

L'onglet Contenu permet d'écrire ou de coller un contenu au format XML.

Notations (MSX)

Les notations permettent de définir et de traiter les objets non-XML au sein d'un modele
XML.

L'exemple suivant représente le schéma généré pour une notation :
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£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>

<¥s:schema

Zmlns:Es=""http://wuw. w3 . org/28081/5MLSchema™>

<1--

Intégration de fichiers GIF dans votre modéle XML

-->

{xs:notation name=""IMAGES" public="images/gif"
system="user/local/pictureliewer"/>

<fxs:schemar>

Les notations ne sont pas disponibles dans les modéles congus pour XDR.

Création d'une notation

\ous pouvez créer une notation a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

» Sélectionnez Modele > Annotations pour afficher laboite de dialogue Liste des notations,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Notation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une notation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une notation, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nomet le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par
défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de déno-
mination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Public Référence URI qui identifie I'objet non-XML. Par exemple : images/gif.

Systéeme Référence URI qui identifie I'application qui va traiter I'objet non-XML. Par exem-

ple : user/local/pictureViewer.
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Propriété Description

ID ID de la notation. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du modéle
contenant l'annotation.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Entités (MSX)

Les entités permettent d'inclure des valeurs prédéfinies, ou des fichiers externes XML ou non-
XML dans un modéle XML congu pour le langage DTD.

Lorsqu'un processeur XML lit une entité référencée par un document XML, il remplace cette
référence a une entité par sa valeur définie dans le fichier DTD du document XML.

Une référence d'entité est le nom de I'entité précédé d'une perluéte et suivi d'un point-virgule.

Par exemple : & ur t her i nf o; seraremplacé par For further information,
see.

Le W3C a prédéfini cing entites pour les balises XML :

Nom de I'entité Référence Valeur
Less than &lt; <
Greater than &at; >
Ampersand &amp; &
Apostrophe &apos; '
Quotation &quot;

Dans un modele XML, il vous suffit de saisir le nom et la valeur d'une entité.

Création d'une entité
\Vous pouvez créer une entité a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

« Sélectionnez Modele > Entités pour afficher la boite de dialogue Liste des entités, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Entités.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Objets.
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Propriétés d'une entité

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une entité, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
Commentaire | a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Le nomet le
code ne doivent pas contenir de signe deux points. Vous pouvez également spécifier
un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par
défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de déno-
mination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Valeur Valeur de I'entité. Une chaine de caracteres dans le cas d'une valeur prédéfinie. Une
URI dans le cas d'un fichier XML ou non-XML. Par exemple : http://quelquechose.
com/images/logo.gif.

Public Référence URI qui identifie I'objet non-XML. Par exemple : images/gif.

Systeme Référence URI qui identifie I'application qui va traiter I'objet non-XML. Par exem-
ple : user/local/pictureViewer.

Notation Utilisé pour définir et traiter les objets non-XML au sein d'un modéle XML.

Paramétre Si cette propriété est sélectionnée I'entité est analysée dans le DTD, et non au sein du

document XML comme dans le cas d'une entité générale. Une entité Paramétre
permet de prédéfinir une valeur au sein d'un fichier DTD. Cette valeur prédéfinie
peut ensuite étre facilement changée dans le fichier DTD.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Instructions : import, inclusion et redéfinition MSX

L'import, I'inclusion et la redéfinition permettent d'enrichir votre modéle XML avec des
espaces de noms externes, des fichiers de schémas ou des composants de schéma.

L'import, I'inclusion et la redéfinition ne sont disponibles que dans un modéle congu pour
XSD.
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Imports

Un import identifie un espace de noms dont les composants de schéma sont référencés par le
schéma courant. Avec un import, vous pouvez utiliser des composants de schéma a partir de
n'importe quel schéma avec un espace de noms cible autre que le schéma courant.

Dans un schéma, un import est déclaré avec la balise <import>, comme illustré ci-dessous :

£7xml version="1.8" encoding="UTF-8" 7>
<®xs:schema
Zmlns:Es=""http://wuw. w3 . org/28081/5MLSchema™>
{xs:import id="IMP1" namespace="xml.commandes"
schemalLocation="COMMANDE .xsd" />
<fus:schemaz

Inclusions

Une inclusion permet d'inclure un fichier de schéma spécifié dans I'espace de noms cible du
schéma courant. Avec une inclusion, vous pouvez utiliser des composants de schéma
provenant de n'importe quel schéma ayant le méme espace de noms cible que le schéma
courant ou n'ayant aucun espace de noms cible.

Dans un schéma, une inclusion est déclarée a I'aide de la balise <include>, comme illustré
ci-dessous :

<7xml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7=
<xs1schema
mins ixs="http:  Awww. w3, org/ 2000 ~MLSchema >
<xs:include fd="INC1l" schemaLocation="PROFORMA, x5d" />
</ws ischemas

Redéfinitions

Une redéfinition permet de redéfinir des types simples et des types complexes, des groupes et
des groupes d'attributs a partir d'un fichier de schéma externe dans le schéma courant. Une
redéfinition vous permet d'utiliser des composants de schéma provenant de n'importe quel
schéma ayant le méme espace de noms cible que le schéma courant ou sans espace de noms
cible.

Dans un schéma, une redéfinition est déclarée a I'aide de la balise <redefine>, comme illustré
ci-dessous :
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<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" ?>
{X¥s:schema
#mlns:txs="http://www.wd. org/2001/XHLSchema>
<xs:redefine id="REDEF1" schemalocation=""CLIENTS . xsd">
{xs:group name="CLIENTS_ PRIVILEGIES">
{Xs:all>
<xs:element name="CLIENT_1"/>
{xs:ielement name="CLIENT_2"/>
<xs:element name="CLIENWT_3"/>
{fxs:all>
</HsIgroup’
{¥s:icomplexType name="PRIUILEGE">
<fHsicomplexType>
</®s:redefine>
</#s:ischema>

Création d'une instruction d'import, d'inclusion ou de redéfinition

\Vous pouvez créer une instruction d'import, d'inclusion ou de redéfinition a partir de la feuille
de propriétés du modéle ou a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modele.

» Sélectionnez Modele > Import, Inclusions ou Redéfinitions pour afficher la liste
appropriée, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

» Affichez I'onglet Schémas externes de la feuille de propriétés du modele, puis cliquez sur
I'outil Ajouter un import, Ajouter une inclusion ou Ajouter une redéfinition.

» Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Import, Inclusion ou Redéfinition

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > L ‘interface de PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un import, d'une inclusion et d'une redéfinition
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une instruction, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriéteés suivantes :

Propriétés | Description

Emplacement | Référence URI pour I'emplacement d'un fichier de schéma avec un espace de noms
de schéma externe. Vous pouvez utiliser I'outil Parcourir situé en regard de la zone pour sé-
lectionner un fichier de schéma parmi ceux ouverts dans I'espace de travail courant.
Par exemple : COMMANDE.xsd.

1D 1D de I'import. Sa valeur doit étre de type ID et unique au sein du schéma qui contient
cet import
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Propriétés

Description

Espace de
noms

[import uniquement] Référence URI pour I'espace de noms a importer. Par exemple :
xml.commandes.

Commentaire

Libellé descriptif de I'import.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Onglet Items

L'onglet Items n'est disponible que pour les redéfinitions et répertorie les items a redéfinir. Les
outils suivants sont disponibles :

Outil | Description

=) Ajouter un groupe - Ajoute un groupe d'éléments a redéfinir.

i3 Ajouter un groupe dattributs - Ajoute un groupe d‘attributs a redéfinir.
B Ajouter un type simple - Ajoute un type simple a redéfinir.

53] Ajouter un type complexe - Ajoute un type complexe a redéfinir.

Regles de gestion (MSX)

Une régle de gestion est une regle suivie par votre société. 1l s'agit d'une régle écrite spécifiant
ce qu'un systeme d'informations doit faire ou comment il doit &tre structuré. Il peut s'agir d'une
disposition légale, d'une exigence formulée par un client ou d'un article de reglement interne.

Vous pouvez associer des regles de gestion a vos objets de modele afin de guider et de
documenter la création de votre modéle. Par exemple, la régle "un employé ne peut appartenir
qu'a une seule division & la fois" peut vous aider & créer de fagon graphique le lien entre un
employé et une division.

Pour plus d'informations, voir Guide des fonctionnalités générales > L ‘interface de
PowerAMC > Objfets > Régles de gestion.
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Chapitre 3 Génération de reverse
engineering de schémas XML et
d'autres modeles

PowerAMC prend en charge la génération et le reverse engineering de fichiers XML Schema
Definition (.XSD), Document Type Definition (.DTD) et XML-Data Reduced (.XDR). Vous
pouvez également générer un modéle physique de données (MPD) a partir d'un MSX ou

générer un MSX a partir d'un MPD.

Génération de fichiers de schéma XML

PowerAMC fournit une interface standard pour la génération de tous les schémas XML prisen

charge :

Schéma cible

Fichier généré

XML Schema Definition 1.0

XSD

Document Type Definition 1.0

DTD

Remarque : Les entités de paramétre sont des références a
des valeurs prédéfinies contenues dans un fichier DTD (voir la
propriété Parametre dans la feuille de propriétés d'une entité).
Lors de la génération de DTD, certaines propriétés d'objet qui
contiennent des valeurs de parametre seront générées avec des
références de parameétre. Si cette utilisation par défaut des
entités de paramétre ne vous convient pas, décochez la case
Parameétre dans la feuille de propriétés de I'entité avant la
génération.

XML-Data Reduced 1.0

XDR

\ous pouvez afficher un apercu du fichier a générer en cliquant sur I'onglet Apercu dans la
feuille de propriétés de votre modeéle XML (voir Apercu du code XML a la page 8).

Remarque : Le systeme de génération PowerAMC est largement personnalisable en utilisant
les extensions (voir Extension de votre environnement de modélisation a la page 12). Pour
obtenir des informations détaillées sur la personnalisation de la génération, y compris sur
I'ajout de cibles, d'options et de taches de génération, voir Personnalisation et extension de

PowerAMC > Fichiers d'extension.
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1. Sélectionnez Langage > Générer des fichiers schéma pour afficher la boite de dialogue

de génération :

Bépertoire |C:'\Génélatinn'\Fichiers_XSDk @

v eérifier e modéle

0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

Saisissez un répertoire de destination pour la génération des fichiers, et spécifiez si vous
souhaitez procéder a une vérification de modéle. Pour plus d'informations sur la
vérification de votre modele, voir Chapitre 4, Vérification d'un MSX a la page 91.

Remarque : Lorsque vous générez un fichier XDR, la boite de dialogue Génération
contient un onglet Options, dans lequel vous pouvez spécifier si des commentaires doivent
étre générés (au sein d'une bhalise <description>). Cette option est active par défaut.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. La fenétre Listes de résultats affiche les fichiers que
vous pouvez éditer. Le résultat s'affiche également dans I'onglet Génération de la fenétre
Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

Cliquez sur Editer pour éditer le fichier XSD, DTD ou XDR a l'aide de votre éditeur
associe :

#] HonModeleXML.xsd - Notepad |_ (O] x|
File Edit Faormat Help
<?xm] wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7> =]

<xs:schema
xmlns:xs="http:/ fwww.w3.0rg2001,/>MLSchema" >
<¥S:igroup name="DESCRIPTICOWNLIMES">
<xsialls
<xs:element name="LIMELl"/>
<xs:ielement name="LIMEZ" />
<xs:element name="LIME3"/>
</xsrall=
</xs 1group>
<xs:element name="PRODUCT ">
<xs:complexTypes
<XSIseguUences
<xs:ielement name="MNAME" />
<xs:igroup ref="DESCRIPTIONLIMNES >
</ %= igroup>
</ /x5 isequences
</ xsrcomplexTypes
< /x5 relement>
</wsischemas

5] H 4
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Reverse engineering d'un schéma XLM dans un MSX

Le reverse engineering est le processus qui consiste a extraire une structure XML d'un fichier
de schéma XML, et a l'utiliser pour construire ou mettre & jour un MSX.

Remarque : PowerAMC utilise pour le reverse engineering XML un analyseur syntaxique
développé par Apache Software Foundation (http.//www.apache.org).

Reverse engineering dans un nouveau modele XML

\Vous pouvez procéeder au revers engineering de fichiers de schéma XML afin de créer un
nouveau MSX.

1. Sélectionnez Fichier > Reverse engineering > Définition XML pour afficher la boite de
dialogue Nouveau modéle XML.

2. Sélectionnez un langage XML et spécifiez si vous souhaitez partager le fichier de
ressources ou le copier dans votre modeéle.

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Sélection d'extensions, puis sélectionnez les fichiers
d'extension que vous souhaitez attacher au nouveau modele.

4. Cliquez sur OK pour afficher la boite de dialogue Reverse engineering :

Reverse engineering _ (O] x|

Options | Madsles cible |

Mam du fichier : IE:'\Génération\Fichiers_XSD'\MnnModeIeXML.:-tsd

v Afficher les symbolas

[ Développer les noeuds

Filtre d'affichage :
IV Afficher les &éments [ Afficher les types complexes
[™ Afficher les groupes [ Afficher les ypes simples

[ Convertir les références uniques en éléments

ok | dee | side |

5. Sur l'onglet Options, spécifiez les fichiers sur lesquels vous souhaitez faire porter le
reverse engineering, ainsi que les options appropriées :
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6.

Option Description

Afficher les Crée des symboles dans le diagramme pour les objets récupérés par reverse
symboles engineering. Si vous choisissez d'afficher les symboles, vous pouvez également
choisir de développer tous les noeuds, et d'afficher les éléments, groupes et types
simples et complexes.

Convertir les | Permet d'afficher les raccourcis vers des structures XML contenues dans d'autres

références modeles sous forme de noeuds que vous pouvez développer plutdt que sous la
uniques en forme de simples raccourcis. Etant donné que les objets globaux qui comportent
éléments une seule référence dans le modele sont convertis en objets enfant, n'utilisez pas

cette option si vous souhaitez conserver la portée globale de certains objets. Vous
pouvez réaliser cette conversion a posteriori en sélectionnant Outils > Convertir

les références uniques dans le modéle XML.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Modéles cible et spécifiez les modeles PowerAMC
existants qui sont référencés dans le fichier en cours de reverse engineering. Ces références
deviennent des raccourcis dans le modéle obtenu par reverse engineering.

Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.
Le contenu du fichier XML est récupéré dans un modele XML affiché dans la fenétre de

diagramme et dans I'Explorateur d'objets. Le résultat est également affiché dans I'onglet
Reverse de la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

Reverse engineering vers un modele XML existant

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers de schéma XML afin d'ajouter des
objets dans un MSX existant.

1.

Ouvrez le modéle XML auquel vous souhaitez faire subir un reverse engineering, puis
sélectionnez Langage > Reverse engineering d'un fichier schéma pour afficher la boite
de dialogue Reverse engineering.

Sélectionnez le fichier a récupérer par reverse engineering, puis spécifiez les options
appropriées.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Modéle cible, puis spécifiez les modéles PowerAMC
existants qui sont référencés par le fichier faisant I'objet du reverse engineering. Ces
références deviendront des raccourcis dans le modele résultant.

Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.

Une message s'affiche dans la fenétre Résultats pour confirmer que le reverse engineering
du fichier a été correctement effectué, et la fenétre Fusion de modeles s'affiche :
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i Fusion de modeles

B @ F-E BN M

I[=1 E3

Diepuiz : MODELEXML

ers : modélexhL

E| @ Items

@) HAUTEDEFINITION
E| @ Séquence

--[E] DOLBYSTERED
“-[E] ECRANPLAT

B
DELUXETY

-[E] INTERMET

o we[E] DWD

=8 Type incorporé
@ Type complexe

I 55, modaleitL
E@ Items

=) hauteD &finition

! E@ Séquence
: ~[E] dolbyStereo
: ~[E] écranPlat
E| [ deluxeTy

= @ Type incorporg
-} Type complexe

Proprigte

| Depuis | Vers

T Code

T Langage ML
WIFR Options du modéle

7 Auteur

T Version

1

MODELEXML
XML Schema Definition 1.0
[Modellptions] [Model0ptionst5...

MODELEXML
XML Schema Definition 1.0

[Modeldptions] [Modeld ptions =5, ..

o

o]

Annuler |

side |

5. Passez en revue les objets que vous allez importer, et les changements qu'ils vont apporter
au modéle (voir Guide des fonctionnalités générale > L 'interface de PowerAMC >
Comparaison et fusion de modéles).

6. Cliquez sur OK pour fusionner les changements sélectionnés dans votre modéle.
7. [facultatif] Sélectionnez Symbole > Disposition automatique pour organiser l'affichage

du nouveau diagramme.

Geénération d'autres modéles a partir d'un MSX

\Vous pouvez générer des modeles physiques de données et d'autres MSX a partir d'un MSX.

1. Sélectionnez Outils, puis I'une des commandes suivantes pour afficher la boite de dialogue
d'options de génération appropriée :

e Générer un modeéle physique de données...

Ctrl+Maj+P

e Générer un modéle XML... Ctrl+Maj+M
2. Sur l'onglet Général, sélectionnez une option pour indiquer si vous souhaitez générer un

nouveau modéle ou mettre a jour un modéle existant, puis spécifiez les options

appropriées.
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3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Détails et définissez les options appropriées. Nous vous
recommandons de cocher la case Vérifier le modele afin de vérifier I'absence d'erreurs et
d'avertissement avant la génération.

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Modéles cible, puis spécifiez les modeles cibles pour les
éventuels raccourcis générés.

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection, puis cochez ou décochez les cases d'objets selon
que vous souhaitez ou non les générer.

6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Remarque : Pour obtenir des informations détaillées sur la fonctionnalité de génération
de modele, voir Guide des fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de
modéles > Génération de modéles et d'objets de modéle.

Le tableau suivant détaille la fagon dont les objets de MSX sont générés en objets de MPD :

MSX

MPD

Eléments

Tables ou colonnes :

Eléments racine - sont générés comme des tables.

Eléments non racine avec des types complexes - sont générés com-
me des tables ou des colonnes, selon I'option choisie dans la zone de
groupe Persistant sur l'onglet Détails de la feuille de propriétés de
I'élément.

Eléments non racine avec des types primitifs ou simples - sont
générés comme des colonnes de tables.

Remarque : Les éléments racine avec un type primitif ou simple ne
sont pas généreés, sauf s'ils sont référencés par d'autres éléments ou
types complexes.

Si vous avez un seul élément racine et souhaitez générer ses enfants
immeédiats sous forme de tables, sélectionnez I'option Omettre un élé-
ment unique sur l'onglet Détails de la fenétre Options de génération.

Types simple

Domaines. Le type de données du domaine dépend de la dérivation du
type simple :

types simple avec une dérivation list - var char .

types simple avec une dérivation restriction - le type de données du
type de base

types simple avec une dérivation union - le plus permissifs des types
de I'union
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MSX

MPD

Types complexes

Fusionnés avec leur élément parent.

Si le type complexe est la restriction ou I'extension d'un type simple, il
sera généré sous la forme d'une colonne appelée Val ue liée au do-
maine généré a partir du type simple.

Attributs

Colonnes avec un type de données déterminé en résolvant une dériva-
tion. Les attributs et groupes d'attributs définis au niveau du modéle ne
sont pas générés, sauf quand ils sont référencés.

Regles de gestion

Reégles de gestion

Contraintes de clé

Clés

Contraintes Unique

Index

Contraintes Keyref

Références (si la contrainte référencée est une clé)

ID (DTD)

Clés

Remarque : Les références, substitutions, imports, et includes sont toujours résolus, et les
attributs et groupes d'attributs définis au niveau du modele sont générés uniquement s'ils sont
utilisés. Les notations, redéfinitions, any et (pour les DTD) entités ne sont pas générés dans les

MPD.
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Chapitre 4 Vérification d'un MSX

Le modeéle XML est un outil trés souple, qui vous permet de développer votre modéle
rapidement et sans contrainte. Vous pouvez vérifier la validité de votre MSX & tout moment.

Un MSX valide doit respecter les types de regles suivants :

» Chaque type complexe doit avoir au moins un attribut
« Chaque groupe doit contenir des éléments, des groupes, des particules de groupe et/ou un
Any

Remarque : Il est recommandé de procéder a la vérification de la validité du modele XML
avant de générer un document XML ou un autre modéle a partir de ce modéle . Si une erreur est
détectée, la génération est interrompue. L'option Vérifier le modéle est activée par défaut
dans la boite de dialogue de génération.

\Vous pouvez vérifier votre modéle de I'une des fagons suivantes :

e Appuyez sur F4, ou
» Sélectionnez Outils > Vérifier le modeéle, ou

 Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Vérifier le modéle dans le menu contextuel

La boite de dialogue Parametres de vérification de modéle s'affiche, et vous permet de
spécifier le type de vérifications a effectuer, ainsi que les objets sur lesquels vous souhaitez
faire porter ces vérifications. Les sections suivantes documentent les vérifications spécifiques
au MSX disponibles par défaut. Pour plus d'informations sur les vérifications effectuées sur
des objets génériques disponibles dans tous les types de modéles et pour des informations
détaillées sur I'utilisation de la boite de dialogue Parameétres de vérification de modele, voir
Guide des fonctionnalités générales > L 'interface de PowerAMC > Objets > V/érification de
modéles.
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Vérification des particules de groupe

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des particules de

groupe.

Vérification

Description et correction

Existence de par-
ticule

Une particule de groupe doit contenir des éléments, des groupes, des particules
de groupe et/ou un Any.

e Correction manuelle : Ajoutez des items a la particule de groupe ou suppri-
mez-la.

« Correction automatique : Aucune.

Cardinalité incor-
recte

Vous devez définir une cardinalité minimum (0 ou 1) et une cardinalité maximum
(1 ou illimité) pour une occurrence de particule de groupe.

Cette Vérification n'est disponible que dans un modéle congu pour XDR.

e Correction manuelle : Double-cliquez sur le symbole de la particule de
groupe et saisissez une valeur pour les propriétés Minimum (0 ou 1) et
Maximum (1 ou llimité).

e Correction automatique : Aucune.

Vérification des modeles

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contrdler la validité des modeles
construits sur un schéma.

Vérification

Description et correction

Unicité de l'iden-
tificateur

Plusieurs objets ne peuvent pas avoir le méme identificateur (ID).

< Correction manuelle : Spécifiez un identificateur unique pour chaque objet.
e Correction automatique : Aucune.

Identificateur in-
défini

Vous devez définir un identificateur (ID) pour chaque objet contenu dans le
modeéle.

e Correction manuelle : Spécifiez un identificateur pour chaque objet.
e Correction automatique : Aucune.

Unicité du code
de raccourci

Un méme espace de nom ne peut pas contenir deux raccourcis au code identique.

¢ Correction manuelle : Modifiez le code en double.
e Correction automatique : Ajoute un numéro au code en double.
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Vérification

Description et correction

Espace de noms
cible non défini

Vous devez définir un espace de noms cible pour votre modele.

e Correction manuelle : Saisissez une URI pour la propriété Espace de noms
cible dans I'onglet Détails de la feuille de propriétés du modele.
e Correction automatique : Aucune.

Espaces de noms
mangquants

\Vous devez définir au moins un espace de noms pour le modéle.

e Correction manuelle : Saisissez une URI et un préfixe dans I'onglet Espace de
noms de la feuille de propriétés de modele.

e Correction automatique : Ajoute I'URI de I'espace de noms cible et un préfixe
"ns" suivi d'un numéro (par exemple : "ns1")

Vérification des sources de données

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des sources de

données.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Existence de mo-
deéle

La définition d'une source de données doit contenir au moins un modeéle.

e Correction manuelle : Ajoutez un modeéle a partir de I'onglet Modeéles de la
feuille de propriétés de source de données.

e Correction automatique : Supprime la source de données dépourvue de mo-
dele.
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Vérification

Description et correction

Source de don-
nées contenant
des modéles ayant
des langages ob-
jets ou des types
de SGBD diffé-
rents

Les modeéles d'une source de données représentent un seul et méme ensemble
d'informations, c'est pourquoi les différents modéles contenus dans une source de
données devraient partager le méme SGBD ou le méme langage objet.

¢ Correction manuelle : Supprimez les modéles ayant un SGBD ou un langage
objet différent, ou changez le SGBD ou le langage objet des modeles dans la
source de données.

e Correction automatique : Aucune.

Vérification des entités

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contr6ler la validité des entités.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

¢ Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Entité non définie

Vous devez définir une entité. Dans la feuille de propriétés de I'entité, vous devez
saisir une valeur (chaine de caracteres ou URI) dans la zone Valeur, ou une URI
dans la zone Public ou Systéme.

¢ Correction manuelle : Saisissez une valeur dans la zone Valeur ou une URI
dans la zone Public ou Systéme.

< Correction automatique : Aucune.
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Vérification des inclusions

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de controler la validité des inclusions.

Vérification Description et correction

schéma non défini

Emplacement du | Vous devez définir un emplacement de schéma pour une inclusion.

e Correction manuelle : Définissez une URI ou sélectionnez un fichier de
schéma pour I'emplacement de schéma. Par exemple : proforma.xsd

« Correction automatique : Aucune.

Vérification des types simples

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de controler la validité des types simples.

Vérification

Description et correction

Le nom/code contient des ter-
mes qui ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir
que des termes approuveés tirés du glossaire.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne
contienne que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code contient des sy-
nonymes de termes de glos-
saire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas con-
tenir de synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne
contienne que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes
de glossaire qui leur sont associés.

Unicité du nom/code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en
double.
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Vérification des types complexes

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des types

complexes.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Existence d'attri-
but

Un type complexe doit contenir au moins un attribut.

¢ Correction manuelle : Définissez un attribut pour le type complexe.
e Correction automatique : Aucune.

Existence de par-
ticule

Un type complexe doit contenir des éléments, des groupes, des particules de
groupes et/ou un Any.

« Correction manuelle : Ajoutez des items dans le type complexe ou supprimez
ce type complexe
« Correction automatique : Aucune.

96

PowerAMC



Chapitre 4 : Vérification d'un MSX

Vérification des éléments

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des éléments.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Type non défini

Un élément sans référence doit avoir un type de données défini.

¢ Correction manuelle : Dans lafeuille de propriétés de I'élément, définissez un
type de données en utilisant la liste Type ou I'outil Parcourir.

e Correction automatique : Aucune.

Référence non dé-
finie

Un élément dépourvu de type de données défini doit comporter une référence.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de I'élément, définissez
une référence en utilisant la liste ou I'outil Parcourir.

« Correction automatique : Aucune.

Existence d'attri-
but

Un élément sans référence, type de données ou groupe de substitution doit com-
porter au moins un attribut.

» Correction manuelle : Définissez un attribut pour I'élément.
< Correction automatique : Aucune.
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Vérification

Description et correction

Existence de par-
ticule

Un élément doté d'un type complexe incorporé doit contenir des éléments enfant,
des groupes, des particules de groupe et/ou un Any.

¢ Correction manuelle : Ajoutez des items dans I'élément complexe ou sup-
primez-le.
e Correction automatique : Aucune.

Cardinalité incor-
recte

[modéle congu pour XDR] Vous devez définir une cardinalité minimum (0 ou 1)
et une cardinalité maximum (1 ou illimité) pour une occurrence de particule de
groupe.

e Correction manuelle : Double-cliquez sur le symbole de la particule de
groupe et saisissez une valeur pour les propriétés Minimum (0 ou 1) et
Maximum (1 ou Hlimité).

e Correction automatique : Aucune.

Vérification des groupes

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des groupes.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Référence non dé-
finie

Un groupe dépourvu de nom ou de code doit avoir une référence.

¢ Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du groupe, définissez une
référence en utilisant la liste Référence ou I'outil Parcourir.

« Correction automatique : Aucune.

Existence de par-
ticule de groupe

Un groupe doit contenir des éléments, des groupes, des particules de groupe et/ou
un Any.

e Correction manuelle : Ajoutez des items dans le groupe ou supprimez-le.
e Correction automatique : Aucune.

Cardinalité incor-
recte

[modéle congu pour XDR] Vous devez définir une cardinalité minimum (0 ou 1)
et une cardinalité maximum (1 ou illimité) pour une occurrence de particule de
groupe.

e Correction manuelle : Double-cliquez sur le symbole de la particule de
groupe et saisissez une valeur pour les propriétés Minimum (0 ou 1) et
Maximum (1 ou Hllimité).

< Correction automatique : Aucune.

Vérification des attributs

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des attributs.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

»  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

< Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Référence non dé- | Un attribut dépourvu d'un nom ou d'un code doit comporter une référence.
finie
¢ Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de I'attribut, définissez
une référence en utilisant la liste Référence ou I'outil Parcourir.
e Correction automatique : Aucune.
Type non défini Vous devez définir un type de données pour un attribut.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de I'attribut, définissez un
type de données en utilisant la liste Type ou I'outil Parcourir.
e Correction automatique : Aucune.

Vérification des notations

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contrdler la validité des notations.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Notation non dé-
finie

Une notation doit comporter au moins une URI définie pour la propriété Public
ou Systeme.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de la notation, définissez
une URI dans la zone Public ou Systéme.

e Correction automatique : Aucune.
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Vérification des groupes d'attributs

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des groupes

d'attributs.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Référence non dé-
finie

Un groupe d'attributs dépourvu de nom ou de code doit comporter une référence.

¢ Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du groupe d'attributs,
définissez une référence en utilisant la liste Référence ou I'outil Parcourir.

e Correction automatique : Aucune.

Existence d'attri-
buts

Un groupe d‘attributs doit contenir au moins un attribut.

e Correction manuelle : Ajoutez des attributs dans le groupe dattributs, ou
supprimez-le.
e Correction automatique : Supprime le groupe d‘attributs non affecté.
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Vérification des imports

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des imports.

Vérification

Description et correction

Emplacement de
schéma et espace
de noms non défi-
ni

Un import doit comporter au moins un emplacement de schéma ou un espace de
noms.

Correction manuelle : dans la feuille de propriétés de I'import définissez un
URI pour I'emplacement du schéma et/ou I'espace de noms.
Correction automatique : Aucune.

Vérification des redéfinitions

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des redéfinitions.

Vérification

Description et correction

Emplacement du
schéma non défini

Vous devez définir un emplacement dans le schéma pour une redéfinition.

Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de redéfinition, définissez
une URI ou sélectionnez un fichier de schéma pour I'emplacement du sché-
ma. Par exemple : clients.xsd

Correction automatique : Aucune.

Existence de
composant

Une redéfinition doit contenir au moins un type simple ou type complexe, un
groupe ou un groupe d'attributs.

Correction manuelle : Ajoutez des items dans la redéfinition.
Correction automatique : Aucune.

Vérification des clés

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des clés.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuveés tirés du glossaire.

Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

Correction automatique - Aucune
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Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Existence de
champs

Une clé doit contenir au moins un champ.

e Correction manuelle : Ajoutez au moins un champ dans la clé ou supprimez
la clé. Par exemple : @numSalarie
e Correction automatique : Supprime la clé non affectée.

Pour plus d'informations sur les champs, voir Spécification de champs de con-
trainte a la page 50.

Sélecteur non dé-
fini

Vous devez définir une expression XPath pour un attribut Sélecteur de clé.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de la clé, définissez une
expression XPath pour l'attribut Sélecteur. Par exemple : s:societe/s:salarie.

e Correction automatique : Aucune.

Pour plus d'informations sur les expressions XPath, voir Spécification d'un sé-
lecteur de contrainte a la page 50.

Vérification des KeyRef

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des KeyRefs.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

»  Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune
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Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Référence non dé-
finie

Une keyRef doit contenir une référence a une clé ou a une contrainte d'unicité.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de keyRef, définissez une
référence a une clé ou une contrainte d'unicité en utilisant la liste Référence.

e Correction automatique : Aucune.

Existence de
champs

Une keyRef doit contenir au moins un champ.

e Correction manuelle : Ajoutez au moins un champ dans la keyRef ou sup-
primez-la. Par exemple : @numSalarie.

e Correction automatique : Supprime la keyRef non affectée.

Pour plus d'informations sur les champs, voir Spécification de champs de con-
trainte a la page 50.

Sélecteur non dé-
fini

Vous devez définir une expression XPath pour un attribut Sélecteur de keyRef.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de keyRef, définissez une
expression XPath pour I'attribut Sélecteur. Par exemple : s:societe/s:salarie.

< Correction automatique : Aucune.

Pour plus d'informations sur les expressions XPath, voir Spécification d'un sé-
lecteur de contrainte a la page 50.
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Veérification des contraintes d'unicité

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des contraintes

d'unicité.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Existence de
champs

Une contrainte d'unicité doit contenir au moins un champ.

¢ Correction manuelle : Ajoutez au moins un champ a la contrainte d'unicité ou
supprimez la contrainte d'unicité. Par exemple : @numSalarie.
e Correction automatique : Supprime la contrainte d'unicité non affectée.

Pour plus d'informations sur les champs, voir Spécification de champs de con-
trainte a la page 50.

Sélecteur non dé-
fini

Vous devez définir une expression XPath pour I'attribut Sélecteur d'une con-
trainte d'unicité.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés de la contrainte d'unicité,
définissez une expression XPath pour l'attribut Sélecteur. Par exemple :
s:societe/s:salarie.

< Correction automatique : Aucune.

Pour plus d'informations sur les expressions XPath, voir Spécification d'un sé-
lecteur de contrainte a la page 50.
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Vérification des extensions

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des extensions.

Vérification Description et correction

Type de base non défini Vous devez définir un type de base lorsque vous dérivez un type com-
plexe par extension.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du type com-
plexe, cliquez sur I'outil Propriétés en regard de la zone Dérivation
pour afficher la feuille de propriétés de I'extension, puis sélection-
nez un type de base en utilisant la liste Type de base ou I'outil
Parcourir.

« Correction automatique : Aucune.

Veérification des restrictions

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de controler la validité des restrictions.

Vérification Description et correction

Type de base non défini Vous devez définir un type de base lorsque vous dérivez un type simple
ou un type complexe par extension.

¢ Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du type simple
ou du type complexe, cliquez sur I'outil Propriétés en regard de la
zone Dérivation pour afficher la feuille de propriétés de I'extension,
puis sélectionnez un type de base en utilisant la liste Type de base ou
I'outil Parcourir.

e Correction automatique : Aucune.

Existence de facette Une restriction de type simple doit avoir au moins une facette définie.
Les facettes sont définies dans les onglets Détails, Enumérations et
Motifs d'une feuille de propriétés de restriction d'un type simple.

e Correction manuelle : Définissez une ou plusieurs facettes dans la
feuille de propriétés de restriction de type simple.

e Correction automatique : Aucune.
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Vérification des listes de type simple

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de controler la validité des listes de type

simple.
Vérification Description et correction
Type de base non défini Vous devez définir un type de base lorsque vous dérivez un type

simple par liste.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du type sim-
ple, cliquez sur I'outil Propriétés en regard de la zone Dérivation
pour afficher la feuille de propriétés de la liste du type simple,
puis sélectionnez un type de données en utilisant la liste Type ou
I'outil Parcourir.

» Correction automatique : Aucune.

Vérification des unions de type simple

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des unions de type
simple.

Vérification Description et correction

Type de base non défini | Vous devez définir au moins deux types de données lorsque vous dérivez
un type simple par union.

e Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du type simple,
cliquez sur l'outil Propriétés en regard de la zone Dérivation pour
afficher la feuille de propriétés de I'union de type, puis saisissez une
liste d'au moins deux types de données (nom qualifiés) séparés par des
espaces dans la zone Types de membre.

« Correction automatique : Aucune.
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Vérification des annotations

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des annotations.

Vérification Description et correction

Existence d'éléments Une annotation doit contenir au moins une URI pour une documentation
d'annotation ou pour une information d'application.

Correction manuelle : Définissez une URI pour une documentation ou
une information d'application.

» Correction automatique : Aucune.
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Travailler avec XML et les bases

de données

La plupart des bases de données relationnelles prennent maintenant en charge XML, de sorte
que vous pouvez stocker ou extraire des données par le biais de fichier XML. Vous pouvez

utiliser un modéle XML pour générer un schéma annoté qui va vous permettre de stocker ou
d'extraire des données dans ce type de base de données.

Les bases de données suivantes sont prises en charge :

Base Modéle XML cor- |Langage XML ci- |Fichier XEM re-
respondant ble quis

Microsoft SQL Server | Oui XSD ou XDR Microsoft SQL Server

2000 et versions supé-

rieures

Oracle 9i2 et versions | Non XSD Oracle 9i2

supérieures

IBM DB2 v8.1 et ver- | Oui DTD IBM DB2 DAD

sions supérieures

En attachant les extensions SQL/XML a un modéle XML mis en correspondance avec un
MPD, vous pouvez également générer des requétes SQL/XML pour extraire des données au
format XML, depuis des bases de données relationnelles prenant en charge SQL/XML.

Remarque : Vous pouvez également générer des tables de MPD a partir d'un schéma XML.
Pour plus d'informations, voir Génération dautres modéles a partir d'un MSX a la page 87.

Mise en correspondance d'objets de base de données avec
un schéma XML a l'aide de I'Assistant Générateur XML

\Vous pouvez créer un modele XML afin de générer un schéma annoté a partir d'un MPD en
utilisant I'Assistant Générateur XML.

1. Ouvrez un MPD ayant pour cible le SGBD approprié, puis sélectionnez Outils >
Assistant Générateur XML pour lancer I'Assistant Générateur XML.

2. Spécifiez si vous souhaitez créer un nouveau modele ou utiliser un modéle existant, puis
cliquez sur Suivant pour passer a la page Sélection de tables et de vues.

3. Sélectionnez les tables et vues a partir desquelles vous souhaitez générer le schéma, puis
cliquez sur Suivant pour passer a la page Construction de la hiérarchie XML.
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4. Construisez votre hiérarchie en faisant glisser des tables et/ou colonnes du volet de gauche
vers le volet de droite ou en utilisant les outils situés au-dessus des volets :

Aszziztant Générateur XML : Conztruction de la hiérarchie XML

Constuizez maintenant vaotre hiérarchie kL & partir de tables et de vues.

Sélectionnez I'option relative aux colohnes, puis faites glizser les tables et vues zur [El&ment
Rlacine ou zur un élément parent comespondant & la table parent. Utilizez le menu contextuel
des éléments pour modifier ces derniers.

Créer les colonmes comme € Elémente € Attributs

=[] Tables =B MadglsxMLT
{ m T Salae -1 Eléments
| =T Service =RIHF acine
) Wues EI@ FEUENCE
=-[E] Service
-2 Adtributs
E-{5) sequence
=-[E] Salarié
EI[:I Abtributs

Fonction

< Précédent Sumnant > | Terminer I Annuler Aide |

Pour obtenir des informations détaillées sur l'utilisation de I'Assistant, voir Modélisation
des données > Gestion des modéles de données > Génération d autres modeles a partir d'un
modéle de données > Génération dautres modéle a partir d'un MPD > Génération d'un
modéle XML via I'Assistant Générateur XML.

5. Cliquez sur Terminer pour générer le modéle XML :
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Dans le cas d'un modéle XML existant, les éléments générés sont affichés en regard des

éléments existants.

Remarque : Le fichier d'extension SQL/ XM. est automatiquement attaché au modéle
XML généré. Vous avez également la possibilité d'attacher le fichier d'extension XM
Docurrent pour générer un fichier XML simplifié qui vous aide & comprendre le schéma
annoté (voir Extension de votre environnement de modélisation a la page 12).

Génération d'un fichier de requéte SQL/XML

SQL/XML est une extension XML du langage SQL (Structured Query Language) qui permet
d'extraire des données relationnelles en utilisant une syntaxe SQL étendue, et de produire un
résultat en utilisant un format XML. Vous pouvez générer des requétes SQL/XML pour des
éléments globaux dans votre MSX et ce, quel que soit le langage XML cible (XSD, DTD ou

XDR).

SQL/XML a cing principaux éléments :

e XMLELEMENT - pour éditer un élément avec un nom, une liste d'attributs (facultative) et
une liste de valeurs (facultative).

e XMLATTRIBUTES - pour éditer une liste d'attributs avec des noms et des valeurs
e XMLAGG - pour éditer sur plusieurs lignes une concaténation d'éléments, depuis une

seule valeur XML correspondant a une seule colonne.

e XMLCONCAT - pour éditer sur une méme ligne une concaténation d'éléments, depuis

plusieurs valeurs XML correspondant a plusieurs colonnes
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e XMLFOREST - pour éditer sur une méme ligne une concaténation d'éléments, depuis
plusieurs valeurs SQL correspondant a plusieurs colonnes. Le nom et la valeur d'une
colonne devient le nom et la valeur d'un élément

\Vous pouvez générer un fichier de requéte SQL/XML a partir d'un MSX si vous avez attaché le
fichier d'extension SQL/XML. Ces extensions sont automatiquement liées a votre MSX si
vous l'avez créé a partir de I'Assistant Générateur (voir Mise en correspondance d'objets de
base de données avec un schéma XML a laide de I'Assistant Générateur XML a la page 109).
Si nécessaire, vous pouvez modifier cette correspondance via I'onglet Correspondance des
feuilles de propriétés d'éléments et de types complexes.

Pour activer manuellement I'extension SQL/XML dans votre modéle, sélectionnez Modéle >
Extensions, cliquez sur I'outil Importer, sélectionnez le fichier SQL/ XML (sur I'onglet
Général ), puis cliquez sur OK pour l'attacher.

Avertissement ! La procédure suivante suppose que vous avez ouvert un modéle XML dans
I'espace de travail et que vous I'avez mis en correspondance avec un MPD. Les requétes SQL/
XML ne peuvent pas étre paramétrées.

1. Sélectionnez Outils > Générer des requétes SQL/XML pour afficher la boite de
dialogue de génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel vous souhaitez générer le fichier

Cliquez sur I'onglet Sélection, puis spécifiez celui des éléments globaux a partir duquel
vous souhaitez générer des requétes. Un fichier séparé sera généré pour chaque élément
global sélectionné

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.
La boite de dialogue Résultats s'affiche avec le chemin d'accés du fichier de requéte
sélectionne.

5. Cliquez sur Editer pour ouvrir le fichier de requéte généré dans votre éditeur :

select '<{?xml version="1.8" encoding="UTF-8" ?>' ||

UARCHAR{ XHL2CLOB{

XHLELEMEWT{ HAHME “Racine",

(select XHLAGG { XMLELEMENT{ MAME “SERVICE", XMLATTRIBUTES (SERVICE.HUMSERVICE nS
"NUMSERVICE" ,SERVICE .HNOMSERUVICE A3 "“MOMSERVICE®™},

{select XMLAGG ( XMLELEMENT({ HAME "EMPLOYE", XHLATTRIBUTES {(EMPLOYE.HUWSERUVICE AS
"HUHMSERVICE" ,EMPLOYE.IDEMPLOYE AS “IDEMPLOYE"™,EMPLOYE.FREHOM AS "'PREHOM" ,EMPLOYE .HOH AS
"NOM™}) )

from EMPLOYE
where SERVICE.HUMSERVICE = EHPLOYE.HUMSERUICE)) )
from SERVICE})
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Génération d'un schéma annoteé pour Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server 2000 est un serveur compatible XML. 1l prend en charge les
annotations qui peuvent étre utilisées sur les fichiers XSD ou XDR pour mettre en
correspondance des données XML et des données relationnelles.

Un schéma annotéest un fichier XML qui permet de stocker ou d'extraire des données dansun
format XML, & partir de bases de données relationnelles qui prennent en charge XML. Un
modele XML permet de générer un schéma annoté (XSD ou XDR) pour SQL Server 2000.

1. Mettez en correspondance un MSX et un MPD. Vous pouvez le faire manuellement ou en
générant un MSX a partir d'un MPD (ou un MPD a partir d'un MSX) mais il recommandé
d'utiliser I'Assistant Générateur XML (voir Mise en correspondance d'objets de base de
données avec un schéma XML a l'aide de I'Assistant Générateur XML a la page 109).

2. [sivous n'utilisez pas I'Assistant] Attachez le fichier d'extension Microsoft SQL Server.
Pour activer ces extensions dans votre modeéle, sélectionnez Modéle > Extensions,
cliquez sur l'outil Importer, sélectionnez le fichier M crosoft SQL Ser ver (sur
I'onglet XML dans les bases de données ), puis cliquez sur OK pour I'attacher.

3. [facultatif] Renforcez les correspondances des éléments et des attributs avec des tables et
des colonnes en utilisant les attributs étendus :

Remarque : Si les noms de I'élément et de I'attribut correspondent a ceux de la table et de
la colonne, vous n'avez pas besoin de définir des attributs étendus sur les objets XML.

Annota- Description

tion

encode Lorsqu'un élément ou attribut XML est mis en correspondance avec une colonne
BLOB SQL Server, permet de demander qu'une référence (URI) soit renvoyée et
utilisée ultérieurement pour renvoyer des données BLOB.
Disponible pour : Element, Attribute

field Met en correspondance un élément XML et une colonne de base de données.
Disponible pour : Element, Attribute

hide Masque I'élément ou l'attribut spécifié dans le schéma dans le document XML
résultant.
Disponible pour : Element, Attribute

is-constant Crée un élément XML qui n'est mis en correspondance avec aucune table.
L'élément apparait dans le résultat de la requéte.
Disponible pour : Element
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Annota- Description

tion

key-fields Permet la spécification des colonnes qui identifie de fagon unique les lignes dans
une table.
Disponible pour : Element

limit-field Permet de limiter les valeurs renvoyées sur la base d'un parametre spécifié.
Disponible pour : Element, Attribute

limit-value Permet de limiter les valeurs renvoyées sur la base d'un parametre spécifié.
Disponible pour : Element, Attribute

mapped Permet d'exclure les items de schéma du résultat.
Disponible pour : Element, Attribute

max-depth Permet de spécifier la profondeur dans les relations récursives qui sont spécifiées
dans le schéma.
Disponible pour : Element

overflow- Identifie la colonne de base de données qui contient les données en débordement.

field Disponible pour : Element

relation Met en correspondance un item XML et une table de base de données.
Disponible pour : Element

relationship- | Spécifie un élément comme fable enfant dans une référence (a définir unique-

child ment dans la feuille de propriétés de I'¢lément enfant).
Disponible pour : Element

relationship- | Spécifie un attribut comme c/é étrangéred'une table enfant dans une référence (a

child-key définir uniquement dans la feuille de propriétés de I'élément enfant).
Disponible pour : Element

relationship- | Spécifie un élément comme fable parentdans une référence (a définir uniquement

parent dans la feuille de propriétés de I'élément enfant).
Disponible pour : Element

relationship- | Spécifie un attribut comme c/é primaire d'une table parent dans une clé primaire

parent-key (a définir uniquement dans la feuille de propriétés de I'élément enfant).
Disponible pour : Element

use-cdata Permet de spécifier des sections CDATA a utiliser pour certains éléments dans le

document XML.

Disponible pour : Element
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Annota- Description
tion
prefix Crée des ID, IDREF, et IDREFS XML valides. Fais précéder les valeurs de 1D,

IDREF et IDREFS d'une chaine

Disponible pour : Attribute

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Apercu de la feuille de propriétés du modéle, pour afficher
un apercu du schéma annoté.

5. Générez le schéma annoté (voir Génération du fichier de schéma annoté SQL Servera la
page 115).

Génération du fichier de schéma annoté SQL Server

Vous générez le fichier schéma annoté SQL Server en le sélectionnant comme cible
supplémentaire pour la génération de schéma standard.

1. Sélectionnez Langage > Générer des fichiers type de schéma pour afficher la boite de
dialogue Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel générer le fichier, puis sélectionnez la cible XML dans
les bases de données sur I'onglet Cibles.

Génération H=] 3
Bépertoire | @

v eérifier le modéle

Cibles |

®ML dans les bases de données
Microsoft SOL Server [annotated 250]

ok I Annuler | Sppliguer Aide

3. Cliquez sur OK pour lancer la génération.
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La boite de dialogue Résultats s'affiche, avec le chemin du fichier de schéma généré
sélectionné.

4. Cliquez sur Editer pour ouvrir le schéma annoté généré dans votre éditeur :

=%xzml versiom="l.0" encoding="UTF-8" %=
=xs:schema
zwlns: xs="http: //wwwr. w3, org/2001,XMLEchena"
xmlns: sql="urn: schemas-nicroso fo—con: napping-schena" >
<xs:element name="Pacine" sgliis-constant="1">
<xs:complexTypes
<xs:sequences
<xs:element neme="SERVICE" sql:relatiom="SERVICE">
<xs:complexTypes
<xs:sequences
<xs:element name="EMPLOYE" sgl:relation="EMPLOYE"»
<xs:annotations
<xs:appinfor
<sgl:relarionship parent="SERVICE" parent-key="NUMSERVICE" child-key="NUMZERVICE" child="EMPLOTE"/=
</ns:appintos
</xs:ammotation=
<xs:complexTyper
<xs:attribute nawe="NTMSEIVICE" type="xs:imt" sql:field="NUMSERVICE":-
<fxs:attribuer
=<xs:actribute name="IDEMPLOYE" cype="xs:int" sgl: field="IDEMPLOYE">
<fxs:attribuer
<xs:actribute name="PRENOM" type="us:string" sqgl:field="PRENOM">
<fusrattribuner
<xs:actribute name="N0M" cype="xs:scring" sgl:field="NOM"=
<fusiattribucer
</ns:oouplexType>
</us:element >
< nst sequencer
<xs:attribute name="NUMZERVICE" type="=xs:int" sgl: field="NUMSEIICE"=
/xSt atbributer
<xsiattribuce name="NOMSERVICE' type="xs:string" sql: field="NOMSEIVICE"=
/xSt atbributer
=/xs: complexTypes
“fxs:elements
=/%5: sequencer
</xs:complexTypas
= /xs:element>

Remarquez I'espace de noms SQL (avec le préfixe sqgl) et les annotations SQL pour les
tables (sql:relation), colonnes (sql:field) et références (sgl:relationship).

Génération d'un schéma annoté pour Oracle 9i2

Oracle 9i2 est un serveur de base de données doté d'un stockage en XML natif et d'une
technologie d'interrogation appelée Oracle XML DB. 11 n'existe aucune correspondance entre
XML et les données relationnelles. Les tables, les colonnes et les types de données abstraits
sont créés a partir des schémas annotés (fichiers XSD). Un schéma annoté est un fichier XML
ayant un langage XML comme langage cible et comportant des annotations spécifiques au
SGBD qui permettent de stocker ou d'extraire des données au format XML depuis des bases de
données relationnelles prenant en charge XML.

Un modéle XML permet de générer un schéma annoté (XSD) pour Oracle 9i2. Oracle 9i2
utilise par défaut le nom des éléments XML présents dans le schéma annoté afin de générer des
objets SQL. Vous pouvez prendre le pas sur la création des objets SQL en définissant des
attributs étendus pour les éléments, des types complexes et le modele XML.

Pour les activer ces extensions dans votre modele, sélectionnez Modéle > Extensions, cliquez
sur l'outil Importer, sélectionnez le fichier Or acl e XML DB (sur l'onglet XML dans les
bases de données ), puis cliquez sur OK pour I'attacher.
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Attributs étendus Oracle pour les éléments et les attributs

\Vous pouvez définir des attributs étendus sur différents objets de MSX afin d'établir des
correspondances avec une base de données Oracle.

Attributs étendus des éléments
Les annotations suivantes peuvent étre spécifiées sur I'onglet Attributs étendus des feuilles de
propriétés des éléments :

Annotation

Description

beanClassname

Pour étre utilisé avec des déclarations d'élément. Si I'élément est basé sur un
complexType global, ce nom doit étre identique a la valeur beanClassname
au sein de la déclaration de complexType. Si un nom est spécifié par I'utili-
sateur, la génération du bean va générer une classe bean avec son nom, au lieu
de générer un nom a partir du nom de I'élément.

columnProps

Spécifie la clause de stockage de colonne qui est insérée dans I'instruction
CREATE TABLE par défaut. Principalement utile pour les éléments qui sont
mis en correspondance avec des tables, tout particulierement les déclarations
d'élément racine et les déclarations de sous-élément.

defaultTable

Spécifie le nom de la table dans laquelle les instances XML de ce schéma
seront stockées. Ceci est surtout utile dans les cas ou XML est inséré a partir
d'API dans lesquels un nom de table n'est pas spécifié (par exemple, FTP et
HTTP).

javaClassname

Utilisé pour spécifier le nom d'une classe Java qui est dérivée de la classe
bean correspondante, ce afin de s'assurer qu'un objet de cette classe est
instancié durant l'acces au bean. Si aucun JavaClassname n'est spécifié,
Oracle XML DB va instancier un objet de la classe bean directement.

maintainDOM

Si True, les instances de cet élément sont stockées de sorte qu'elles retiennent
la fidélité DOM en sortie. Ceci implique que tous les commentaires, ins-
tructions de traitement, déclarations d'espace de noms etc. soient conservés
en plus de l'ordre des éléments. Si False, la sortie n'a pas besoin d'avoir le
méme comportement DOM que I'entrée.

maintainOrder

Si True, lacollection est mise en correspondance avec un VARRAY. Si False,
la collection est mise en correspondance avec une NESTED TABLE.

SQLCollSchema

Nom de I'utilisateur de la base de données qui possede le type spécifié par
SQLCollType.

SQLCollType

Spécifie le nom du type de collection SQL correspondant a cet élément XML
pour lequel maxOccurs > 1.
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Annotation Description

SQLInline Si True, cet élément est stocké en ligne sous forme d'un attribut imbriqué (ou
d'une collection si maxOccurs > 1). Si False, un REF (ou une collection de
REF si maxOccurs > 1) est stocké. Cet attribut peut étre forcé a False dans
certaines situations (telles que des références cycliques) dans lesquelles SQL
ne prend pas charge la mise en ligne.

SQLName Spécifie le nom de I'attribut au sein de I'objet SQL mis en correspondance
avec cet élément XML.

SQLSchema Nom de I'utilisateur de base de données qui possede le type spécifié par
SQLType.

SQLType Spécifie le nom du type SQL correspondant & cette déclaration d'élément
XML.

tableProps Spécifie la clause de storage TABLE qui est ajoutée a I'instruction CREATE

TABLE par défaut. Significatif surtout pour les éléments globaux et les sous-
éléments.

Attributs étendus de types complexes
Les annotations suivantes peuvent étre spécifiées sur I'onglet Attributs Etendus de la feuille de
propriétés des types complexes:

Annotation

Description

beanClassname

Peut étre utilisé au sein de déclarations d'élément. Si I'élément est basé sur un
complexType global, ce nom doit étre identique & la valeur beanClassname
au sein de la déclaration de complexType. Si un nom est spécifié par I'utili-
sateur, la génération de bean va produire une classe bean ayant ce nom, au
lieu de générer un nom a partir du nom de I'élément.

SQLSchema Nom de l'utilisateur de base de données qui possede le type spécifié par
SQLType.
SQLType Spécifie le nom du type SQL correspondant a cette déclaration d'élément

XML.

Attributs étendus de modéles
Les annotations suivantes peuvent étre spécifiées sur I'onglet Attributs Etendus de la feuille de

propriétés du modéle:
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Annotation Description

mapUnboundedStringToLob Si True, les chaines non limitées sont mises en correspondance
avec CLOB par défaut. De méme, les données binaires non
limitées sont mises en correspondance avec BLOB par défaut.
Si False, les chaines non limitées sont mises en correspon-
dance avec VARCHAR2(4000), et les composants binaires
non limités sont mis en correspondance avec RAW/(2000).

storeVarrayAsTable Si True, le VARRAY est stocké sous forme de table (OCT). Si
False, le VARRAY est stocké sous forme de LOB.

Génération d'un fichier annoté pour Oracle

\Vous générez le fichier annoté en le sélectionnant comme cible supplémentaire pour la
génération de schéma standard.

1. Sélectionnez Langage > Générer des fichiers type de schéma pour afficher la boite de
dialogue Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel générer le fichier, puis sélectionnez la cible XML dans
les bases de données sur I'onglet Cibles.

Génération H=] 3

SIS IR | G e ation'y @

v eérifier le modéle

Cibles |

#ML in D atabase
Oracle *ML DB 9.2 [annotated ¥50]

ok I Annuler | Sppliguer Aide

3. Cliquez sur OK pour lancer la génération.
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La boite de dialogue Résultats s'affiche, avec le chemin du fichier de schéma généré
sélectionné.

4. Cliquez sur Editer pour ouvrir le schéma annoté généré dans votre éditeur :

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" ?>
<xs:schema
®mlns ixs="http://www. w3 _org/2001/5MLSchema™
®mlns:sql=""http://xmlns.oracle.con/xdb">
<#s:zelement name="Branche' sql:3QLHame="branche">
<xs:complexType’
{®s:isequence’
<xs:element name="Service’ type="TypeService” sql:SQLName="administration”/>
<f#s:isequence’
</xs:complexType’
{fxs:element>
<xs:complexType name="TypeService" sql:SQLType="typeAdministration'>
{/xsicomplexType>
{/®xs:schema>

Remarquez I'espace de noms Oracle (avec le préfixe sqgl) et les annotations pour les tables
(sgl:SQLName) ainsi que pour les types de données abstraits (sql:SQLType).

Génération d'un fichier DAD pour IBM DB2

IBM DB2 v8.1 (ou version supérieure) est un serveur de base de données doté d'un
complément pour le stockage et I'interrogation XML appelé IBM DB2 Extender. Les données
XML (éléments, attributs) sont mises en correspondance avec les données relationnelles
(tables, colonnes.) fichier les fichier .DAD (Document Access Definition).

Il existe trois types de fichiers DAD :

Type de stoc- | Description

kage

Xcolumn Correspondance de colonne - I'élément Racine est mis en correspondance avec
une table, et ses attributs ou éléments enfant sont mis en correspondance avec
des colonnes identifiées par un XPath.

Xcollection Correspondance SQL - le fichier DAD commence par une instruction SQL pour
la table mise en correspondance avec I'élément Racine, et attribut ou élément
enfant et mis en correspondance avec un nom de colonne ou de table.

Xcollection Correspondance RDB - un noeud de base de données relationnelles, avec un
nom de table et de colonne, est associé a chaque attribut ou élément enfant de
I'élément Racine.

Un modéle XML ayant comme cible DTD permet de générer des fichiers DAD pour IBM
DB2.

1. Mettez en correspondance un MSX et un MPD. Vous pouvez le faire manuellement ou en
générant un MSX a partir d'un MPD (ou un MPD a partir d'un MSX) mais il recommandé
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d'utiliser I'Assistant Générateur XML (voir Mise en correspondance d‘objets de base de
données avec un schéma XML a l'aide de I'Assistant Générateur XML & la page 109)

[Si vous n'utilisez pas I'Assistant] Attachez le fichier d'extension IBM DB2 DAD. Pour
activer ces extensions | BM DB2 DAD (sur I'onglet XML dans les bases de données ),
puis cliquez sur OK pour l'attacher.

. Continuez a définir les correspondances avec les attributs étendus (voir Attributs étendus
DB2 pour les éléments globaux a la page 121).

. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Apercu de la feuille de propriétés de I'élément racine, puis
sélectionnez I'onglet DB2XML Extender. DAD File pour afficher un apercu du contenu du

fichier DAD. Si cet onglet n'est pas disponible, cliquez sur le bouton Sélectionner les

cibles de génération pour sélectionner IBM DB2 DAD dans la liste Cibles, puis cliquez

sur OK.

5. Générez le schéma annoté (voir Génération d'un fichier DAD DBZ2a la page 122).

Attributs étendus DB2 pour les éléments globaux

\Vous pouvez définir des attributs étendus sur des éléments globaux afin de renforcer leur
correspondance avec les tables et les colonnes. Pour ce faire, affichez leur feuille de
propriétés, puis cliquez sur I'onglet Attributs étendus.

Attribut étendu

Description

Database Nom de la base de données.
DTDID ID ajouté a la table systéme DTD_ref dans DB2 XML Extender.
Login Nom de l'utilisateur connecté.

MappingType

Type de correspondance pour une collection.

NamespaceNode Zone de texte dans laquelle chaque ligne décrit un couple d'espaces de
noms (nom = valeur). Le caractére séparateur est le signe '='.
Password Mot de passe de I'utilisateur connecté.

PathGeneration

Chemin de génération.

ProcessInstruction

Zone de texte qui permet a l'utilisateur de saisir certaines instructions.

SideTablelD

Identificateur de la table annexe (facultatif)).

SideTableName

Nom de la table annexe.

StorageName Si StorageType a la valeur Xcolumn, il s'agit du nom de la colonne de
table annexe.
StorageType Type de storage (Xcollection ou Xcolumn).
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Génération d'un fichier DAD DB2

\Vous générez le fichier DAD en le sélectionnant comme cible supplémentaire pour la
génération de schéma standard.

1. Sélectionnez Langage > Générer des fichiers type de schéma pour afficher la boite de
dialogue Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel générer le fichier, puis sélectionnez la cible XML dans
les bases de données sur I'onglet Cibles.

Génération H=] 3

Bépertoire

v eérifier le modéle

Ciblez | Dp[igngl

®ML dans les bases de données
IBM DBZ DAD [Document Access Definition)

ok I Annuler | Sppliguer | Aide |

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Options, puis définissez les options de génération
appropriées :

Option Description
Caractere de fin d'une Caractere terminant les instructions dans le fichier SQL pour les pro-
instruction cédures stockées

Génération du déploie- | Génération d'un script SQL pour les procédures stockées activant le

ment des procédures stockage de données et facilitant la récupération des données
Chemin d'accés de Chemin d'acces du fichier DTD installé avec IBM DB2 Extender et
DAD.dtd décrivant la syntaxe spécifique des fichiers DAD

Validation de schéma Balise de validation dans les fichiers DAD pour vérifier la conformité

des fichiers DAD avec la syntaxe DAD.
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4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

La boite de dialogue Résultats s'affiche, avec le chemin des fichiers DAD, DTD et SQL.

5. Sélectionnez le chemin d'un fichier DAD, puis cliquez sur Editer pour afficher le fichier
généré dans votre éditeur :

» L'illustration suivante montre un extrait d'un fichier DAD défini avec Xcollection
comme StorageType, et RDB comme MappingType :

<*DOCTYPE DAD SYSTEM "E:\dad.dtd>
<DAD>
<validation>YES</validation>
<¥collection>
<prolog>?xml version=""1.8"7<{/prolog>
<doctype>*DOCTYPE SERUICE SYSTEH “C:\EénérationiPersonnelSociete].dtd"</doctype>
<root_node>
{element_node name="SERUVICE'">
<attribute_node name="HUMSERUICE'>
<RDB_node>
{table name="SERUICE" key="HUMSERVICE" orderBy="HUHSERVICE, , HOHSERVICE"/>
<column name=""HUMSERUICE" type="INTEGER"/>
</RDB_node>
<fattribute_node>
<attribute_node name=""HOMSERVICE">
<RDB_node>
{table name=""SERUICE" key=""HUMSERVICE" orderBy=""HUMSERUICE, , NOMSERUICE"/>
{column name=""MOMSERVICE" type="UARCHAR{254)"/>
</RDB_node>
<{fattribute_node>
<element_node name="EMPLOYE">
{attribute_node name=""HUMSERVICE">
<RDB_node>
<table name="EMPLOYE" key="IDEWPLOYE" orderBy="IDEHPLOYE, NUMSERVICE, PRENOM, NOH"/>
<column name=""HUMSERVICE" type="INTEGER"/>
</RDB_node>
{fattribute_node>

¢ L'illustration suivante montre un extrait d'un fichier DAD défini avec Xco/umncomme
StorageType :
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k?xm1 version="1.8"7>
<*DOCTYPE DAD SYSTEM "E:‘dad.dtd">
<DAD>
<validation>YES</fwalidation>
<8column:
<table name=""SERVICE" key=""MUMSERUICE" orderBy="HUMSERVICE,
{column name=""HUMSERVICE"
type="INTEGER"
path=""/SERVICE/EHUHSERVICE"
multi_occurrence="N0"/>
<column name=""HOMSERVICE"
type="UARCHAR{254)"
path=""/SERVICE/ENOMSERVICE""
multi_occurrence="N0"/>

</table

» HOMSERUVICE">

<table name="EMPLOYE" key="IDEMPLOYE" orderBy="IDEMPLOYE, MUMSERUICE, PREHODHM, HOM">

<column name=""MUMSERVICE"
type="INTEGER"
path=""/SERVICE/EMPLOYE /GNUMSERUICE"
multi_occurrence="N0"/>

<column name="IDEMPLOYE"

INTEGER™
path="/SERVICE/EMPLOYE/RIDEMPLOYE"
multi_occurrence="N0"/>

{column name="'PRENODH"
typ
path=""/SERVICE/EMPLOYE /EBPRENOM"
multi_occurrence="H0"/>

<column name=""HOM"
type="CHAR(1)"
path=""/SERVICE/EMPLOYE /@NOM"
multi_occurrence="H0"/>
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