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Partie |

Construction de MOO

Les chapitres de cette partie expliquent comment modéliser vos systémes d'information dans
SAP® Sybase® PowerAMC™.
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Chapitre 1 Notions de base relatives a la
modélisation orientée objet

Un modéle orienté objet (MOO) vous aide a analyser un systeme d'information par
I'intermédiaire de cas d'utilisations, d'analyses structurelles et comportementales, ainsi qu'en
termes de déploiement, ce en utilisant le langage UML (Unified Modeling Language (UML) .
\ous pouvez modéliser, procéder au reverse engineering et générer pour Java, .NET et d'autres
langages.

PowerAMC™ prend en charge les diagrammes UML suivants :

» Diagramme de cas d'utilisation (:2)) - voir Chapitre 2, Diagrammes de cas d utilisationa la
page 17

» Diagrammes structurels :
« Diagramme de classes (&) - voir Diagrammes de classes a la page 29
« Diagramme de structures composites (‘£) - voir Diagrammes de structures composites
a la page 31
+ Diagramme d'objets (&) - voir Diagrammes d'objets a la page 34
« Diagramme de packages (@) - voir Diagrammes de packages a la page 33

« Diagramme dynamiques :

+ Diagramme de communications (&) - voir Diagrammes de communication a la page
131

» Diagramme de séquence () - voir Diagrammes de séquence a la page 134

» Diagramme d'activités (=) - voir Diagrammes dactivités a la page 137

« Diagramme d'états-transitions ([£) - voir Diagrammes d'états-transitions a la page
140

» Diagramme d'interaction (%)) - voir Diagrammes d'interactions a la page 143

» Diagrammes de mise en ceuvre :
+ Diagramme de composants (&) - voir Diagrammes de composants a la page 219
« Diagramme de déploiement (2)) - voir Diagrammes de déploiement a la page 221

Dans l'illustration ci-dessous, vous pouvez voir de quelle fagon les différents diagrammes
UML peuvent interagir dans votre modéle :
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Diagramme de
cas d'utilisation

Bcteur [ Cas
dutlisatio

Definit le comportement des cas d'utilisation

: - -
= / Obist [Etat d'obist]
g
Bl
Objet 1: Message 3 Etat
* ] Met en oeuvre
ret % P -
Acteur 1 : . Di les cas d'utilisation
2 || T e e Disgromme aéts |
fs, 'Diaglamme de’ dactiviés tansitions

2 séquence Diaman!me _de R
Diagramme communication Diagrammes
d'interactions T \ \ dynamiques
N !

Définit le comportement des classificateurs

'\ /

Obiet Obist2 T T Package

— Instancie les
classificateurs

P adkagez

Examine - Diagramme de classes o

Classe intérieur des / \ de packages
m Inggce Laclassificateurs Deéfinit le comportement
[T Pot f et la mise en oeuvre Examine la f
Dlagrammes structure des

des composants

Diagramme d'objets structurels packages
. Composant 2]
Dl_agrammes de Define
mise en oeuvre . — Execution ——a .
Diagramme de N Diagramme de
composants Environment déploiement

Bibliographie suggérée

» James Rumbaugh, Ivar Jacobson, Grady Booch — The Unified Modeling Language
Reference Manual — Addison Wesley, 1999

» Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson — The Unified Modeling Language User
Guide — Addison Wesley, 1999

« lvar Jacobson, Grady Booch, James Rumbaugh — The Unified Software Development
Process — Addison Wesley, 1999

« Doug Rosenberg, Kendall Scott — Use Case Driven Object Modeling With UML A
Practical Approach — Addison Wesley, 1999

* Michael Blaha, William Premerlani — Object-Oriented Modeling and Design for Database
Applications — Prentice Hall, 1998
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« Geri Schneider, Jason P. Winters, Ivar Jacobson — Applying Use Cases: A Practical Guide
— Addison Wesley, 1998

* Pierre-Alain Muller — Instant UML — Wrox Press Inc, 1997

« Bertrand Meyer — Object-Oriented Software Construction — Prentice Hall, 2nd Edition,
1997

» Martin Fowler, Kendall Scott — UML Distilled Applying The Standard Object Modeling
Language — Addison Wesley, 1997

Création d'un MOO

\ous créez un nouveau modele orienté objet en sélectionnant Fichier > Nouveau modele.

Remarque : Outre le fait que vous pouvez créer de toutes pieces un MOO en utilisant la
procédure décrite ci-aprés, vous pouvez également proceder au reverse engineering de code
orienté objet existant dans nouveau modele (voir Reverse engineering de fichiers orientés
objet dans un MOO a la page 287).

Laboite de dialogue Nouveau modele est largement configurable, et votre administrateur peut
avoir masqué des options qui ne sont pas pertinentes pour votre travail ou avoir fourni des
templates ou des modéles prédéfinis afin de vous guider dans la création d'un modele. Lorsque
vous ouvrez la boite de dialogue, I'un ou plusieurs des boutons suivants sont disponibles du
coté gauche :

» Catégories - fournit un jeu de modéles et de diagrammes prédéfinis triés au sein d'une
arborescence de catégories configurable.

* Types de modéle - fournit la liste classique de types de modéle et de diagramme
PowerAMC.

* Fichiers de template - fournit un jeu de templates de modeéle triés par type de modele.

Modélisation orientée objet 5
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" Nouveau modéle

Catégorie

Eléments de catégore

4

Catégories

=
| B

Types de modéle

Templates

=
Métiers

Information

Application

=L

)
)

3

I
17,
&
-

Technologie

Exigences et planification

Dionnées conceptuelles  Diagramme de flux de Modéle de mouvement

données de données

i

Données physiques

==

Diagramme de classes
LimL

HML

=

Dionnées logiques

Donnges
multidimensionnelles

Utilizez les éléments de cette catégorie afin de capturer les informations relatives & vos données. sans prendre en compte les applications ef les ;I
processus, en créant des diagrammes permettant d'analyser les informations, les entités, les relations, les tables, eto.

[}
Hom du modéle : IMPD de développement
SGED: [Sybase 45 Erterpris= 155 |
Extensions: I ﬁ
ok I Annuler | Aide

1. Sélectionnez Fichier > Nouveau modele pour afficher la boite de dialogue Nouveau
modele.

2. Cliquez sur un bouton, puis sélectionnez une catégorie ou un type de modéle ( Modele
Orienté Objet ) dans le volet de gauche.

3. Sélectionnez un élément dans le volet de droite. Selon la fagon dont votre bofte de dialogue
Nouveau modéle est configurée, ces éléments peuvent étre les premiers diagrammes ou
des templates sur lesquels baser la création de votre modéle.

Utilisez I'outil Vues dans I'angle supérieur droit de la boite de dialogue afin de controler
I'affichage des éléments.

4. Saisissez un nom pour le modele. Le code du modele, qui est utilisé pour la génération de
script ou de code, est dérivé de son nom au moyen des conventions de dénomination.

5. Sélectionnez un langage objet cible, qui personnalise I'environnement d'édition
PowerAMC par défaut a l'aide de propriétés, d'objets et de templates de génération
spécifiques a la cible.

Par défaut, PowerAMC créer un lien dans le modeéle vers le fichier spécifié. Pour copier le
contenu de la ressource et I'enregistrer dans votre modéle, cliquez sur le bouton
Incorporer la ressource dans le modele a droite de cette zone. En incorporant un fichier
ainsi, vous pouvez effectuer des modifications spécifiques a votre modéle sans affecter les
autres modeles qui référencent la ressource partagée.
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6. [facultatif] Cliquez sur le bouton Sélectionner des extensions et attachez une ou plusieurs
extensions a votre modéle.

7. Cliquez sur OK pour créer et ouvrir le modéle orienté objet .

Remarque : Des exemples de MOO sont disponibles dans le répertoire Exemples.

Propriétés d'un MOO
Pour afficher la feuille de propriétés d'un modéle, pointez sur le modele dans I'Explorateur
d'objets, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Propriétés.

Chaque modeéle orienté objet a les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/Commen- | Identifient le modéle. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécia-
taire listes de savoir a quoi sert le modeéle, tandis que le code, qui est utilisé afin

de générer du code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement
contenir aucun espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire
afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le
code est généré automatiquement a partir du nom en appliquant les con-
ventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour
supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton =en
regard de la zone Code.

Chemin du fichier Spécifie I'emplacement du fichier du modele. Cette zone est vide si le
modele n'a pas encore été enregistré

Auteur Spécifie I'auteur du modele. Si vous laissez cette zone a vide, le champ
Auteur des cartouches de titre de diagramme affiche le nom d'utilisateur
figurant sur I'onglet Version de la feuille de propriétés du modele. Si vous
saisissez un espace, le champ nom est vide.

Version Spécifie la version du modele. Vous pouvez utiliser cette zone pour afficher
le numéro de version du référentiel ou un numéro de version personnalisé.
Ce parametre est défini dans les préférences d'affichage.

Langage objet Spécifie le modéle cible.

Diagramme par défaut | Spécifie le diagramme qui s'affiche par défaut lorsque vous ouvrez le mo-
déle.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs
mots clés, séparez-les de virgules.
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Apercu du code d'un objet

Cliquez sur lI'onglet Apercu dans la feuille de propriétés de modéle, package, classe, autre
objet de modele pour afficher le code qui sera généré pour cet objet.

Par exemple, si vous avez créé des composants EJB ou servlets dans Java, la page Apercu
affiche les fichiers de descripteur de déploiement d'EJB ou Web. Si vous avez sélectionné un
langage XML, I'apercu affiche le fichier de schéma qui correspond au fichier XML a générer.

E= Propriétés de la classe - OrderManager (OrderManager) [_ (O] x|
Clazzificateurs internes I Script I Annotations I Conezpondances I Java I Az I Motez I Régles
Général I Drétails I Attributz I |dentifiantz I Opérationz I Ports Farties I Agzociations

Exigences I Diagrammes associgs  SPergu Dépendancesl Dépendances étenduesl Yerzion
H-F-d IR % 2R (9 AR nicdl

f‘k‘k‘k‘k‘ﬂ"k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘ﬂ"k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k?A

* Module: OrderManager.java
* huthor: =wang

* Purpose: Define=s the Class OrderManager
B o

iwmport java.util.*;

AEF dpdoid 3322d202-0d479-4245-ad62-36£17399223 */
public class OrderManager |
A% dpdoid 52293500-ddbS-4caS5-2283-6cb3e9h 51730 ®/
public Enter criteriail) {
F4 TODO: implement

} -
ATy Java Source f RN 3|
<< Moing | = QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Si vous avez sélectionné I'option Apercu modifiable (disponible sous Outils > Options du
modele), vous pouvez modifier le code d'un classificateur directement dans son onglet
Apercu. Le code modifié doit étre valide et s'applique uniquement au classificateur courant,
faute de quoi les modifications seront ignorées. Vous avez la possibilité de créer des liens de
généralisation et de réalisation a condition que leurs classificateurs existent déja dans le
modéle, mais vous ne pouvez pas renommer le classificateur ou modifier la déclaration de
package pour la déplacer dans un autre package. Vous devez éviter de renommer des attributs
et des opérations, sinon les propriétés qui ne sont pas générées (comme la description,
I'annotation ou les attributs étendus) seront perdues. Les changements valides sont appliqués
lorsque vous quittez I'onglet Aper¢u ou que vous cliquez sur le bouton Appliquer.

Dans un modeéle ayant pour cible PowerBuilder®, cette fonctionnalité doit étre utilisée pour
fournir une vision globale du code d'un objet et de ses fonctions, puisque cette derniére n'est
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pas disponible dans PowerBuilder. Vous pouvez afficher I'onglet Apercu pour vérifier ou les
variables d'instance sont utilisées dans le code. Vous pouvez également modifier le corps d'une
fonction ou créer une nouvelle fonction par copier/coller.

Les outils suivants sont disponibles sur la barre d'outils de I'onglet Apercu :

Outils Description

=k Menu de I'éditeur [Maj+F11] - Contient les commandes suivantes :

* Nouveau [Ctrl+N] - Réinitialise la zone en supprimant tout le contenu existant.

e Ouvrir... [CtrI+O] - Remplace le contenu du champ par celui du fichier sélec-
tionné.

* Insérer... [Ctri+]] - Insere le contenu du fichier sélectionné a I'emplacement du
curseur.

* Enregistrer [Ctrl+S] - Enregistre le contenu de la zone dans le fichier spécifié.

* Enregistrer sous... - Enregistre le contenu de la zone dans un nouveau fichier.

e Sélectionner tout [Ctrl+A] - Sélectionne tout le contenu de la zone.

* Rechercher... [Ctrl+F] - Ouvre une boite de dialogue afin de rechercher du texte
dans la zone.

» Suivant... [F3] - Trouve I'occurrence suivante du texte recherché.

* Précédent... [Maj+F3] - Trouve I'occurrence précédente du texte recherché.

* Remplacer... [CtrI+H] - Ouvre une boite de dialogue afin de remplacer du texte
dans la zone.

* Aller alaligne... [Ctrl+G] - Ouvre une boite de dialogue permettant d'aller a la
ligne spécifiée.

» Activer/désactiver le signet [Ctrl+F2] Insere et supprime un signet (marque
bleue) a I'emplacement du curseur. Notez que les signets ne sont pas imprimables
et sont perdus si vous réactualisez I'onglet, ou si vous utilisez I'outil Afficher les
options de génération.

» Signet précédent [F2] - Passe au signet suivant.

» Signet suivant [Maj+F2] - Revient au signet précédent.

B~ Editer avec [Ctrl+E] - Ouvre le code affiché dans un éditeur externe. Cliquez sur la
fleche vers le bas pour sélectionner un éditeur particulier ou choisissez Choisir un
programme afin de spécifier un nouvel éditeur. Les éditeurs spécifiés ici sont ajoutés
dans la liste des éditeurs disponible en sélectionnant Outils > Options générales >
Editeurs.

Enregistrer [Ctri+S] - Enregistre le contenu de la zone dans le fichier spécifié.

Imprimer [Ctrl+P] - Imprime le contenu de la zone.

Rechercher [Ctrl+F] - Ouvre une boite de dialogue afin de rechercher un texte.

Couper [Ctrl+X], Copier [CtrI+C] et Coller [Ctri+V] - Effectue les opérations de
Presse-papiers standard.

ERE R
7
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Outils

Description

L MRl ¢ |

Annuler [Ctrl+Z] et Répéter [Ctrl+Y] - Annule ou revalide les modifications.

]

Réactualiser [F5] - Réactualise I'affichage de I'onglet Apergu.

\Vous pouvez déboguer les templates du GTL qui générent le code affiché dans I'onglet
Apercu. Pour ce faire, ouvrez le fichier de ressource cible ou I'extension, sélectionnez
I'option Activer le suivi, puis cliquez sur OK pour revenir au modéle. Vous pouvez étre
amené a cliquer sur I'outil Réactualiser pour afficher les templates.

Sélectionner les cibles de génération [Ctrl+F6] - Permet de sélectionner des cibles
de génération supplémentaires (définies dans des extensions), et ajoute un sous-onglet
pour chaque cible sélectionnée. Pour plus d'informations sur les cibles de génération,
voir Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Fichiers
générés (Profile) > Génération de vos fichiers dans une génération standard ou éten-
due.

Afficher les options de génération [Ctrl+W] - Affiche la boite de dialogue Options
de génération, afin de vous permettre de modifier les options de génération et de voir
leur impact sur le code. Cette fonctionnalité est particulierement utile lorsque vous
travaillez avec Java. Pour les autres langages, les options de génération n'influent pas
sur le code.

Personnalisation des scripts de création d'objet

L'onglet Script permet de personnaliser le script de création de I'objet, par exemple en ajoutant
des informations descriptives dans ce script.

Exemples

Si un projet de développement archive tous les scripts de création qui sont générés, un en-téte
de script peut étre inséré avant chaque script de création, indiquant la date, I'heure ainsi que
toute autre information appropriée ou, si les scripts générés doivent étre archivés en utilisant
un systéme de dénomination qui soit indépendant du nom du script, un en-téte de script peut
diriger un script généré de sorte qu'il soit enregistré sous un autre nom.

\ous pouvez insérer des scripts au début (sous-onglet Début) ou a la fin (sous-onglet Fin) d'un
script ou bien avant ou aprées une commande de création de classe ou d'interface (sous-onglet

Importations)

Les outils et la touches de raccourcis suivants sont disponibles sur I'onglet Script :

Outil

Description

=~

[Maj+F11] Menu de I'éditeur. Ouvre le menu contextuel de I'éditeur.

[CtrI+E] Editer avec. Affiche votre éditeur par défaut.

10
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Outil

Description

Importer un dossier - [sous-onglet Importations] Affiche une fenétre permettant de
sélectionner des packages a importer a I'emplacement du curseur, et le mot clé
'import' est ajouté comme préfixe.

Importer un classificateur - [sous-onglet Importations] Affiche une fenétre permet-
tant de sélectionner des classificateurs a importer a I'emplacement du curseur, et le
mot clé 'import’ est ajouté comme préfixe

Vous pouvez utiliser la syntaxe de mise en forme suivante avec les variables :

Code de format | Format de la valeur de variable dans le script

L Caracteres minuscules

T Suppression des espaces

.U Caracteres majuscules

.c Initiale majuscule et lettres suivantes en minuscules

.n Longueur maximale (n représentant le nombre de caractéres
.M

Justifié a une longueur fixe (n représentant le nombre de caracteres)

\Vous pouvez incorporer la syntaxe de format dans la syntaxe d'une variable comme suit :
%.format:variable%

Personnalisation de votre environnement de modélisation

Le modele orienté objet PowerAMC met a votre disposition différents moyens pour
personnaliser et contréler votre environnement de modélisation.

Définition des options de modéle de MOO

Vous pouvez définir des options de modele de MOO en sélectionnant Outils > Options de
modele ou bien en pointant sur le fond du diagramme, en cliquant le bouton droit de la souris et

en sélectionnant Options du modeéle. Ces options affectent tous les objets dans le modéle, y
compris ceux déja créés.

\Vous pouvez définir les options suivantes :

Modélisation orientée objet 11
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Option

Définition

Respect de la cas-
se pour le nom/co-
de

Spécifie que la casse des caractéres est prise en compte pour les noms et codes de
tous les objets, ce qui permet a deux objets d'avoir le méme nom ou code, mais
avec une casse de caractéres différente, dans le méme modeéle. Si vous changez la
prise en compte de la casse lors de la modélisation, nous vous recommandons de
lancer une vérification de modéle afin de vous assurer que votre modéle ne
contient pas des objets en double.

Activer les liens
vers les exigences

Affiche un onglet Exigences dans la feuille de propriétés de chaque objet du
modele, ce qui permet d'attacher des exigences aux objets (voir Modélisation des
exigences).

Afficher les clas-
ses comme types
de données

Inclut les classes du modele dans la liste des types de données que vous pouvez
définir pour les attributs ou les paramétres, ou les types de résultats définis pour
les opérations.

Apercu modifia-
ble

Concerne le reverse engineering uniquement. Vous pouvez éditer votre code a
partir de la page Apercu d'une classe ou d'une interface si vous avez coché la case
Apercu modifiable. Cette option permet d'effectuer un reverse engineering sur
les modifications appliquées a votre code et ce, directement sur la page Apercu.

Propriétés des
raccourcis exter-
nes

Spécifie les propriétés qui sont stockées pour les raccourcis externes vers des
objets contenus dans d'autres modéles a des fins d'affichage dans les feuilles de
propriétés et les symboles. Par défaut Toutes les propriétés sont affichées, mais
vous pouvez choisir d'afficher uniquement le Nom/Code afin de réduire la taille
de votre modele.

Remarque : Cette option ne contréle que les propriétés des raccourcis externes
vers des modeles de méme type (d'un MPD vers un MPD, d'un MAE vers un
MAE, etc). Les raccourcis externes vers des objets contenus dans d'autres types
de modéle peuvent uniquement afficher les propriétés de raccourci de base.

Types de données
par défaut

Spécifie les types de données par défaut pour les attributs, les opérations et les
parametres.

Si vous saisissez une valeur de type de données qui n'existe pas dans les listes
BasicDataTypes et AdditionalDataTypes du langage objet, c'est la valeur de
DefaultDataType qui est utilisée. Pour plus d'informations sur les types de don-
nées dans le langage objet, voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers de définition pour les langage objet, de processus et XML > Catégorie
Settings . langage objet.

Domaine/Attri-
but : Imposer la
cohérence

Spécifie que les attributs attachés a un domaine doivent rester conformes aux
propriétés de ce domaine. Vous pouvez spécifier la ou les sous-options suivan-
tes:

¢ Type de données — type de données, longueur et précision

e Contrdle — paramétres de contrdle, par exemple valeurs minimum et maxi-
mum

e Reégles - regles de gestion

SAP Sybase PowerAMC
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Option Définition

Domaine/Attri- Spécifie que le nom complet du type de données est utilisé, au lieu de son nom
but : Utiliser le abrégé. Cette option s'applique aux types de données d'attribut et permet de
nom complet du | disposer d'informations plus lisibles dans la liste des types de données.

type de données

Conteneur par dé- | Spécifie un conteneur par défaut pour les association qui ont un réle avec une
faut d'association | multiplicité supérieure a un.

Message : Prise en | Spécifie que les messages peuvent avoir une durée (message incliné). Si cette
charge du retard | option est désélectionnée, les messages sont instantanés, ou rapides (message
horizontal).

Interface/Classe : | Ajoute a la classe qui réalise les méthodes d'une interface réalisée et de ses
Mettre en oeuvre | parents, si elles ne sont pas déja mises en oeuvre par celle-ci. Le stéréotype
automatiquement | <<implement>> est appliqué aux méthodes.

les interfaces réa-
lisées

Interface/Classe : | Spécifie la visibilité par défaut des attributs de classe.
Visibilité par dé-
faut d'attribut de
classe

Remarque : Pour plus d'informations sur la spécification de conventions de dénomination
pour vos objets de modeéle, voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec
PowerAMC > Objets > Conventions de dénomination.

Définition des préférences d'affichage de MOO

Les préférences d'affichage de PowerAMC permettent de personnaliser le format des
symboles d'objet et les informations qu'ils affichent. Pour définir les préférences d'affichage
de modele orienté objet, sélectionnez Outils > Préférences d'affichage ou pointez sur le fond
du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Préférences d'affichage
dans le menu contextuel.

Pour obtenir des informations détaillées sur la personnalisation et le contréle des attributs et
collections affichés sur les symboles d'objet, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences
daffichage.

Visualisation et édition du fichier de définition du langage objet

Chaque MOO est lié a un fichier de définition qui étend le métamodele PowerAMC standard
afin de proposer des objets, des propriétés, des types de données, des parametres et templates
de génération spécifiques a cette cible. Les fichiers de définition et les autres fichiers de
ressources sont des fichiers XML situés dans le dossier Fichiers de ressources de
votre répertoire d'installation, et peuvent étre ouverts et édités dans I'Editeur de ressources de
PowerAMC.
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Avertissement ! Les fichiers de ressource fournis avec PowerAMC dans le dossier Program
Files ne peuvent pas étre modifiés directement. Pour créer une copie a des fins d'édition,
utilisez I'outil Nouveau dans la liste de fichiers de ressource, puis enregistrez-la a un autre
emplacement. Pour inclure des fichiers de ressource provenant d'autres emplacements afin de
les utiliser dans vos modeles, utilisez I'outil Chemin dans la liste des fichiers de ressource.

Pour afficher le fichier de définition de votre modele et examiner ses extensions, sélectionnez
Langage > Editer le langage objet courant.

Pour obtenir des informations détaillées sur le format de ces fichiers, voir Personnalisation et
extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage objet, de processus et
XML.

Remarque : Certains fichiers de ressources sont fournis avec la mention "Not certified" dans
leur nom. Sybase® s'efforce de procéder a tous les contrdles de validation possibles, toutefois,
Sybase n'assure pas la maintenance d'environnements spécifiques permettant la certification
compléte de ce type de fichiers de ressources. Sybase assure le support de la définition en
acceptant les rapports de bogues et fournit les correctifs nécessaires dans le cadre d'une
politique standard, mais ne peut étre tenu de fournir une validation finale de ces correctifs dans
I'environnement concerné. Les utilisateurs sont donc invités a tester ces correctifs fournis par
Sybase afin de signaler d'éventuelles incohérences qui pourraient subsister.

Changement du langage objet
\Vous pouvez changer le langage objet modélisé dans votre MOO a tout moment.

Remarque : Vous pouvez étre amené a changer de langage objet si vous ouvrez un modéle et
que le fichier de définition associé n'est pas disponible. Les fichiers de définition de langage
sont fréguemment mis a jour dans chaque version de PowerAMC, nous vous recommandons
donc d'accepter ce changement, faute de quoi vous ne serez pas en mesure de générer pour le
langage sélectionné.

1. Sélectionnez Langage > Changer le langage objet courant :

Changement de langage objet E
 Mourveau
Langage objet : I.Java ﬂ
 Courant
Langage objet : IAnaIyse ﬂl
ok | annuer | sie |

2. Sélectionnez un langage objet dans la liste.

Par défaut, PowerAMC créer un lien dans le modeéle vers le fichier spécifié. Pour copier le
contenu de la ressource et I'enregistrer dans votre modéle, cliquez sur le bouton
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Incorporer la ressource dans le modéle a droite de cette zone. En incorporant un fichier
ainsi, vous pouvez effectuer des modifications spécifiques a votre modele sans affecter les
autres modeles qui référencent la ressource partagée.

3. Cliquez sur OK.

Une boite de message s'affiche pour vous indiquer que le langage objet a été modifieé.
4. Cliguez sur OK pour revenir au modéle.

Extension de votre environnement de modélisation

\ous pouvez personnaliser et étendre les métaclasses PowerAMC, les parameétres et la
génération de fichiers au moyen d'extensions qui peuvent étre stockées comme faisant partie
de votre modele ou sous la forme de fichiers d'extension séparés (fichiers *.xem) afin de les
réutiliser avec d'autres modeles.

Pour accéder a I'extension définie dans un fichier * . xem, il vous suffit d'attacher le fichier a
votre modéle. Vous pouvez réaliser cette opération lors de la création d'un nouveau modéle en
cliquant sur le bouton Sélectionner des extensions en bas de la boite de dialogue Nouveau
modele, ou a tout moment en sélectionnant Modele > Extensions pour afficher la boite de
dialogue Liste des extensions et en cliquant sur l'outil Attacher une extension.

Dans chacun de ces cas, vous parvenez a la boite de dialogue Sélection d'extension, qui
répertorie les extensions disponibles, réparties sur des sous-onglets, et qui dépendent du type
de modele sur lequel vous travaillez :

I 5élection d'extensions E3
By~ Oy - 4t gl 0 #
Marn | Farmille | Sous-fam

O ,£| Ewcel Import

e

k% import £ Simulation £

041

Annuler | Aide |

Pour en savoir plus sur I'extension des objets, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Objets > Extension d'objets. Pour obtenir des informations
détaillées sur I'utilisation des extensions, voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers d'extension.
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Liaison d'objets a I'aide de liens de tracabilité

\ous pouvez créer des liens de tragabilité pour montrer tout type de relation entre deux objets
de modeéle (y compris entre des objets de modeéles différents) via I'onglet Liens de tracabilité
de la feuille de propriétés de I'objet. Ces liens sont utilisés a des fins de documentation
unigquement, et ne sont pas interprétés ou vérifiés par PowerAMC.

Pour plus d'informations sur les liens de tracabilité, voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Notions de base relatives & la liaison et a la
synchronisation > Création de liens de tragcabilité.
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Chapitre 2 Diagrammes de cas d'utilisation

Un diagramme de cas d'utilisation est un diagramme UML qui fournit une représentation
graphique des exigences de votre systeme, et vous aide a identifier la fagon dont les utilisateurs
interagissent avec ce dernier.

Remarque : Pour créer un diagramme cas d'utilisation dans un MOO existant, pointez sur le
modéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de cas d'utilisation. Pour créer un nouveau modele, sélectionnez
Fichier > Nouveau modéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modele et
Diagramme de cas d'utilisation comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Avec un diagramme de cas d'utilisation, vous disposez d'un apercu instantané des
fonctionnalités du systéme. Vous pouvez par la suite ajouter plus de détails dans le diagramme
si vous le souhaitez afin d'éclaircir certains points relatifs au comportement du systéme.

Undiagramme de cas d'utilisation est particulierement approprié pour décrire toutes les taches
pouvant étre réalisées a l'aide d'un systéme de base de données par toutes les personnes
susceptibles de I'utiliser. En revanche, il serait peu adapté pour décrire le protocole TCP/IP en
raison du nombre de cas d'exception, de branchements et de fonctionnalités conditionnelles
(que se passe-t-il lorsque la connexion est coupée, que se passe-t-il lorsqu'un paquet est
perdu ?)

L'exemple suivant montre le cas d'utilisation d'un appareil photo, I'acteur "Photographe"
effectue deux actions avec son appareil : prendre des clichés et changer de pellicule. L'action
de prendre une photo implique ainsi de régler le diaphragme et la mise au point et d'ouvrir et de
refermer I'obturateur. Ces activités ne sont toutefois pas d'un niveau suffisant pour étre
représentées dans un cas d'utilisation.

Appareil photo

I,
k\‘\

Photographe

changer
de film
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Chapitre 2 : Diagrammes de cas d'utilisation

Objets du diagramme de cas d'utilisation

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de
cas d'utilisation.

Objet Outil |[Symbole |Description

Acteur 32 Utilisé pour représenter une personne externe, un
processus ou quelque chose qui interagit avec un

systéme, avec un sous-systeme ou avec une classe.
\oir Acteurs (MOO) a la page 21.

Cas d'utilisation P Définit un comportement cohérent dans un syste-
me, sans révéler sa structure interne. Voir Cas

dutilisation (MOQ) a la page 18.

Client

Association g —_— Chemin de communication entre un acteur et un
cas d'utilisation auquel il participe. Voir Associa-
tions de cas d'utilisation (MOO) a la page 25.

Généralisation 2 —= Un lien entre un cas d'utilisation général et un cas
d'utilisation plus spécifique dont il hérite et qui lui
ajoute des fonctionnalités. \oir Généralisations
(MOO) a la page 101.

Dépendance 2 — = Relation entre deux éléments de modélisation,
dans laquelle tout changement effectué sur un élé-
ment affecte l'autre élément. Voir Dépenadances
(MOO) a la page 105.

Cas d'utilisation (MOO)

Un cas d'utilisation est une interaction entre un utilisateur et un systéme (ou une partie d'un
systeme). Il définit un but particulier que I'utilisateur souhaite atteindre dans le systéme, sans
révéler la structure interne du systéme.

\ous pouvez créer un cas d'utilisation dans le diagramme suivant :

» Diagramme de cas d'utilisation

Exemple
Dans cet exemple, acheter des tickets et acheter un abonnement sont des cas d'utilisation.
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acheter des

Chapitre 2 : Diagrammes de cas d'utilisation

tickets

—
Employe

acheter un
abonnement

Création d'un cas d'utilisation

\Vous pouvez créer un cas d'utilisation a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou

du menu Modele.

« Utilisez l'outil Cas d'utilisation dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modeéle > Cas d'utilisation pour afficher la boite de dialogue Liste des cas
d'utilisation, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Cas d'utilisation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un cas d'utilisation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un cas d'utilisation, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.
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Chapitre 2 : Diagrammes de cas d'utilisation

Propriété

Description

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
Onglet Spécification

L'onglet Spécification contient les propriétés suivantes, accessibles via les sous-onglets situés
en bas de la boite de dialogue :

Propriété

Description

Suite d'actions

Spécifie une description sous forme de texte de la séquence normale d'actions
associée a un cas d'utilisation.

Par exemple : "ouvrir un dossier, attribuer un nouveau numéro et inscrire des
indications thérapeutiques" pourrait constituer la suite d'actions pour un cas d'uti-
lisation appelé "inscrire un patient' dans un hopital".

Points d'exten-
sion

Spécifie une description sous forme de texte des actions qui prolongent une sé-
quence d'actions normale. Les extensions sont généralement introduites par une
syntaxe "If...then".

Par exemple, dans le cas de figure mentionné ci-dessus, une extension de la suite
d'actions pourrait étre : "'Si le patient a déja un numéro, son dossier personnel est
extrait".

Exceptions

Spécifie des signaux émis en réponse a des erreurs lors de I'exécution d'un sys-
téme.

Pré-conditions

Spécifie des contraintes qui doivent étre vérifiées pour qu'une opération puisse
étre appelée.

Post-conditions

Spécifie des contraintes qui doivent étre vérifiées pour qu'une opération se termine
correctement.

Onglet Classes de mise en oeuvre

Un cas d'utilisation est le plus souvent une tache ou un service, représenté par un verbe.
Lorsque vous analysez ce gu'un cas d'utilisation doit faire, vous pouvez identifier les classes et
interfaces qui doivent étre créées pour accomplir cette tache, puis les associer au cas
d'utilisation. L'onglet Classes de mise en oeuvre affiche la liste des classes ou des interfaces
utilisées pour mettre en oeuvre un cas d'utilisation.

Outil | Action

= Ajouter des objets — Affiche une bofte de dialogue dans laquelle vous pouvez sélectionner
n'importe quelle classe ou interface existant dans le modéle afin de mettre en oeuvre votre
cas d'utilisation
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Chapitre 2 : Diagrammes de cas d'utilisation

Outil | Action

= Créer une nouvelle classe — Crée une nouvelle classe pour mettre en oeuvre le cas d'utili-
sation.

= Créer une nouvelle interface - Crée une nouvelle interface pour mettre en oeuvre le cas
d'utilisation

Par exemple, un cas d'utilisation envoyer le produit en recommandé peut étre mis en oeuvre
par les classes Expédier, Produit et Facturation.

Onglet Diagrammes associés

L'onglet Diagrammes associés vous aide a mieux comprendre le cas d'utilisation. Cliquez sur
I'outil Ajouter des objets pour ajouter des diagrammes dans la liste a partir de n'importe quel
modele ouvert dans I'espace de travail. Pour plus d'informations, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et
symboles > Diagrammes > Spécification de diagrammes comme diagrammes associés.

Acteurs (MOO)

Un acteurpersonnifie un utilisateur ou un groupe d'utilisateurs extérieur qui interagit avec le
systéme. Les acteurs peuvent étre des humains ou d'autres systémes externes. Par exemple, les
acteurs d'un réseau informatique peuvent inclure I'administrateur systéme, un administrateur
de base de données et des utilisateurs. Les acteurs sont les entités dont le comportement ne
peut pas étre contrdlé ou modifié car ils ne font pas partie du systéme que vous décrivez.

Un acteur peut étre créé dans les diagrammes suivants :

« Diagramme de collaboration
» Diagramme de séquence
» Diagramme de cas d'utilisation

Un méme acteur peut étre utilisé dans des diagrammes de cas d'utilisation, de séquence et de
collaboration s'il joue le méme rble dans chaque diagramme. Chaque acteur est disponible
pour tous les diagrammes de votre MOO. Un diagramme peut étre créé directement dans le
type de diagramme de votre choix, ou bien étre ajouté par glisser-déposer depuis un autre type
de diagramme.
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Acteurs dans un diagramme de cas d'utilisation

prendre des
photos

wendre des
films

Fhotographe

Client

Dans le diagramme de cas d'utilisation, un acteur est un acteur principal pour un cas
d'utilisation s'il sollicite et/ou déclenche les actions effectuées par ce cas d'utilisation. Les
acteurs principaux sont situés a gauche du cas d'utilisation, et I'association qui les lie doit étre
tracée depuis l'acteur vers le cas d'utilisation.

Un acteur est un acteur secondaire pour un cas d'utilisation s'il ne déclenche pas les actions,
mais qu'il assiste le cas d'utilisation dans I'accomplissement de ces actions. Une fois une action
accomplie, le cas d'utilisation peut donner des résultats, des documents, ou de l'information
vers l'extérieur : I'acteur secondaire est alors celui qui les regoit. Les acteurs secondaires sont
situés a droite du cas d'utilisation. Pour indiquer qu'un acteur est un acteur secondaire d'un cas
d'utilisation, l'association qui les relie doit étre dessinée depuis le cas d'utilisation vers I'acteur.

A une échelle plus globale, un acteur secondaire peut également étre I'acteur principal pour un
autre cas d'utilisation, situé dans le méme diagramme ou dans un autre diagramme.

Acteurs dans un diagramme de collaboration
Dans un diagramme de collaboration, un acteur peut étre connecté a un objet par un lien entre
objets, ou peut envoyer ou recevoir des messages.

Q Lrocument

Auteur

Acteurs dans un diagramme de séquence
Dans le diagramme de séquence, un acteur a une ligne de vie qui représente la durée de sa vie.
Vous ne pouvez pas dissocier un acteur de sa ligne de vie.

Si un acteur est celui qui appelle une interaction, il est le plus souvent représenté par la
premiere ligne de vie du diagramme (celle située le plus a gauche). Si votre diagramme
comporte plusieurs acteurs, efforcez-vous de les placer a gauche ou a droite des lignes de vie
existantes car les acteurs sont, par définition, externes au systéme.
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Création d'un acteur

\ous pouvez créer un acteur a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

» Utilisez I'outil Acteur dans la Boite a outils.
» Sélectionnez Modéle > Acteurs pour afficher la boite de dialogue Liste des acteurs, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Acteur.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'un acteur

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un acteur, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété Description

Nom/Code/Com- | ldentifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-

tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Classes de mise en oeuvre

Un acteur peut étre un étre humain (personne, partenaire), une machine, ou un processus
(systeme automatisé). Lorsque vous analysez ce qu'un acteur doit faire, vous pouvez identifier
les classes et interfaces qui doivent étre créées pour accomplir cette tache, puis les associer a
I'acteur. L'onglet Classes de mise en oeuvre répertorie les classes et interfaces utilisées pour
mettre en oeuvre l'acteur. Les outils suivants sont disponibles :

Outil | Action
= Ajouter des objets — Affiche une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez sélectionner
n'importe quelle classe ou interface existant dans le modéle afin de mettre en oeuvre votre
acteur
= Créer une nouvelle classe — Crée une nouvelle classe pour mettre en oeuvre I'acteur
= Créer une nouvelle interface - Crée une nouvelle interface pour mettre en oeuvre l'acteur.

Par exemple, un acteur Voiture peut étre mis en oeuvre par les classes Moteur et
Route.

D'un point de vue conceptuel, vous pouvez lier les éléments encore plus avant. Par exemple, un
employé travaillant dans une société d'assurance est représenté sous la forme d'un acteur dans

un diagramme de cas d'utilisation, et traite avec des clients qui déclarent un accident de
voiture.

L'acteur de I'employé devient un objet dans un diagramme de communication ou de séquence,
et regoit des messages des clients et en envoie a son responsable, qui est une instance de la
classe Employé dans un diagramme de classes avec ses attributs et opérations hérités :
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Onglet Diagrammes associés

L'onglet Diagrammes associés vous aide a mieux comprendre I'acteur. Cliquez sur I'outil
Ajouter des objets pour ajouter des diagrammes dans la liste a partir de n'importe quel
modele ouvert dans I'espace de travail. Pour plus d'informations, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et
symboles > Diagrammes > Spécification de diagrammes comme diagrammes associés.

Réutilisation des acteurs
Un méme acteur peut étre utilisé dans un diagramme de cas d'utilisation, dans un diagramme
de collaboration et dans un diagramme de séquence. Pour réutiliser dans un autre diagramme
un acteur créé dans un diagramme particulier :

 Sélectionnez I'acteur dans I'Explorateur d'objets, et faites-le glisser dans le nouveau
diagramme.

» Sélectionnez Symboles > Afficher les symboles dans le nouveau diagramme afin d'ouvrir
la boite de dialogue Affichage des symboles, cochez la case de I'acteur a afficher, puis
cliquez sur OK.

Associations de cas d'utilisation (MOO)

Une association est une relation unidirectionnelle qui décrit un lien entre des objets.

Les associations de cas d'utilisation ne peuvent étre créées que dans des diagrammes de cas
d'utilisation. Vous pouvez les créer en tragant une association entre :

« Un acteur et un cas d'utilisation - soit une association d'entrée
¢ Un cas d'utilisation et un acteur - soit une association de sortie

Le standard UML n'affiche pas de facon explicite I'orientation de I'association, qui est plutdt
traduite par la position des actions. Lorsqu'un acteur est placé a gauche du cas d'utilisation,
I'association est une entrée, et lorsque I'acteur se trouve a sa droite, il s'agit d'une sortie. Pour
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Chapitre 2 : Diagrammes de cas d'utilisation

afficher de fagon explicite I'orientation de I'association, sélectionnez Outils > Préférences
d'affichage, sélectionnez Association de cas d'utilisation dans I'arborescence Catégorie,
puis lI'option Orientation. Pour obtenir des informations détaillées sur I'utilisation des
préférences d'affichage, voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec
PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences d'affichage.

prendre des
photas

Exemple

Entrée

%\

Fhotographe

Sortie

X

Client

wendre des
pelicules

Création d'une association de cas d'utilisation

\Vous pouvez créer une association de cas d'utilisation a partir de la Bofte a outils, de
I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

» Utilisez I'outil Association dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Associations pour afficher la boite de dialogue Liste des
associations, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Association.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une association de cas d'utilisation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une association de cas d'utilisation, double-
cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur
d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux
disponibles par défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un
administrateur.

L'onglet Général contient les propriéteés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Orientation

Définit la direction de I'association. Vous pouvez choisir entre :

« Acteur principal — I'association va de I'acteur vers le cas d'utilisation.
¢ Acteur secondaire — l'association va du cas d'utilisation vers l'acteur.

Source

Spécifie I'objet o commence I'association. Utilisez les outils a droite de la liste
pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Destination

Spécifie I'objet ou se termine I'association. Utilisez les outils a droite de la liste
pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Modélisation orientée objet 27



Chapitre 2 : Diagrammes de cas d'utilisation

28 SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 3 Diagrammes structurels

Ces diagrammes abordés dans ce chapitre permettent de modéliser la structure statique de
votre systeme. PowerAMC propose trois types de diagrammes pour la modélisation de cet
aspect de votre systeme, chacun offrant une vue différente de vos objets et de leurs relations.

» Un diagramme de classes montre la structure statique des classes qui composent le
systeme. Vous pouvez utiliser un diagramme de classes pour identifier le type des objets
qui vont composer votre systéme, et définir les modalités selon lesquelles ils seront
associés. Pour plus d'informations, voir Diagrammes de classes a la page 29.

» Un diagramme de structure composite permet de définir plus en détails la structure interne
de vos classes et les modalités selon lesquelles elles seront associées. Vous pouvez utiliser
un diagramme de structure composite en particulier pour modéliser des formes de
composition qui seraient particulierement fastidieuses a modéliser dans un diagramme de
classes. Pour plus d'informations, voir Diagrammes de structures composites a la page
31

» Un diagramme d'objets est similaire a un diagramme de classes, a ceci prés qu'il montre
des instances particuliéres des classes. Vous utilisez un diagramme d'objets pour
représenter un instantané des relations entre les instances des classes. Pour plus
d'informations, voir Diagrammes d'objets a la page 34.

» Un diagramme de packages montre la structure des packages qui constituent votre
application, et les relations entre elles. Pour plus d'informations, voir Diagrammes de
packages a la page 33.

Diagrammes de classes

Un diagramme de classes est un diagramme UML qui fournit une représentation graphique
des classes, interfaces, et packages qui composent un systéme, ainsi que des relations entre
eux.

Remarque : Pour créer un diagramme de classes dans un MOO existant, pointez sur le modéle
dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme de classes. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez Fichier > Nouveau
modele, choisissez Modele Orienté Objet comme type de modeéle et Diagramme de classes
comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

\Vous construisez un diagramme de classes pour simplifier I'interaction des objets d'un
systeme que vous étes en train de modéliser. Les diagrammes de classes expriment la structure
statique d'un systeme en termes de classes et de relations entre ces classes. Une classe décritun
ensemble d'objets et une association décrit un ensemble de liens. Les objets sont les instances
d'une classe, et les liens sont les instances d'une association.
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Un diagramme de classes n'exprime rien de spécifique concernant les liens d'un objet
particulier, mais il décrit, de fagon abstraite, le lien potentiel entre un objet et d'autres objets.

L'exemple suivant montre I'analyse de la structure de périphériques dans un diagramme de

classes :

==Persistent=>=

Persistent computer

+ serial # : String

+ ownerName : Sting

<<Persistents> scanner
o Peripheral parsllelPeriphersl + flatBed  : boolean
+ periphld : Sfring + resolution :int
: : - + periphCodeName : String + preview ) “void
= + vendoNsme  : Sting + registerPeriph () : void
(% : i I
0. . tEtFMSuD - (b---{+ registerPerpn ) : void K+ testPortq) : void
o D”O - void + testPort ) : void + testPwSupply {) : void
- + testPwSupply {) : void + testMotherBd {) : void
+ testMotherBd () : void
peripheral tester printer
+ test# cint + laser : boolean
+ testMame : String + printSpeed :int
+ testDaste : javs.util.Date + printPage () : void
+ printReport {) : void

Objets du diagramme de classes

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de

classes.

Objet Outil | Symbole |Description

Classe = Compte Jeu d'objets qui partagent les mémes attributs,
opérations, méthodes et relations. Voir Classes
(MOQ) a la page 37.

Interface & Signal Descripteur des opérations visibles de I'extérieur
pour une classe, un objet ou toute autre spécifica-
tion de structure interne. Voir /nterfaces (MOO) a
la page 55.

Port o O Point d'interaction entre un classificateur et son
environnement. \Voir Ports (MOQO) a la page 65.

Généralisation 2 —= Lien entre classes montrant que la sous-classe par-
tage la structure ou le comportement d'une ou plu-
sieurs superclasses. Voir Généralisations (MOO)a
la page 101.

Lien de prérequis e — Connecte les classes, les composants, les ports, les

parties et les interfaces. \oir Liens de prérequis
(MOO) a la page 110.

Association

Relation structurelle entre les objets de différentes
classes. Voir Associations (MOO) a la page 90.
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Objet Outil | Symbole |Description

Agrégation = S Forme d'association qui définit une relation tout-
partie entre une classe composant et une classe
agrégat (par exemple, une voiture a un moteur et
des roues). Voir Associations (MOO) a la page
90.

Composition - = Forme d'agrégation dans laquelle la notion de pro-
priété et la coincidence sont fortes entre les parties
et le tout. Les parties vivent et meurent avec le tout
(par exemple, une facture et un élément de cette
facture). Voir Associations (MOO) a la page 90.

Dépendance % — == Relation entre deux éléments de modélisation,
dans laquelle tout changement intervenant sur I'un
des éléments est répercuté sur le second élément.
\oir Dépendances (MOO) a la page 105.

Réalisation CH SEEEY Relation sémantique entre classificateurs, dans la-
quelle un classificateur spécifie un contrat que
l'autre classificateur s'engage a remplir. Voir Réa-
lisations (MOO) a la page 109.

Lien interne F— Existe lorsqu'une classe est déclarée au sein d'une
autre classe ou interface. Voir Classificateurs com-
posites et classificateurs internes a la page 49.

Attribut (sans (sans objet) Propriété nommeée d'une classe. Voir Associations
objet) (MOQO) a la page 90.

Opération (sans (sans objet) Service qui peut étre demandé par une classe. \Voir
objet) Opérations (MOO) a la page 82.

Diagrammes de structures composites

Un diagramme de structures composites est un diagramme UML qui fournit une
représentation graphique des classes, interfaces et packages qui composent un systéme, en
incluant les ports et parties qui décrivent leurs structures internes.

Remarque : Pour créer un diagramme de structures composites dans un MOO existant,
pointez sur le modéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Diagramme de structures composites. Pour créer un nouveau
modele, sélectionnez Fichier > Nouveau modeéle, choisissez Modele Orienté Objet comme
type de modele et Diagramme de structures composites comme premier diagramme, puis
cliquez sur OK.

Un diagramme de structure composite joue le méme role qu'un diagramme de classes, mais
permet d'approfondir la description de la structure interne de plusieurs classes et la
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représentation des interactions entre ces classes. Vous pouvez représenter de fagcon graphique
les classes internes et les parties et montrer les associations a la fois entre et au sein des classes.

Dans I'exemple suivant, les structures internes des classes TitleSql (qui contient deux classes
internes) et Titlelmp (qui contient deux parties) sont connectées via les interfaces dmlAccess
et java.sgl.connectionl :

TitleSq

TitleSql:TitleConnection

\

TitleSgl: TitleAccessLayer

java.sgl.connectiond

mgr

———___O

dmlAccess

Titlelmp

TitleDataAcoess

Titlebanager

Objets du diagramme de structure composite

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de

structure composite.

Objet

Outil

Symbole

Description

Classe

Caompte

Jeu d'objets qui partagent les mémes attributs,
opérations, méthodes et relations. Voir Classes
(MOO) a la page 37.

Interface

0= Signal

Descripteur des opérations visibles de I'extérieur
pour une classe, un objet ou toute autre spécifica-
tion de structure interne. \Voir /nterfaces (MOO) a
la page 55.

Port

O

Point d'interaction entre un classificateur et son
environnement. \Voir Ports (MOQ) a la page 65.

Partie

Instance de classificateur jouant un réle particulier
dans le contexte d'un autre classificateur. \oir Par-
ties (MOO) a la page 63.

Généralisation

—=

Lien entre classes montrant que la sous-classe par-
tage la structure ou le comportement d'une ou plu-
sieurs superclasses. Voir Généralisations (MOO)a
la page 101.

Lien de prérequis

Connecte les classes, les composants, les ports, les
parties et les interfaces. \Voir Liens de prérequis
(MOO) a la page 110.
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Objet

Outil

Symbole

Description

Connecteur d'assem-
blage

—Or

Connecte les parties entre elles. Voir Connecteurs
dassemblage (MOO) a la page 112.

Connecteur de délé-
gation

Connecte les parties aux ports a I'extérieur des
classificateurs. Voir Connecteurs de délégation
(MOQ) a la page 114.

Association

Relation structurelle entre les objets de différentes
classes. Voir Associations (MOO) a la page 90.

Agrégation

Forme d'association qui définit une relation tout-
partie entre une classe composant et une classe
agrégat (par exemple, une voiture a un moteur et
des roues). Voir Associations (MOO) a la page
90.

Composition

Forme d'agrégation dans laquelle la notion de pro-
priété et la coincidence sont fortes entre les parties
et le tout. Les parties vivent et meurent avec le tout
(par exemple, une facture et un élément de cette
facture). Voir Associations (MOQO) a la page 90.

Dépendance

Relation entre deux éléments de modélisation,
dans laquelle tout changement intervenant sur l'un
des éléments est répercuté sur le second élément.
\oir Dépendances (MOO) a la page 105.

Réalisation

s

Relation sémantique entre classificateurs, dans la-
quelle un classificateur spécifie un contrat que
l'autre classificateur s'engage a remplir. Voir Réa-
lisations (MOQ) a la page 109.

Attribut

(sans
objet)

(sans objet)

Propriété nommeée d'une classe. \oir Associations
(MOQ) a la page 90.

Opération

(sans
objet)

(sans objet)

Service qui peut étre demandé par une classe. Voir
Opérations (MOO) a la page 82.

Diagrammes de packages

Un diagramme de packagesest un diagramme UML qui fournit une représentation graphique
de haut niveau de I'organisation de votre application, et vous aide a identifier les liens de
généralisation et de dépendance entre les packages.

Remarque : Pour créer un diagramme de packages dans un MOO existant, pointez sur le
modéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de packages. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez Fichier >

Modélisation orientée objet
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Nouveau modeéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modéle et Diagramme de
packages comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

\ous pouvez contrdler le niveau de détail fourni pour chaque package, en alternant les vues
standard et composite grace aux commandes du menu Edition ou des menus contextuels.

Dans I'exemple suivant, le package WebShop importe le package Cart qui, a son tour, importe
le package Types et a acces au package Auxiliary. Le package Types est montré en vue
composite (sous-diagramme) :

Types

<2importsx Eart

<< anmessy <2 dnnessF

Auxiliany WebShop

Objets du diagramme de packages
PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de

packages.
Objet Outil |Symbole |Description
Package Fa Conteneur permettant d'organiser vos objets de
Packags_1 modele. Voir Packages (MOO) a la page 53.

Généralisation = —T= Lien entre packages montrant qu'un sous-package
partage la structure ou le comportement défini
dans un ou plusieurs packages parent. Voir Géné-
ralfsations (MOO) a la page 101.

Dépendance % — == Relation entre deux packages, dans laquelle un
changement dans un package affecte I'autre pac-
kage. Voir Dépendances (MOO) a la page 105.

Diagrammes d'objets

Un diagramme d'objetsest un diagramme UML qui fournit une représentation graphique de la
structure d'un systéme via des instances concreétes de classes (objets), d'associations (liens
entre objets), et de dépendances.
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Remarque : Pour créer un diagramme d'objets dans un MOO existant, pointez sur le modéle
dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme d'objets. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez Fichier > Nouveau
modeéle, choisissez Modele Orienté Objet comme type de modéle et Diagramme d'objets
comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

En tant que diagramme d'instances, le diagramme d'objets montre un exemple de structures de
données avec des valeurs qui correspondent a une situation détaillée du systéme a un moment
particulier.

Le diagramme d'objets peut étre utilisé a des fins d'analyse : les contraintes entre classes qui ne
sont pas classiquement représentées dans un diagramme de classes peuvent par contre étre
représentées dans un diagramme d'objets.

Si vous ne disposez pas encore de connaissances approfondies dans le domaine de la
modélisation objet, I'utilisation d'instances est probablement plus "parlante” pour vous que
celles de classificateurs, dans la mesure ou les classificateurs représentent un certain degré
d'abstraction. Le fait de regrouper plusieurs instances sous un méme classificateur permet de
mieux comprendre ce que sont les classificateurs. En outre, méme pour les analystes habitués
a l'abstraction, le diagramme d'objets peut permettre une meilleure compréhension de
certaines contraintes structurelles qui ne peuvent pas étre spécifiées de facon graphique dans
un diagramme de classes.

A cet égard, le diagramme d'objets peut étre considéré comme une version limitée du
diagramme de classes. Dans I'exemple suivant, le diagramme de classes spécifie qu'une classe
Auteur est liée a une classe Document.

Dans le diagramme d'objets déduit de ce diagramme de classes, I'accent est mis sur les détails
suivants : I'objet nommé Jean, instance de la classe Auteur est liée a deux objets différents
(Brouillon et Final) qui sont deux instances de la classe Document.
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Diagramme de classes

Auteur Docurment
+ nom : char + nom : char
+ dge @ integer + nombrePages : integer

'

Diagramme d'objets

Jean:Auteur Brauillon: Dacument
nom = Jean nom = jurid_prac
dge =35 nombrePages =54

final:Document

naom = jurid
nombrePages = 32

Remarque : Vous pouvez faire glisser des classes et des associations depuis I'Explorateur
d'objets dans un diagramme d'objets. Si vous faites glisser des classes, de nouveaux objets
constituant des instances de classes sont créés. Si vous faites glisser une association, un
nouveau lien entre objets (constituant une instance de I'association) et deux objets sont créés.

Objets du diagramme d'objets
PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes

d'objets.

Objet Outil |Symbole |Description

Objet = Livie Instance d'une classe. Voir Objets (MOO)a la page
58.

Valeurs d'attribut (sans (sans objet) Une valeur d'attribut représente une instance d'un

objet) attribut de classe, cet attribut se trouvant la classe

liée a I'objet. \oir Propriétés d'un objeta la page
60.

Lien entre objets — Lien de communication entre deux objets. Voir
Liens entre objets (MOQ) a la page 120.
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Objet Outil | Symbole |Description

Dépendance 2 — = Relation entre deux éléments de modélisation,
dans laquelle tout changement intervenant sur l'un
des éléments est répercuté sur le second élément.
\oir Dépendances (MOO) a la page 105.

Classes (MOO)

Une c/asse est une description d'un ensemble d'objets qui ont une structure et un
comportement similaires et qui partagent des attributs, opérations, relations et sémantiques.

Une classe peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

» Diagramme de classes
» Diagramme de structure composite

La structure d'une classe est décrite par ses attributs et associations, et son comportement est
décrit par ses opérations.

Les classes, et les relations que vous créez entre elles, forment la structure de base d'un MOO.
Une classe définit un concept au sein de I'application modélisée, par exemple :

e un élément physique (une voiture),

 un élément commercial (une commande),
 un élément logique (un planning de diffusion),
e un élément d'application (un bouton OK),

e un élément de comportement (une tache)

L'exemple suivant montre une classe avion dotée d'attributs (rayon d'action et longueur) et
d'opérations (démarrermoteur).

awion

+ rayon d'action :int
+ |ongueur int

+ démarrermateur() :veid

Création d'une classe

\Vous pouvez créer une classe a partir d'une interface, ou a partir de la Bofte a outils, de
I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

« Utilisez I'outil Classe dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modéle > Classes pour afficher la boite de dialogue Liste des classes, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Classe.
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* Pointez sur une interface, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Créer une
classe dans le menu contextuel (cette méthode permet d'hériter de toutes les opérations de
I'interface, y compris les opérations getter et setter, crée un lien de réalisation entre la
classe et l'interface, et fait apparaitre ce lien dans le sous-onglet Réalise de I'onglet
Dépendances de la feuille de propriétés de la classe).

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une classe

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une classe, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou
des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous
pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus
détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les
conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour suppri-
mer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la
zone Code.

Etend

Spécifie la classe parent (la classe a laquelle la classe courante est liée par une
généralisation). Cliquez sur I'outil Sélectionner un classificateur a droite de la zone
pour spécifier une classe parent et cliquez sur I'outil Propriétés pour accéder a sa
feuille de propriétés
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Propriété Description

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste
en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Les stéréotypes communs suivants sont disponibles par défaut :

e <<actor>> - Groupe de rdles cohérent que I'utilisateur joue

e <<enumeration>> - Liste de valeurs nommées utilisée comme fourchette pour
un type d‘attribut

e <<exception>> - Classe d'exception. Utilisé principalement en relation avec
les messages d'erreur

» <<implementationClass>> - Classe dont les instances sont saisies de facon
statique. Définit la structure de données physique et les méthodes d'une classe
telle qu'utilisée dans les langages de programmation traditionnels

e <<process>> - Flux qui peut étre exécuté en méme temps que d'autres pro-
cessus

e <<signal>> - Spécification d'un stimulus asynchrone communiqué entre ins-
tances

e <<metaclass>> - Classificateur stéréotypé qui indique que la classe est une
métaclasse d'une autre classe

e <<powertype>> - Classificateur stéréotypé qui indique que la classe est une
métaclasse dont les instances sont des sous-classes d'une autre classe

e <<thread>> - Flux léger qui peut étre exécuté en méme temps que d'autres
threads au sein du méme processus. Généralement exécuté au sein de I'espace
d'adresse du processus dans lequel il est inclus

e <<type>>- Classe abstraite utilisée uniquement pour spécifier la structure et le
comportement d'un ensemble d'objets, et non leur mise en oeuvre

e <<utility>> - Classe dépourvue d'instance

D'autres stéréotypes spécifiques a un langage objet peuvent étre disponibles s'ils

sont spécifiés dans le fichier du langage (voir Personnalisation et extension de

PowerAMC=> Fichiers d'extension > Stéréotypes (Profile)).

Visibilité Spécifie la visibilité de I'objet, a savoir la fagon dont il est percu hors de son espace
de noms. Lorsqu'une classe est visible par un autre objet, elle peut influencer la
structure ou le comportement de I'objet, ou étre affectée par ce dernier. Vous pouvez
choisir I'une des valeurs suivantes :

e Private — uniquement par l'objet

» Protected — uniquement par I'objet et par ses objets hérités

» Package — par tous les objets contenus dans le méme package
e Public — par tous les objets (option par défaut)
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Propriété

Description

Cardinalité

Spécifie le nombre d'instances que peut avoir une classe. Vous pouvez choisir parmi
les valeurs suivantes :

¢ 0..1-Aucune ou une

e 0..*— Aucune ou un nombre illimité
e 1.1-Uneaune

e 1.*—Une aun nombre illimité

* *—Nombre illimité

Type

Permet de spécifier qu'une classe est de type générique, ou si elle est liée a un type
générique. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e Classe

» Générique

e Lié —une liste supplémentaire s'affiche et vous permet de spécifier le type
générique auquel la classe est liée. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la
liste pour créer un objet, parcourir I'arborescence des objets disponibles ou
afficher les propriétés de I'objet sélectionné

Si vous spécifiez Générique ou Lié, I'onglet Générique s'affiche, permettant de
contrdler les variables de type associées. Pour plus d'informations sur les types
génériques et la liaison des classes a ces types, voir Types et méthodes génériguesa
la page 45.

Abstrait

Indique que la classe ne peut pas étre instanciée et qu'elle n'est donc dotée d'aucune
instance directe.

Final

Spécifie que la classe ne peut pas avoir d'objets hérités.

Générer du co-
de

Indique si la classe est automatiquement incluse lorsque vous générez du code a
partir du modele, cela n'affecte en rien la génération intermodele.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Détails

L'onglet Détails contient une zone de groupe Persistant qui sert a définir comme persistant le
code généré pour une classe lors de la génération d'un MCD ou d'un MPD a partir d'un MOO,
et il contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Persistant

Spécifie que la classe doit étre persistante dans un MCD ou un MPD généré. Vous
devez sélectionner I'une des options suivantes :

e Générer une table - la classe est générée dans une entité ou une table.

e Migrer les colonnes - [MPD uniquement] la classe n'est pas générée, et ses
attributs associations sont migrés vers la table parent ou enfant

e Générer un type de parent abstrait - [MPD uniquement] la classe est générée
comme un type de données abstrait (voir Modélisation des données > Cons-
truction de modéles de données > Diagrammes physiques > Types de données
abstraits (MPD)).

« Type de valeur — la classe n'est pas générée, et ses attributs sont générés dans
leurs types référents.

Pour plus d'informations, voir Gestion de la persistance des objets lors de la géné-
ration de modéles de données a la page 295.

Code

Spécifie le code de la table ou de I'entité qui sera générée a partir de la classe
courante dans un MCD ou un MPD. Les codes persistants sont utilisés pour I'in-
génierie par va-et-vient : une méme classe génére toujours la méme entité ou table
avec un code conforme au SGBD cible.

Exemple : pour générer une classe Acheteur dans une table ACHT, saisissez ACHT
dans la zone Code.

Interne a

Spécifie le nom de la classe ou de I'interface a laquelle la classe courante appartient
en tant que classificateur interne.

Classe d'asso-
ciation

Spécifie le nom de I'association liée a la classe pour former une classe d'association.
Les attributs et opérations de la classe courante sont utilisés pour compléter la
définition de l'association.

Les onglets suivants sont également disponibles :

 Attributs - répertorie et permet d'ajouter et de créer les attributs (y compris les accesseurs)
associés a la classe (voir Attributs (MOO) a la page 69). Cliquez sur le bouton Héritées
pour passer en revue les attributs publics et protégés hérités d'une classe parent.

« ldentificateurs - répertorie et permet de créer les identificateurs associés a la classe (voir
ldentifiants (MOO) a la page 78).

« Opérations - répertorie et permet d'ajouter et de créer les opérations associées a la classe
(voir Opérations (MOO) a la page 82).

« Générique - permet de spécifier les paramétres de type d'une classe générique ou des
valeurs pour les paramétres de type requis pour une classe liée a un type générique (voir
Types et méthodes génériques a la page 45
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« Ports - répertorie et permet de créer les ports associés a la classe (voir Ports (MOO) a la
page 65).

» Parties-répertorie et permet de créer les associées a la classe (voir Parties (MOO)a la page
63).

» Associations - répertorie et permet de créer les associations associées a la classe (voir
Associations (MOQO) a la page 90).

 Classificateurs internes - répertorie et permet de créer les classes et les interfaces internes
associées a la classe (voir Classificateurs composites et classificateurs internes a la page
49).

« Diagrammes associés - répertorie et permet d'ajouter des diagrammes de modéles liés a la
classe (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC >
Diagrammes, matrices et symboles > Diagrammes > Spécification de diagrammes comme
diagrammes associés).

 Script - permet de personnaliser le script de création de la classe (voir Personnalisation des
scripts de création d'objet a la page 10)

» Apercu - permet d'afficher le code a générer pour la classe (voir Apercu du code d'un objet
a la page 8)

Remarque : Si la classe est une classe de mise en oeuvre de service Web, voir aussi Propriétés
d'une classe de mise en oeuvre de service Web a la page 252.

Création de classes Java BeanlInfo

Sivous utilisez le langage objet Java, vous pouvez créer des classes Java BeanlInfo a partir de
n'importe quelle classe ayant le type "JavaBean".

Un JavaBean est un composant logiciel réutilisable qui peut étre manipulé visuellement dans
un outil de développement. Une classe Java Beanlnfo est utilisée comme représentation
standard d'un Bean. Chaque JavaBean peut mettre en oeuvre une classe Beanlnfo. Les
développeurs ayant recours a des Bean peuvent étre amenés a fournir des informations
explicites sur les méthodes, les propriétés et les événements d'un Bean en fournissant une
classe Java BeanlInfo.

La classe BeanInfo est générée avec un attribut, ainsi qu'avec les opérations suivantes :

e constructor
» getPropertyDescriptors();
» getMethodDescriptors();

Vous pouvez visualiser I'intégralité du code en cliquant sur I'onglet Apercu dans la feuille de
propriétés de la classe Beanlnfo.

Attribut créé
L'attribut a le code suivant :

private static final Class <codeClasse>Class = <codeClasse>.class;
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Opérations créées
Le code du constructeur est le suivant :

<codeClasse>BeanInfo ()
{
super () ;

}

L'opération getPropertyDescriptors() a le code suivant :

public PropertyDescriptor[] getPropertyDescriptors ()
{
// Déclaration du tableau de propriétés
PropertyDescriptor properties[] = null;

// Définition des propriétés
try
{
// Création du tableau
properties = new PropertyDescriptor[<nbPropriétés>];
// Définition propriété 1
properties[0] = new
PropertyDescriptor ("<codePropriétél>" ,<codeClasse>Class;
properties[0] .setConstrained (false) ;
properties[0].setDisplayName ("nomPropriétél") ;
properties[0] .setShortDescription ("commentairePropriétél") ;
// Définition propriété 2
properties[l] = new
PropertyDescriptor ("<codePropriété2>" ,<codeClasse>Class;
properties[l].setConstrained(false);
properties[1l].setDisplayName ("nomPropriété2") ;
properties[l].setShortDescription ("commentairePropriété2") ;

}
catch
{
// Gestion des erreurs
}
return properties;

}

L'opération getMethodDescriptors() a le code suivant :

public MethodDescriptor[] getMethodDescriptors ()
{
// Déclaration du tableau de méthode
MethodDescriptor methods[] = null;
ParameterDescriptor parameters([] = null;

// Définition des méthodes
try
{
// Création du tableau
methods = new MethodDescriptor [<nbMéthodes>];
// Set method 1
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parameters = new ParameterDescriptor[<nbParametresl>];
parameters[0] = new ParameterDescriptor();
parameters[0] .setName ("codeParametrel") ;

parameters[0] .setDisplayName ("nomParametrel") ;

parameters[0] .setShortDescription ("ommentaireParametrel") ;
methods[0] = new MethodDescriptor ("<methodCodel>", parameters) ;

methods[0] .setDisplayName ("methodNamel") ;

methods[0] .setShortDescription ("methodCommentl") ;

// Set method 2

methods[1l] = new MethodDescriptor ("<codeMéthode2>") ;
methods[1] .setDisplayName ("nomMéthodeName2") ;
methods[1] .setShortDescription ("commentaireMéthode2") ;

}

catch

{

// Gestion des erreurs

}

return methods;

}
Lorsque vous créez une classe Java Beanlnfo, un lien de dépendance est automatiquement
créé entre les classes et le stéréotype de la classe Java BeanInfo est défini & <<BeanlInfo>>.

Création d'une classe Java Beanlnfo a partir du menu Langage
\Vous pouvez créer une classe Java BeanInfo a partir du menu Langage.

1. Sélectionnez Langage > Créer des classes BeanlInfo pour afficher la fenétre de sélection
Créer des classes BeanInfo. Elle contient une liste de toutes classes du modeéle qui sont
définies avec le type Java Bean.

i Créer des clazszes Beanlnfo [ModeleOrienteObjet_1] E2
R = O A
Hom | Code |
MyBean
VIR PaintE vent PaintE vent
W= MyBeaninfo MyBieaninfa
E'\ Clazzes f
Objetz] zé&lectionmné(z) : IFa]
Annuler | Aide |

2. Sélectionnez les classes pour lesquelles vous souhaitez créer des classes Java Beanlnfo,
puis cliquez sur OK.
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Une classe Beanlnfo est créée dans le modéle pour chaque classe sélectionnée.

S4 PowerAMC - [MO0 Modéle Orienté Objet 4] M= E3

java.util.EventObject

| java.beans.SimpleBeaninfo

<<Beaninfor= L otkhe.
PaintEventBeaninfo

- PaintEventClass : PaintEwent o : PamtEvem

* FaintEwentBeaninfo ) Dwoid |- Dwpdi
+ getPropertyDescriptors () : Prope| T -G ,'|3 ’
+ gethethodbescriptars () @ Meth o R A

nializable] - - PaintListener I . MyBeanBeaninfo ik
* |+ paintarea anEvent) - - MyBeanClass : MyBean = hMyBean.class
- - - |® MyBeanBeanlnfo () Dvoid
v o .|t getPropedyDescriptars ) : ProperyDescriptor]]
- £ + gettethodDescriptars ) @ MethodDescriptor]]
RTz;\2 T REstC e
"‘._""fl"""';‘g.‘ff{-?-l"""DE?dq-"
MyvB Pefdl,
ean aﬂé‘?{' <<Beaninforx
;> hiyBeanBeaninfoBeaninfao
i MB‘.BEEHQESOUTCEJ o - MyBeanBeanlnfoClass : MyBeanBeaninfo = My
* peintia § amEen o * MyBeanBeaninfoBeaninfo ) :wvoid ’
+ getProperyDezcriptors () s PropertyDeszeriptar] -
+ gettethodDescriptors () : MethodDescriptar]] -
-
4] _| 1

Création d'une classe Java BeanInfo a partir du menu contextuel d'une classe
\Vous pouvez créer une classe Java BeanInfo a partir du menu contextuel d'une classe.
Pointez sur un symbole de classe dans le diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Créer une classe Beanlnfo dans le menu contextuel.

Types et méthodes génériques

Les types et méthodes génériques sont une nouvelle fonctionnalité de Java 5.0. Un type
générique est une classe ou une interface qui a une ou plusieurs variables de type et une ou
plusieurs méthodes qui utilisent une variable de type comme emplacement pour un argument
ou un type de résultat.

L'utilisation de types et de méthodes génériques permettent de tirer parti d'une vérification
plus poussée des types lors de la compilation. Lorsqu'un type générique est utilisé, un type réel
est spécifié pour chaque variable de type. Cette information de type supplémentaire est utilisée
par le compilateur pour distribuer automatiquement les valeurs de résultat associées.

Création de types génériques
PowerAMC permet de définir des classes et des interfaces sous forme de type génériques.

\ous définissez une liste de variables de type qui seront utilisés comme types de données pour
les attributs, les paramétres de méthode ou les types de résultats. PowerAMC requiert
I'existence d'une classe liée pour créer une généralisation, une réalisation ou une association.
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Ensuite, vous liez un classificateur au type générique via cette classe liée intermédiaire, et
spécifiez les types réels a utiliser en lieu de place des variables de type requises.

1. Affichez lafeuille de propriétés de la classe ou de l'interface, puis sélectionnez Générique
dans la liste Type sur I'onglet Général. L'onglet Générique est automatiquement ajouté, et
une variable de type est créée dans la liste de cet onglet.

2. Sur l'onglet Générique, et ajoutez des variables de type supplémentaires requises en
utilisant I'outil Ajouter une ligne. Vous pouvez également spécifier une contrainte de
dérivation sous la forme d'une liste de types.

3. Cliquez sur OK pour revenir au diagramme. Le symbole de classificateur affiche
maintenant les variables de type dans son angle supérieur gauche.

Pour que le classificateur devienne un vrai type générique, il doit contenir au moins une
méthode générique.

Création de méthodes générigues
PowerAMC permet de définir des opérations comme méthodes génériques. Les méthodes
génériques sont des méthodes qui disposent de leur propre liste de variables de type.

1. Affichez la feuille de propriétés, d'une classe ou d'une interface, puis cliquez sur I'onglet
Opérations.

2. Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne pour créer une nouvelle opération, puis cliquez sur
I'outil Propriétés pour afficher sa feuille de propriétés.

3. Cliquez sur Oui pour confirmer la création de I'opération, puis cochez la case Générique
sur I'onglet Général de la feuille de propriétés de la nouvelle opération afin de définir
I'opération comme méthode générique. L'onglet Générique est automatiquement ajouté, et
une variable de type est créée dans la liste de cet onglet.

4. Lescaséchéant, ajoutez les éventuels variables de type supplémentaires en utilisant I'outil
Ajouter une ligne et en cliquant sur OK.

Création d'un classificateur spécialisé

Si vous devez créer un classificateur qui va hériter d'un type générique, vous devez créer un
classificateur lié intermédiaire. L'Assistant Spécialisation d'un classificateur générique peut
effectuer les opérations nécessaires pour vous.

1. Pointez sur une classe ou une interface générique, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Créer une classe (ou une interface) personnalisée dans le menu contextuel
pour lancer I'Assistant Spécialisation d'un classificateur générique :
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Aszsziztant Spécialization de classificateur générigue

Biernvenue dang [Agsigtant Specialization d'un clazsificateur générique.

Cet Azgistant wa créer un classificateur qui ezt une spécialization du
clazsificateur génénque sélectionné.

Un claszificateur lié zera également créé pour vous permettre de
epecifier deg valeurs pour lez paraméties de tppe du classificateur
aQEnérique.

Man IEIasseSpécialisée

LCode IEIasseSpecialisee |=_

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Ajde |

2. Saisissez un nom et un code pour le classificateur spécialisé, puis cliquez sur Suivant pour
passer a I'onglet des paramétres de type.

3. Spécifiez des valeurs pour chacun des paramétres de type dans la liste. Si vous ne spécifiez
pas de valeur pour un parameétre de type, ce dernier sera ajouté comme un paramétre de
type au nouveau classificateur spécialisé.

4. Cliquez sur Terminer pour revenir au diagramme. L'Assistant a créé le classificateur
spécialisé ainsi qu'un classificateur lié qui agit comme un intermédiaire entre le
classificateur générique et le classificateur spécialisé, afin de spécifier des valeurs pour les
parameétres de type.

Le classificateur lié est attaché au classificateur générique via une dépendance ayant le
stéréotype <<bind>>, et agit comme le parent du classificateur spécialisé, auquel il est lié
par le biais d'une généralisation.

Dans I'exemple ci-dessous, Classe spécialisée hérite de Classe générique via Classe
générique_L.iée, qui spécifie les paramétres de type pour les types génériques T, T_2 et
T 3.

Modélisation orientée objet 47



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

Claszegénérique Clasze génériqua_Liée

“zhind=>

ClasseSpacializée

Au moment de la compilation, le classificateur spécialisé peut hériter de méthodes et
propriétés du classificateur générique, et les variables de type générique seront remplacées
par les types réels. Le compilateur sera alors en mesure de réaliser une vérification plus
pousseée et une diffusion automatique des valeurs de résultats associées.

Création d'un classificateur lié

\ous pouvez étre amené a lier un classificateur a un classificateur générique sans créer de
classificateur spécialisé. L'Assistant Création d'un classificateur lié peut effectuer les
opérations nécessaires pour vous.

1. Pointez sur une classe ou une interface générique, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Créer une classe (ou une interface) liée dans le menu contextuel pour lancer
I'Assistant Création d'un classificateur lié.

2. L'Assistant crée le classificateur lié, qui est attaché au classificateur générique via une
dépendance ayant le stéréotype <<bind>>.

Exemple de type générique
Dans I'exemple ci-dessous, l'interface liée , List_T, spécifie un type 'T' pour le paramétre de
type <E> de List.

La classe générique Vector<T> réalise I'interface générique List<E> (via l'interface liée
List_T) avec un type <T> (qui est défini dans sa propre définition générique) :

public class vector <T> implements List <E>

La classe liée Vector_Integer spécifie un type 'Integer’ pour le parametre de type <T> de
Vector<T>. La classe SimpleVectorProgram est associée a Vector_Integer, ce qui lui permet
d'utiliser un type de données d'attribut que la classe Vector définit comme Integer.
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[E=T] el List
o= List_T .
| <_<h|nd:=_ + containsAll (java.util.Collection<E> ) : boolean
+ removedll (java.util.Collection<E= 1 : boolean
+ retainAll (java.util.Collection<Ex ) : boolean
N + tofuray (E a[l) S EQ
E + add(E 2} : boolean
S o
Veotar | . Wector_Integer h SimplevectarProgram
.,h_.-—_{{bldi .:_’_L_+ lwectar : Wector<integer=
Iwectar
+ main (String[] args) sroid
+ playwithintagetfector Q) : woid
+ examine (Object p) sroid

Vous devez créer une classe liée pour une généralisation ou pour une réalisation. Toutefois, on
peut avoir spécifié une valeur de paramétre pour le type générique <T> directement (sans créer
de classe liee) comme un type de données d'attribut, un type de données de parametre ou un
type de données de résultats, simplement en saisissant I'expression suivante dans la zone Type
de SimpleVectorProgram :

Vector<integer>

Classificateurs composites et classificateurs internes

Un classificateur composite est une classe ou une interface qui contient d'autres classes ou
interfaces (appelées classificateurs internes). Les classificateurs internes sont répertoriés dans
I'Explorateur d'objets sous forme d'enfant de leur classificateur composite.

B3 Mudpn

----- E} DiagrammeClazzes_1
= Clazzes

w_window
Eﬂ ClazzDiagram_1

=g Classes

dropdown listhox
list

Les classificateurs internes peuvent étre affichés directement dans le diagramme de classes
principal, ou dans un diagramme de classes supplémentaire spécifique au classificateur
composite :
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Diagramme principal (avec des liens | Diagramme de classificateur com-
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Remarque : Vous pouvez afficher plusieurs classificateurs composites dans un diagramme de
structures composites (voir Diagrammes de structures composites a la page 31).

Remarque : dans les versions précédentes de PowerAMC, les classificateurs composites
n'existaient pas et les classificateurs internes apparaissaient au méme niveau hiérarchique que
leur parent dans I'Explorateur d'objets ainsi que dans la liste des classificateurs.

Création de classificateurs internes
\ous pouvez créer des classificateurs internes dans une classe ou dans une interface.

» Affichez I'onglet Classificateurs internes d'une feuille de propriétés de classe ou d'une
interface, puis cliquez sur I'outil Ajouter une classe interne ou Ajouter une interface
interne.

« Pointez sur une nouvelle classe ou interface dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Classe ou Nouveau > Interface.

« Sélectionnez I'outil Lien interne dans la Boite a outils, puis tracez un lien entre les deux
classes dans le diagramme. La premiére classe devient une classe composite et la seconde
un classificateur interne.

e Créez un diagramme de classificateur composite dédié a la classe (voir la section
suivante), puis créez des classes ou des interfaces dans ce diagramme.

Tous les classificateurs internes sont répertoriés en bas du symbole de classe.
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Création d'un diagramme de classificateur composite

\Vous pouvez étre amené a créer un diagramme pour montrer la structure interne d'un
classificateur composite. Vous pouvez créer un diagramme de classificateur composite de
I'une des fagons suivantes :

« Pointez sur une nouvelle classe ou interface dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Diagramme de classes.

* Maintenez la touche Ctrl enfoncée et double-cliquez sur une classe ou interface dans le
diagramme.

Le diagramme de classificateur est vide par défaut et ce, méme si le classificateur composite
comporte déja des classificateurs internes. Vous pouvez créer des symboles pour les
classificateurs internes en sélectionnant Symbole > Afficher les symboles, ou en les faisant
glisser depuis I'Explorateur d'objets dans le diagramme.

Si vous avez créé un diagramme de classificateur composite, vous pouvez l'afficher dans le
diagramme de classes principal. Pour ce faire, pointez sur le symbole de classe, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Vue composite > Lecture seule (sous-
diagramme).

Spécification d'un classificateur comme type de données ou type de
résultat

Vous pouvez spécifier une classe ou interface du modéle courant ou d'un autre modele
(incluent un bibliotheque JDK) comme type de données d'attribut ou de paramétre ou comme
type de résultat d'opération. Si le classificateur appartient au modele ou package courant, il est
affiché avec les autres classificateurs. S'il appartient a un autre modele ou package, un
raccourci vers ce classificateur est créé dans le package courant.

Remarque : Pour plus d'informations sur la génération des classificateurs liés de cette
maniere, voir Gestion de la persistance pour les types de données complexes a la page 297.

1. Ouvrez la feuille de propriétés de I'objet approprié :

» Pour spécifier un classificateur sous forme de type de données d‘attribut, affichez la
feuille de propriétés de l'attribut (voir Propriétés d'un attribut a la page 73).

 Pour spécifier un classificateur sous forme de type de résultat d'opération, affichez la
feuille de propriétés de I'opération (voir Propriétés d'une opération a la page 85).

« Pour spécifier un classificateur sous forme de type de données de parametre
d'opération, affichez la feuille de propriétés de I'opération (voir Paramétres (MOO)a la
page 89).

2. Surl'onglet Général, cliquez sur I'outil Sélectionner un classificateur a droite de la zone
Type de données, puis sélectionnez un classificateur dans la liste, qui répertorie tous les
classificateurs disponibles dans tous les modéles ouverts dans I'espace de travail.
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i Gélection d'un classificateur _ (O] x|
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Remarque : Sélectionnez I'option Utiliser le nom complet pour inclure la hiérarchie de
packages menant au classificateur.

3. Cliquez sur OK pour spécifier le classificateur comme type de données.

Remarque : Vous pouvez également saisir le code du classificateur directement dans la
zone Type de données. Pour saisir un nom complet, utilisez le point comme séparateur
(par exemple Fabrication.Usine.Chaine.

Affichage des attributs migrés d'une classe

Les associations navigables migrent les attributs vers les classes lors de la génération du code.
\Vous avez la possibilité d'afficher ces attributs migrés dans I'onglet Associations d'une feuille
de propriétés de classe.

Dans I'exemple suivant, la classe Employé est associée a la classe Société.

Employé o 0. Sociétd
+ Nom sint Association_1 Engage_|+ Mom :int

+ Service :int 0.4

Si vous affichez un apercu du code généré pour la classe Employé, vous voyez les attributs
suivants (langage Java) :

public class EMPLOYEE

{

public COMPANY hires[];
public int NAME;

public int DEPARTMENT;

}

L'association entre Employé et Société est migrée sous la forme de I'attribut public
SOCIETE engage [].
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\ous pouvez utiliser I'onglet Associations de la feuille de propriétés d'une classe pour afficher
la liste de tous les attributs migrés provenant des associations navigables.

Packages (MOO)

Un package est un mécanisme général permettant d'organiser des éléments en groupes. Il
contient des objets de modéle et peut étre créé dans tous les diagrammes.

Lorsque vous gérez des modeles de grande taille, il peut étre utile de les répartir dans des unités
de moindre importance afin d'éviter de manipuler de trop grandes quantités d'éléments. Les
packages sont utilisés pour affecter des portions de modeles, représentant différentes taches
ou différents domaines d'activité, a des équipes de développement distinctes.

Industrie aéronautique

Court courrier .
hoyen courrier

Long courrier

\Vous pouvez créer plusieurs packages au méme niveau hiérarchique dans un modéle ou
décomposer un package en d'autres packages et ce, sans limitation de niveau de
décomposition. Chaque package fait I'objet d'une fenétre de diagramme par défaut. A chaque
niveau de décomposition vous pouvez créer plusieurs diagrammes.

Remarque : Dans les diagrammes d'activités ou d'états-transitions, vous ne créez pas des
packages mais décomposez des activités et des états, qui agissent comme des packages dans ce
contexte.

\Vous pouvez développer un package pour afficher son contenu en en pointant sur son symbole,
en cliquant le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Vue composite > Lecture seule
(sous-diagramme). Vous pouvez étre amené a redimensionner le symbole pour afficher tout
son contenu. Double-cliquez sur le symbole composite pour aller dans le diagramme de
package.

Perinher
=
. E.’
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Pour revenir au symbole standard, pointez sur le symbole, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez VVue composite > Aucune.

Propriétés d'un package de MOO

Les packages sont dotés de propriétés qui s'affichent sur leur page de propriétés respective.
Tous les packages ont en commun les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype

Sous-classification dérivée d'un package existant. Les stéréotypes suivants sont
disponibles par défaut :

e <<archive>> Archive Jar ou archive Bar (Java uniquement).

» <<assembly>> - Indique qu'un package produit un fichier exécutable portable
(PE), (C# et VB.NET uniquement).

e <<CORBAMOodule>> - Package UML identifié comme étant un module IDL
(IDL-CORBA uniquement).

e <<facade>> — Le package est une vue d'un autre package.

e <<framework>> — Le package est principalement composé de motifs.

e <<metamodel>> - Le package est une abstraction d'un autre package.

e <<model>> - Spécifie une abstraction sémantiquement fermée d'un systeme.

e <<stub>> - Le package sert de proxy pour le contenu public d'un autre pac-
kage.

e <<subsystem>> — Regroupement d'éléments, dont certains constituent une
spécification du comportement offert par les éléments contenus.

e <<system>> - Le package représente I'intégralité du systéme en cours de
modélisation.

e <<systemModel>> - Le package contient d'autres packages avec le méme
systeme physique. Il contient également toutes les relations entre les éléments
de modele contenus dans différents modéles.

e <<topLevel>> - Indique le package de plus au niveau dans une hiérarchie.

Diagramme par
défaut

Diagramme affiché par défaut lorsque vous ouvrez ce modéle.
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Propriété Description

Utiliser I'espace | [package uniquement] Spécifie que le package ne représente pas un espace de
de noms du pa- | noms distinct de celui de son parent et donc que les objets créés dans ce package
rent doivent avoir un nom unique dans le conteneur parent. Si vous ne sélectionnez pas
cette propriété, le package et son package ou modele parent peuvent tous les deux
contenir des classes appelées Classe A.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Définition du type de diagramme d'un nouveau package

Lorsque vous créez un nouveau package, le diagramme par défaut du package est défini en
fonction de divers paramétres.

* Sivous avez creé un package a l'aide de I'outil Package de la Boite a outils, le diagramme
est du méme type que le package ou modele parent.

« Sivous créez un package a partir de I'Explorateur d'objets, le diagramme est du méme type
que les diagrammes existants dans le package ou modéle parent, si ces diagrammes sont du
méme type. Si les diagrammes du package ou modele parent ne sont pas du méme type,
vous étes invité a sélectionner le type de diagramme pour le nouveau package ou sous-
package.

 Sivous créez un package a partir de la boite de dialogue Liste des packages, le diagramme
est du méme type que celui du diagramme actif.

Interfaces (MOO)

Une interface est similaire a une classe, mais elle est utilisée pour définir la spécification d'un
comportement. Une interface est une collection d'opérations utilisée pour spécifier le
comportement visible d'une classe. L'interface elle-méme n'est pas mise en oeuvre.

Une interface peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de classes
» Diagramme structure composite
« Diagramme de composants

Une interface inclut les signatures des opérations. Elle spécifie uniquement une partie limitée
du comportement d'une classe. Une classe permet de mettre en oeuvre une ou plusieurs
interfaces.

Une classe doit mettre en oeuvre toutes les opérations dans une interface pour réaliser cette
interface. L'exemple suivant montre une interface (Designated) réalisée par une classe
(Employee).

Modélisation orientée objet 55



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

Employee
status P boolean
==_number :string
=alary cint

start_date : date

[t Designated

firstdame : string
lastHame : string

getFistlame ) :int

+ o+ |+ + + +

<<|mplement=> getFirtMame 0 :int
ZZlmplement=> getlastMame Q) :int
<<lmplement=> setMame () int

getlastHame ) :int
zethlame () cint

G
'
'
'
'
'
'
'
'
'
h
.
.
+ + + |+ +

Création d'une interface

\ous pouvez créer une interface a partir d'une classe, ou a partir de la Boite a outils, de
I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

Sélectionnez l'outil Interface dans la Boite a outils.

Sélectionnez Modéle > Interfaces pour afficher la boite de dialogue Liste des interfaces,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Interface.

Pointez sur une classe, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Créer une
interface dans le menu contextuel (cette méthode permet d'hériter de toutes les opérations
de la classe, y compris les opérations getter et setter, crée un lien de réalisation entre
I'interface et la classe, et montre ce lien dans le sous-onglet Réalise de I'onglet
Dépendances dans la feuille de propriétés de I'interface).

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une interface

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une interface, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Etend

Indique le nom de la classe ou de I'interface que l'interface courante étend.
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Propriété Description

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Les stéréotypes communs suivants sont disponibles par défaut :

e <<metaclass>> - interface qui va interagir avec un modele qui contient des
classes ayant des stéréotypes metaclass.

e <<powertype>> - métaclasse dont les instances sont des sous-classes d'une
autre classe.

e <<process>> - flux lourd qui peut étre exécuté en méme temps que d'autres
processus.

e <<thread>> - flux Iéger qui peut étre exécuté en méme temps que d'autres
threads au sein du méme processus. Généralement exécuté au sein de I'espace
d'adresse du processus dans lequel il est inclus.

e <<utility>> - classe dépourvue d'instance.

Visibilité Spécifie la visibilité de I'objet, a savoir la fagon dont il est pergu hors de son
espace de noms. Une interface qui est visible d'un autre objet peut influer sur la
structure ou le comportement de cet objet et, de la méme maniére, ses propres
propriétés peuvent étre affectées par cet objet. Vous pouvez choisir parmi les
valeurs suivantes :
¢ Private — uniquement par l'objet.

« Protected — uniquement par I'objet et par ses objets hérités.

¢ Package — par tous les objets contenus dans le méme package.

¢ Public - par tous les objets (option par défaut).

Interne a Indique le nom de la classe ou de l'interface a laquelle la classe courante appar-
tient en tant que classificateur interne.

Type Permet de spécifier qu'une interface est de type générique, ou si elle est liée a un
type générique. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :
¢ Classe
e Générique
e Lié - Sivous sélectionnez cette option, une liste supplémentaire devient

disponible a droite, dans laquelle vous pouvez spécifier le type générique
auquel l'interface est liée.

Si vous spécifiez Générique ou Lié, I'onglet Générique s'affiche, permettant de

contrdler les variables de type associées (voir 7ypes et méthodes génériguesa la

page 45).

Générer du code | Indique si I'interface est automatiquement incluses dans les objets générés depuis
le modele lorsque vous générez du code a partir du modéle.
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Propriété

Description

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Les onglets suivants répertorient les objets associés a l'interface :

Attributs - répertorie les attributs associés a l'interface. Vous pouvez créer des attributs
directement sur cet onglet, ou bien ajouter des attributs existants. Pour plus d'informations,
voir Attributs (MOQO) a la page 69.

Opérations - répertorie les opérations associées a l'interface. Vous pouvez créer des
opérations directement dans cet onglet, ou ajouter des opérations existantes. Pour plus
d'informations, voir Opérations (MOQ) a la page 82.

Parameétres génériques - permet de spécifier les parameétres de type d'une interface
générique, ou bien les valeurs pour les parametres de type requis pour une interface liée a
un type générique (voir Types et méthodes générigues a la page 45

Classificateurs internes - répertorie les classes et interfaces internes associés a l'interface.
\Vous pouvez créer des classificateurs internes directement sur cet onglet. Pour plus
d'informations, voir Classificateurs composites et classificateurs internes a la page 49.
Diagrammes associés - répertorie et permet d'ajouter des diagrammes de modeles liés a
I'interface (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC >
Diagrammes, matrices et symboles > Diagrammes > Spécification de diagrammes comme
diagrammes associés.

Objets (MOOQO)

Au niveau conceptuel, un objetest un élément défini comme faisant partie du systéme décrit. I
représente un objet qui n'a pas encore été instancié car a ce stade les classes ne sont pas encore
clairement définies.

Si vous devez poursuivre plus avant la mise en oeuvre de votre modeéle, I'objet qui a émergé
lors de I'analyse se transformera probablement en instance d'une classe définie. Dans ce cas,
un objet sera considéré comme une instance d'une classe.

Les trois situations suivantes peuvent se présenter :

Lorsqu'un objet n'est pas une instance d'une classe - il n'a qu'un nom.
Lorsqu'un objet est une instance d'une classe - il a un nom et une classe.

Lorsqu'un objet est une instance d'une classe mais qu'il représente tout ou partie des
instances de la classe - il a une classe mais pas de nom.

Un objet peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

Diagramme de communication
Diagramme d'objets
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» Diagramme de séquence

Un objet a laméme définition dans les diagrammes d'objet, de séquence et de communication.
\Vous pouvez soit le créer directement dans le type de diagramme de votre choix, soit le faire
glisser d'un type de diagramme a l'autre.

Définition de multiples

Un multiple définit un jeu d'instances. 1l s'agit d'une représentation graphique d'un objet qui
représente plusieurs instances. Un objet peut communiquer avec un autre objet qui est
multiple. Cette fonctionnalité est principalement utilisée dans le diagramme de
communication mais peut également étre utilisée dans le diagramme d'objets.

Un employé gére une liste de documents : c'est la liste des documents qui représente un objet
multiple.

Lorsque la case Multiple est cochée dans la feuille de propriétés de I'objet, un symbole
spécifique représentant deux rectangles superposés s‘affiche.

—H

Objets dans un diagramme d'objets

Dans le diagramme d'objets, un objet instance d'une classe peut afficher les valeurs des
attributs définis sur la classe. Lorsque la classe est supprimée, les objets associés ne sont pas
automatiquement supprimes.

Objets dans un diagramme de communication

Dans un diagramme de communication, un objet est une instance d'une classe. Il peut étre
persistant ou transitoire : un objet persistant est un objet qui continue d'exister une fois que le
processus qui I'a créé est terminé, un objet transitoire est un objet qui cesse d'exister une fois
que le processus qui I'a créé est terminé.

Le nom de I'objet s'affiche souligné. Le soulignement indique traditionnellement qu'un
élément est une instance d'un autre élément.

Imprimante

Objets dans un diagramme de séquence

Dans un diagramme de séquence, un objet a une /igne de vie d'objetqui est représentée par une
ligne verticale en tirets sous le symbole de I'objet. Le temps s'écoule toujours vers le bas de la
page. Laligne de vie d'objet indique la période durant laquelle un objet existe. Vous ne pouvez
pas séparer un objet de sa ligne de vie.

Si l'objet est créé ou supprimé lors de la période représentée sur le diagramme, sa ligne de vie
commence ou s'arréte au point correspondant.

Les objets s'affichent en haut du diagramme. Ils échangent des messages entre eux.
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Un objet qui existe quand une transaction ou un message commence est affiché en haut du
diagramme, au-dessus de la premiére fleche de message. La ligne de vie d'un objet qui existe
encore apres la fin de la transaction se poursuit au-dela de la fleche de fin du message.

Appelant Echange Appeld

Ligne de vie
Soulever le combing ' de f’.ﬂbj&f

Tanalité de ligne

T

Composer e numéro N

=

Acheminement
-

Décrocher le téléphone

A0

Création d'un objet
\ous pouvez créer un objet a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modele.

» Sélectionnez I'outil Objet dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Objets pour afficher la boite de dialogue Liste des objets, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Objet.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'un objet
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un objet, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Cette propriété n'est pas obligatoire puisque vous pouvez faire en sorte qu'un
objet représente une instance non nommeée d'une classe ou d'une interface, mais si
la zone nom ou code est vide, vous devez spécifier le nom de la classe ou de
I'interface dans la zone Classificateur. Les noms doivent étre uniques pour un
classificateur.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Classificateur

Spécifie la classe ou I'interface dont I'objet est une instance. Vous pouvez lier un
objet & une classe ou a une interface, ou bien créer une classe a I'aide de I'outil
Créer une classe situé en regard de la zone (voir Liaison d'un classificateur a un
objeta la page 62).

Multiple

Spécifie que I'objet représente plusieurs instances.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Valeurs d'attribut
Une valeur d'attribut est une instance d'un attribut de classe provenant de la classe dont I'objet
est une instance, ou d'un attribut hérité d'un parent de la classe.

Objet

Clazze

|

Valeur d'aftribut ———————— Adfribut

\Vous pouvez ajouter des attributs de classe a I'objet et leur affecter des valeurs sur I'onglet

Valeurs d'attribut en utilisant I'outil Ajouter des valeurs d'attribut, qui affiche une boite de
dialogue qui répertorie tous les attributs de la classe de I'objet, y compris les attributs hérités
des classes dont cette classe hérite. Une fois l'attribut ajouté a I'objet, il est possible de définir
sa valeur dans la colonne Valeur de Ia liste. Toutes les autres colonnes sont en lecture seule.

Modélisation orientée objet 61



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

Vous pouvez contréler I'affichage des valeurs d'attribut sur les symboles d'objet en utilisant les
préférences d'affichage (Outils > Préférences d'affichage):

PC. Ordinateur

Systeme = WinZ000
MNam = Machine_dev

Liaison d'un classificateur a un objet

Le diagramme d'objets représente les instances d'une classe ou d'une interface, le diagramme
de séquence représente le comportement dynamique d'une classe ou d'une interface et le
diagramme de communication représente ces instances dans un mode de communication.
Pour toutes ces raisons, vous pouvez lier une classe ou une interface a un objet dans un MOO.

Dans la feuille de propriétés de I'objet vous pouvez :

1.

Lier l'objet a une classe ou a une interface existante
Créer une classe

Sélectionnez une classe ou une interface dans la liste Classificateur située dans la feuille de
propriétés de I'objet.

ou

Cliquez sur I'outil Créer une classe en regard de la zone de liste Classe pour créer une
classe et afficher sa feuille de propriétés.

Définissez les propriétés de la nouvelle classe puis cliquez sur OK.
Le nom de la classe ou de I'interface s'affiche dans la liste Classificateur.
Cliquez sur OK.

Le nom de l'objet s'affiche alors dans le diagramme de séquence suivi du signe deux points
et du nom de la classe ou de I'interface sélectionnée.

\Vous pouvez également afficher le nom de I'objet dans la feuille de propriétés de la classe
ou de l'interface. Pour ce faire, cliquez sur I'onglet Dépendances, puis sur le sous-onglet
Objets. Le nom de I'objet est automatiquement ajouté dans I'onglet Objets.

Remarque : Vous pouvez faire glisser le noeud d'une classe ou d'une interface depuis
I'Explorateur d'objets dans un diagramme de séquence, de communication ou d'objets. Vous
avez également la possibilité de copier une classe ou une interface puis de la coller, ou de la
coller en tant que raccourci, dans I'un de ces diagrammes. Vous créez alors automatiquement
un objet qui constitue une instance de la classe ou de I'interface.

62

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

Parties (MOOQO)

Une partie permet de définir une zone bien délimitée a I'intérieur d'une classe ou d'un
composant. Les parties peuvent étre connectées aux autres parties ou ports, soit directement,
soit via un port situé a l'extérieur de la partie.

\ous connectez les parties entre elles via des connecteurs d'assemblage. Vous connectez une
partie & un port situé a I'extérieur d'une classe ou d'un composant en utilisant un connecteur de
délégation.

Une partie peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de structure composite (au sein d'une classe)
« Diagramme de composants (au sein d'un composant)

\ous ne pouvez créer une partie qu'au sein d'une classe ou d'un composant. Si vous tentez de
faire glisser une partie hors de son classificateur, ce dernier est agrandi de fagon a continuer a
contenir cette partie.

Parties dans un diagramme de structure composite
Dans I'exemple ci-dessous, la classe Titlelmpl2 contient une partie appelée unitTest :

Titlelmplz

stat [ ] unitTest

O

java.math . statz
java.sgl.connectionz

Parties dans un diagramme de composants
Dans I'exemple ci-dessous, le composant PersistentTitle contient deux parties, TitleManager

et TitleDataAccess :
ParsistentTitle E
=gl
Do D)
= =ql jawa.zgl.dml

TitleD atafcoess
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Création d'une partie

\Vous pouvez créer une partie a partir de la BoTte a outils, ou depuis I'onglet Parties de la feuille
de propriétés d'une classe ou d'un composant.

« Utilisez I'outil Partie dans la Boite a outils.
« Affichez I'onglet Parties de la feuille de propriétés d'une classe ou d'un composant, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une partie

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une partie, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Parent Spécifie I'objet parent.

Nom/Code/Com- | ldentifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Visibilité Spécifie la visibilité de I'objet, a savoir la fagon dont il est percu hors de son
espace de noms. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e Private — uniquement par I'objet

« Protected — uniquement par I'objet et par ses objets hérités

e Package — par tous les objets contenus dans le méme package
e Public — par tous les objets (option par défaut)

Type de données | Spécifie un classificateur comme type de données.
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Propriété Description

Multiplicité Spécifie le nombre d'instances de la partie. Si la multiplicité est une plage de
valeurs, cela signifie que le nombre de parties peut varier au moment de I'exé-
cution.
\Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :
e *—Une aun nombre illimité
e 0..* - Aucune ou un nombre illimité
e 0..1-Aucune ou une
e 1.*—Uneaunnombre illimité
e l1l.1-Uneaune

Composition Spécifie la nature de l'association avec I'objet parent. Si cette option est sélec-
tionnée, il s'agit d'une composition, dans le cas contraire, il s'agit d'une agréga-
tion.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Ports - répertorie les ports associés a la partie. Vous pouvez créer des ports directement
dans cet onglet. Pour plus d'informations, voir Ports (MOO) a la page 65.

Ports (MOO)

Un port est créé a I'extérieur d'un classificateur et spécifie un point d'interaction distinct entre
le classificateur et son environnement ou bien entre le (comportement du) classificateur et ses

parties internes.

Les ports peuvent étre connectés a :

« Une partie via un connecteur de délégation, par le biais duquel les demandes peuvent étre
effectuées pour appeler des fonctionnalités de comportement d'un classificateur.

» Une interface viaun lien de prérequis, par le biais duquel le port peut spécifier les services
qu'un classificateur fournit (offre) a son environnement ainsi que les services qu'un
classificateur attend (requiert) de son environnement.

Un port peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de classes (sur une classe)
« Diagramme de structure composite (sur une classe, une partie, ou une interface)
« Diagramme de composants (Sur un composant ou sur une partie)
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Ports dans un diagramme de classes
Dans I'exemple ci-dessous, la classe TitleImpl2 contient les ports sql et stat, qui sont connectés
par des liens de prérequis aux interfaces java.math.stat2 et java.sql.connection? :

O java.math.stat? 0~ jawa.sql.connection?

TitleImpl2

=ql stat

Ports dans un diagramme de structure composite

Dans I'exemple ci-dessous, la structure interne de la classe Titlelmpl2 est affichée plus en
détails, et montre comment les ports peuvent étre utilisés pour spécifier des points
d'interaction entre une partie et le classificateur qui la contient :

Titlelmplz

. -l sql

Ports dans un diagramme de composants
L'exemple ci-dessous illustre I'utilisation des ports pour connecter des parties :

stat

O

java.math.statz
java.=ql.eonnectionz

FersistentTitle E
Titlehdanager
=ql
el @
| .
=ql jawa.sql.dml
Titlelratafcoess

Création d'un port

\ous pouvez créer un port a partir de la Boite a outils ou de I'onglet Ports de la feuille de
propriétés d'une classe, d'une partie ou d'un composant.

» Utilisez I'outil Port dans la Boite a outils.
» Affichez I'onglet Ports de la feuille de propriétés d'une classe, d'une partie ou d'un
composant, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un port
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un port, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
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onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Parent

Spécifie le classificateur parent.

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Visibilité

Spécifie la visibilité de I'objet, a savoir la fagon dont il est percu hors de son
espace de noms. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

«  Private — uniquement par I'objet

« Protected — uniquement par I'objet et par ses objets hérités

« Package — par tous les objets contenus dans le méme package
¢ Public - par tous les objets (option par défaut)

Type de données

Spécifie un classificateur comme type de données.

Multiplicité Spécifie le nombre d'instances du port. Si la multiplicité est une plage de valeurs,
cela signifie que le nombre de ports peut varier au moment de I'exécution.
\Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :
e *—Unaunnombre illimité.
e 0.*— Aucun ou un nombre illimité.
e 0..1-Aucunouun.
e 1.*—Un aun nombre illimité.
e« l1l.1-Unaun.
Redéfinit Un port peut étre redéfini lorsque le classificateur qui le contient est spécialisé. Le

port qui redéfinit peut avoir des interfaces supplémentaires a celles qui étaient
associées au port redéfini ou peut remplacer une interface par I'un de ses sous-

types.
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Propriété

Description

Service

Spécifie que ce port est utilisé pour fournir la fonctionnalité publiée d'un clas-
sificateur (valeur par défaut).

Si cette case est décochée, le port est utilisé pour mettre en oeuvre le classificateur
mais ne fait pas partie de la fonctionnalité perceptible depuis I'extérieur du clas-
sificateur. 1l peut toutefois étre modifié ou supprimé avec la mise en oeuvre
interne du classificateur et les autres propriétés qui sont considérées comme
faisant partie de sa mise en oeuvre.

Comportement

Spécifie que ce port est "port de comportement”, et les requétes arrivant a ce port
sont envoyées au comportement de classificateur du classificateur. Tout appel
d'une fonctionnalité de comportement ciblant un port de comportement peut étre
géré par les instances du classificateur propriétaire lui-méme, plutdt que par des
instances que ce classificateur peut contenir.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Redéfinition des ports parent

Un classificateur connecté a un parent par le biais d'une généralisation peut redéfinir les ports

du parent.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une classe, d'une interface ou d'un composant, puis
cliquez sur lI'onglet Ports.

2. Cliquez sur le bouton Redéfinir en bas de I'onglet pour afficher la boite de dialogue Ports
parent, qui affiche une liste de parents qui appartiennent au classificateur parent.

| B | éh |

1=

Mam

Code Type de donnée

|»

= |zl

zql

2 gat

shat

Tl e[ 4 $[2]4]

-
[14] mi] 4

Bedéfinir |

Fermer I Aide

1. Sélectionnez un port, puis cliquez sur Redéfinir pour le faire redéfinir par le classificateur

enfant.

68

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

2. Cliquez sur Fermer pour revenir & la feuille de propriétés de I'enfant. Le port redéfini
s'affiche maintenant dans la liste de I'onglet Ports.

Attributs (MOO)

Un attribut est une propriété nommée d'une classe (ou d'une interface) et qui décrit ses
caractéristiques.

Un attribut peut étre créé pour une classe ou une interface dans les types de diagramme
suivants :

» Diagramme de classes

» Diagramme de structure composite

» Diagramme de composants

Une classe ou interface peut avoir un ou plusieurs attributs. Tous les objets d'une classe
peuvent avoir les mémes attributs, mais pas avec les mémes valeurs.

Les noms d'attribut doivent étre uniques au sein d'une classe. Vous pouvez affecter le méme
nom a plusieurs attributs, a condition qu'ils soient placés dans des classes différentes.

Dans I'exemple suivant, la classe Imprimante contient deux attributs nommeés Vitesse et
Laser :

Imprimants

- lazer P boolean
- Witesse :int
+ ImprimerPage (.. o

Attribut d'interface

Un attribut d'interface est différent d'un attribut de classe car une interface ne peut avoir que
des attributs constants (statique et figé). Par exemple, considérons une interface nommée
Couleur avec trois attributs ROUGE, VERT et BLEU. Ces attributs sont a la fois statiques,
finaux et figés.

o Couleur
+ Rouge :int = 0x=FFO0
+ Vert rint = 0x00FFOO

+ Bleu :int =0=0000FF

Si vous générez cette interface en Java, vous obtenez le code suivant :

public interface Color

{

public static final int RED = 0xFF0000;
public static final int GREEN = 0xOO0FF00;
public static final int BLUE = 0x0000FF;

}

Ces attributs sont constants car statiques (indépendants de leurs instances), finaux (ne peuvent
pas étre surchargés), et figés (leur valeur n'est pas modifiable).

Modélisation orientée objet 69



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

\Vous pouvez utiliser les attributs des autres interfaces ou classes et les ajouter a l'interface
courante.

Création d'un attribut

\Vous pouvez créer un attribut a partir de la feuille de propriétés d'une classe, d'un identificateur
ou d'une interface.

Affichez lafeuille de propriétés d'un classificateur, cliquez sur I'onglet Attributs, puis cliquez
sur I'un des outils suivants :

Outil | Description

e Ajouter une ligne/ Insérer une ligne - Saisissez un nom et les autre propriétés appropriées.
\Vous pouvez également pointer sur une classe ou une interface dans I'Explorateur d'objets,

2 cliquer le bouton droit de la souris, puis sélectionner Nouveau > Attribut.

= Ajouter des attributs - Sélectionnez les attributs existants pour les ajouter au classificateur
(voir Capie d'un attribut dans une classe, interface ou dans un identifiant a la page 70).

] [PowerAMC] Redéfinir des attributs hérités - Sélectionnez les attributs hérités d'un clas-
sificateur parent a redéfinir (voir Redéfinition d'un attribut dans PowerBuilder a la page
72).

= ~| | Ajouter... - Cliquez sur la fleche a droite de I'outil, puis sélectionnez le type d'opération
standard approprié (comme des constructeurs/destructeurs ou des initialisateurs dans la liste
(voir Ajout d'opération Getter et Setter dans un classificateur a la page 72).

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Copie d'un attribut dans une classe, interface ou dans un identifiant

Vous pouvez dupliquer un attribut d'un classificateur dans un autre. Si le classificateur de
destination contient déja un attribut portant le méme nom ou code que l'attribut copié, ce
dernier estrenommé. Par exemple, un attribut nommé PERIPHLD est renommé PERIPHLD2
lorsque vous le copiez dans une classe contenant déja un attribut nommé PERIPHLD.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une classe, d'une interface ou d'un identifiant, puis
cliquez sur l'onglet Attributs.
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(= Propriétés de la classe - Client {Client) = @
A | MHates I Apercu
Général I D étails | Attributs | Opérations I Poits I Paties I Annotations I Java
Fl@AAP S~ s aX AYEES-
Hom - Code | Typededon «| Domaine - | Visibilite =]
1 N om| = |: nom Character <ALcun: private
2 Adrezze adrezse Character <AucUny private
3 Mumeéro carte de or { numeroCarteDleCre | int <ALcun: private
FlE|e|H$]2< i | Vo
- ]

2. Cliquez sur I'outil Ajouter des attributs pour afficher la fenétre Sélection. Cette fenétre
contient la liste de tous les attributs contenus dans le modele, & I'exception de ceux qui
appartiennent déja a I'objet.

ection (Enguete
5 | Sélection (Enquéte)
FhEnquéte El &- @ ST A 4
MHam Code Classificateur
[1E Remise remise Boutigue
[1 B Modalités livia... modalitesLivraison Boutigue
[ tncienneté anciennete Boutigue
([ I attributs £
Ohiet(z] sélectionné(s] : n/3
[ ok | Aner || ide

3. Sélectionnez les attributs & ajouter a I'objet.

ou
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Cliquez sur I'outil Sélectionnez tout pour ajouter les attributs contenus dans la liste a
I'objet.
4. Cliquez sur OK pour ajouter les attributs sélectionnés a I'objet courant.

Redéfinition d'un attribut dans PowerBuilder

Lorsque vous modélisez pour PowerBuilder, vous pouvez redéfinir les attributs hérités d'une
classe parent en les redéfinissant dans la classe enfant. Vous pouvez uniquement modifier la
valeur initiale de I'attribut, pas les autres propriétes.

1. Double-cliquez sur une classe qui est liée a une classe parent dans le diagramme pour
afficher sa feuille de propriétés, puis cliquez sur I'onglet Attributs.

2. Cliquez sur l'outil Redéfinir les attributs hérités pour afficher une fenétre de sélection
qui répertorie les attributs qui appartiennent a toutes les classes parent de la classe.

3. Sélectionnez un attribut, puis cliquez sur OK. Une copie de l'attribut est ajoutée dans la
liste des attributs de la classe enfant. Elle est grisée pour indiquer que ses propriétés ne
peuvent pas étre modifiées, et son stéréotype est défini a <<Override>>,

4. Cliguez sur OK.

Ajout d'opération Getter et Setter dans un classificateur
PowerAMC vous permet de créer rapidement des opérations Getter et Setter pour vos attributs
sur l'onglet Attributs de votre classificateur.

1. Affichez la feuille de propriétés de votre classificateur, puis cliquez sur l'onglet
Attributs.
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(= Propriétés de la classe - EmployeurPK (EmployeurPK) '?'@
| Général I Détailsl Attributs | Dpéralionsl Parts I Parties I Java I Motes I .&peru;:ul
F|EIB St AaX AIYEES-
Hom - Code | Typededon «| Domaine - | Visibilite =]
= | numEmployeur rumE mployeur java.lang Integeri <Aucuns public:
HEIEIRIEIRIEN 1 r;
2 - [ .

2. Sélectionnez un ou plusieurs attributs, cliquez sur le bouton Ajouter... en bas de I'onglet,
puis sélectionnez I'action a effectuer. Selon le langage cible, certaines des actions
suivantes peuvent étre disponibles :

* Opérations Get/Set - Crée des opérations get et set sur l'onglet Opérations pour les
attributs sélectionnés.

* Propriété - [C#/VB.NET uniquement] Crée une propriété sur I'onglet Attributs ainsi
que des opérations get et set sur I'onglet Opérations afin d'accéder a l'attribut original
via la propriété.

* Indexeur - [C# uniquement] Crée un indexeur sur I'onglet Attributs ainsi que des
opérations get et set sur I'onglet Opérations afin d'accéder a I'attribut original via
I'indexeur.

e Opérations d'événement - [C#/VB.NET uniquement, pour les attributs ayant le
stéréotype Event] Crée et supprime des opérations sur I'onglet Opérations pour
I'événement.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Opérations pour afficher les opérations que vous venez de
créer. Certaines valeurs, telles que les noms, ne peuvent pas étre modifiées.

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modele.

Propriétés d'un attribut

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un attribut, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
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propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Parent

Spécifie le classificateur auquel I'attribut appartient.

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Visibilité

Spécifie la visibilité de I'objet, a savoir la fagon dont il est percu hors de son
espace de noms. Lorsqu'une classe est visible par un autre objet, elle peut in-
fluencer la structure ou le comportement de I'objet, ou étre affectée par ce dernier.
\Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e Private — uniquement par la classe a laquelle il appartient

« Protected — uniquement par la classe et de ses objets dérivés

« Package — par tous les objets contenus dans le méme package.
¢ Public - par tous les objets (option par défaut)

Type de données

Jeu d'instances partageant les mémes opérations, attributs abstraits, relations, et
sémantiques

Multiplicité

Spécifie la plage de valeurs admises pour l'attribut. Vous pouvez choisir I'une des
valeurs suivantes :

e 0..1-zéroouune

e 0..*—2zéro a un nombre illimité

¢ 1..1-exactement une

e 1.*—unaunnombre illimité

e *_aucune ou un nombre illimité

Vous pouvez changer le format par défaut de la multiplicité depuis le Registre.

HKEY CURRENT USER\Software\Sybase\PowerAMC 16\Mode-
loptions\C1ld\
MultiplicityNotation = 1 (0..1) or 2 (0,1)
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Propriété

Description

Taille du tableau

Spécifie la multiplicité dans la syntaxe d'un langage donné, lorsque la multipli-
cité de l'attribut ne peut pas I'exprimer. Par exemple, vous pouvez définir une
taille de tableau de [4,6,8] pour obtenir la syntaxe PowerBuilder int n[4,6,8] ou
définir une taille de tableau [,,] pour obtenir la syntaxe c# int[,,] n;

Selon le langage objet choisi pour le modele, les valeurs suivantes sont géné-
rées:

e Java, C# et C++ —[2][4][6]
e PowerBuilder - [2,4,6]
« VB.NET-(2,4,6)

Classe d'énumé-
ration

[Java 5.0 et versions supérieures] Spécifie une classe anonyme pour un Enum-
Constant. Utilisez les outils a droit de cette zone pour créer une classe, sélec-
tionner une autre classe ou afficher les propriétés de la classe sélectionnées.

Statique

L'attribut est associé a la classe, par conséquence les attributs statiques sont
partagés par toutes les instances de la classe et ont toujours la méme valeur parmi
les instances

Dérivé

Indique que l'attribut peut étre calculé a partir d'un autre attribut. La formule de
dérivation peut étre définie dans I'onglet de description de I'attribut, et n'influe par
sur la génération de code.

Obligatoire

Attribut calculé booléen sélectionné si la multiplicité minimale est supérieure a
zéro.

\olatile

Indique que l'attribut n'est pas membre de la classe. Défini uniquement par les
opérations getter et setter. Dans C#, remplace I'ancien attribut étendu Volatile.
Pour plus d'informations sur I'ajout d'opérations dans une classe, voir Ajout
d'opération Getter et Setter dans un classificateur a la page 72.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Détails

L'onglet Détails contient les propriétés suivantes :

Propriétés

Description

Valeur initiale

Spécifie la valeur initiale affectée a l'attribut lors de sa création.
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Propriétés

Description

Modifiable

Spécifie si la valeur de I'attribut peut étre modifiée une fois que I'objet a été
initialisé. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e Modifiable — La valeur peut étre modifiée
e Lecture seule — Empéche la création d'une opération setter (une telle opéra-
tion est créée dans la méthode contenue dans la classe)

¢ Figé — Constante
¢ Ajout uniqguement — Permet uniquement la création d'une nouvelle valeur

Domaine

Spécifie un domaine (voir Domaines (MOQ)a la page 124), qui va définir le type
de données et les autres caractéristiques de données pour l'attribut et peut éga-
lement indiquer des parameétres de contr6le ainsi que des regles de gestion.

Sélectionnez un domaine dans la liste, ou cliquez sur le bouton Points de sus-
pension a droite de la zone pour créer un nouveau domaine dans la liste.

Identifiant pri-
maire

[attributs de classe] Spécifie que I'attribut fait partie d'un identifiant primaire. Les
identifiants primaires sont convertis en clés primaires lors de la génération d'un
MPD a partir d'un MOO. Valable uniquement pour les classes.

Migré depuis

Spécifie l'attribut redéfini (PowerAMC uniquement) ou l'association migrée
(voir Migration des réles dassociation dans un diagramme de classes a la page
99). Cliquez sur l'outil Propriétés a droite de la zone pour afficher la feuille de
propriétés de I'objet référencé.

Persistant

[attributs de classe] Spécifie que I'attribut sera persistant et stocké dans une base
de données (voir Gestion de la persistance des objets lors de la génération de
modéles de données a la page 295).

Code

Spécifie le code de la table ou de I'entité qui sera générée dans un MCD ou un
MPD persistant

Type de données

Spécifie un type de données persistant utilisé dans la génération d'un modéle
persistant, qu'il s'agisse d'un MCD ou d'un MPD. Le type de données persistant
est défini a partir des types de données conceptuels PowerAMC

Longueur

Spécifie le nombre maximal de caractéres du type de données persistant.

Précision

Spécifie le nombre de décimales pour les valeurs de type de données persistant
qui comportent des chiffres apres la virgule

Définition de contraintes de profilage de données

PowerAMC prend en charge le profilage des données dans le modéle physique de données
(MPD) et les onglets Contrbles standard et Contrdles supplémentaires sont disponibles
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dans le feuilles de propriétés d'attribut et de domaine de MOO uniquement pour retenir ces
informations lorsque vous utilisez la liaison et la synchronisation entre un MOO et un MPD.

Les contraintes suivantes sont disponibles sur I'onglet Contrdles standard des feuilles de
propriétés d'attributs et de domaines de MQOO :

Propriété Description

Valeurs Spécifie la plage des valeurs acceptables. Vous pouvez définir un :

e Minimum - Valeur numérique la plus basse admise
e Maximum - Valeur numérique la plus élevée admise
» Défaut - Valeur affectée en I'absence d'une valeur expressément saisie.

Caractéristiques Ces propriétés sont a des fins de documentation uniquement, et ne seront pas
générées. Vous pouvez choisir :

» Format - Nombre de formats standard sont fournis dans la liste. Vous
pouvez saisir un nouveau format directement dans la zone ou utiliser les
outils a droite de la zone pour créer un format de données a réutiliser
ailleurs.

e Unité - Unité de mesure standard.

e Sans espace - Les espaces ne sont pas admis.

* Non modifiable - La valeur ne peut pas étre modifiée aprés son initialisa-
tion.

Casse des caractéres | Spécifie la casse acceptable pour les données. Vous pouvez choisir I'une des
valeurs suivantes :

»  Mixte [défaut]

* Majuscules

* Minuscules

» Premiere initiale en majuscule

» Toutes les initiales en majuscules

Liste des valeurs Spécifie les diverses valeurs admises.

Cochez la case Complet en bas de la liste pour exclure toute autre valeur
n‘apparaissant pas dans la liste.

Création de formats de données a réutiliser

\Vous pouvez créer des formats de données a réutiliser dans des contraintes pour plusieurs
objets en cliquant sur le bouton Nouveau a droite de la zone Format sur I'onglet Contrdles
standard. Les formats de données sont fournis a titre d'information uniquement, et ne sont pas
générés sous forme de contraintes.

Remarque : Pour créer plusieurs formats de données, utilisez la boite de dialogue Liste des
formats de données, disponible en sélectionnant Modéle > Formats de données.
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Propriétés d'un format de données

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un format de données, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Type

Spécifie le type du format. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

e Date/Heure
e Chaine
» Expression réguliére

Expression

Spécifie la forme des données a stocker dans la colonne. Par exemple, 9999.99
représente un nombre de quatre chiffres avec deux décimales.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Spécification de contraintes avancées

L'onglet Contréles supplémentaires est utilisé dans le modéle physique de données (MPD)
afin de spécifier des contraintes de colonne complexes, et est disponible dans les feuilles de
propriétés d'attribut et de domaine de MOO uniquement pour retenir ces informations lorsque
vous utilisez la liaison et la synchronisation entre un MOO et un MPD.

Identifiants (MOO)

Un identifiant est un attribut de classe, ou une combinaison d'attributs de classe, dont les
valeurs identifient de fagon unique chaque occurrence d'une classe. Il est utilisé lors de la
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génération intermodéle, lorsque vous générez un MOO depuis un MCD ou un MPD. Les
identifiants de MCD ou les clés primaires ou alternatives de MPD sont transformés en
identifiants dans le MOO résultant.

Un identifiant peut é&tre créé pour une classe dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de classes
« Diagramme de structure composite

Chaque classe peut étre dotée d'au moins un identifiant. Parmi les identifiants, I'identifiant
primaire est le principal identifiant de la classe. Cet identifiant correspond a la clé primaire
dans un MPD.

Lorsque vous créez un identifiant, vous pouvez lui attacher des attributs ou des regles de
gestion. Vous avez également la possibilité de définir un ou plusieurs attributs comme
identificateurs primaires d'une classe.

Par exemple, le numéro de sécurité sociale pourrait étre utilisé comme identifiant primaire
d'une classe Employé.

Création d'un identifiant

\Vous pouvez créer un identifiant a partir de la feuille de propriétés d'une classe ou d'une
interface.

» Affichez I'onglet Identifiants dans la feuille de propriétés d'une classe ou d'une interface,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

» Affichez I'onglet Attributs dans la feuille de propriétés d'une classe ou d'une interface,
puis cochez la case Identifiant primaire lorsque vous créez un attribut.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Création d'un identifiant primaire lors de la création des attributs de classe
\ous pouvez créer un identifiant primaire lorsque vous créez des attributs pour une classe.

1. Double-cliquez sur le symbole d'une classe dans le diagramme pour afficher sa feuille de
propriétés, puis cliquez sur lI'onglet Attributs.

2. Double-cliquez sur un attribut dans la liste pour afficher la feuille de propriétés
correspondante, puis cliquez sur l'onglet Détails.

3. Cochez lacase Identifiant primaire, puis cliquez sur OK pour revenir a lI'onglet Attributs de
la feuille de propriétés de la classe.
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= Proprigtés de I'attribut - IDemployé IDemployé) = @
| Général| Deétails | Contréles standard I Java I Motes |
Waleur initiale :
Variabilté: | Modifiable -
Daomaine : ’E <ducuny o |J g J
Miagré depuiz :  <ducunz J
[¥] Persistant
Code
Type de données . <UMDEF: - E]
Longueur : Précizion :

= - [ ok l [ Annuler J I Appliquer I [ Aide J

4. Cliquez sur I'onglet Identifiants pour afficher le nouvel identifiant dans la liste.
5. Cliquez sur OK.

Définition d'un identifiant primaire a partir de la liste des identifiants
\Vous pouvez définir un identifiant primaire a partir de la boite de dialogue Liste des
identifiants.

Sélectionnez Modele > Identifiants pour afficher la liste des identifiants.
Double-cliquez sur un identifiant dans la liste pour afficher sa feuille de propriétés.
Cochez la case Identifiant primaire.

Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

M w D

Propriétés d'un identifiant

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un identifiant, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Parent Spécifie la classe a laquelle I'identifiant appartient.
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Identifiant primaire

Spécifie que l'identifiant est un identifiant primaire.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Ajout d'attributs a un identifiant

Un identifiant peut comporter plusieurs attributs. Vous pouvez ajouter des attributs a un
identifiant afin de mieux caractériser ce dernier.

1. Sélectionnez un identifiant dans la boite de dialogue Liste des identifiants ou dans I'onglet
Identifiants de la feuille de propriétés d'une classe, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour
afficher sa feuille de propriétés.

2. Cliquez sur I'onglet Attributs, puis cliquez sur I'outil Ajouter des attributs afin d'afficher la
liste des attributs pour la classe.

M 5élection (ModeleDrienteObjet_4:Magasin)

- &y~ 4t g W e
I | Code | Clazzificateur
[ = Emplacement magasin - emplacementta..  Magasin
4 | H
A4 Attributs £

Objetlz] sélectionnez) : IFa]

ok | anuer | aide |

3. Cochez les cases correspondant aux attributs que vous souhaitez ajouter a I'identifiant.
4. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.
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Opérations (MOO)

Une opération est une spécification nommée d'un service qui peut étre requis par n'importe
quel objet d'une classe afin de modifier son comportement. Il s'agit de la spécification d'une
requéte qu'un objet peut étre appelé a exécuter.

Une opération peut étre créée pour une classe ou une interface dans les types de diagramme
suivants :

« Diagramme de classes
« Diagramme de structure composite
» Diagramme de composants

Une classe peut comporter un nombre illimité d'opérations, ou bien n'en comporter aucune.

Dans I'exemple suivant, la classe Voiture comporte 3 opérations : démarrer, freiner et
accélérer.

Woiture

Mlarque

Madéle

Cylindrée
Demarrer() : waic
Freiner ) Twaic
Accklérer) :veic

+ + + |+ + +

Les opérations doivent étre dotées d'un nom et d'une liste de paramétres. Plusieurs opérations
peuvent porter le méme nom au sein d'une classe, a condition toutefois que leurs paramétres
soient différents.

Pour plus d'informations sur gpérations d'EJB, voir Définition d'opérations pour un EJBa la
page 377.

Creéation d'une opération

\ous pouvez créer une opération a partir de la feuille de propriétés ou du noeud d'Explorateur
d'objets d'une classe ou d'une interface.

Affichez la feuille de propriétés d'un classificateur, cliquez sur I'onglet Opérations, puis
cliquez sur l'un des outils suivants :

Outil | Description

e Ajouter une ligne/ Insérer une ligne - Saisissez un nom et les autres propriétés appropriées.
3 Vous pouvez également pointer sur une classe ou interface dans I'Explorateur d'objets, cliquer
: le bouton droit de la souris, puis sélectionner Nouveau > Opération.

= Ajouter des opérations - Sélectionnez des opérations existantes a ajouter au classificateur
(voir Copie d'une opération depuis un autre classificateur a la page 83).
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Outil | Description

] Redéfinir des opérations héritées - Sélectionnez des opérations héritées d'un classificateur
parent a redéfinir (voir Héritage et redéfinition d'opérations a partir de classificateurs parenta
la page 83).

= ~|| Ajouter... - Cliquez sur la fleche a droite de l'outil, puis sélectionnez le type d'opération
standard approprié (comme constructeurs/destructeurs ou initialisateurs) dans la liste (voir
Création d'une opération standard a la page 84).

o Opérations non réalisées - Sélectionnez des opérations a réaliser a partir d'une interface a
laquelle la classe courante est liée par un lien de réalisation (voir Réalisation d'opération a
partir d'une interface a la page 85).

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Copie d'une opération depuis un autre classificateur

\ous pouvez copier une opération d'un classificateur a un autre. Si le classificateur contient
déja une opération portant le méme nom ou code que I'opération copiée, cette derniére est
renommée.

Affichez la feuille de propriétés d'un classificateur, puis cliquez sur I'onglet Opérations.
Cliquez sur I'outil Ajouter des opérations pour afficher une bofte de dialogue de sélection
qui répertorie toutes les opérations disponibles dans le modéle.

3. Sélectionnez une ou plusieurs opérations dans la liste, puis cliquez sur OK pour créer
I'opération et I'ajouter dans le classificateur.

Héritage et redéfinition d'opérations a partir de classificateurs parent
PowerAMC permet de visualiser et de redéfinir des opérations héritées de classes parent a
partir de I'onglet Opérations de la feuille de propriétés de la classe enfant.

Pour hériter et &tre en mesure de redéfinir des opérations héritées, votre classe doit étre liée a
un ou plusieurs classificateurs parent pour lesquels des opérations ont été définies.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'une classe qui est liée par un lien de généralisation a un
ou plusieurs parents, puis cliquez sur I'onglet Opérations.

2. Cliquez sur le bouton Redéfinir les opérations héritées afin d'afficher une boite de
dialogue de sélection, qui répertorie les opérations dont les classificateurs hérite de ses
parents.

3. Sélectionnez une ou plusieurs opérations, puis cliquez sur OK afin de les copier dans la
liste des opérations de la classe enfant avec leur stéréotype défini a <<Override>>.

Chaque opération redéfinie a la méme signature (nom et parameétres) que I'opération
d'origine, et vous ne pouvez modifier que le code spécifié sur I'onglet Mise en oeuvre de sa
feuille de propriétés.
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Création d'une opération standard

PowerAMC permet de créer des opérations standard pour vos classificateurs en utilisant les
outils situés sur I'onglet Opérations de la feuille de propriétés du classificateur.

1. Affichez la feuille de propriétés du classificateur, puis cliquez sur l'onglet Opérations.

= Prapriétés de la classe - Client {Client] o [ & [z
Bz I Mates I Apercu
Général I D étails I Attributs | Opérations | Parts I Parties I Annotations I Java
FEaaE RE-BliraxalvEE2s-
Code | Typeder = | Visbilte ~| A | F ~J5 «| E »
=+ acheter int public ERNERE
2 ervoyerCommande | int public: : : :
EIRIRIEIEIRN m | o

% 7 [ Ok J [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide ]

2. Cliquez sur le bouton Ajouter..., puis sélectionnez le type d'opération standard que vous
souhaitez ajouter ;

Constructeur/Destructeur par défaut - pour initialiser/supprimer des classificateurs.
\Vous pouvez ajouter les parametres ultérieurement.

Constructeur par copie - pour copier les attributs d'une instance de classe afin
d'initialiser une autre instance.

Initialisateur/initialisateur statigue- [Java uniqguement] pour initialiser une classe avant
tout constructeur.

Opération de duplication - pour créer et initialiser une instance d'une classe dans la
classe.

Activate/Deactivate - [PowerBuilder uniquement]

L'opération est ajoutée dans la liste. Certaines de ses propriétés, voire toutes, sont affichées
en grisé pour indiquer qu'elles ne sont pas modifiables.
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3. [facultatif] Sélectionnez I'opération, puis cliquez sur I'outil Propriétés afin d'ajouter des
parameétres a cette opération ou pour compléter sa définition.

4. Ajoutez d'autres opérations si nécessaire, ou bien cliquez sur OK pour fermer la feuille de
propriétés et revenir a votre modéle.

Réalisation d'opération a partir d'une interface
Lorsque vous créez un lien de réalisation entre une classe et une interface, la classe doit mettre
en oeuvre toutes les opérations de l'interface.

Remarque : Pour créer automatiquement les opérations nécessaires dans votre classe,
sélectionnez Outil > Options du modele pour afficher la boite de dialogue Options du
modéle, puis sélectionnez Mettre en oeuvre automatiquement les interfaces réalisées. Si
cette option n'est pas sélectionnée, vous pouvez mettre en oeuvre les opérations
manuellement.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une classé liée par un ou plusieurs liens de réalisation,
puis cliquez sur I'onglet Opérations.

2. Cliquez sur I'outil Opérations non réalisées pour afficher une bofte de dialogue de
sélection, qui répertorie toutes les opérations qui attendent d'étre réalisées dans la classe.

3. Seélectionnez une ou plusieurs opérations, puis cliquez sur OK afin de les copier dans la
liste des opérations de la classe avec leur stéréotype défini a <<Implement>>.

Chaque opération réalisée a la méme signature (nom et paramétres) que I'opération
originale, et vous ne pouvez modifier son code que sur l'onglet Mise en oeuvre.

Propriétés d'une opération
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une opération, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Parent Spécifie le classificateur parent auquel I'opération appartient.
Nom/Code/Com- Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du

code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.
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Propriété

Description

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Les stéréotypes communs suivants sont disponibles par défaut :

e <<constructor>> - Opération appelée lors de I'instanciation d'un objet et
qui crée une instance d'une classe

e <<create>> - Opération utilisée par une classe lorsqu'elle instancie un
objet.

e <<destroy>> - Opération utilisée par une classe et qui détruit une instance
d'une classe

» <<storedProcedure>> - Opération qui deviendra une procédure stockée
dans le MPD généré

e <<storedFunction>> - Opération qui deviendra une fonction stockée dans
le MPD généré

» <<EJBCreateMethod>> - CreateMethod spécifique aux EJB

» <<EJBFinderMethod>> - FinderMethod spécifique aux EJB.

» <<EJBSelectMethod>> - SelectMethod spécifique aux EJB.

Pour plus d'informations sur les méthodes spécifiques aux EJB, voir Définition
d'opérations pour un EJB a la page 377.

Type de résultat

Une liste de valeurs renvoyées par un appel de I'opération. Si l'opération ne
renvoie aucune valeur, la valeur Type de résultat est NULL

Visibilité

[opérateurs de classe] Visibilité de I'opération, dont les valeurs indiquent
comment elle est percue hors de son espace de noms. N'existe que dans les
classes :

 Private - Uniquement par la classe a laquelle elle appartient
» Protected - Uniquement par la classe et ses objets dérivés.

» Package - Par tous les objets du méme package.

» Public - Par tous les objets

Evénement de lan-
gage

Lorsque les classes représentent des éléments d'interfaces, cette zone permet
de montrer une opération comme déclenchée par une occurrence significative
d'un événement.

Statique

L'opération est associée a la classe, les opérations statiques sont donc partagées
par toutes les instances de la classe et ont la méme valeur pour toutes ces
instances.

86

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 3 : Diagrammes structurels

Propriété

Description

Tableau Indicateur définissant le type de résultat de I'opération. A la valeur "true" si la
valeur renvoyée est un tableau.

Abstrait Indique que I'opération ne peut pas étre instanciée et qu'elle n'est donc dotée
d'aucune instance directe.

Final Indique que I'opération ne peut pas étre redéfinie

Lecture seule

Opération dont I'exécution ne change pas Il'instance de la classe.

Méthode de service
Web

Si affichée et sélectionnée, implique que I'opération est utilisée comme mé-
thode de service Web.

Objet influent

Spécifie l'opération sur laquelle est basée I'opération courante. En général, il
s'agit soit d'une opération parent qui est redéfinie via un lien de généralisation,
soit d'une opération d'interface qui est mise en oeuvre via un lien de généra-
lisation.

Générique Spécifie que I'opération est une méthode générique (voir Types et méthodes
génériques a la page 45).
Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots

clés, séparez-les de virgules.

Onglet Parametres

L'onglet Parametres répertorie les parameétres de votre opération. Chaque parameétre est une
variable qui peut étre modifiée, transmise ou renvoyée. Les propriétés d'un parametre sont les

suivantes :

Propriété

Description

Parent

Spécifie I'opération a laquelle le paramétre appartient.

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Modélisation orientée objet
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Propriété

Description

Type de données Série d'instances qui partagent les mémes opérations, attributs abstraits, rela-
tions et sémantique
Tableau Lorsque sélectionné, permet de présenter les attributs sous forme de tableau.

Taille de tableau

Spécifie une taille de tableau précise lorsque la multiplicité est supérieure a 1.

Argument variable

Spécifie que la méthode peut prendre un nombre variable de paramétres pour
un argument donné. Vous ne pouvez sélectionner cette propriété que si le
paramétre est le dernier de la liste.

Type de paramétre

Direction du flux d'information du parametre. Indique le type de valeur ren-
voyé lorsque le parameétre est appelé par I'opération lors de la procédure d'exé-
cution. Vous pouvez définir les valeurs suivantes pour le type de paramétre :

» Entrée - Parametre d'entrée passé par une valeur. La valeur finale ne peut
pas étre modifiée et I'information n'est pas disponible pour I'appelant

» Entrée/Sortie - Parametre d'entrée qui peut étre modifié. La valeur finale
peut étre modifiée pour communiquer I'information a I'appelant

» Sortie - Paramétre de sortie. La valeur finale peut étre modifiée pour com-
muniquer l'information a I'appelant

Valeur par défaut

Valeur par défaut lorsqu'un parameétre est omis. Par exemple :

Vous utilisez une opération oper (string paraml,
param?2), et spécifiez deux arguments oper(vall, val2) lors de I'invocation.
Certains langages, par exemple C++, permettent de définir une valeur par
défaut qui est ensuite mémorisée lorsque le parametre est omis lors de I'invo-
cation.

integer

Si la déclaration de la méthode est oper(string param1, integer param2 = de-
fault), l'invocation oper(vall) équivaut a oper(vall, default).

Type de données
WSDL

Uniquement disponible avec les services Weh. Définit le type XML Schema/
SOAP utilisé lors de I'appel d'une méthode Web (en utilisant HTTP ou Soap)

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Onglet Mise en oeuvre
L'onglet Mise en oeuvre permet de spécifier le code qui sera utilisé pour mettre en oeuvre
I'opération, et contient les sous-onglets suivants, en bas de la boite de dialogue :

Elément

Description

Corps

Code de la mise en oeuvre
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Elément

Description

Exceptions

Signal émis en réponse a une erreur de comportement lors de I'exécution du
systeme. Utilisez l'outil Ajouter une exception pour sélectionner un classifi-
cateur d'exception a ajouter a I'emplacement du curseur.

Pré-conditions

Contrainte qui doit étre vérifiée lorsqu'une opération est appelée.

Post-conditions

Contrainte qui doit étre vérifiée a la fin d'une opération.

Spécification

Similaire a un pseudo code, il s'agit de la description d'une séquence normale
d'actions.

Les onglets suivants sont également disponibles :

o Parameétres - répertorie les parameétres de I'opération. Chaque paramétre est une variable
qui peut étre changée, passée ou renvoyée (voir Parameétres (MOQ) a la page 89).

» Parameétres génériques - permet de spécifier les parametres de type d'une méthode
générique (voir 7ypes et méthodes génériques a la page 45).

« Diagrammes associés - répertorie et permet d'ajouter des diagrammes de modeéles liés a
I'opération (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC >
Diagrammes, matrices et symboles > Diagrammes > Spécification de diagrammes comme
diagrammes assoclés).

Parametres (MOO)

Un parametre est une variable qui peut étre modifiée, passée ou renvoyée. Pour visualiser ou
modifier les propriétés d'un paramétre, sélectionnez-le sur I'onglet Paramétres de la feuille de
propriétés d'une opération ou d'un événement, puis cliquez sur l'outil Propriétés.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Parent

Spécifie l'opération ou I'élément auquel le paramétre appartient.

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.
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Propriété

Description

Type de données Série d'instances qui partagent les mémes opérations, attributs abstraits, rela-
tions et sémantique.
Tableau Spécifie que le type de données est un format de tableau.

Taille de tableau

Spécifie une taille de tableau précise lorsque la multiplicité est supérieure a 1.

Argument variable

Spécifie que la méthode peut prendre un nombre variable de paramétres pour
un argument donné. Vous ne pouvez sélectionner cette propriété que si le
paramétre est le dernier de la liste.

Type de paramétre

Direction du flux d'information du parametre. Vous pouvez définir les valeurs
suivantes :

» Entrée - Parametre d'entrée passé par une valeur. La valeur finale ne peut
pas étre modifiée et I'information n'est pas disponible pour I'appelant

» Entrée/Sortie - Parametre d'entrée qui peut étre modifié. La valeur finale
peut étre modifiée pour communiquer I'information a I'appelant

» Sortie - Paramétre de sortie. La valeur finale peut étre modifiée pour com-
muniquer l'information a I'appelant

Valeur par défaut

Valeur par défaut lorsqu'un parameétre est omis. Par exemple :

Vous utilisez une opération oper (string paraml, integer
param?2), et spécifiez deux arguments oper(vall, val2) lors de I'invocation.
Certains langages, par exemple C++, permettent de définir une valeur par
défaut qui est ensuite mémorisée lorsque le parametre est omis lors de I'invo-
cation.

Si la déclaration de la méthode est oper(string param1, integer param2 = de-
fault), l'invocation oper(vall) équivaut a oper(vall, default).

Type de données
WSDL

Uniquement disponible avec les services Weh. Définit le type XML Schema/
SOAP utilisé lors de I'appel d'une méthode Web (en utilisant HTTP ou Soap)

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Associations (MOO)

Une associationreprésente une relation structurelle entre des classes ou entre une classe et une
interface.

Une association peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

Diagramme de classes
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» Diagramme de structures composites
Une association est représentée sous la forme d'un trait plein entre deux symboles.

Appareil Compagnie
+ Rayon d'action :int 0.1 possession + Code ATA : char
+ Longueur cint o + Hom sint

\ous pouvez non seulement nommer l'association elle-méme, mais aussi spécifier un nom de
role pour chaque extrémité de celle-ci afin de décrire la fonction d'une classe du point de vue
de la classe opposée. Par exemple, une personne considere la société qui I'emploie comme un
employeur et la compagnie considére cette personne comme un employé.

Socigte Ferzonne
+ Mam  :char | employeur emplovg [+ MNam : char
+ Activitd :char + Poste : char
+ Adrezze : char + Moséou cint

Association réflexive
Une association réflexive est une association entre une classe et elle-méme.

Dans I'exemple suivant, I'association Supervise exprime le fait qu'un employé peut étre a la
fois gestionnaire et gére.

Supernise

o.r

ast géré par
Salaria
- Hom :int
E [ cint
: .1
gére

Dans I'onglet Dépendances de la feuille de propriétés d'une classe, vous pouvez voir deux
occurrences identiques de I'association, ce afin d'indiquer que I'association est réflexive et sert
a la fois d'origine et de destination pour le lien.

Agrégation
Une agrégation est un type d'association dans lequel une classe représente un ensemble (un
tout) composé d'éléments (les parties). Cette association spéciale est un lien de type "comporte
un". Ceci signifie qu'un objet du tout comporte des objets de la partie. Dans I'exemple suivant,
la famille est le tout et elle peut comporter des enfants.

Famille Enfant

o |
camparke

\ous pouvez créer une agrégation directement en utilisant I'outil Agrégation dans la Boite a
outils. Le symbole d'agrégation dans un diagramme se présente comme suit :
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_—

Composition

Une composition est un type particulier d'agrégation dans lequel les parties sont fortement
liées au tout. Dans une composition, un objet ne peut étre partie que d'un seul composite a la
fois, et le composite gére la création et la destruction de ses parties. Dans I'exemple suivant, le
cadre est une partie d'une fenétre. Si vous supprimez la fenétre, le cadre disparait également.

Fenétre Cadre

>

comporke

\ous pouvez créer une composition directement en utilisant I'outil Composition dans la Boite
a outils. Le symbole de composition dans un diagramme se présente comme suit :

——-

\ous pouvez définir I'un des roles d'une association comme étant une agrégation ou une
composition. La propriété Conteneur doit étre définie pour spécifier lequel des deux roles est
une agrégation ou une composition.

Création d'une association

\Vous pouvez créer un association a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

» Utilisez I'outil Association, Agrégation ou Composition dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Associations pour afficher la boite de dialogue Liste des
associations, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Association.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une association

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une association, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriéteés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Classe A/Classe B

Spécifie les classes a chaque extrémité de I'association. Utilisez les outils a
droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les
propriétés de I'objet sélectionné.

Type Spécifie le type de l'association. Vous pouvez choisir parmi les valeurs sui-
vantes :
» Association.
» Agrégation — relation tout-partie entre une classe et une classe agrégée
» Composition — forme d'agrégation avec une forte notion de propriété entre
les parties et le tout et des cycles de vie coincidents.
Conteneur Si l'association est une agrégation ou une composition, les boutons radio Con-

teneur permettent de spécifier quelle classe contient I'autre dans l'association.

Classe d'association

Classe reliée a I'association courante et qui compléte la définition de I'asso-
ciation.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Onglet Détails

Chaque extrémité d'une association est appelée un ré/e. Vous pouvez définir sa multiplicité, sa
persistance, son ordre et son caractére modifiable. Vous avez également la possibilité de
définir sa mise en oeuvre.

Propriété

Description

Nom de réle

Nom de la fonction de la classe du point de vue de la classe opposée
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Propriété

Description

Visibilité Spécifie la visibilité du role de I'association, dont la valeur indique comment
elle est pergue hors de son espace de noms. Une association dont le réle est
visible par un autre objet peut influer sur la structure ou le comportement de cet
objet. De méme, ses propres propriétés peuvent étre affectées par cet objet.
\Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e Private — uniquement par I'objet.
» Protected — uniquement par I'objet et par ses objets hérités
» Package — par tous les objets contenus dans le méme package
» Public - par tous les objets (option par défaut)
Multiplicité La cardinalité de chacun des deux rdles d'une association est appelée multi-

plicité. La multiplicité indique les nombres maximal et minimal de valeurs
qu'un role peut avoir. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e 0..1- Aucune ou une

e 0..*—D'aucune a l'infini
¢ 1.1 - Exactement une

e 1.*—D'une al'infini.

e *— Aucune ou infini.

Chaque role d'une association fait I'objet d'un attribut étendu. Cet attribut
étendu permet de choisir les modalités de mise en oeuvre de I'association. Ils
sont disponibles dans votre langage objet courant, dans la catégorie Pro—
file\Association\ExtendedAttributes, sous les noms
roleAContainer et roleBContainer. Ces attributs étendus sont
pertinents uniquement dans le cas d'une multiplicité de type "plusieurs" (re-
présentée par *), ils fournissent une définition des collections d'associations.
Pour plus d'informations, voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers de définition pour les langage objet, de processus et XML.

Taille de tableau

Spécifie une taille de tableau précise lorsque la multiplicité est supérieure a 1.

Modifiable

Spécifie si un jeu de liens associés a un objet peuvent changer une fois I'objet
initialisé. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

* Modifiable — Vous pouvez ajouter, supprimer et modifier les associations
sans contrainte

» Lecture seule — Vous n'étes pas autorisé a modifier I'association
» Figé — Association constante

» Ajout uniquement — De nouvelles associations peuvent étre ajoutées a
partir d'une classe sur I'extrémité opposée de I'association
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Propriété

Description

Ordre

L'association est incluse dans I'ordre qui trie la liste des associations en fonc-
tion de leur ordre de création. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivan-
tes :

e Trié — Les objets situés a I'extrémité d'une association sont arrangés en
fonction de la fagon dont ils sont définis dans le modele

e Ordonné — Les objets situés a I'extrémité d'une association sont arrangés en
fonction d'un ordre spécifique

« Non ordonné — Les objets situés a I'extrémité d'une association ne sont ni
triés, ni ordonnés

Valeur initiale

Spécifie une instruction pour initialiser les attributs migrés, par exemple 'new
client ()".

Navigable

Spécifie que I'information peut étre transmise entre les deux objets liés par la
relation.

Persistante

Spécifie que l'instance de l'association est conservée apres la disparition du
processus qui I'a créé

\olatile

Spécifie que les attributs migrés correspondants ne sont pas membres de la
classe. Est défini uniquement par les opérations getter et setter.

Type de conteneur

Spécifie une collection de conteneurs pour les attributs migrés de types com-
plexes.

Classe de mise en
oeuvre

Spécifie la mise en oeuvre de conteneur (voir Mise en oeuvre d'une association
a la page 95).

Attribut migré

Spécifie le nom du réle d'association migré.

Mise en oeuvre d'une association

Les associations décrivent des relations structurelles entre des classes, qui deviennent des
liens entre les instances de ces classes. Ces liens représentent une navigation interobjet, c'est-
a-dire le fait qu'une instance puisse extraire une autre instance via le lien navigable.

Lorsque I'extrémité d'une association est navigable, cela signifie que vous souhaitez pouvoir
extraire l'instance de la classe a laquelle cette extrémité est liée, cette instance s‘affiche sous
forme d'attribut migrédans l'instance courante d'une classe. Le nom de role de cette extrémité
peut étre utilisé pour clarifier la structure utilisée pour représenter le lien.

Par exemple, considérons une association entre la classe Société et la classe Personne. La
navigation est possible dans les deux directions pour permettre a Société d'obtenir la liste des
employés, et a chaque employé d'obtenir le nom de sa société.
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Société
Fersonne
* Nor.n. . Str!ng 1.7 . + Mom : String
+ Activité : String amployé R
. + Poste : String
+ Adresse : String - X .
1.4 + Mosécu : String
+ embauche () emplevaur T travaille )
+ rémunére ) ploy ravaille L.,
+ licencie ()

PowerAMC prend en charge différents modes de mise en oeuvre des associations dans chaque
langage objet.

Mise en oeuvre par défaut
Par défaut, les attributs migrés utilisent la classe dont ils proviennent comme type.

Lorsque la multiplicité d'association est supérieure a un, le type est le plus souvent un tableau
de la classe, affiché avec des signes [ ]. Dans notre exemple, I'attribut Employé de la classe
Société est de type Personne et a un tableau de valeurs. Lorsque vous instanciez la classe
Société, vous obtenez une liste d'employés a stocker pour chaque sociéte.

public class Company

{

public String Name;
public String Catalog;
public String Address;

public Person|[] employee;

Selon le type de langage sur lequel vous travaillez, vous pouvez mettre en oeuvre des attributs
migrés de fagons différentes. PowerAMC permet de choisir une mise en oeuvre dans I'onglet
Détails de la feuille de propriétés d'associations.

Type de conteneur et classe de mise en oeuvre

Unconteneur est un type de collection d'objets qui stocke des éléments. La structure de
conteneur est plus complexe que celle du type de tableau et fournit plus de méthodes pour
accéder aux éléments (tester I'existence de I'élément, insérer I'élément dans la collection, etc.)
et pour gérer I'allocation de mémoire de fagcon dynamique.

\Vous pouvez sélectionner un type de conteneur a partir de la liste 7ype de conteneur. Ce type
sera utilisé par les attributs migrés. Le code d'un attribut migré qui utilise un type de conteneur
contient des fonctions getter et setter utilisées pour définir la mise en oeuvre de l'association.
Ces fonctions sont visibles dans I'onglet Apercu du code, mais ne s'affichent pas dans la liste
des opérations.

Lorsque vous utilisez la fonctionnalité de migration de rdle pour visualiser des attributs
migrés et sélectionner un type de conteneur, le code généré est identique.

Selon le langage et les bibliothéques que vous utilisez, le type de conteneur peut étre associé a
une classe de mise en oeuvre. Dans ce cas, le type de conteneur est utilisé comme une interface
pour déclarer les fonctionnalités de la collection, et la classe de mise en oeuvre développe cette
collection. Par exemple, si vous sélectionnez les type de conteneur java.util.Set, vous savez
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que cette collection ne contient aucun élément en double. Vous pouvez alors sélectionner une
classe de mise en oeuvre parmi les suivantes : HashSet, LinkedHashSet ou TreeSet.

Pour plus d'informations sur les types de conteneur et les classes de mise en oeuvre, reportez-
vous a la documentation relative au langage approprié.

Plus d'informations sur la classe de mise en oeuvre

Le mécanisme de mise en oeuvre par défaut est défini dans le fichier de ressources situé sous la
catégorie Profile\Association. Ce mécanisme utilise des templates pour définir la syntaxe
générée pour l'attribut migré, les opérations a générer, et les autres détails relatifs a
I'association. Par exemple, le template roleAMigratedAttribute permet de récupérer la
visibilité et la valeur initiale du role d'association. Vous pouvez utiliser I'interface de I'éditeur
de ressources pour modifier les détails de mise en oeuvre.

Pour plus d'informations sur la définition de template, voir Personnalisation et extension de
PowerAMC > Personnalisation de la génération a l aide du langage de génération par template

Notions de base relatives au code généré

Lorsque vous définissez une classe de mise en oeuvre, les détails de la mise en oeuvre de
I'association sont toujours générés dans les classes d'origine et/ou de destination de
I'association navigable.

Les détails de la mise en oeuvre d'une association ne sont pas générés dans le code de
I'association, en revanche la génération utilise des balises de documentation spécifiques pour
stocker les informations relatives a I'association. Ces balises de commentaire rassemblent tous
les détails requis pour recréer I'association a I'issue d'un reverse engineering. Les balises de
commentaires de documentation sont traitées lors du reverse engineering afin de rendre
possible I'ingénierie par va-et-vient.

Les balises de documentation suivantes sont utilisées :

» pdRolelnfo permet d'extraire le nom du classificateur, le type de conteneur, la classe de
mise en oeuvre, la multiplicité et le type d'association.

e pdGenerated est utilisé pour signaler les fonctions générées automatiquement liées a la
mise en oeuvre de I'association. Ces fonctions ne doivent pas faire I'objet d'un reverse
engineering, faute de quoi les modéles générés et récupérés via reverse engineering seront
différents.

Avertissement ! Prenez garde a ne pas modifier ces balises afin de préserver vos possibilités
d'ingénierie par va-et-vient.

Dans Java
La syntaxe de tag javadoc est utilisée /**@valeur balise?/.

Dans I'exemple suivant, la balise @pdRolelnfo est utilisée pour stocker des détails de la mise
en oeuvre d'association, et @pdGenerated est utilisée pour indiquer que la méthode getter est
automatiquement générée et ne doit pas faire I'objet d'un reverse engineering.
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/**@pdRoleInfo name=Person coll=java.util.Collection
impl=java.util.LinkedList mult=1..* */
public java.util.Collection employee;
/** @pdGenerated default getter */
public java.util.Collection getEmployee ()
{
if (employee == null)
employee = new java.util.HashSet():;
return employee;

Dans C#
La balise de documentation //<valeur balise /> est utilisée.

Dans I'exemple suivant, la balise <pdRolelnfo> est utilisée pour stocker les détails de mise en
oeuvre d'association, et <pdGenerated> est utilisée pour indiquer que la méthode getter est
automatiquement générée et ne doit pas faire I'objet d'un reverse engineering.

///<pdRoleInfo name='Person' coll='System.CollectionsArrayList'
impl='java.util.LinkedList' mult='1l..*' type='composition'/>

public java.util.Collection employee;

///<pdGenerated> default getter </pdGenerated>

Dans VB .NET
La balise de documentation “<valeur balise /> est utilisée.

Dans I'exemple suivant, la balise <pdRolelnfo> est utilisée pour stocker les détails de la mise
en oeuvre d'association, et <pdGenerated> est utilisée pour indiquer que la méthode getter est
automatiquement générée et ne doit pas faire I'objet d'un reverse engineering.

"<pdRoleInfo name='Person' coll='System.CollectionsArrayList'
impl='java.util.LinkedList' mult='l..*' type='composition'/>

public java.util.Collection employee;

"<pdGenerated> default getter </pdGenerated>

Création d'une classe d'association

\ous pouvez ajouter des propriétés a une association liant des classes ou liant une classe et une
interface en créant une classe dassociation, celle-ci permet d'enrichir les propriétés d'une
association en lui ajoutant des attributs et opérations.

Une classe d'association est une association qui a les propriétés d'une classe ou une classe quia
des propriétés d'association. Dans le diagramme, le symbole d'une classe d'association est une
connexion entre une association et une classe. Les classes d'association doivent se trouver
dans le méme package que l'association parent. Vous ne pouvez pas utiliser un raccourci de
classe pour créer une classe d'association.
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La classe utilisée pour créer une classe d'association ne peut pas étre réutilisée pour une autre
classe d'association. Vous pouvez en revanche créer d'autres types de liens depuis et vers cette
classe.

Dans I'exemple suivant, les classes Etudiant et Sujet sont liées par I'association Examen. En
revanche, cette association ne spécifie pas la date de I'examen. Vous pouvez alors créer une
classe d'association appelée Examen qui va indiquer les informations supplémentaires
relatives a I'association.

*

Etudiant * Sujet

J
f

P
[

E=amen

date

1. Pointez surl'association, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ajouter une
association de classe dans le menu contextuel.

2. Double-cliquez sur I'association pour afficher sa feuille de propriétés, puis cliquez sur le
bouton Créer a droite de la liste Classe d'association.

Une ligne discontinue est automatiquement ajoutée entre la classe et I'association.

Migration des roles d'association dans un diagramme de classes

Il est possible de migrer des réles d'association et de créer des attributs avant la génération.
Cette fonctionnalité permet entre autres de personnaliser les types de données et de modifier
I'ordre des attributs dans les listes d'attributs, ce qui peut se révéler particuliérement utile pour
XML.

Quelle que soit la navigabilité, la migration crée un attribut et définit ses propriétés comme
suit

» Nom et code de I'attribut : le r6le de I'association s'il est déja défini, dans le cas contraire,
utilise le nom de I'association.

» Type de données : le code du classificateur lié par I'association.
o Multiplicité : la multiplicité du role.
 Visibilité : la visibilité du role.

Régles de migration
Les régles suivantes s'appliquent lors de la migration de réles d'association :
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Si le nom de l'attribut migré est identique au nom du réle, toute modification du nom de
role est répercutée sur le nom de I'attribut migre.

Si le type de données de I'attribut migré est identique au classificateur du réle, toute
modification de la multiplicité du r6le est répercutée sur la multiplicité de I'attribut migré.
Si le code du classificateur, lié par lI'association, change, le type de données de I'attribut
migré est automatiquement synchronisé.

Si vous changez manuellement I'attribut migré, la synchronisation ne fonctionnera pas et
le rdle de l'association ne sera pas modifié.

L'attribut migré est automatiquement supprime si I'association est supprimée.

A l'issue de la migration, la feuille de propriétés du nouvel attribut affiche le nom de
I'association dans la zone Migré depuis I'onglet Détails.

Migration des rbles navigables

Vous pouvez migrer les roles navigables d'une association et la transformer en attribut :

1. Pointez sur un lien d'association dans le diagramme et cliquez le bouton droit de la souris.

o.=
Salarie emplaie Socidté

0.1
est employeé par

2. Seélectionnez Migrer > Migrer les roles navigables dans le menu contextuel de

I'association.

o=
Salarie amplois Société
+ emploie : SOCIETE

0.1
est employeé par

Un attribut est créé et nommeé d'apres le role navigable de I'association, il est suivi du nom
du classificateur.

Régénération des liens de type de données

Si un type de données de classificateur n'est pas lié a son classificateur d'origine, vous pouvez
utiliser la fonctionnalité de régénération des liens de type de données pour restaurer ce lien.
Cette fonctionnalité recherche tous les classificateurs du modéle courant et les lie, si
nécessaire, au classificateur d'origine.

La régénération des liens de type de données examine les types de données suivants :

Type de données d'attribut : une association est créée et l'attribut est signalé comme étant
un attribut migré.

Type de données de paramétre : une association est créée et liée au classificateur d'origine.
Type de résultat d'opération : une association est créée et liée au classificateur d'origine.
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Dans certains cas, en particulier pour C++, cette fonctionnalité est trés utile pour conserver la
synchronisation d'un lien méme aprés un changement de type de données lorsqu'il fait
toujours référence a la classe d'origine.

La fonctionnalité de régénération des liens de type de données comporte les options
suivantes :

1. Sélectionnez Outils > Régénérer les liens de types de données pour afficher la fenétre
Création d'associations et de liens internes.

Création d"associations et de liens internes

¥ Créer des symboles pour les associations

¥ Créer des liens intemes

ok | seder | side

2. Définissez les options suivantes :

Option Description

Créer des associations | Recherche des attributs dont les types de données correspondent a un
classificateur et lie les attributs a la nouvelle association en tant qu'at-
tributs migrés.

Créer des symboles Crée un symbole de la nouvelle association.
pour les associations

Créer des liens inter- | Créeun lienentre le type de résultat ou le type de données de parameétre et
nes le classificateur auquel il fait référence.

3. Cliquez sur OK.

Liaison d'une association a un lien entre objets

\Vous pouvez faire glisser un noeud d'association depuis I'Explorateur d'objets dans un
diagramme de communication ou d'objets. Vous créez alors automatiquement deux objets,
ainsi qu'un lien entre eux. Ces deux objets sont des instances des classes ou d'interfaces, et le
lien entre objets est une instance de I'association.

Généralisations (MOO)

Une généralisation est une relation entre un élément général (le parent) et un élément plus
spécifique (I'enfant). L'élément plus spécifique est entiérement cohérent avec I'élément plus
général et comporte des informations supplémentaires.

Une généralisation peut étre créée dans les types de diagramme suivants :
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» Diagramme de classes

« Diagramme de structures composites
« Diagramme de composants

» Diagrammes de cas d'utilisation

\Vous créez une relation de généralisation lorsque plusieurs objets ont des comportements en
commun. Vous avez également la possibilité de créer une généralisation entre un raccourci
d'objet et un objet mais, si le lien a un sens, seul I'objet parent peut étre le raccourci.

Geénéralisations ans un diagramme de cas d'utilisation
Dans un diagramme de cas d'utilisation, vous pouvez créer une généralisation entre :

¢ Deux acteurs
* Deux cas d'utilisation

Par exemple, plusieurs acteurs peuvent présenter des points communs, et communiquer de
fagon identique avec le méme groupe de cas d'utilisation. Cette similarité est exprimée en
termes de généralisation vers un autre acteur. Dans ce cas, les acteurs enfant héritent a la fois
desroles et des relations avec les cas d'utilisation définis pour I'acteur parent. Un acteur enfant
inclut les attributs et opérations de son ancétre.

kMedecin

Cardiologue
Opthalmologiste

Dentiste

Généralisations dans un diagramme de classes ou de structure composite
Dans un diagramme de classes, vous pouvez créez une généralisation entre :

* Deux classes
* Deux interfaces

Par exemple, un animal est un concept plus général qu'un chat, un chien ou un oiseau. A
I'inverse, un chat est un concept plus spécifique qu'un animal.

Animal est une superclasse. Chat, Chien et Oiseau sont des sous-classes de la superclasse.
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Animal

Chat Chizn Cizeau

Généralisations dans un diagramme de composants
Dans un diagramme de composants, vous pouvez créer une généralisation entre deux
composants, comme indiqué ci-dessous :

Fublipostage

Boite 3 lettres

Création d'une généralisation

\ous pouvez créer une généralisation a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou
du menu Modéle.

» Utilisez I'outil Généralisation dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Généralisations pour afficher la boite de dialogue Liste des
généralisations, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Généralisation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'une généralisation
Pour visualiser ou madifier les propriétés d'une généralisation, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Parent

Spécifie I'objet parent. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou
sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Enfant

Spécifie I'objet enfant. Cliquez sur I'outil Propriétés a droite de cette zone pour
afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Visibilité

Spécifie la visibilité de I'objet, a savoir la fagon dont il est percu hors de son
espace de noms. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

 Private — Uniquement par la généralisation elle-méme.

» Protected — Uniquement par la généralisation elle-méme et par ses objets
hérités.

» Package — Par tous les objets contenus dans le méme package.

» Public - Par tous les objets (option par défaut).

Générer la classe
parent sous forme
de table

Sélectionne I'option de persistance "Générer une table" dans I'onglet Détails de
lafeuille de propriétés de la classe parent. Si cette option n'est pas sélectionnée,
I'option de persistance "Migrer les colonnes” de la classe parent est sélection-
née.

Générer la classe
enfant sous forme
de table

Sélectionne I'option de persistance "Générer une table" dans I'onglet Détails de
lafeuille de propriétés de la classe enfant. Si cette option n'est pas sélectionnée,
I'option de persistance "Migrer les colonnes" de la classe enfant est sélection-
née.

Attribut discrimi-
nant

Spécifie un attribut persistant (avec le stéréotype <<specifying>>) dans la table
parent. Cliquez sur I'outil Nouveau pour créer un nouvel attribut. Cet attribut ne
sera généré que si la table enfant n'est pas générée.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Si la généralisation est créée dans un diagramme de cas d'utilisation, vous ne pouvez pas
changer le type des objets liés par la généralisation. Par exemple, vous ne pouvez pas attacher
la dépendance provenant d'un cas d'utilisation a une classe ou a une interface.
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Dépendances (MOO)

Une dépendance est une relation sémantique entre deux objets dans laquelle toute
modification effectuée sur un objet (I'élément influent) affecte I'autre objet (€lément
dépendant).

Une dépendance peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de classes

« Diagramme de structures composites
» Diagramme d'objets

» Diagrammes de cas d'utilisation

« Diagramme de composants

» Diagramme de déploiement

La relation de dépendance indique qu'un objet dans un diagramme utilise les services ou
fonctionnalités d'un autre objet. Vous pouvez également définir des dépendances entre un
package et un élément de modélisation.

Dépendances dans un diagramme de classes ou de structure composite
Dans un diagramme de classes, vous pouvez créer une dépendance entre :

* Une classe et une interface (et réciproquement)
o Deux classes
» Deux interfaces

Par exemple :
Feripherique Testeur peripherique
+ enregistrarPeriph (int param1) Test dependance peripherique " Num_test int_
+ testerPort() * MNomtest : String
+ testerAlimentation lo— — — — —— —— —— " DateTest :date
+ testCarteMere + ImprimerRapport ()

Dépendances dans un diagramme d'objets
Dans un diagramme d'objets, vous pouvez créer une dépendance entre deux objets comme
suit :

Irmprimante Ordinateur

Dépendances dans un diagramme de cas d'utilisation
Dans un diagramme de cas d'utilisation, vous pouvez créer une dépendance entre :
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* Un acteur et un cas d'utilisation (et réciproquement)
» Deux acteurs
» Deux cas d'utilisation

Par exemple, I'achat d'un ordinateur via un site Internet implique de trouver I'onglet
correspondant au produit sur le site du vendeur :

acheter un
ordinateur

T
T
‘H""-\-\.
i |
. Dépendance ro;nrer adp.?tge
Client zur ceineludass u pradui

le web

Dépendances dans un diagramme de composants

Dans un diagramme de composants, vous pouvez créer une dépendance entre deux
composants comme illustré ci-dessous. Vous ne pouvez pas créer une dépendance entre un
composant et une interface.

Gestionnaire de fenétre (cpp) e=— — _% Gestionnaire de fenétre (obj)

Lorsque vous utilisez une dépendance, vous pouvez imbriquer deux composants en utilisant
un stéréotype.

Dépendances dans un diagramme de déploiement
Dans un diagramme de déploiement, vous pouvez créer une dépendance entre des noeuds,
ainsi qu'entre des instances de composant, comme illustré ci-dessous :

Moeud_1 &~ =

. — Hozud_2

Création d'une dépendance

\Vous pouvez créer une dépendance a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

» Utilisez I'outil Dépendance dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Dépendances pour afficher la bofte de dialogue Liste des
dépendances, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.
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« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Dépendance.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une dépendance

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une dépendance, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/Commen- | Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
taire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du

code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir
du nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les
options du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code,

cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.
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Propriété

Description

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez
saisir un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréo-
types dans la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Les stéréotypes communs suivants sont fournis par défaut :

e << Access >> - Contenu public du package cible auquel le package
source peut accéder.

e << Bind >> - Objet source qui instancie le template cible & l'aide des
paramétres fournis.

e << Call>> - Opération source qui appelle l'opération cible.

e << Derive >> - Objet source qui peut étre calculé a partir de la cible.

e << Extend >> - (Cas d'utilisation/Classe) L'objet cible enrichit le com-
portement de I'objet source au point d'extension spécifié.

e << Friend>> - Objet source doté d'une visibilité spéciale vis-a-vis de la
cible.

e << Import >> - Tout ce qui est déclaré comme public dans I'objet cible
devient visible pour I'objet source, comme si cela faisait partie de la
définition de I'objet source.

e << Include >> - (Cas d'utilisation/Classe) Inclusion du comportement
d'un premier objet dans le comportement de I'objet client, sous le con-
tréle du premier objet.

e <<lInstantiate >> - Spécifie que les opérations sur la classe source créent
des instances de la classe cible.

e << Refine >> - Le degré d'abstraction de I'objet source est meilleur que
celui de I'objet cible.

e << Trace>>-Indique qu'il existe un lien historique entre I'objet source et
I'objet cible.

e << Use >> - Spécifie que la sémantique de I'objet source dépend de la
sémantique de la partie publique de I'objet cible.

e << ejb-ref >> - (Java uniquement) Utilisé dans la génération Java pour
créer des références aux EJB (beans d'entité et beans de session) pour
générer le descripteur de déploiement.

e <<sameFile >> - (Java uniquement) Utilisé dans la génération Java pour
générer des classes Java ayant la visibilité protected ou private au sein
d'un fichier correspondant & une classe de visibilité public.

Influent Le cas d'utilisation ou acteur sélectionné influe sur I'objet dépendant. Les
changements apportés sur I'objet influent affectent I'objet dépendant. Cli-
quez sur l'outil Propriétés a droite de cette zone pour afficher la feuille de
propriétés de I'objet.

Dépendant Le cas d'utilisateur ou acteur sélectionné dépend de I'objet influent. chan-

gements apportés sur l'objet dépendant n'affectent pas I'objet influent. Uti-
lisez les outils a droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour
afficher les propriétés de I'objet sélectionné.
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Propriété Description

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Si ladépendance est créée dans un diagramme de cas d'utilisation, vous ne pouvez pas changer
les objets liés par la dépendance. Par exemple, vous ne pouvez pas attacher les dépendances
provenant d'un cas d'utilisation a une classe ou a une interface.

Réalisations (MOQO)

Une réalisation est une relation entre une classe ou un composant et une interface.

Une réalisation peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de classes
« Diagramme de composants
» Diagramme de structure composite

Dans une réalisation, la classe met en oeuvre les méthodes spécifiées dans l'interface.
L'interface est appelée élément de spécification et la classe est appelée élément de mise en
oeuvre. Vous avez également la possibilité de créer une réalisation entre le raccourci d'une
interface et une classe. Quand le lien est orienté, seul I'objet parent peut étre le raccourci.

La pointe de la fleche située a I'une des extrémités de la réalisation pointe toujours vers
l'interface.

<<Permistents=
FeripheriqueParallele

- Feripherique

* |dPeripherique : String
enregistrerPeriph (int param1) Implemente ® NemPeripherique : String
testerPort () <] ............................. * NomWendeur : String

testerdlimentation
testCartehere

enregistrerPeriph
testerPort ()
testerAlimentation ()
testerCatehdera ()

T + + +

+ + + +

Création d'une réalisation

\ous pouvez créer une réalisation a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

» Utilisez I'outil Réalisation dans la Boite a outils.
» Sélectionnez Modele > Réalisations pour afficher la boite de dialogue Liste des
réalisations, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Réalisations
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Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une réalisation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une réalisation, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Interface

Nom de l'interface qui effectue la réalisation. Utilisez les outils a droite de la
liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de
I'objet sélectionné.

Classe

Nom de la classe pour laquelle la réalisation est effectuée.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Liens de prérequis (MOO)

Les liens de prérequis connectent les classificateurs et les interfaces. Un /ien de prérequispeut
connecter une classe, un composant ou un port situé a I'extérieur de I'un de ces classificateurs a

une classe.

Un lien de prérequis peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

» Diagramme de classes
» Diagramme de composants
« Diagramme de structure composite
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Liens de prérequis dans un diagramme de classes

Dans I'exemple ci-dessous, les liens de prérequis connectent la classe Titlelmpl aux interfaces
java.math.stat et java.sql.connection. Notez comment un lien de prérequis peut provenir d'un
port ou directement de la classe :

&= java.math.5tat

ke ——

O java.zgl.connection

Titlelmpl

=q!

Création d'un lien de prérequis

\Vous pouvez créer un lien de prérequis a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou

du menu Modele.

« Utilisez l'outil Lien de prérequis/Connecteur dans la Boite a outils.
» Sélectionnez Modele > Liens de prérequis pour afficher la boite de dialogue Liste des
liens de prérequis, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Lien de prérequis.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un lien de prérequis

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un lien de prérequis, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
= en regard de la zone Code.

Interface

Spécifie l'interface a laquelle lier. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer
ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Client

Spécifie la classe, le port ou le composant a lier.
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Propriété Description

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Connecteurs d'assemblage (MOO)

Les connecteurs d'assemblage représentent les chemins de communication par le biais
desquels vos classificateurs se demandent et se fournissent des services.

Un connecteur d'assemblage peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

» Diagramme de composants

« Diagramme de structure composite

Connecteurs d'assemblage dans un diagramme de structure composite
Dans I'exemple ci-dessous, un connecteur d'assemblage connecte la partie fournisseur
"TitleDataAccess" a la partie client "TitleManager".

=gl

mar [

Titlelmp

] TitleDatafocess
[]

stat

=q|

mgr .
TitleManager

Connecteurs d'assemblage dans un diagramme de composant
Dans I'exemple ci-dessous, un connecteur d'assemblage connecte la partie fournisseur
"TitleDataAccess" a la partie client "TitleManager".

Titlebanager

PersistantTitle

sacurity

TitleDataAcoess

=l

©

java.sql.dml
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Création d'un connecteur d'assemblage

\Vous pouvez créer un connecteur d'assemblage en utilisant I'outil Lien de prérequis/
Connecteur dans la Boite a outils.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un connecteur d'assemblage

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un connecteur d'assemblage, double-cliquez sur
son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou
dans une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux
disponibles par défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un

administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Fournisseur

Spécifie la partie qui fournit le service. Utilisez les outils a droite de la liste pour
créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélec-
tionné.

Client

Spécifie la partie qui demande le service. Utilisez les outils a droite de la liste
pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Interface

Spécifie l'interface que la partie fournisseur utilise pour fournir le service. Uti-
lisez les outils a droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour
afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Connecteurs de délégation (MOO)

Les connecteurs de délégation représentent les chemins de communication par le biais
desquels les parties situées a l'intérieur d'un classificateur sont connectées aux ports situés a
I'extérieur de ce classificateur et se demandent et se fournissent des services.

Un connecteur de délégation peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de composants
« Diagramme de structure composite

Connecteurs de délégation dans un diagramme de structure composite

Dans I'exemple ci-dessous, un connecteur de délégation connecte le port fournisseur "sgl" a
I'extérieur de la classe "Titlelmp" & la partie client "TitleDataAccess" via un port "sgl". Un
second connecteur de délégation connecte la partie fournisseur "TitleManager" via le port
"mgr" au port "mgr" a I'extérieur de la classe "Titlelmp".

Titlelmp

] TitleDatafccess
[]

stat

=ql

=ql

mar [

mar .
Titlehanager

Connecteurs de délégation dans un diagramme de composants

Dans I'exemple ci-dessous un connecteur de délégation connecte la partie fournisseur
"TitleDataAccess" via le port "sql" au port client "sql" a I'extérieur du composant
"PersistentTitle".

Titletdanager

PermsistentTitle s]

=q|

security

O

java.=zql.dml

Titlelatafooess
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Création d'un connecteur de délégation

\Vous pouvez créer un connecteur de délégation en utilisant I'outil Lien de prérequis/
Connecteur dans la Boite a outils.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un connecteur de délégation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un connecteur de délégation, double-cliquez sur
son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou
dans une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux
disponibles par défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un

administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Fournisseur

Spécifie la partie ou le port qui fournit le service. Utilisez les outils a droite de la
liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Client Spécifie la partie ou le port qui demande le service. Utilisez les outils a droite de
la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de
I'objet sélectionné.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Annotations (MOO)

Les langages Java 5.0 et . NET (C# 2.0 et VB 2005) fournissent des méthodes permettant
d'ajouter des métadonnées dans le code. PowerAMC prend en charge complétement les
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annotations Java et les attributs personnalisés .NET. En ce qui concerne les informations
particuliéres a chaque langage, veuillez vous reporter au chapitre approprié dans la seconde

partie de ce manuel.
Ces métadonnées sont accessibles aux outils de post-traitement ou lors de I'exécution afin de
faire varier le comportement du systéme.

Affectation d'une annotation a un objet de modele

PowerAMC prend en charge les annotations intégrées de Java 5.0, les attributs
personnalisés .NET 2.0 et permet, que ce soit pour Java 5.0 et .NET 2.0, de créer les votres.

\Vous pouvez affecter des annotations a des types et a d'autres objets de modele :

1. Double-cliquez sur une classe ou un autre objet pour afficher sa feuille de propriétés, puis
cliquez sur lI'onglet Annotations.
2. Cliquez sur la colonne Nom d'annotation, puis sélectionnez une annotation dans la liste.

£= Propriétés de la classe - DscillationDverthruster [Dscillation0 verthruster] _ (O] x|

Dépendances I Dépendances étendues I Werzion
Général I D étailz I Albtributs I |dentifiants I Opérations I Parts I Parties I Azzociations
Reégles Diagrammes aszociés | Altributs étendus I Apercu
Clazsificateurs internes I Script Annotations | Correspondances I Java I Mates

| % 2l X | A% W
MNom d'annotation Texte d'annotation i

=
4] )4 |

FlE[e]|¥[$]|2]4]

<< Moing |=§|' - 0K I Annuler | Appligquer | Aide |

3. Si l'annotation nécessite des paramétres, vous pouvez les saisir directement dans la
colonne Texte de I'annotation, ou bien cliquer sur le bouton Points de suspension pour

afficher I'Editeur d'annotations.
4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Apercu pour voir le code qui sera généré pour la classe,
avec sa déclaration précédée par l'annotation :
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£= Propriétés de la classe - DscillationDverthruster [Dscillation0 verthruster] _ (O] x|

D épendances I Dépendances étendues I Wersion
Général I D étailz I Albtributs I |dentifiants I Opérations I Parts I Parties I Azzociations
Clazsificateurs internes I Script I Annatations I Correspondances I Java | Mates

Reégles I Diagrammes aszociés I Altributs étendus Apercu

SH-F-dIA| b 2B A0 ncd

I}1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘1?ﬂ‘ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ'. A.I

% Module: OscillationOwerthruster.java
* Anthor: obalen

% Purpose: Defines the Class OscillationOverthruster
oo oo o o o o ol o ol o ol ol ol ol o i o o o ol o o ol o o o o

import java.util.®;

F%% [pd0id 91£148e7-d67c-4e54-988a-42555257E4b1 )
B3upprezssTarnings
public class OscillationOverthruster |

'

Bﬂ\dava Source f ||LLI 4 |
<< Moing | %‘ - 0K I Annuler | Appligquer | Aide |

5. Cliquez sur OK pour revenir au diagramme.

Création d'un nouveau type d'annotation
\Vous pouvez créer des nouveaux types d'annotation a rattacher a vos objets.

Créez une classe, puis double-cliquez sur cette classe pour afficher sa feuille de propriétés.
Sur I'onglet Général, dans la liste Stéréotype :

« Pour Java 5.0 - sélectionnez AnnotationType.

e Pour .NET 2.0 - sélectionnez AttributeType.

3. Cliquez sur I'onglet Attributs, et ajoutez un attribut pour chaque paramétre accepté par le
type d'annotation.
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(= Propriétés de I'objet annotationtype - Version (Version)

L= 2]l

Az

Général I D étails | Attributs | Opérations I Parts

F oagag a-lv|saax a *EES-

I Motez

Apercy

I Farties I Annotations I Java

Marm - Code | Typededon ~| Domaine = | Vishilitg =W =
- = | edition int LALCUR private
2 Humeéro compilation: numeroCompilation © int LALCUn: private
=
=
HEIDRIEIEIRE 1 | P

Flug »» = -

I ok ][ Annuler H Appliquer ” Aide ]

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Apercu pour voir le code a générer pour le type

d'annotation :
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(= Proprités de I'objet annotationtype - Version (Version) = @

Général I Diétails I Abtributs I Opérationz I Fortz I Farties I Annotations I Java |
s Motes | Apergu

S-EF-HIA % 2R @AEE] w.co

pﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ'p

* Module: Version.java
* Author: obalen

* Purpose: Defines the Class WVersion
ok o o ok o o o o o e o e o o o e ol e ol e o e ol e ol e o e ol e o o o

import java.util.*;

J*% [@pd0id be50lEel-T74al-4403-81db-005721644b31 +/
public Rinterface Verzion {
F%% [pd0id 79£98791-bl49-4aZa-aZ3il-cO0egb478e847 +/
int edition();
A% [dpdlid gafdldce-6777-4a50-337c-ald7aaal3aly? */
int numeroCompilation();

e[y Java Source f | <& )

=5 - [ 0k l [ Annuler ] l Appliquer l [ Aide ]

5. Cliquez sur OK pour revenir au diagramme. Le type d'annotation sera présenté comme
suit :

<2Annotation Types=

Wersion
- Edition cint
- Huméro compilation :int
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Utilisation de I'Editeur d'annotations

L'Editeur d'annotations vous aide a spécifier les valeurs pour les paramétres d'annotation.
Pour y accéder, cliquez sur le bouton Points de suspension dans la colonne Texte de
I'annotation d'une classe ou d'un autre objet :

Editeur d'annotations H=] E3

Propriétés : Eomstucteurs :

edition
numeracampilabon

"E%ﬁl & E| &3 Cd Ln1, Caoll

edition="3", numerocompilation="11" ﬂ

[ -
OF. I Annuler | Aide |

Les volets supérieurs fournissent des listes propriétés et constructeurs disponibles, sur
lesquels vous pouvez double-cliquer pour les ajouter dans le volet du bas, qui sert a I'édition.

Liens entre objets (MOOQO)

Un /ien entre objetsreprésente une connexion entre deux objets. 1l s'affiche sous la forme d'un
trait plein entre deux objets.

Un lien entre objets peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

« Diagramme de communication
» Diagramme d'objets
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Lien entre objets dans un diagramme d'objets

Les liens entre objets ont une relation forte avec les associations du diagramme de classes : les
associations entre classes, ou les associations entre une classe et une interface peuvent devenir
des liens entre objets (instances d'associations) entre objets dans le diagramme d'objets. En
outre, le symbole du lien entre objets dans le diagramme d'objets est similaire a celui de
I'association dans le diagramme de classes, a ceci prés qu'il est dépourvu de cardinalités.

Clazze 1

Clazze_2

Assacd

Lien_1:Azzoc]

Objet_1:Clagze 1 Objet_2Clagze 2

Les roles du lien entre objets sont dupliqués depuis les rdles de I'association. Un lien entre
objets peut donc étre une agrégation ou une composition, tout comme une association du
diagramme de classes. Si tel est le cas, le symbole de composition ou d'agrégation s'affiche sur
le symbole du lien entre objets. Les rdles de I'association sont également affichés sur le
symbole du lien entre objets si vous avez activé I'option Noms de r6le de I'association dans les
préférences d'affichage des liens entre objets.

Exemple

L'illustration suivante montre Objet_1 comme instance de Classe 1, et Objet_2 comme
instance de Classe_2. Ces objets sont liés par un lien entre objets. Classe_1 et Classe_2 sont
liées par une association. En outre, attendu que Classe_2 est associée a Classe_1 et hérite de
Classe_3, Classe_1 et Classe_3 sont par conséquent liées par une association.

Le lien entre objets entre Objet_1 et Objet_2 dans l'illustration représente Association_1 ou
Association_2.

Classe 2
Association_2
Aszociation_1
Classe_1 Lien Clasze_2
Objet_1 Objet 2
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Vous pouvez également utiliser des raccourcis d'associations, a condition toutefois que le
modéle auquel ils renvoient soit ouvert dans I'espace de travail.

Comportement des liens entre objets
Les régles suivantes s'appliquent aux liens entre objets :

« Lorsqu'une association entre classes devient un lien entre objets, les deux classes liées par
I'association et les deux classes des objets liés par le lien entre objets doivent correspondre
(ou bien la classe de I'objet doit hériter des classes parent liées par I'association). Ceci est
également valable concernant une association entre une classe et une interface.

« Deux liens entre objets peuvent étre définis entre les mémes objets source et destination
(Yiens entre objets paralléles). Si vous fusionnez les deux modeles, la fonctionnalité de
fusion différencie les liens entre objets paralléles en fonction des associations de
diagramme de classes auxquelles ils correspondent.

» \Vous pouvez lier un objet a lui-méme via un lien réflexif (méme objet source et
destination)

Lien entre objets dans un diagramme de communication

Un lien entre objets représente une connexion entre deux objets, il permet de mettre en exergue
la collaboration entre objets, d'ou le nom de diagramme de communication. Il est représenté
sous forme d'un trait plein entre :

» Deux objets
e Un objet et un acteur (ou vice-versa)

Un lien entre objets peut étre une instance d'association entre classes, ou une association entre
une classe et une interface.

Clazse 1 P Clazse_2
Objet_1:Clagss, 1 |—oon=tAssoc] Objet_2Classe 2

Le role du lien entre objets provient de I'association. Le nom d'un lien entre objets inclut les
noms des objets situés a ses extrémités, ainsi que celui de I'association.

Le symbole du lien entre objets peut inclure plusieurs symboles de message associés.

Appelant 1:déecroche le combing _____ge- | Echange

2:tanalite -
3:Compose le numéro —
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Les liens entre objets contiennent une liste de messages ordonnée : le numéro d'ordre qui
spécifie I'ordre dans lequel les messages sont échangés entre objets. Pour plus d'informations,
voir Messages (MOQO) a la page 144.

Comportement des liens entre objets
Les régles suivantes s'appliquent aux liens entre objets :

« \ous pouvez utiliser un lien entre objets récursif (méme objet source et destination).

» Deux liens entre objets peuvent étre définis entre les mémes objets source et destination
(/iens entre objets paralléles).

» Lorsque vous supprimez un lien entre objets, ses messages sont aussi supprimés si aucun
diagramme de séquence ne les utilise.

» Lorsqu'une association entre classes est transformée en lien entre objets, les deux classes
liées par l'association, et les deux classes des objets liés par le lien entre objets doivent
correspondre (ou bien la classe de I'objet doit hériter des classes parent liées par
I'association). Ceci est également valable concernant I'association entre une classe et une
interface.

« Sivous changez une extrémité d'une association, le lien entre objets qui vient de
I'association est détaché.

» Lorsque vous copiez et collez, ou que vous déplacez, un lien entre objets, ses messages
sont automatiquement copiés.

« Lorsque les extrémités du message changent, le message est détaché du lien entre objets.

» Sivous utilisez la fonctionnalité Afficher les symboles pour afficher le symbole d'un lien
entre objets, tous les messages attachés au lien entre objets sont affichés.

Création d'un lien entre objets

\Vous pouvez créer un lien entre objets a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou
du menu Modéle.

« Utilisez l'outil Lien entre objets dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Liens entre objets pour afficher la boite de dialogue Liste des
liens entre objets, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Lien entre objets.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Glisser-déposer d'associations dans un diagramme d'objets
\Vous pouvez faire glisser une association depuis I'Explorateur d'objets dans un diagramme de
communication. Vous créez ainsi un lien entre objets en tant qu'instance de I'association, et
deux objets constituant des instances de ces classes ou interfaces.
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Propriétés d'un lien entre objets

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un lien entre objets, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/Com- Identifient I'objet. Le nom et le code sont en lecture seule. Vous pouvez éga-
mentaire lement spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détail-

lées sur l'objet.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Objet A Nom de I'objet a une extrémité du lien entre objets. Utilisez les outils a droite de
la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de
I'objet sélectionné.

Objet B Nom de I'objet a I'autre extrémité du lien entre objets. Utilisez les outils a droite
de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de
I'objet sélectionné.

Association Association entre classes (ou association entre une classe et une interface) que
le lien entre objets utilise pour communiquer entre les objets de ces classes.
Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour
afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Domaines (MOO)

Les domaines vous aident a identifier le type des informations contenues dans votre projet. Ils
définissent un ensemble de valeurs pour lesquelles un attribut est correct. L'utilisation de
domaines sur des attributs permet d'uniformiser les caractéristiques de données des attributs
contenus dans différentes classes.

Un domaine peut étre créé dans les types de diagramme suivants :
« Diagramme de classes
Dans un MOOQ, vous pouvez définir les informations suivantes en affectant un domaine :

e Type de données
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* Parameétres de controle

» Reégles de gestion

Création d'un domaine

\Vous pouvez créer un domaine a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

» Sélectionnez Modéle > Domaines pour afficher la boite de dialogue Liste des domaines,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Domaine.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un domaine

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un domaine, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Type de données

Format des données correspondant au domaine (par exemple, numérique, al-
phanumérique, booléen, etc)
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Propriété

Description

Multiplicité

Spécification de la plage des nombres de valeurs admises que peut prendre un
attribut utilisant ce domaine. La multiplicité d'un domaine est utile lorsque
vous travaillez par exemple avec un attribut multiple. La multiplicité fait partie
du type de données et la multiplicité et le type de données peuvent étre fournis
par le domaine. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

* 0..1-Zéroou une.

e 0..* = Aucune a un nombre illimité.
e 1.1-Une etune seule.

e 1.*—Une aun nombre illimité.

* *— Aucune ou un nombre illimité.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Onglet Détails

L'onglet Détails contient une zone de groupe Persistant dont I'objet est d'améliorer la
génération des codes et des types de données lors de la génération d'un modéle MCD ou d'un
MPD a partir d'un MPD, et il contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Persistant Zone de groupe pour la génération de modéles MCD ou MPD persistants.
Définit un modéle comme persistant (voir Gestion de la persistance des objets
lors de la génération de modéles de données a la page 295).

Type de données Spécifie un type de données persistant utilisé dans la génération d'un modéle
persistant, soitun MCD soit un MPD. Le type de données persistant est défini a
partir des types de données conceptuels par défaut de PowerAMC.

Longueur Spécifie le nombre maximal de caracteres du type de données persistant.

Précision Spécifie le nombre de décimales pour les valeurs de type de données persistant

qui comportent des chiffres apreés la virgule.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Contrdles standard - contient les vérifications qui contrdlent les valeurs permises pour le
domaine (voir Définition de contraintes de profilage de données a la page 76)

« Contr6les supplémentaires - permet de spécifier des contraintes supplémentaires (hon
définies par les parametres de contrdle standard) pour le domaine.

» Reégles - répertorie les régles de gestion associées au domaine (voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets > Régles de

gestion).
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Les tableaux suivants fournissent des détails sur les types de données disponibles :

Types de données numériques

Type de don- Contenu Lon- Précision
nées gueur obligatoire
Entier Entier 32 bits — —
Entier court Entier 16 bits — —
Entier long Entier 32 bits — —
Octet Valeurs comprises entre 1 et 256 — —
Numérique Nombre a décimale fixe Fixe
Décimal Nombre a décimale fixe Fixe
Réel Nombre en virgule flottante 32 bits Fixe —
Réel court Nombre en virgule flottante de moins de — —
32 bits
Réel long Nombre en virgule flottante de 64 bits — —
Monnaie Nombre a décimale fixe Fixe
Séquentiel Nombre incrémenté automatiquement Fixe —
Booléen Deux valeurs opposées (vrai/faux ; oui/non ; | — —
1/0)
Chaines de caractéres
Type de données Contenu Longueur
Caractere alpha Chaines de caractéres Fixe
Caractere variable Chaines de caractéres Maximum
Caractere long Chaines de caracteres Maximum
Caracteére long var. Chaines de caractéres Maximum
Texte Chaines de caractéres Maximum
Multibyte Chaines de caractéres sur plusieurs oc- | Fixe
tets
Multibyte variable Chaines de caractéres sur plusieurs oc- | Maximum
tets
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Date et heure

Type de données

Contenu

Date

Jour, mois et année

Heure

Heure, minute et seconde

Date et heure

Date et heure

Date systeme

Date et heure systeme

Autres types de données

Type de données Contenu Longueur
Binaire Chalnes binaires Maximum
Binaire long Chaines binaires Maximum
Bitmap Images au format bitmap (BMP) Maximum
Image Images Maximum
OLE Liaisons OLE Maximum
Autre Types de données définis par l'utilisa- | —
teur
Non défini Type de données non encore défini —

Mise a jour d'attributs a I'aide d'un domaine dans un MOO

Lorsque vous modifiez un domaine, vous pouvez choisir de mettre a jour automatiquement les
propriétés suivantes pour les colonnes qui utilisent ce domaine :

» Type de données
« Paramétres de contréle
« Reégles de gestion

1. Sélectionnez Modeéle > Domaines pour afficher la boite de dialogue Liste des domaines.
2. Cliquez sur un domaine dans la liste, puis cliquez sur l'outil Propriétés pour afficher sa

feuille de propriétés.

Remarque : Vous pouvez également acceder a la feuille de propriétés d'un domaine en
double-cliquant sur le domaine approprié dans I'Explorateur d'objets.

3. Saisissez ou sélectionnez les propriétés de domaine appropriées sur les différents onglets,
puis cliquez sur OK. Si le domaine est utilisé par un ou plusieurs attributs, une boite de
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confirmation s'affiche pour vous demander si vous souhaitez modifier les propriétés des
attributs qui utilisent ce domaine.

4. Sélectionnez les propriétés que vous souhaitez voir mises a jour pour les attributs utilisant
le domaine, puis cliquez sur Oui.
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Les diagrammes décrits dans ce chapitre permettent de modéliser le comportement
dynamique de votre systéme, et d'indiquer comment ses objets interagissent au moment de
I'exécution. PowerAMC propose quatre types de diagrammes pour la modélisation de cet
aspect de votre systeme :

« Un diagramme de communication qui représente un cas d'utilisation particulier ou une
fonctionnalité du systéme en termes d'interactions entre des objets, tout en se focalisant sur
la structure de I'objet. Pour plus d'informations, voir Diagrammes de communicationa la
page 131.

« Un diagramme de séquence qui représente un cas d'utilisation particulier ou une
fonctionnalité du systéme en termes d'interactions entre des objets, tout en se focalisant sur
I'ordre chronologique des messages échangés. Pour plus d'informations, voir Diagrammes
de séquence a la page 134.

» Un diagramme dactivités qui représente un cas d'utilisation particulier ou une
fonctionnalité du systéme en termes d'actions ou d'activités effectuées et de transitions
déclenchées par I'accomplissement de ces actions. Il permet également de représenter des
branches conditionnelles. Pour plus d'informations, voir Diagrammes dactivitésa la page
137.

» Un diagramme d'états-transitions qui représente un cas d'utilisation particulier ou une
fonctionnalité du systéme en utilisant les états par lesquels passe un classificateur et les
transitions entre ces états. Pour plus d'informations, voir Diagrammes d'états-transitions a
la page 140.

« Un diagramme d'interactionsqui fournit une représentation de haut niveau des interactions
se produisant dans votre systeme. Pour plus d'informations, voir Diagrammes
d'interactions a la page 143.

Diagrammes de communication

Un diagramme de communication est un diagramme UML qui fournit une représentation
graphique des interactions entre les objets d'un scénario de cas d'utilisation, I'exécution d'une
opération, ou une interaction entre des classes, en mettant I'accent sur la structure du systéme.

Remarque : Pour créer un diagramme de communication dans un MOO existant, pointez sur
le modeéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de communication. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez
Fichier > Nouveau modeéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modeéle et
Diagramme de communication comme premier diagramme, puis cliquez sur OK. Pour
créer un diagramme de communication qui réutilise les objets et messages d'un diagramme de
séquence existant (et créer des liens entre les objets qui communiquent par le biais de
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messages, en mettant met également a jour les numéros d'ordre des messages, en se basant sur
la position relative de ces messages sur la ligne de vie), pointez sur le diagramme de séquence,
cliquez le bouton droit de la souris puis sélectionnez Créer un diagramme de
communication par défaut, ou bien sélectionnez Outils > Créer un diagramme de
communication par défaut. Notez que ces deux diagrammes ne restent pas synchronisés, les
changements effectués dans un diagramme ne seront pas répercutés dans l'autre.

Vous pouvez utiliser un ou plusieurs diagrammes de communication pour mettre en scéne un
cas d'utilisation ou pour identifier toutes les possibilités d'un comportement complexe.

Un diagramme de communication véhicule le méme genre d'information qu'un diagramme de
séquence, a ceci pres qu'il se concentre sur la structure des objets au lieu de la chronologie des
messages qu'ils échangent.

Un diagramme de communication montre des acteurs, des objets (instances de classes) et leurs
liens de communication (appelés liens entre objets), ainsi que les messages qu'ils échangent.
Les messages sont définis sur des liens entre objets qui correspondent a un lien de
communication entre deux objets qui interagissent. L'ordre dans lequel les messages sont
échangeés est représenté par les numéros d'ordre.

Appelant 1:décrocher combiné-_ Echange

2 téléphone zonhe

3 répondre Eléphone

Appele

Analyse d'un cas d'utilisation

Un diagramme de communication peut étre utilisé pour modéliser le comportement d'un cas
d'utilisation, pour affiner la description d'un cas d'utilisation ou enrichir la définition d'un
diagramme de classes en utilisant une approche itérative. Cette approche est utile lors de
I'analyse des besoins car elle peut aider a identifier des classes et associations qui ne s'étaient
pas imposees immédiatement.

Vous pouvez formaliser I'association entre le cas d'utilisation et le diagramme de
communication en ajoutant le diagramme dans I'onglet Diagrammes associés de la feuille de
propriétés du cas d'utilisation.

Il est souvent nécessaire de créer plusieurs diagrammes afin de décrire tous les scénarios
possibles d'un cas d'utilisation. Dans ce cas de figure, il peut étre utile d'utiliser les
diagrammes de communication pour découvrir tous les objets pertinents avant de tenter
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d'identifier les classes qui vont les instancier. Une fois ces classes identifiées, vous pouvez
ensuite déduire les associations entre elles grace aux liens entre objets.

La principale difficulté de cette approche consiste a identifier les objets appropriés afin de
transcrire les pas d'action du cas d'utilisation. Une extension d'UML, "Robustness Analysis"
peut simplifier ce processus. Cette méthode préconise de séparer les objets en 3 types :

« Lesobjets Boundary sont utilisés par les acteurs lorsqu'ils communiquent avec le systéme,
il peut s'agir de fenétres, d'écrans, de bofites de dialogue ou de menus.

» Les objets Entity représentent des données stockées telles qu'une base de données, des
tables de base de données ou tout type d'objet temporaire tel qu'un résultat de recherche.

» Les objets Control sont utilisés pour contrdler les objets Boundary et Entity, et qui
représentent un transfert d'informations.

PowerAMC prend en charge I'extension Robustness Analysis via un fichier d'extension (voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Exemple . Création
d'extensions de diagramme de robustesse.

Analyse d'un diagramme de classe

La construction d'un diagramme de communication peut également étre I'opportunité de tester
un modele statique pendant la conception ; il peut représenter un scénario dans lequel les
classes du diagramme de classes sont instanciées pour créer les objets nécessaires a
I'exécution du scénario.

Il compléte le diagramme de classes qui représente la structure statique d'un systeme en
spécifiant le comportement des classes et interfaces ainsi que l'utilisation possible de leurs
opérations.

\ous pouvez créer les objets et les liens entre objets nécessaires automatiquement en
sélectionnant les classes et associations appropriées dans un diagramme de classes, puis en
appuyant sur Ctrl+Maj et en les faisant glisser dans un diagramme de communication vide. Il
vous suffit ensuite d'ajouter les messages nécessaires.

Objets du diagramme de communication

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagramme de
communication.

Objet Outil |Symbole |Description

Acteur 2 Personne externe, un processus ou quelque chose
interagissant avec un systéme, un sous-systéme ou
une classe. Voir Acteurs (MOQO) a la page 21.

Client

Objet = Livie Instance d'une classe. Voir Objets (MOO)a la page
58.
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Objet Outil | Symbole |Description
Lien entre objets _— Lien de communication entre deux objets. \Voir

Liens entre objets (MOO) a la page 120.

Message -+ f—oal Interaction qui convoie des informations avec I'es-
poir qu'une action en découle. Crée un lien entre
objets par défaut lorsqu'il n'en existe pas. Voir
Messages (MOQ) a la page 144.

Diagrammes de séquence

Un diagramme de séguenceest un diagramme UML qui fournit une représentation graphique
de la technologie d'échange de messages entre des objets et des acteurs pour un cas
d'utilisation, I'exécution d'une opération, ou une interaction des classes, en mettant I'accent sur
leur chronologie.

Remarque : Pour créer un diagramme de séquence dans un MOO existant, pointez sur le
modéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de séquence. Pour créer un nouveau modele, sélectionnez Fichier >
Nouveau modéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modéle et Diagramme de
séquence comme premier diagramme, puis cliquez sur OK. Pour créer un diagramme de
séquence qui réutilise les objets et messages d'un diagramme de communication existant,
pointez sur le diagramme de communication, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Créer un diagramme de séquence par défaut, ou bien sélectionnez Outils >
Créer un diagramme de séquence par défaut. Notez que les deux diagrammes ne restent
pas synchronisés — les changements effectués dans un diagramme ne seront pas répercutés
dans l'autre.

\ous pouvez utiliser un ou plusieurs diagrammes de séquence pour mettre en scene un cas
d'utilisation ou pour identifier toutes les possibilités d'un comportement complexe.

Un diagramme de séquence montre des acteurs, des objets (instances de classes) et les
messages qu'ils échangent. Il véhicule le méme genre d'informations qu'un diagramme de
communication, a ceci prés qu'il se concentre sur la chronologie des messages échangés entre
les objets plutét que sur la structure des objets.

Par défaut, PowerAMC fournit un "cadre d'interaction", qui entoure les objets dans le
diagramme et agit comme la limite extérieure du systeme (ou d'une partie de ce systeme) en
cours de modélisation. Les messages peuvent avoir comme origine ou destination n'importe
quel endroit de ce cadre d'interaction, et ces portes peuvent étre utilisées a la place des acteurs
(voir Messages et portes a la page 155). Vous pouvez supprimer le cadre en sélectionnant
Outils > Préférences d'affichage, en sélectionnant la catégorie Cadre d'interaction et en
décochant I'option Symbole d'interaction. Pour obtenir des informations détaillées sur
I'utilisation des préférences d'affichage Guide des fonctionnalités générales > Modélisation
avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences daffichage.
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L'un des principaux avantages d'un diagramme de séquence sur un diagramme de
communication est qu'il permet de référencer des interactions courantes et de spécifier
facilement des scénarios alternatifs ou paralléles en utilisant des fragments d'interaction.
Ainsi, vous pouvez décrire dans un seul diagramme de séquence un nombre d'interactions
liées qui nécessiterait plusieurs diagrammes de communication.

Dans I'exemple ci-dessus, I'acteur Client passe une commande. Le message Passer commande
crée un objet Commande. Un fragment d'interaction gére diverses possibilités de vérifier la
commande. L'objet Compte et l'auteur Responsable peuvent interagir avec la commande en
fonction de sa taille. Une fois le message Confirmer commande envoyé, l'interaction Traiter
commande est initiée. Cette interaction est stockée dans un autre diagramme de séquence, et
est représentée ici par une référence d'interaction :

[100 f grontant < 1000]

érifier commande
Compte
/.\ /.\

Client ' Respofsable
H H
' '
\Passar commands H
L Commande '
'
'
H \
- *

att lpoy [montantz100) |

H
'
'
'
'
'

&rifiar platand crédit
Créditvalable

e —

=

[moptapt = 1000]

Demander accord responsable

Accard donné

'
'
'
'
0
'
'
'
Confirmer commande H
'
'
'
'
'
'
'
|

S—

ref
Traiter commande()

Analyse d'un cas d'utilisation

Un diagramme de séquence peut étre utilisé pour affiner le comportement ou la description
d'un cas d'utilisation. Cette approche est utile lors de I'analyse des besoins car elle peut aider a
identifier des classes et associations qui ne s'étaient pas imposées immédiatement.
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Vous pouvez formaliser I'association entre le cas d'utilisation et le diagramme de séquence en
ajoutant le diagramme dans l'onglet Diagrammes associés de la feuille de propriétés du cas
d'utilisation.

Il est souvent nécessaire de créer plusieurs diagrammes afin de décrire tous les scénarios
possibles d'un cas d'utilisation. Dans ce cas de figure, il peut étre utile d'utiliser les
diagrammes de séquence pour découvrir tous les objets pertinents avant de tenter d'identifier
les classes qui vont les instancier. Une fois ces classes identifiées, vous pouvez ensuite déduire
les associations entre elles grace aux liens entre objets.

Analyse d'un diagramme de classe

La construction d'un diagramme de séquence peut également étre I'opportunité de tester un
modele statique pendant la conception ; il peut représenter un scénario dans lequel les classes
du diagramme de classes sont instanciées pour créer les objets nécessaires a I'exécution du

scénario.

Il compléte le diagramme de classes qui représente la structure statique d'un systeme en
spécifiant le comportement des classes et interfaces ainsi que I'utilisation possible de leurs
opérations.

Un diagramme de séquence permet d'analyser des opérations de classe avec plus de précision
qu'un diagramme de communication. Vous pouvez créer une opération dans la classe d'un
objet qui recoit un message par le biais de la feuille de propriétés du message. Vous pouvez
également effectuer une telle tAche dans un diagramme de communication, mais il y a plus
d'espace dans un diagramme de séquence pour afficher des informations détaillées
(arguments, valeur de résultat, etc.) relatives a l'opération.

Remarque : Les fonctionnalités Disposition automatique, Aligner et Grouper les symboles
ne sont pas disponibles dans le diagramme de séquence.

Lorsque vous utilisez la fonctionnalité de fusion de modéles sur des diagrammes de séquence,
les symboles de tous les éléments du diagramme de séquence sont fusionnés sans
comparaison. Vous avez le choix d'accepter toutes les modifications sur tous les symboles ou
de refuser toute modification.

Objets du diagramme de séquence
PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de

séguence.
Objet Outil | Symbole | Description
Acteur 2 Personne externe, un processus ou quelque chose
% interagissant avec un systéme, un sous-systéme ou
7 une classe. Voir Acteurs (MOQ) a la page 21.
en
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Objet Outil | Symbole | Description
Objet ] Instance d'une classe. Voir Objets (MOQO) a la page
Live 58.

Activation il :| Exécution d'une procédure, y compris le temps né-
cessaire a I'exécution des procédures qui y sont im-
briquées. Voir Activation (MOQ) a la page 159.

Référence d'interac- | E Référence a un autre diagramme de séquence. Voir

tion Ouwisessionl) | | pafarences d'interaction et activités d'interaction
(MOO) a la page 163.

Fragment d'interac- at ) naieer || Collection de messages associés. Voir Fragments

tion He - mj —| dinteraction (MOO) a la page 165.

Message = — Communication qui convoie des informations avec
I'espoir qu'une action en découle. Voir Messages
(MOO) a la page 144.

Message réflexif a Message récursif ayant le méme objet comme
émetteur et récepteur. Voir Messages (MOO) a la
page 144.

Message d'appel de -+ — - Message d'appel de procédure avec une activation

procédure par défaut. Voir Messages (MOO) a la page 144.

Message d'appel ré- ™ Message récursif d'appel de procédure avec une

flexif activation par défaut. Voir Messages (MOOQO) a la
page 144.

Message de retour o) — Spécifie la fin d'une procédure. Généralement as-

socié a un appel de procédure, le message de retour
peut étre omis car il est implicite a la fin d'une ac-
tivation. Voir Messages (MOO) a la page 144.

Message de retour ré-
flexif

Message récursif avec un type de flux de controle
Retour. Voir Messages (MOO) a la page 144.

Diagrammes d'activités

Un diagramme d activitésest un diagramme UML qui fournit une représentation graphique du
comportement d'un systéme, et vous aide a le décomposer de fagon fonctionnelle afin

d'analyser sa mise en oeuvre.

Remarque : Pour créer un diagramme d'activités dans un MOO existant, pointez sur le
modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme d'activités. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez Fichier >
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Nouveau modeéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modéle et Diagramme
d'activités comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Alors qu'un diagramme d'états-transitions se focalise sur la mise en oeuvre des opérations
dans lesquelles la plupart des événements correspondent précisément a la fin de l'activité
précédente, le diagramme d'activités ne fait pas la distinction entre les états, les activités et les
événements.

Le diagramme d'activités donne une représentation simplifiée d'un processus, en montrant les
flux de contrdle (appelés transitions) entre les actions effectuées dans le systéme (appelées
activités). Ces flux représentent le comportement interne d'un élément de modele (cas
d'utilisation, package, classificateur ou opération) depuis un point de début jusqu'a plusieurs
points de fin potentiels.

Log Connection

[res]

Login[werified]

Login— Session
[ = == ]

\ous pouvez créer plusieurs diagrammes d'activités dans un package ou dans un modéle.
Chacun de ces diagrammes est indépendant et définit un contexte isolé dans lequel I'intégrité
des éléments peut étre vérifiée.

Analyse d'un cas d'utilisation

Un diagramme d'activités est fréquemment utilisé pour décrire de fagon graphique un cas
d'utilisation. Chaque activité correspond a une étape d'action et les points d'extension peuvent
étre représentés comme des branches conditionnelles.
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Analyse d'un processus métiers
Au-dela de la modélisation orientée objets, les diagrammes d'activité sont de plus en plus
souvent utilisés pour modéliser les aspects métiers de I'entreprise. Ce type de modélisation se
produit avant la modélisation UML classique d'une application, et permet I'identification des
processus importants de I'entreprise et les domaines de responsabilité pour chaque unité
organisationnelle au sein de I'entreprise.

Chapitre 4 : Diagrammes dynamiques

Pour plus d'informations sur la modélisation des processus métiers a l'aide de PowerAMC,
voir Modélisation des processus métiers.

Objets du diagramme d'activités

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes

d'activités.

Objet Outil | Symbole | Description

Début . 9 Point de départ des activités représentées dans le
diagramme d'activités. Voir Débuts et fins (MOQO)a
la page 190.

Activité _ Noter no. Appel d'une action. Voir Activités (MOO)a la page

AD

Activité décomposée | — seatiereemmandz| | Activité complexe décomposée pour étre détaillée.
\oir Activités (MOO) a la page 169.

Noeud d'objet O Représente un état particulier d'une activité. Voir

[Terming] Noeuds d'obfet (MOO) a la page 200.

Unité d'organisation | g \entes Société, systeme, service, organisation, utilisateur
ou rble. Voir Unités d'organisation (MOO )a la page
183.

Flux o o Chemin emprunté par le flux de contréle pour join-
dre les activités. Voir Flux ( MOO) a la page 197.

Décision o Décision que le flux de contrdle doit prendre lors-

En stack que plusieurs itinéraires de transition sont possi-

bles. Voir Décisions ( MOO) a la page 192.

Synchronisation P —_— Permet la synchronisation du contréle entre plu-
sieurs actions concurrentes. Voir Synchronisations
(MOO) a la page 195.

Fin ® @ Point de fin des activités représentées dans le dia-

gramme d'activités. Voir Débuts et fins (MOO)a la
page 190.
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Diagrammes d'états-transitions

Un diagramme d'états-transitions est un diagramme UML qui fournit une représentation
graphique d'une State Machine, le comportement public d'un classificateur (composant ou
classe), sous la forme des changements de I'état du classificateur et des événements qui
permettent la transition d'un état a l'autre.

Remarque : Pour créer un diagramme d'états-transitions dans un MOO existant, pointez sur
le modeéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme d'états-transitions. Pour créer un nouveau modele, sélectionnez
Fichier > Nouveau modeéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modeéle et
Diagramme d'états-transitions comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Le classificateur est censé avoir déja été identifié dans un autre diagramme et tous ses états
doivent pouvoir étre répertoriés.

A la différence des autres diagrammes d'interaction, le diagramme d'états-transitions peut
représenter une spécification complete des scénarios possibles appartenant au classificateur.
A un moment donné, I'objet doit étre dans I'un des états définis.

\ous pouvez créer plusieurs diagrammes d'états-transitions pour le méme classificateur, mais
alors les états et les transitions représentés doivent étre liés a différents aspects de son
évolution. Par exemple, une personne peut étre considérée d'un c6té comme se déplacant entre
les états étudiant, travailleur, sans emploi et en retraite, et de l'autre étant successivement
célibataire, fiancé, marié et divorcé.

Les diagrammes d'états-transitions montrent le comportement du classificateur via des régles
d'exécution qui expliquent précisément de quelle fagon les actions sont exécutées lors des
transitions entre les différents états ; ces états correspondent aux différentes situations se
produisant lors de la vie du classificateur.

.—;—» blancelouent

[(haty] @ les noirs gagnent
[hairsJouent] [{Fat]

[blancs Jouent]
[(Fat]

irs) ouent

[iMat]} @ les blancs gagnent

L'exemple ci-dessus montre les états d'un jeu d'échecs.

La premiere étape dans la création d'un diagramme d'états-transitions consiste a définir les
états initial et final et le jeu d'états possibles entre eux. Vous liez ensuite les états a l'aide de
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transitions, en notant sur chacune d'entre elles I'événement qui déclenche le passage d'un étata
l'autre.

\Vous pouvez également définir une action qui s'exécute au moment de la transition. De méme,
I'entrée ou la sortie d'un état peut provoquer I'exécution d'une action. Il est méme possible de
définir les événements internes qui ne changent pas I'état. Les actions peuvent étre associées
aux opérations du classificateur décrit par le diagramme.

Il est également possible de décomposer les états complexes en sous-états, qui sont
représentés dans des sous-diagrammes d'états-transitions.

Un diagramme d'états-transitions requiert I'identification préalable d'un classificateur. 1l peut
étre utilisé pour décrire le comportement du classificateur, et vous aide également a découvrir
ses opeérations via la spécification des actions associées aux événements d'états-transitions.

\Vous pouvez également utiliser les transitions identifiées afin d'établir I'ordre dans lequel les
opérations peuvent étre appelées. Ce type de diagramme est appelé "protocol state machine".

La spécification de l'interface utilisateur graphique (GUI, Graphic User Interface) peut étre
une autre utilisation. Les états sont les différents écrans disponibles avec les transitions entre
eux, le tout dépendant des événements de clavier et de souris produits par I'utilisateur.

Définition d'un classificateur par défaut dans le diagramme d'états-
transitions

\Vous pouvez définir le classificateur d'un état en utilisant la liste Classificateur dans la feuille
de propriétés de I'état. Cette opération permet de lier I'état a un cas d'utilisation, a un
composant ou a une classe.

Au niveau du diagramme, vous avez également la possibilité de spécifier le contexte d'un état
en renseignant la zone Classificateur par défaut dans la feuille de propriétés du diagramme
d'états-transitions. Chaque état qui est alors créé dans un diagramme a I'aide de I'outil Etat est
automatiquement associé au classificateur par défaut spécifié dans la feuille de propriétés du
diagramme d'états-transitions.

Modélisation orientée objet 141



Chapitre 4 : Diagrammes dynamiques

Propriétés du diagramme _ (O] x|
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Les nouveaux diagrammes sont créés par défaut avec une valeur vide dans la liste
Classificateur par défaut, sauf les diagrammes de sous-état qui partagent automatiquement la
valeur Classificateur définie pour I'état composite parent. La valeur Classificateur par défaut
est une valeur facultative dans le diagramme d'états-transitions.

Objets du diagramme d'états-transitions

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes
d'états-transitions.

Objet Outil [Symbole | Description

Début B @ Point de départ des états représentés dans le diagram-
me d'états-transitions. Voir Débuts et fins ( MOO) a la
page 190.

Etat o Situation d'un élément de modele dans I'attente d'évé-

]| nements. Voir Etats (MOO) a la page 202.

Action — — Spécification d'une instruction pouvant étre exécutée.
\oir Actions (MOQ) a la page 213.

Evénement — — Occurrence d'un élément observable, convoie des in-
formations spécifiées par des parameétres. \Voir Evéne-
ments (MOO) a la page 210.

Transition o — Chemin emprunté par le flux de contréle pour joindre

les états. \oir Transitions (MOQ) a la page 207.
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Objet Outil | Symbole | Description

Point de jonction o Q Divise une transition entre états. Utilisé particuliere-
ment lorsque vous spécifiez des conditions mutuelle-
ment exclusives. Voir Points de jonction (MOO) a la

page 216.

Synchronisation P —_— Permet de scinder ou de synchroniser le controle entre
deux états concurrents. Voir Syrnchronisations ( MOO)
a la page 195.

Fin ® @ Point de fin des états représentés dans le diagramme
d'états-transitions. Voir Débuts et fins (MOO)a la page
190.

Diagrammes d'interactions

Un diagramme d'interactions est un diagramme UML qui fournit une représentation
graphique de haut niveau du flux de contrdle de votre systéme alors que ce dernier est
décomposé en diagrammes de séquence et autres diagrammes d'interactions.

Remarque : Pour créer un diagramme d'interactions dans un MOO existant, pointez sur le
modéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme d'interactions. Pour créer un nouveau modeéle, sélectionnez Fichier
> Nouveau modéle, choisissez Modele Orienté Objet comme type de modéle et Diagramme
d'interactions comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

\Vous pouvez inclure des références vers des diagrammes de séquence, des diagrammes de
communication et d'autres diagrammes d'interactions.

Dans I'exemple suivant, un flux de contréle lie deux diagrammes de séquence :
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Objets du diagramme d'interactions

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes
d'interactions.

Objet Outil Symbole | Description

Début . 9 Point de départ des interactions représentées dans le
diagramme. Voir Débuts et fins ( MOO) a la page
190.

Activité d'interaction | [ret] Référence a un diagramme de séquence, a un dia-

Olurvrir seszion|]

gramme de communication ou & un diagramme
d'interactions. Voir Références d'interaction et ac-
tivités d'interaction (MOQO) a la page 163.

Flux o — Flux de contrdle entre deux interactions. Voir Flux (
MOOQ) a la page 197.

Décision o Décision que le flux de contrdle doit prendre lors-
En stack que plusieurs itinéraires sont possibles. Voir Déci-

sions ( MOO) a la page 192.

Synchronisation P —_— Permet la scission ou la synchronisation du contrdle
entre plusieurs flux. Voir Synchronisations ( MOO)
a la page 195.

Fin ® @ Point de fin des interactions représentées dans le
diagramme. Voir Débuts et fins ( MOO) a la page
190.

Messages (MOOQO)

Un message est une communication entre objets. La réception d'un message produit
généralement un résultat.

Un message peut étre créé dans les diagrammes suivants :

« Diagramme de communication
» Diagramme de séquence

Les objets peuvent coopérer a l'aide de différents types de requétes (envoi d'un signal, appel
d'une opération, création d'un objet, suppression d'un objet existant, etc.). L'envoi d'un signal
permet de déclencher une réaction de la part du récepteur de fagon asynchrone et sans qu'une
réponse ne soit nécessaire. L'appel d'une opération va appliquer une opération a un objet de
fagon synchrone ou asynchrone, et peut requérir une réponse de la part de son récepteur.
Toutes ces requétes constituent des messages. Ces messages correspondent aux stimulus dans
le langage UML.
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Un message a un émetteur, un récepteur et une action. L'émetteur est 1'objet ou l'acteur qui
envoie le message. Le récepteurest I'objet ou l'acteur qui recoit le message. L'action est
exécutée sur le récepteur. Vous pouvez également créer des messages récursifs, c'est-a-dire
des messages dont I'émetteur est en méme temps le récepteur.

Le symbole d'un message est une fleche qui montre son sens, et qui peut également afficher les
informations suivantes :

e Un numéro d'ordre qui indique l'ordre dans lequel les messages sont échangés (voir
Numéros d'ordre a la page 156)

e Le nom du message (ou nom de I'opération associee).

e La condition.

e Lavaleur de résultat.

e L'argument.

Réutilisation des messages

Le méme message peut étre utilisé a la fois dans un diagramme de séquence et de
communication ou dans plusieurs autres diagrammes de I'un ou l'autre de ces types de
diagramme. Lorsque vous faites glisser un message d'un diagramme vers un autre, vous
récupérez en méme temps ses deux extrémités si elles n'existent pas (dans un diagramme de
communication), et ce message est attaché a un lien entre objets par défaut.

Le numéro d'ordre attaché a un message est identique dans tous les diagrammes si le message
est reutilisé.

Lorsque vous copiez un message, son nom ne change pas. Vous pouvez conserver son nom ou
bien le modifier a I'issue de la copie.

Toute modification apportée a la valeur Action ou Flux de contr6le d'un message sera
répercutée dans tous les diagrammes. Cependant, si le changement que vous souhaitez
apporter n'est pas valide, il ne sera pas effectué. Par exemple, vous n'étes pas autorisé a
déplacer un message Création si un message Création existe déja entre I'émetteur et le
récepteur.

Messages dans un diagramme de communication
Dans un diagramme de communication, chague message est associé a un lien entre objets. Un
lien entre objets peut avoir plusieurs messages associés, mais chacun de ces messages ne peut
étre associés qu'a un seul lien entre objets. La destruction d'un lien entre objets détruit tous les
messages qui lui sont associés.

Appelant 1:déecroche le combing _____ge- | Echange

2:tanalite -
3:Compose le numéro —

Messages dans un diagramme de séquence
Un message est affiché sous la forme d'une fléche horizontale pleine partant de la ligne de vie
d'un objet ou d'un acteur pour aller a la ligne de vie d'un autre objet ou acteur. La fléche est
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Iégendée par le nom du message. Vous pouvez également définir un type de flux de contréle
qui représente a la fois la relation entre une action et les actions qui le précedent et le suivent,
ainsi que la sémantique d'attente entre eux.

Dans un diagramme de séquence, vous pouvez choisir parmi les types de message suivants :

e Message

« Message récursif

» Message d'appel de procédure
e Message d'appel réflexif

» Message de retour

» Message de retour réflexif

\Vous pouvez créeer des activations sur la ligne de vie d'un objet pour représenter la période
pendant laquelle il effectue une action.

Un message peut étre tracé depuis un acteur vers un objet, ou inversement. Il est également
possible de créer un message entre deux acteurs, mais il sera détecté et provoquera un
avertissement lors du processus de vérification de modele.

Remarque : Si vous devez décrire un peu plus un message ou lui adjoindre un libellé, vous
pouvez rediger une note a l'aide de l'outil Note, puis la placer a proximité du message.

Création d'un message

\ous pouvez créer un message a partir de la Bofte a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

« Utilisez I'outil Message (ou, dans un diagramme de séquence, sur l'outil Message
récursif, Message d'appel de procédure, ou Message d'appel réflexif) dans la Boite a
outils.

» Sélectionnez Modéle > Messages pour afficher la boite de dialogue Liste des messages,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Message.

» Affichez la feuille de propriétés d'un lien entre objets (dans un diagramme de
communication), cliquez sur I'onglet Messages, puis cliquez sur I'outil Créer un nouveau
message.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un message
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un message, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.
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L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/Com- Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du

code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
du modéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Emetteur Objet d'origine du message. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou
sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Récepteur Objet sur lequel le message se termine. Utilisez les outils a droite de la liste pour
créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélec-
tionné. Vous pouvez également inverser le sens du message.

Remarque : Vous pouvez pointer sur un message dans le diagramme, cliquer le
bouton droit de la souris et sélectionner Inverser pour inverser les sens du
message. Vous ne pouvez pas inverser le sens d'un message Création ou De-
struction.

Numéro d'ordre Permet d'ajouter manuellement un numéro d'ordre au message. Principalement
utilisé dans des diagrammes de communication pour décrire I'ordre des mes-
sages, mais peut également étre utilisé dans des diagrammes de séquence.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Onglet Détails
L'onglet Détails inclut les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Action

Spécifie le type d'action du message. Vous pouvez choisir parmi les valeurs
suivantes :

Création - I'objet émetteur instancie et initialise I'objet récepteur. Un mes-
sage avec une action Création est le premier message entre un émetteur et
un récepteur

Destruction — I'objet émetteur détruit I'objet récepteur. Un grand X est
affiché sur la ligne de vie de I'objet récepteur. Un message avec une action
Destruction est le dernier message entre un émetteur et un récepteur.
Auto-destruction — (disponible uniquement si la propriété Flux de contrdle
est définie a "Retour") lI'objet émetteur avertit I'objet récepteur qu'il se
détruit. Un grand X est affiché sur la ligne de vie de I'objet émetteur. Un
message avec une action Auto-destruction est le dernier message entre un
émetteur et un récepteur

Flux de contréle

Spécifie le mode d'envoi des messages. Vous pouvez choisir parmi les valeurs
suivantes :

Asynchrone — I'objet émetteur n'attend pas un résultat et peut donc faire
autre chose en paralléle. No-wait semantics

Appel de procédure — Appel d'une procédure. La séquence est terminée
avant que la séquence suivante ne commence. L'émetteur doit attendre une
réponse ou la fin de I'activation. Wait semantics

Retour — Généralement associé a un Appel de procédure. La fleche Retour
peut étre omise puisqu'elle est implicite a la fin d'une activation

Non défini — Aucun flux de contrdle n'est défini
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Propriété

Description

Opération

Lie le message a une opération d'une classe. Si le récepteur d'un message est un
objet, et si cet objet a une classe, le message, en tant que flux dynamique
d'information, appelle une opération. Vous pouvez donc lier un message a une
opération existante d'une classe mais également aux opérations définies sur les
classes parent, ou bien vous pouvez créer une nouvelle opération a partir de la
liste Opération dans la feuille de propriétés du message.

Si une opération est liée & un message, vous pouvez remplacer le nom du
message par le nom de la méthode qu'un objet demande a l'autre d'appeler.
Cette facon de procéder peut s'avérer tres utile lors de la phase de mise en
oeuvre. Pour afficher le nom de I'opération au lieu du nom du message, sélec-
tionnez l'option Remplacer par le nom de I'opération dans les préférences
d'affichage de message.

Vous avez méme la possibilité de lier un message Création a une opération
Constructeur d'une classe si vous souhaitez détailler encore plus avant la re-
lation entre un message et une opération. Vous n'étes toutefois pas autorisé a
lier un message avec un flux de contréle Retour a une opération.

Sivous modifiez la généralisation qui existe entre les classes, I'opération qui est
liée au message peut ne plus étre disponible. Dans ce cas, l'opération est au-

tomatiquement détachée du message. Il en va de méme si vous inversez le sens
du message, a moins toutefois que le nouvel objet récepteur ait laméme classe.

Arguments

Arguments de I'opération.

Valeur de résultat

Valeur de résultat de fonction stockée dans une variable et qui peut étre utilisée
par d'autres fonctions.

Liste des prédéces-

Composée d'une liste de numéros d'ordre suivie de /', la liste des prédécesseurs

seurs définit quels messages doivent étre échangés avant que le message courant ne
puisse étre envoyé. Exemple : numéros de séquence 1, 2, 4 avant 3="1,2,4/ 3.

Condition Condition associée au message. Peut étre spécifiée en plagant une expression
booléenne entre crochets sur le diagramme. Exemple : Condition pour le mi-
nutage : [durée de numérotation < 30 sec].

Heure de début Alias d'heure défini par l'utilisateur, utilisé pour définir des contraintes. Exem-
ple : Heure de début=t1, Heure de fin=t2, contrainte={t2 - t1 < 30 sec}.

Heure de fin Alias d'heure défini par I'utilisateur, utilisé pour définir des contraintes.
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Propriété

Description

Pris en charge du re-
tard

Spécifie que le message peut avoir une durée. Le symbole du message sera

incliné, et toujours orienté vers le bas.

Si vous avez désélectionné cette option, le message est instantané, ou rapide, et
le symbole de message sera toujours horizontal dans le diagramme

Vous pouvez sélectionner également I'option Prise en charge du retard comme
option par défaut dans la boite de dialogue Options du modele.

L'option Prise en charge du retard n'est pas disponible avec un message ré-
cursif, cette option apparait alors sélectionnée et grisée.

Flux de contréle

Un message a par défaut un flux de contréle Non défini

Sivous souhaitez rendre un diagramme plus lisible, vous pouvez tracer une fleche Retour pour
illustrer le moment exact auquel I'action est renvoyeée a I'émetteur. Il s'agit d'un retour explicite

qui se traduit par le renvoi d'une valeur a son point d'origine.

Dans I'exemple ci-dessous, le retour explicite provoque le renvoi des valeurs a leur activation

d'origine.
Objet 1 Objet 2 Objet 3

retour explicriie

Vous pouvez combiner des flux de contrdle de message et des actions de message en fonction

du tableau ci-apres :

Flux de contr6- | Symbole | Aucune Création |Destruc- |Auto-de-
le action tion struction
Asynchrone - - Oui

Appel de procédure | — g Oui

Retour - = Oui Oui
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Flux de contré- | Symbole | Aucune Création |Destruc- |Auto-de-
le action tion struction

Non défini —_—= Oui

Remarque : Vous pouvez accéder aux valeurs Action et Flux de contréle d'un message. Pour
ce faire, pointez sur le symbole du message dans le diagramme et cliquez le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Action/Flux de contr6le dans le menu contextuel

Création de messages Création et Destruction dans un diagramme de

7

sequence

Les messages Création et Destruction sont spécifiés via la propriété Action située sur l'onglet
Détails de leur feuille de propriétés.

Création d'un message Création
Un message peut créer un objet s'il s'agit du premier message recu par I'objet et que vous avez
spécifié la valeur "Création" pour la propriété Action.

\Vous ne pouvez pas créer un acteur ou utiliser I'action Création avec un message récursif.

Lorsqu'un message crée un objet, ce message est tracé avec sa fleche sur l'objet ; I'objet et le
message sont situés au méme niveau.

Dans un diagramme de séquence, vous pouvez également créer un message Création comme
suit :

1. Sélectionnez I'outil Message dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur la ligne de vie de I'émetteur et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Faites
glisser le curseur diagonalement sur le symbole du récepteur.

3. Relachez le bouton de la souris au-dessus du symbole du récepteur (et non sur sa ligne de
vie).

Si le message est le premier message a étre regu par I'objet récepteur, le symbole de I'objet
récepteur se déplace vers le bas et vient s'aligner sur la fleche du message.

Gegtionnnaire de licences

crée
Utilizateur
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Création d'un message Destruction
Un message peut détruire un objet s'il s'agit du dernier message recu par I'objet et si vous
spécifiez la valeur Destruction & sa propriété Action.

\ous ne pouvez pas détruire un acteur ou utiliser I'action Destruction avec un message
récursif.

En cas de destruction, un grand X s'affiche au point d'intersection entre la ligne de vie de I'objet
et le message. L'action Destruction termine a la fois I'activation et la ligne de vie de I'objet au
méme point.

L'action Destruction ne détruit pas I'objet, elle se contente de représenter la destruction de
I'objet dans le diagramme. La ligne de vie de I'objet s'interrompt & un moment précis dans le
temps ; il n'est pas possible de prolonger sa ligne de vie vers le bas.

Il existe deux types de destruction :
e Destruction
e Auto-destruction

Création d'un message Destruction
\ous pouvez créer un message Destruction a partir de la Boite a outils.

1. Sélectionnez I'outil Message dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur la ligne de vie de I'émetteur et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Faites
glisser le curseur sur la ligne de vie du récepteur.

3. Reléachez le bouton de la souris sur la ligne de vie du récepteur, puis double-cliquez sur le
symbole du nouveau message pour afficher sa feuille de propriétés.

4. Sélectionnez Destruction dans la liste Action de I'onglet Détails (cette action n'est pas
disponible si le message n'est pas le dernier de la ligne de vie du récepteur).

5. Cliquez sur OK. La ligne de vie de I'objet est marquée par un grand X, au point
d'intersection avec la fleche du message Destruction.

Gestionnnaire de licences Utilisateur

détruit
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\Vous pouvez créer un message Auto-destruction a partir de la Boite a outils.

1. Sélectionnez I'outil Message dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur laligne de vie de I'émetteur et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Faites
glisser le curseur sur la ligne de vie du récepteur.

3. Relachez le bouton de la souris sur la ligne de vie du récepteur, puis double-cliquez sur le
symbole du nouveau message pour afficher sa feuille de propriétés.

4. Sélectionnez Auto-Destruction dans la liste Action de I'onglet Détails.
5. Sélectionnez Retour dans la liste Flux de contrdle.
6. Cliquez sur OK. La ligne de vie de I'objet auto-détruit est marquée par un grand X.

Gestionnnaire de licenceas

H auto-deétruit
- ——

LHilizateur

Création d'un message récursif dans un diagramme de séquence

Un message peut étre récursif lorsque I'objet s'envoie un message a lui-méme. Dans ce cas, la
fleche commence et se termine sur la ligne de vie du méme objet.

\ous n'étes pas autorisé a utiliser I'action Création ou Auto-destruction, ni lI'option Prise en
charge du retard, avec un message récursif.

Lorsque vous créez des messages récursifs Non défini ou Retour a partir de la Boite a outils, la

valeur du flux de contrdle est déja sélectionnée :

Type de message Outil
Message récursif Non défini 2
Message récursif Retour o

\Vous pouvez également créer un message récursif Non défini, puis changer ensuite sa valeur

de flux de contréle.
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Exemple

Gegtionnnaire de licences Utilizateur

trovverfppl

ajouterlicence

—_

\ous pouvez choisir de créer un message récursif avec ou sans activation en utilisant les outils
de la Boite & outils.

Lorsque vous créez un message récursif avec activation, ce dernier est automatiquement
attaché a une activation et sa valeur de flux de contrdle est un Appel de procédure qui, par
défaut, démarre l'activation.

Les symboles d'activation sont ensuite automatiquement créés sur la ligne de vie de I'objet
comme illustré ci-apres :

Objet

Meszage

Création d'un message récursif sans activation
\ous pouvez créer un message récursif sans activation a partir de la Boite a outils.

1. Cliquez sur I'outil Message récursif dans la Boite a outils.
2. Cliquez sur la ligne de vie de I'objet pour créer un message récursif.

Création d'un message récursif avec activation
\Vous pouvez créer un message récursif avec activation a partir de la Boite a outils.

1. Sélectionnez I'outil Message récursif dans la Boite a outils.
2. Cliquez sur la ligne de vie de I'objet pour créer un message récursif avec activation.
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Messages et portes

Dans UML 2, vous pouvez envoyer des messages vers et depuis le cadre d'interaction qui
entoure votre diagramme de séquence. Le cadre représente la limite externe du systéme (ou de
la partie du systéme) en cours de modélisation et peut étre utilisé a la place d'un acteur (les
acteurs ne sont plus utilisés dans les diagrammes de séquence UML 2, mais continuent a étre
pris en charge pour des raisons de rétrocompatibilité dans PowerAMC). Un message
provenant d'un endroit du cadre est envoyé depuis une porte d'entrée, tandis qu'un message
parvenant a cet endroit est recu par une porte de sortie.

Dans I'exemple ci-dessous, un diagramme de séquence de haut niveau, TraiterCommande,
montre une série de communications entre un utilisateur et un systéme de ventes :

TraiterCommande

Contrileur commande Interface \Wérif Contrileur stock Contrileur compte

TraiterCommandefid_client, id_prod, qtéj

| ref

‘u’érifierCommande(ild_client, id_prad, gté)
! o VarifierCommande()
meszage:= Rv:anvoyerEtatVérif

:{____

&

att commande refusée
.

[ -
[ .

—_
&tatCommande:= PréparerhdessageRafus
e Sh—

|
|
|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
RésenerStaddid_prod, qté)

R e
&tatCommande:= CréerlDNouvelleCommandefid_client, id_prod, gté)

Créerf actureétatCommands)

| RemvoyerEtatCommandelétatCommande)

Le message TraiterCommande part d'une porte d'entrée sur le cadre d'interaction
TraiterCommande, et est recu sous la forme d'un message d'entrée par I'objet Controleur
commande. Une fois le traitement de la commande terming, le message
RenvoyerEtatCommande est recu par une porte de sortie sur le cadre d'interaction
TraiterCommande.

Le message VérifierCommande provient de I'objet Controleur commande et est recu comme
un message d'entrée par une porte d'entrée sur le cadre d'interaction VérifierCommande. Une
fois la vérification de la commande terminée, le message RenvoyerEtatVérif est envoyé
depuis une porte de sortie sur le cadre de référence d'interaction et est recu par I'objet
Contréleur commande.

Modélisation orientée objet 155



Chapitre 4 : Diagrammes dynamiques

Le diagramme suivant montre le diagramme de séquence VérifierCommande qui illustre le
processus de vérification d'une commande :

ErifierCommande

Interface Werif Contrdleur pris Contrileur banque Contrileur stock

WerifierCammande(id_client, id_prod, qté)
%{

*---T--

-

par i . . .
FrizOrdinateunid_prod, qté)
S

I '
\priz:= RenwoyerPrix
= — — —/

ernifierCraditlid_client, prix)

atatCradit= RenwoyerEtatCrédit

S T
Y M —

|
s
|
|
|
i
|
|
|
|

WarifierDizponibilitéid_prod, qt&)

dispanibilité:= Renwvoyverbizponibilité
r.::————:—————v—————|

i
' '
1 1
—_— ' '
message:= Preparertdessage(étatCrédits, disponibilité) |

\ '
i H
Renvoyerblessagelmessage)

Ici, le message VérifierCommande provient d'une porte d'entrée sur le cadre d'interaction
VérifierCommande, et est recu comme message d'entrée par I'objet Interface Vérif. Une fois le
traitement de la commande terminé, le message RenvoyerMessage est recu par une porte de
sortie sur le cadre d'interaction VérifierCommande.

Remarque : PowerAMC permet d'utiliser des acteurs et des cadres d'interaction dans vos
diagrammes afin de mettre a votre disposition un choix de styles et d'assurer une compatibilité
avec les versions antérieures. Toutefois, ces deux concepts représentant des objets extérieurs
au systeme modélisé, nous vous déconseillons d'utiliser & la fois des acteurs et des cadres
d'interaction au sein du méme diagramme. Vous ne pouvez pas envoyer des messages entre un
acteur et un cadre d'interaction.

Numéros d'ordre

\Vous pouvez attribuer des huméros d'ordre dans les diagrammes de communication et
diagrammes de séquence, mais c'est dans les diagrammes de communication qu'ils jouent un
role plus important.

Lorsque vous créez un message dans un diagramme de communication, la valeur par défaut du
numéro de séquence est calculée par rapport au message créé ou modifié le plus récemment.
Le premier numéro d'ordre créé est 1.
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La succession des numéros d'ordre est construite en partant du dernier numéro de séquence
utilisé, incrementé de 1. Par exemple,3+1=>4,0u21+1=>2.2

La création des numéros de séquence respecte la syntaxe des numéros déja utilisés dans le
diagramme (1, 2, 3, etc. ou 1.1, 1.2, etc.).

Par convention, I'ajout de lettres aux numéros d'ordre signifie que les messages sont paralleles.
Par exemple, les messages ayant un numéro d'ordre 3.1a et 3.1b sont envoyés simultanément.

Sivous devez changer les numéros d'ordre manuellement, vous pouvez déplacer ou insérer des
messages dans le diagramme ou bien augmenter ou diminuer les numéros d'ordre.

Déplacement de huméros d'ordre
\Vous pouvez déplacer et insérer des numéros d'ordre dans un diagramme de communication.

Lorsque vous déplacez un numéro d'ordre existant et I'attachez & un autre message, les
numeéros d'ordre sont recalculés en fonction des régles suivantes :

e Pour un numéro 'x', tous les numéros supérieurs ou égaux a 'x' sont modifiés.
» Tout intervalle libre dans la numérotation est occupé par le numéro de séquence suivant a
I'issue du déplacement.

Exemple 1
Les numéros d'ordre dans un diagramme de communication sont 1, 2, 3, 4, 5, et 6.

Lorsque vous faites passer le numéro d'ordre 6 a la troisiéme position, le numéro 6 devient le 3,
tous les nombres entre 3 et 6 sont alors modifiés comme suit :

- 1
1 2 3 4 5 _ 6
\,,
déplacé , -~
1 2 3 4 5 6
décalé
Exemple 2

Lorsque vous faites passer le numéro d'ordre 4 a la seconde position, il devient alors le
numeéro 4 et tous les numeros compris entre 2 et quatre inclus changent alors. Les numéros 5 et
6 restent inchangés :

1 2 3 4 5 6
\ <
-
déplacé, -~ \.
1 2 3 4 5 6

décalé
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Exemple 3
Lorsque vous faites passer le numéro d'ordre 2 a la cinquiéme position, il devient le numéro 5 :
tous les numéros de 2 a 5 sont modifiés comme suit :
, 4‘déplacé
1 2 3 4 5 6

e W W

décalé
Exemple 4
Les numéros d'ordre dans un diagramme de communication se présentent comme suit :
e 1
e 1.1:msg_a
e 11.1:msg_al
e 1.1.2:msg_a2
e 12:msg_b
e 2
e 3
Si vous déplacez le numéro 1.1:msg_a en troisiéme position 3, les changements suivants se
produisent :
L 1
11:msg_a :
q_ : d6pla0s - 1.1:msg_b
1.1 1:msg_al P // 2
1.1.2msg_a? P - i"3:msg_a
1.2:msg_b ~ décalé 3.1:msg_al
. / i g_
2 L 3.2imsg_aZ
3 __ écalé

Remarque : Vous pouvez utiliser la fonction Annuler chaque fois que nécessaire au cours de
la manipulation de ces éléments dans des diagrammes de communication.

Insertion de numéros d'ordre

Lorsque vous insérez un nouveau message doté d'un nouveau numéro d'ordre dans un
diagramme de communication existant, les numéros d'ordre sont recalculés en fonction de la
régle suivante : tous les numeéros situés apres le point d'insertion sont incrémentés d'une unité
(+1).

De méme, un numéro parent change ses numéros enfant. Par exemple, si on incrémente d'une
unité des numéros tels que 1.1, 1.2 ou 1.3 on obtient le résultat du type : 1.1 + 1 => 1.2,
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La syntaxe des numéros de séquence utilisée dans le diagramme est respectée ; ainsi les
numéros de séquence sont incrémentés d'une unité quelle que soit leur syntaxe (1, 2, 3... ou
1.1,1.2,1.3..).

Incrémentation de numéros d'ordre dans un diagramme de communication
\ous pouvez incrémenter un numéro d'ordre de l'une des fagons suivantes :

« Pointez sur le message dans le diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Incrémenter le numéro dans le menu contextuel.
ou
Sélectionnez le message dans le diagramme, puis maintenez la touche Ctrl enfoncée et
appuyez sur le signe + sur le pavé numérique afin d'incrément le numéro de 1.

Décrémentation de numéros d'ordre dans un diagramme de communication
\Vous pouvez décrémenter un numéro d'ordre de I'une des fagons suivantes :

e Pointez sur le message dans le diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Décrémenter le numéro dans le menu contextuel.
ou
Sélectionner le numéro d'ordre dans le digramme, puis appuyez sur Ctrl et sur le signe +
pour décrémenter le numéro d'une unité.

Activation (MOO)

Les activations sont des symboles facultatifs qui représentent le temps requis pour qu'une
action soit effectuée. Ils sont créés sur la ligne de vie d'un objet. Les activations sont
uniquement des symboles et elles sont dépourvues de feuille de propriétés.

Une activation peut étre créée dans les types de diagramme suivants :
» Diagramme de séquence

Dans un diagramme de communication, les messages qui sont transmis lors de la période
représentée par une activation se voient attribuer des sous-numéros. Ainsi, une activation
créée par le message 1 peut donner lieu a la création de messages 1.1 et 1.2,

\ous pouvez attacher un message a une activation ou I'en détacher. Vous pouvez également
déplacer et redimensionner une activation ou lui faire chevaucher d'autres activations.

Création d'une activation
\ous pouvez créer une activation lorsque vous créez un message Appel de procédure ou aprés
avoir créé tout type de message. Un message Appel de procédure démarre une activation, c'est
pourquoi le message est toujours attaché a une activation.
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Création d'activations avec des messages Appel de procédure
Les activations sont automatiquement créées lorsque vous créez des messages Appel de
procédure dans le diagramme.

1. Sélectionnez I'outil Appel de procédure dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur laligne de vie de I'émetteur et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Faites
glisser le curseur sur la ligne de vie du récepteur.

3. Reléchez le bouton de la souris sur la ligne de vie du récepteur.

Le message est créé, avec les activations sur les lignes de vie de I'émetteur et du récepteur
(notez que les activations ne sont pas créées sur les lignes de vie des acteurs).

Création d'une activation a partir d'un diagramme
\Vous pouvez créer une activation a partir d'un diagramme en utilisant I'outil Activation.

1. Sélectionnez I'outil Activation dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur la ligne de vie d'un objet pour créer un symbole d'activation la ou vous avez
cliqué. Si vous créez l'activation au-dessus de messages existants, ceux-ci sont alors
automatiquement attachés a cette activation.

Attachement d'un message a une activation

Un message est attaché a une activation lorsque son point de début ou de fin se trouve sur le
symbole d'activation et non pas sur la ligne de vie de l'objet. Les symboles d'attachement sont
situés aux extrémités de la fleche du message. Si les symboles d'attachement ne sont pas
affichés dans le diagramme, sélectionnez Outils > Préférences d'affichage, puis
sélectionnez Point d'attache des activations dans la catégorie Message.

\Vous pouvez attacher un message existant a une activation en faisant glisser le message dans
I'activation en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

Lorsqu'un message est attaché a une activation, vous ne pouvez pas le déplacer hors des limites
du symbole d'activation comme illustré ci-dessous :

Objet 4 Objet2

limites syp.éﬂ;emée
et migrieure :
Aourie :
deépiacement ——
gy message :

Si vous supprimez une activation a laquelle un message est attaché, le message est détaché de
I'activation mais n'est pas supprimé.
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Flux de contrble de message et activation
Lorsqu'un message est attaché a une activation, la valeur du flux de contrdle influe sur la
position de I'activation vis-a-vis du message :

« Appel de procédure - Un message Appel de procédure attaché a une activation démarre
I'activation sur la ligne de vie du récepteur, c'est-a-dire que le point d'arrivée du message
est situé au sommet de I'activation.

» Retour - Un message Retour attaché a une activation termine I'activation sur la ligne de vie
de I'émetteur, c'est-a-dire que le point de départ du message est situé a la base de
I'activation.

Les messages Appel de procédure et Retour sont les seuls messages définis a un endroit
particulier dans l'activation : un message Appel de procédure se trouve au sommet de
I'activation, un message Retour se trouve a la base de I'activation. Les autres messages attachés
a l'activation peuvent étre déplacés sans contrainte particuliére au sein de I'activation.

Détachement d'un message d'une activation
Vous pouvez détacher un message d'une activation en faisant glisser le message hors de
I'activation, tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

Activations superposées
Une activation peut se superposer a d'autres activations existantes.

Par exemple, vous pouvez souhaiter qu'une activation se superpose a une autre pour
représenter une action dans une boucle. L'action est répétée jusqu'a ce qu'elle atteigne son but,
cette boucle peut commencer et se terminer en méme temps que l'autre activation représente
une autre action.

\Vous pouvez superposer ainsi les activations pour illustrer des activités simultanées.

Objet 1

SUOErpasiion
dacinvations
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Déplacement d'une activation
Si vous déplacez une activation a laquelle un message est attaché, il est possible de la déplacer
vers le haut et vers le bas jusqu'a ce que son sommet ou sa base atteigne le niveau du message.
Le message lui-méme ne se déplace pas :

Objet 4 Objet2 Objet 1 Objet2

tessage_1 1 Mlessage_1

Si vous déplacez le point de fin d'un message pour lequel I'option Prise en charge du retard est
activée, I'angle d'inclinaison du message est préservé comme illustré ci-dessous :

Objet 1 Objet2

I

o Meszage

vl

| dEplacament dur

ol [

by message e |

e fwais i

| bt !

: eszage W

Redimensionnement d'une activation

\Vous pouvez redimensionner une activation en étirant le sommet ou la base de son symbole.
Vous redimensionnez alors I'activation verticalement.

Lorsque vous redimensionnez une activation, les régles suivantes s'appliquent :

« Unmessage Appel de procédure est toujours attaché au sommet de I'activation sur la ligne
de vie du récepteur. Le message Appel de procédure reste au sommet de I'activation si cette
derniére est déplacée vers le haut, ou redimensionnée vers le bas.

» Un message Retour est toujours attaché a la base de I'activation sur la ligne de vie de
I'émetteur. Le message Retour reste a la base de I'activation si cette derniére est déplacée
vers le bas.

» Lesmessages qui sont couverts par I'activation a I'issue du redimensionnement ne sont pas
automatiquement attachés a I'activation.
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Pour changer I'activation d'un message, maintenez la touche Ctrl enfoncée et cliquez pour
sélectionner l'une des extrémités du message et la faire glisser sur une autre activation.

Références d'interaction et activités d'interaction (MOO)

Une référence d'interaction est utilisée pour représenter un diagramme de séquence dans le
corps d'un autre. Cette fonctionnalité vous permet de modulariser et de réutiliser des
interactions couramment utilisées sur une plage de diagrammes de séquence. Les activités
d'interaction sont similaires, mais permettent de représenter un diagramme de séquence, un
diagramme de communication ou un diagramme d'interactions.

Les références d'interaction et activités d'interaction peuvent étre créées dans des diagrammes
de séquence.

Pour une activité d'interaction, pointez sur une activité, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Vue composite > Lecture seule (sous-diagramme) pour afficher le
diagramme référencé dans le symbole. Sélectionnez Ajuster a la vue en lecture seule dans le
menu contextuel afin de redimensionner automatiquement le symbole afin d'optimiser
I'affichage du diagramme référencé.

Exemple : référence d'interaction dans un diagramme d'activité

Dans I'exemple ci-dessous, I'utilisateur doit ouvrir une session avant de transmettre une
requéte sur la page de compte d'un site web. Comme le processus de connexion fera partie des
nombreuses interactions avec le site, il a été représenté dans un autre diagramme de séquence
appelé "Ouverture de session", et est représenté ici sous forme d'une référence d'interaction.

% Page Compte

i} tilis:ateur

ref

Ouwerture de
segzion (]

requéte

Création d'une référence d'interaction

\Vous pouvez créer une référence d'interaction a partir de la Boite a outils ou de I'Explorateur
d'objets.

» Utilisez I'outil Référence dans la Boite a outils. Vous pouvez soit cliquer a proximité de la
ligne de vie d'un objet pour créer une référence d'interaction attachée a cette la ligne de vie,
soit tracer un rectangle qui va englober et attacher plusieurs lignes de vie.
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La bofte de dialogue Sélection d'un diagramme de séquence s'affiche pour vous
permettre de spécifier le diagramme de séquence auquel la référence se réfere.
Sélectionnez un diagramme existant ou un nouveau diagramme, cliquez sur OK.

 Faites glisser un autre diagramme de séquence depuis I'Explorateur d'objets dans le
diagramme de séquence courant.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Création d'une activité d'interaction

\Vous pouvez créer une activité d'interaction a partir de la Boite a outils ou de I'Explorateur

d'objets.

» Utilisez I'outil Activité d'interaction dans la Boite & outils.
Laboite de dialogue Sélection d'un diagramme s'affiche pour vous permettre de spécifier
le diagramme auquel I'activité fait référence. Sélectionnez un diagramme existant ou un
nouveau diagramme, puis cliquez sur OK.

 Faites glisser un diagramme de séquence, un diagramme de communication ou un
diagramme d'interactions depuis I'Explorateur d'objets dans le diagramme d'interactions.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une référence d'interaction ou d'une activité d'interaction

\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher
la feuille de propriétés d'une référence ou activité d'interaction, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme, en prenant soin de pointer sur I'étiquette d'opérateur, dans I'angle

supérieur gauche.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Diagramme réfé-

Spécifie le diagramme de séquence qui sera représenté dans le diagramme cou-

rencé rant par laréférence d'interaction. Vous pouvez cliquer sur I'outil Créer a droite de
la zone pour créer un nouveau diagramme de séquence.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML.

Arguments Spécifie les arguments qui doivent étre transmis au premier message dans le

diagramme référencé.

Valeur de retour

Spécifie lavaleur a renvoyer par le dernier message dans le diagramme référencé.

Manipulation des références d'interaction

\Vous pouvez déplacer les références d'interaction, les redimensionner et généralement les
manipuler librement. Lorsque vous faites en sorte que le symbole se superpose a la ligne de vie
d'un objet, il s'y attache immédiatement, et cet attachement est représenté par une petite
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pastille sur la partie supérieure du symbole, 1a ou il rencontre la ligne de vie. Si vous faites
glisser ou redimensionnez le symbole de telle sorte qu'il ne se superpose plus a la ligne de vie,
il s'en détache automatiquement.

Si vous déplacez un objet attaché a une interaction, le symbole se redimensionne
automatiquement pour rester attaché a la ligne de vie de I'objet.

\ous pouvez contréler manuellement si les lignes de vies sont attachées a une référence
d'interaction qui les chevauche en cliquant sur le point d'attachement.

Notez qu'une référence d'interaction ne peut pas étre copiée ou réutilisée dans un autre
diagramme. Toutefois, plusieurs références au méme diagramme peuvent étre créées.

Fragments d'interaction (MOOQO)

Un fragment d'interaction permet de regrouper des messages liés au sein d'un diagramme de
séquence. Il existe différents types de fragment prédéfinis qui permettent de spécifier des
trajets alternatifs, des messages paralléles ou des boucles.

Un fragment d'interaction peut étre créé dans les types de diagramme suivants :
« Diagramme de séquence

Dans I'exemple ci-dessous, Utilisateur envoie une requéte a la page Compte. Deux réponses
possibles et les conditions dont elles dépendent sont contenues dans un fragment d'interaction.

% Page Compte

Us;er
' reguéte
alt ] 1 [approuve]
1 Oui
1[N approuye]
: Mah
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Création d'un fragment d'interaction
\Vous pouvez créer un fragment d'interaction a partir de la Boite a outils.

« Utilisez I'outil Fragment d'interaction dans la Boite a outils. Vous pouvez soit cliquer a
proximité de la ligne de vie d'un objet pour créer un fragment d'interaction attaché a cette
ligne de vie, soit tracer un rectangle qui englobe et attache plusieurs lignes de vie.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'un fragment d'interaction

\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher
une feuille de propriétés de fragment d'interaction, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme, dans I'étiquette d'opérateur située dans la partie supérieure gauche de ce symbole.
Les sections suivantes détaillent les onglets de la feuille de propriétés qui contiennent les
propriétés les plus utilisées pour les fragments d'interaction.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Opérateur

Spécifie le type de fragment. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

« Alternative (alt) — le fragment est scindé en plusieurs régions mutuellement
exclusives, chacune dotée d'une condition de garde. Seuls les messages prove-
nant de I'une de ces régions seront exécutés au moment de I'exécution.

» Assertion (assert) — I'interaction doit se produire exactement tel qu'indiqué sous
peine d'étre invalide.

» Break (break) — si la condition associée est remplie, I'interaction parent se
termine a la fin du fragment.

» Consider (consider) — seuls les messages affichés sont significatifs.

» Critical Region (critical) —aucun autre message ne peut intervenir avant que ces
messages ne soient terminés.

» Ignore (ignore) — certains messages non significatifs ne sont pas affichés.
» Loop (loop) - le fragment d'interaction sera répété a plusieurs reprises.
* Negative (neg) — l'interaction est invalide et ne peut pas se produire.

» Option (opt) — l'interaction se produit uniquement si la condition de garde est
satisfaite.

» Parallel (par) — le fragment est scindé en plusieurs régions, toutes seront exé-
cutées en paralléle lors de I'exécution.

» Strict Sequencing (strict) — I'ordre des messages est forcé.

»  Weak Sequencing (seq) — I'ordre des messages est forcé sur chaque ligne de vie,
mais pas entre les lignes de vie.

Le type d'opérateur est affiché dans I'angle supérieur gauche du symbole de frag-
ment d'interaction.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML.

Condition

Spécifie toute condition associée au fragment. 1l peut s'agir de I'évaluation d'une
variable, telle que :

X>3

Ou, dans le cas d'un fragment de boucle, la spécification du nombre minimum et
(éventuellement) du nombre maximum de fois que la boucle est parcourue. Exem-
ple :

1,10

Dans le cas des opérateurs Consider ou Ignore, ce champ répertorie les messages
associés.

Ce champ n'est pas disponible si le fragment ne prend pas en charge les conditions.
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Onglet Sous-régions

L'onglet Sous-régions répertorie les régions contenues dans le fragment. Il n'est affiché que si
vous sélectionnez un opérateur qui requiert plus d'une région. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des régions et (le cas échéant) spécifier les conditions correspondantes.

Manipulation de fragments d'interaction

\Vous pouvez manipuler des fragments d'interaction, avec toutefois certaines limitations.

Déplacement et redimensionnement de fragments

Vous pouvez déplacer des fragments d'interaction, les redimensionner, et généralement les
manipuler librement. Lorsque vous faites en sorte que le symbole se superpose a la ligne de vie
d'un objet, il s'y attache immédiatement, et cet attachement est représenté par une petite
pastille sur la partie supérieure du symbole, la ou il rencontre la ligne de vie. Si vous faites
glisser ou redimensionnez le symbole de telle sorte qu'il ne se superpose plus a la ligne de vie,
il s'en détache automatiquement.

Si vous déplacez un objet attaché a un fragment d'interaction, le symbole se redimensionne
automatiguement pour rester attaché a la ligne de vie de I'objet.

\Vous pouvez controler manuellement si les lignes de vies sont attachées a une référence
d'interaction qui les chevauche en cliquant sur le point d'attachement.

Déplacement de messages

Chaque message qui est entierement contenu dans un fragment d'interaction se déplace avec le
fragment vers le haut et le bas sur la ligne de vie de I'objet auquel il est attaché. Toutefois, si
vous éloignez le fragment de la ligne de vie auquel il est attaché, le message sera détaché du
fragment et ne sera pas déplacé.

\Vous pouvez déplacer les messages librement vers I'extérieur ou l'intérieur des fragments
d'interaction. Si vous déplacez un message de sorte qu'il soit inclus entiérement dans un
fragment, il est attaché a ce fragment. Si vous déplacez un message de sorte qu'une ou l'autre
de ses extrémités se retrouve hors du fragment, ce message est détaché du fragment.

Messages et régions

Lorsqu'un fragment est scindé en plusieurs régions, vous pouvez déplacer les messages
librement entre les régions. Toutefois, vous ne pouvez pas déplacer la ligne de séparation
située au-dessous. Un tel redimensionnement va affecter la taille totale du fragment. Pour
redimensionner la derniére région, située en bas du fragment, vous devez sélectionner et
déplacer le bord inférieur du fragment.

Sivous supprimez une région, I'espace qu'elle occupait et les messages qu'elle contenait seront
fusionnés avec ceux de la région située au-dessus.

Notez qu'un fragment d'interaction ne peut pas étre copié comme raccourci dans un autre
diagramme.
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Activites (MOO)

Une activitéest I'appel d'une action manuelle ou automatisée, telle que "envoyer un courrier",
ou "incrémenter un compteur". Lorsqu'une activité prend le controle, elle effectue I'action
puis, selon le résultat de cette action, la transition (flux de contréle) est transmise a une autre
activité.

Une activité peut étre créée dans les types de diagramme suivants :
« Diagramme d'activités

La prise en charge de UML 2 par PowerAMC permet de disposer d'une grande souplesse et

d'un grand niveau de détail dans vos diagrammes d'activité. Vous pouvez simplement lier les

activités entre elles afin de montrer un flux de contrdle de haut niveau, ou affiner votre modele

en spécifiant :

 les parameétres passés entre les activités (voir Spécification des paramétres d'activité a la
page 173)

 letype d'action et I'activité et I'associer avec d'autres objets de modele (voir Spécification
des types daction a la page 174)
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[ Receptlon‘u‘erlflcatlonConnexlon ]

Mot de pas

1D utilizateur connu

[Dui]

Connexion admises 7

[Oui]

Mot de passe correct 7

[Oui]

10 utilisatedr

[MHa

[Mo

Resultat faux ] [ Rézultat vrai

l Résultat

ReponseVenflcatlonConnexlc-n

Dans I'exemple ci-dessus, l'activité RéceptionVérificationConnexion a comme type d'action
"Accepter appel” (voir Spécification des types d'action a la page 174), et passe les deux
parameétres de sortie "ID utilisateur" et "mot de passe" (voir Spécification des paramétres
dactivité a la page 173) a une série de décisions qui conduisent a
RéponseVérificationConnexion. Cette derniére activité a un parametre d'entrée appelé
"Résultat" et le type d'action "Répondre appel".

Activités atomiques et décomposées

Une activité peut étre atomique ou décomposée. Les activités décomposées contiennent des
sous-activités, qui sont représentées dans un sous-diagramme. Pour plus d'informations, voir
Activités décomposées et sous-activités a la page 180.

Une activité PowerAMC équivaut a une activité UML (ActionState ou SubactivityState) et a
un graphe d'activité. Dans UML, un ActionState représente I'exécution d'une action atomique,
et un SubactivityState est I'exécution d'un graphe d'activité (qui est, a son tour, la description
d'une action complexe représentée par des sous-activités).
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Le tableau suivant montre les correspondances entre les concepts et la terminologie UML et

PowerAMC :
Objet UML Objets PowerAMC
ActionState Activité
SubactivityState Activité composite
Activity Graph Activité composite

PowerAMC combine une SubactivityState et un graphe d'activités (activity graph) dans une
activité décomposée de sorte que vous pouvez définir des sous-activités directement sous
I'activité parent et ce, sans avoir a définir d'objet supplémentaire. Si vous devez mettre en
exergue la différence, vous pouvez créer des activités directement sous le modele ou le
package, et utiliser des raccourcis d'activité pour détailler la mise en oeuvre des activités, ainsi
SubactivityState correspond au raccourci d'une activité décomposée.

Création d'une activité

\Vous pouvez créer un activité a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

« Utilisez l'outil Activité dans la Bofte a outils.

» Sélectionnez Modele > Activités pour afficher la boite de dialogue Liste des activités, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele, un package ou sur une activité décomposée dans I'Explorateur
d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Activité.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une activité
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une activité, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété Description

Nom/Code/Com- | Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Unité d'organisa- | Spécifie I'unité d'organisation (voir Unités d'organisation (MOO )a la page 183)
tion liée a I'activité et permet également d'affecter la valeur Activité communautaire
(voir Affichage d'une activité communautaire a la page 186) a une activité
décomposée afin de représenter de facon graphique les liens qui existent entre les
unités d'organisation représentées sous forme de couloirs et les sous-activités.
Une activité communautaire est une activité réalisée par plusieurs unités d'or-
ganisation.

Vous pouvez cliquer sur le bouton Points de suspension en regard de lazone Unité
d'organisation pour créer une nouvelle unité d'organisation, ou bien cliquer sur
I'outil Propriétés afin d'afficher la feuille de propriétés de l'unité d'organisation.

Etat composite Spécifie si l'activité est décomposée en sous-activités. \ous pouvez choisir parmi
les valeurs suivantes :

¢ Activité atomique — (valeur par défaut) l'activité ne contient aucune sous-
activité.

e Activité décomposée — l'activité peut contenir des sous-activités. Un onglet
Sous-activités est affiché dans la feuille de propriétés afin de répertorier ces
sous-activités, et un sous-diagramme est créé sous l'activité dans I'Explora-
teur d'objets pour les afficher.

Si vous repassez de Activité décomposée a Activité atomique, les sous-activités
que vous avez créées seront supprimees.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Action
L'ongletAction définit la nature, le type et la durée d'une action qu'une activité accomplit. Il
contient les propriétés suivantes :
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Propriété Description

Type d'action Spécifie la catégorie d'action que I'activité exécute. Pour plus d'informations,
voir Spécification des types daction a la page 174.

[objet de I'action] Selon le type d'action que vous sélectionnez, une zone supplémentaire peut
étre affichée, permettant de spécifier une activité, un classificateur, un attribut,
un événement, une expression, une opération ou une variable sur lequel/la-
quelle I'action est accomplie. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste
pour créer un objet, parcourir la liste des objets disponibles ou afficher la
feuille de propriétés de I'objet sélectionné

Pré-conditions/ Ac- | Ces sous-onglets fournissent des informations contextuelles sur les modalités

tions /Post-condi- d'exécution de I'action. Par exemple, vous pouvez rédiger du pseudo code ou
tions de l'information sur le programme & exécuter
Durée Spécifie la durée estimée ou statistique nécessaire a I'exécution de I'action.

Cette information est utilisée a des fins de documentation uniquement ; I'es-
timation de la durée globale n'est pas calculée.

Dépassement de dé- | Zéro par défaut. Si la valeur n'est pas fixée a zéro, une erreur de dépassement
lai de délai se produit si I'exécution de I'activation prend plus de temps que la
limite spécifiée. Vous pouvez saisir la valeur alphanumérique de votre choix
dans la zone Dépassement de délai (par exemple : 20 secondes).

Onglets Parameétre d'entrée et Parameétres de sortie
Ces onglets contiennent les paramétres d'entrée et de sortie requis par l'activité (voir
Spécification des paramétres dactivité a la page 173).

Onglet Sous-activités
Cet onglet n'est affiché que si la propriété Etat composite de l'activité a pour valeur
Décomposé, et répertorie les sous-activités de I'activité

Spécification des parametres d'activité

Les paramétres d'activité sont des valeurs passées entre les activités. Elles sont représentées
sous la forme de petits carrés sur le bord des symboles d'activité, les paramétres 1D utilisateur
et mot de passe sont passés de l'activité Saisie mot de passe a l'activité Veérification mot de
passe.

Saizie mot de passe
[ L]

Mot de pasze Connexion

Connexion
18 LT ]

Mot de passe

Warification mot de passe
Il
L
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1. Affichez lafeuille de propriétés d'une activité et cliquez sur I'onglet Paramétres d'entrée ou
Paramétres de sortie.

2. Utilisez les outils pour ajouter les paramétres existants ou créer un nouveau parametre.

Remarque : Vous pouvez également créer des parametres dans le cadre de la spécification
d'un type d'action d'activité. Voir Spécification des types daction a la page 174.

Les paramétres d'activité peuvent avoir les propriétés suivantes :

Propriété Description
Parent Spécifie l'activité parent.
Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

Commentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré & partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Type de données | Spécifie le type de données du paramétre. Vous pouvez choisir un type de données
standard ou spécifier un classificateur. Vous pouvez utiliser les outils situés a
droite de la liste pour créer un classificateur, passer en revue les classificateurs
disponibles ou afficher les propriétés du classificateur sélectionné.

Etat Spécifie I'état d'objet lié au parametre. Vous pouvez saisir du texte libre dans la
zone, ou utiliser les outils a droite de la liste afin de créer un état, passer en revue
les états disponibles ou afficher les propriétés de I'état sélectionné.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Spécification des types d'action

\Vous pouvez ajouter des détails supplémentaires a vos modélisations d'activités en spécifiant
le type d'action effectué et, dans certains cas, en I'associant a un modéle objet particulier sur
lequel elle agit, ainsi que les paramétres qu'elle passe.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une activité, puis cliquez sur I'onglet Action.

2. Sélectionnez un type d'action. La liste suivante détaille les types d'action disponibles, et
spécifie, le cas échéant, I'objet requis pour I'action :
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<Undefinea> [aucun objet] - valeur par défaut. Aucune action définie.
Reusable Activity [aucun objet] — conteneur racine.

Call [opération ou activité] — appelle une opération ou activité. Voir Exemple:
Utilisation du type d'action Call a la page 175

Accept Call [opération ou activité] — attend qu'une opération ou activité soit appelée.
Reply Call [opération ou activité] — suit une action Accept Call, et répond & une
opération ou activite.

Generate Event [événement] — génére un événement. Peut étre utilisé pour soulever
une exception.

Accept Event [événement] — attend qu'un événement se produise.

Create Object [classificateur] — crée une nouvelle instance d'un classificateur.
Destroy Object [classificateur] — supprime une instance d'un classificateur.

Read Attribute [attribut de classificateur] — lit une valeur d'attribut dans une instance
d'un classificateur.

Write Attribute([attribut de classificateur] — écrit une valeur d'attribut dans une instance
d'un classificateur

Read Variable [variable] — écrit une valeur dans une variable locale. La variable peut
étre utilisée pour stocker un paramétre de sortie fourni par une action a réutiliser
ultérieurement dans le diagramme. \oir Propriétés d'une variable a la page 179.
Write Variable [variable] - lit une valeur depuis une variable locale. Voir Propriétés
d'une variable & la page 179.

Evaluate Expression [texte d'expression] — évalue une expression et envoie la valeur
sous la forme d'un paramétre de sortie.

Unmarshall[aucun objet] — scinde les instances d'un objet entrant en plusieurs sorties
calculées a partir de ce dernier.

Region [aucun objet] — activité composite qui isole une partie du graphe. Equivaut a
I'objet UML Interruptible Activity Region.

For Each[aucun objet] — boucle une collection d'entrée pour exécuter un jeu d'actions
spécifiées dans l'activité décomposée. Equivaut a I'objet UML Expansion Region.
Loop Node [texte d'expression] — texte d'expression.

3. Siletype d'action requiert un objet, une zone supplémentaire s'affiche directement sous la
liste Type d'action, vous permettant de spécifier une activité, un classificateur, un attribut,
un événement, une expression, une opération ou une variable sur lequel/laquelle I'action
agit. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet, parcourir
I'arborescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au diagramme..

Exemple: Utilisation du type d'action Call

Un des types d'action les plus couramment utilisés est Call, qui permet a une activité d'appeler
une opération de classificateur (ou une autre activité).

1. Créez une activité et appelez-1a Vérification connexion.
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[ “érfication connexion

2. Affichez safeuille de propriétés, cliquez sur I'onglet Action, puis sélectionnez Call dans la
liste Type d'action. La zone Opération s'affiche :

8 Propriétés de I"activité - ¥érification connexion (¥Yerification_connexion) | _ (O] x|

Général Action | Mates I

Tupe d'action :IE j

Opération : |§ <ALCUny j Ii‘
Z-F-dIR| s @0

E\Pré-cnndﬂions ,{Actinns }\Pnst-cond'rtinns f

Dépazsemant de délai ; I Durée:l

Plus »» |:'g| - QK I Annuler | Appliquer Aide |

3. Cliquez sur I'outil Créer a droite de la nouvelle zone pour afficher un Assistant permettant
de choisir une opération :
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Hélection d'objet

Wom

Paramétre
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Bienvenue dans [Assistant Création d'une opération.
Cet Azsigtant wouz permet de créer une activité ou une opération dans un

classificatewr exiztant ou dans un nouveau classificateur.
Chaizizzez une activiké ou un classificateur.

B 5 ModslelrienteObjst_2
; Mew Activity

Mew [nterface

<Erécédent| Suivant » I Termirer, | Annuler | Ajde |

4. \ous pouvez choisir un classificateur ou une activité existant, ou bien choisir d'en créer.
Sélectionnez New Class, puis cliquez sur Suivant :

Choix d'un nom d'activité ou d'opération

Sélection d'objet

Hom

Pararmétre

Spécifiez un nom pour le nouveau classificateur.

Moarn : IGestiDnnaire CONNERIon = |

Code IGestiDnnaireConneHion IT

Spécifiez un nom pour la nouvelle opération.

Mom : I\-"érificationﬁonnexion _=|

Code I\-"erificationﬁonnexion IT

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Ajde |

5. Spécifiez un nom pour la classe et pour I'opération que vous souhaitez créer, puis cliquez

sur Suivant :
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Paramétres M=l 3
ol == R NIRRT S W s
Sélection dobist Mam Code Type de donn| Type de paramét] =
1 |0 utilizateur jdl tilizzatewr Sting Entrée
Nom 2 Mot de passe motDePazze  :Shing Entrée
= |Résulat resultat Boolean Sortie =l
Paramétre

=
[i4] mi) 4]

Fla|e[*]4] 2]

<Erécédent| Suivatt s | Terminer I Annuler | Ajde |

6. Créez deux parameétres d'entrée et un parameétre de sortie pour la nouvelle opération, puis

cliquez sur Terminer. La feuille de propriétés de la nouvelle opération s'affiche pour
permettre d'affiner sa définition. Une fois les informations appropriées spécifiez, cliquez
sur OK pour revenir a la feuille de propriétés de I'activité, puis cliquez sur I'onglet
Parameétres d'entrée pour visualiser les paramétres que vous avez Créees :

8 Propriétés de I"activité - ¥érification connexion (¥Yerification_connexion)

Diagrammes azzocies | Dépendances I Dépendances étendues I Werzion
Geénéral I Action Paramegties d'entiée | Paramétres de sortie I Mates I Regles
FEED s B X RA|D R

Mom Code Type de données Etat Fock
il |t = | cible GestionnaireConnes

2 |0 utilizateur idUtiliz atewr Sthring

& tot de pazse motDePasze String
=
=
=

cak A kA RAEIEIEN 13

<< Moing | = QK I Annuler Appliguer | Aide |
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Notez que, en plus de vos deux paramétres d'entrée, PowerAMC en a créé un troisieme,
appelé "cible", avec le type de la nouvelle classe.

7. Cliquez sur OK pour enregistrer les modifications et revenir au diagramme :

1D utilisateur

hot de passe

Vérification connexion

Résultat

L'activité affiche maintenant deux paramétres d'entrée et un parameétre de sortie (le
parameétre cible est caché par défaut). La classe et I'opération que vous avez créées sont
disponibles dans I'Explorateur d'objets pour utilisation ultérieure.

Exemple : Lecture et écriture de variables

Les variables contiennent des valeurs temporaires qui peuvent étre passées d'une activité a
l'autre. Vous pouvez créer des variables et y accéder en utilisant les types d'action Write
Variable et Read Variables.

Affichez la feuille de propriétés d'une activité, puis cliquez sur l'onglet Action.

Sélectionnez le type d'action approprié :

* Read Variable - puis cliquez sur l'outil Créer ou Sélectionner un objet a droite de a
zone de variable pour créer ou sélectionner la variable a lire.

* Write Variable - puis cliquez sur I'outil Créer ou Sélectionner un objet a droite de a
zone de variable pour créer ou sélectionner la variable dans laquelle écrire.

3. Spécifiez le nom et les autres propriétés, puis cliquez sur OK pour revenir a la feuille de
propriétés d'activité.

Propriétés d'une variable

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une variable, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrége, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.
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Propriété

Description

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Type de données | Spécifie le type de données de la variable. Vous pouvez choisir un type de données
standard ou spécifier un classificateur. Vous pouvez utiliser les outils situés a
droite de la liste pour créer un classificateur, passer en revue les classificateurs
disponibles ou afficher les propriétés du classificateur sélectionné.

Multiplicité Spécifie le nombre d'instances de la variable. Si la multiplicité est une plage de
valeurs, cela signifie que le nombre de variables peut varier au moment de I'exé-
cution.

Vous pouvez choisir une des valeurs suivantes :
e *—de aucune a un nombre illimitée.
¢ 0..*—de zéro a un nombre illimitée.
e 0.1-dezéroaune.
e 1.*—de une a un nombre illimitée.
e 1..1-exactement une.
Mots clés Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Activités décomposées et sous-activités

Une activité décomposée est une activité qui contient des sous-activités. Elle équivaut a la
description d'un SubactivityState et d'un graphe d'activité dans UML. L'activité décomposée
se comporte comme un package spécialisé ou un conteneur. Une sous-activité peut elle-méme
étre décomposeée en sous-activités, et ainsi de suite.

Remarque : Pour afficher toutes les activités situées dans des activités décomposées du
modéle, cliquez sur I'outil Inclure les activités décomposées dans la liste des activités
accessible depuis le menu Modéle.

\ous pouvez décomposer des activités soit directement dans le diagramme en utilisant une vue
composite modifiable ou en utilisant des sous-diagrammes. Les sous-objets créés dans I'un de
ces modes peuvent étre affichés dans les deux modes, mais les deux modes ne sont pas
automatiquement synchronisés. La vue composite Modifiable permet de rapidement
décomposer des activités et de montrer les liens directs entre les activités et les sous-activités,
tandis que le mode Lecture seule (sous-diagramme) favorise une décomposition plus
formelle et est plus approprié si vous utilisez de nombreux niveaux de décomposition.
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\Vous pouvez choisir le mode d'affichage des activités composites objet par objet. Pour ce faire,
pointez sur un symbole, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez le mode souhaité
dans le menu Vue composite.

\ous ne pouvez pas créer un package ou tout autre type de diagramme UML au sein d'une
activité décomposée, mais vous pouvez utiliser des raccourcis vers des packages.

Utilisation du mode de vue composite modifiable

\ous pouvez décomposer une activité et créer des sous-activités dans cette derniére tout
simplement en créant ou faisant glisser d'autres activités sur son symbole. Vous pouvez
redimensionner le symbole parent si besoin est et y créer autant de sous-activités que vous le
souhaitez. Vous pouvez décomposer une sous-activité en créant ou en faisant glisser sur son
symbole une autre activité, et ainsi de suite.

Les flux peuvent lier des activités situées au méme niveau, ou bien lier des activités dans le
diagramme parent a des sous-activités contenues dans la vue composite directe :

:

T |

Conversion d'un activité atomique en activité décomposée
\ous pouvez convertir une activité atomique en activité décomposée de I'une des fagons
suivantes :

* Maintenez la touche Ctrl enfoncée et double-cliquez sur le symbole de I'activité (vous
affichez directement la sous-activité)

 Affichez la feuille de propriétés de I'activité et, sur I'onglet Général, sélectionnez I'option
Activité décomposée

* Pointez sur l'activité, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Décomposer
I'activité dans le menu contextuel

Lorsque vous créez une activité décomposée, un diagramme de sous-activité, initialement
vide, est ajouté au-dessous de son entrée dans I'Explorateur d'objets :

Modélisation orientée objet 181



Chapitre 4 : Diagrammes dynamiques

Ezpace de travail

=8 ModeleOrientaObjet_4

' Diaarammeactivités_1
=-Eg Activités

' E|C> Activité composzite
- Diaaramme de sous_activités
D Activitg 1

D Activitg 2

- Activibd 3

Pour ouvrir un diagramme de sous-activité, maintenez la touche Ctrl enfoncée et double-
cliquez sur le symbole de I'activité décomposeée, ou bien double-cliquez sur le diagramme
approprié dans I'Explorateur d'objets.

\ous pouvez ajouter des objets dans un diagramme de sous-activité de laméme fagon que vous
les ajoutez dans un diagramme d'activités. Toute activité que vous ajoutez a un diagramme de
sous-activité fera partie de son activité décomposée parent et sera répertoriée sous l'activité
décomposée dans I'Explorateur d'objets.

\Vous pouvez créer plusieurs diagrammes de sous-activité dans une activité décomposée, mais
nous vous conseillons de n'en créer qu'un seul, a moins que vous ne soyez amené a Concevoir
des cas d'exception, par exemple pour gérer des cas d'erreur.

Remarque : Vous pouvez localiser n'importe quel objet ou diagramme dans I'Explorateur
d'objets a partir de la fenétre de diagramme courante. Pour ce faire, pointez sur le symbole de
I'objet, ou bien sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Edition > Rechercher dans I'Explorateur d'objets.

Conversion d'un diagramme d'activités en activité décomposée

\Vous pouvez convertir un diagramme d'activités en activité décomposée en utilisant
I'Assistant Convertir en activité décomposée. Vous ne pouvez effectuer cette opération que sur
un diagramme qui contient des objets. En convertissant un diagramme en activité
décomposée, vous pouvez ensuite utiliser I'activité décomposée dans un autre diagramme
d'activités.

1. Pointez sur le noeud du diagramme dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris et sélectionnez Convertir en activité décomposée dans le menu contextuel.

ou

Pointez sur le fond du diagramme, cliquez sur le bouton droit de la souris et sélectionnez
Diagramme > Convertir en activité décomposée dans le menu contextuel.

ou

Sélectionnez Outils > Convertir en activité décomposée.
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Conversion d'un diagramme en activi H=] B3

Bienvenue dans [‘Azsistant Converzion d'un diagramme en
activité, Cet azzistant permet de créer un nouvel objet activitg
composite et d'y transférer des objets. Le diagramme d'origing
zera prézerve dang le nouwel objet activité,

Choizizzez un nom pour ke nouvel objet activité.

Code : |Diagramme.-’-‘«ctivites_1 IT

<Erécédenl| Suivant | Terminer I Annuler | Ajde |

2. Saisissez un nom et un code dans la page Conversion d'un diagramme en activité
décomposée, puis cliquez sur Suivant pour afficher la page Sélection des objets a déplacer.

3. Sélectionnez les activités que vous souhaitez déplacer dans le nouveau diagramme
d'activité décomposée. Les activités que vous sélectionnez seront déplacées dans
I'Explorateur d'objets sous la nouvelle activité décomposée. Celles que vous ne
sélectionnez pas restent a leur emplacement actuel dans I'Explorateur d'objets et seront
représentées dans le nouveau diagramme de sous-activité sous la forme de raccourcis.

4. Cliquez sur Terminer pour quitter I'Assistant. La nouvelle activité décomposée et son
diagramme de sous-activité sont créés, et tous les objets sélectionnés pour étre déplacés
s'affichent maintenant sous I'objet décomposé dans I'Explorateur d'objets.

Unités d'organisation (MOO )

Une unité d'organisation peut représenter une société, un systéme, un service, une
organisation, un utilisateur ou un réle, qui est responsable d'une activité. Dans UML, une unité
d'organisation est appelée un couloir, tandis que dans le MOO, le terme "couloir" fait
référence au symbole de l'unité d'organisation.

Remarque : Pour activer I'affichage des couloirs d'unité d'organisation, sélectionnez Outils >
Préférences d'affichage, puis cochez la case Couloir d'unité d'organisation sur la page
Géneéral, ou bien pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Activer le mode Couloir.

Une unité d'organisation peut étre créée dans un diagramme d'activités et peut contenir
n'importe quels autres objets d'un diagramme d'activités :
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[Inité0rganization

o

ki

Création d'une unité d'organisation

\Vous créez une unité d'organisation afin de montrer le participant responsable de I'exécution
des activités.

Pour pouvoir ajouter des couloirs d'unités d'organisation dans vos diagrammes, vous devez
sélectionner Outils > Préférences d'affichage, puis cocher la case Couloirs d'unité
d'organisation.

 Utilisez I'outil Couloir d'unité d'organisation dans la Boite a outils. Cliquez a proximité
ou sur un couloir ou pool de couloirs existant pour ajouter un couloir au pool. Cliquez a
I'écart de tout couloir pour créer un nouveau pool.

» Sélectionnez Modele > Unités d'organisation pour afficher la boite de dialogue Liste des
unités d'organisation, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Unité d'organisation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une unité d'organisation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une unité d'organisation, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriéteés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/Commen- Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes
taire de savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer

du code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir
aucun espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de
fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est
généré a partir du nom en appliquant les conventions de dénomination
spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer la synchronisation
du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.
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Propriété Description

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez
saisir un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des sté-
réotypes dans la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Une unité d'organisation peut avoir les stéréotypes prédéfinis suivants :

» Role. Définit un role que I'utilisateur joue.

» Utilisateur. Définit un utilisateur.

» Groupe. Définit un groupe d'utilisateurs.

» Société. Définit une société.

» Organisation. Définit une organisation comme un ensemble.
» Division. Définit une division au sein d'une structure globale.
« Service. Définit un service au sein d'une structure globale.

Organisation parent Spécifie une autre unité d'organisation comme unité d'organisation parent
de celle-ci.

Par exemple, vous pouvez souhaiter décrire une hiérarchie organisation-
nelle entre un service Serv1 et un chef de service ChefServl, avec Chef-
Servl comme unité d'organisation parent de Serv1.

Larelation entre les unités d'organisation parent et enfant peut étre utilisée
pour regrouper les couloirs ayant le méme parent (voir Regroupement de
couloirs a la page 189).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs
mots clés, séparez-les de virgules.

Attachement d'activités a des unités d'organisation

\Vous attachez des activités a des unités d'organisation afin de rendre ces derniéres
responsables de ces activités. Lorsque des activités sont attachées a une unité d'organisation
affichée sous forme de couloir, le nom de I'unité d'organisation s'affiche dans la liste Unité
d'organisation de leur feuille de propriétés.

\Vous attachez des activités a des unités organisation en les créant dans le couloir approprié (ou
eny déplacant des activités existantes). Vous pouvez également sélectionner un nom d'unité
d'organisation dans la liste Unité d'organisation de la feuille de propriétés d'activité, puis
cliquer sur OK pour l'attacher.

Pour détacher des activités d'une unité d'organisation, faites-les glisser hors du couloir
correspondant, ou bien sélectionnez <Aucune> dans la liste Unité d'organisation de la feuille
de propriétés de chaque activité.
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Affichage d'une activité communautaire

Une activité communautaire est une activité décomposée dont les sous-activités sont gérées
par plusieurs unités d'organisation.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une activité décomposée.

2. Sélectionnez Activité communautaire dans la liste Unité d'organisation, puis cliquez sur
OK.
Cette valeur est disponible uniquement pour les activités décomposées.

3. Dans le diagramme, redimensionnez le symbole d'activité décomposée de fagon a
recouvrir les couloirs appropriés.

La couleur de fond du symbole change sur les couloirs selon que chacun d'entre eux est ou
non responsable de sous-activités.

Dans I'exemple suivant, toutes les sous-activités de Paiement sont gérées dans I'unité
d'organisation Comptabilité :

Wentes Comptabilité Livraizon

Faiement

Le fond du symbole de l'activité communautaire est plus clair et hachuré sur Ventes et
Livraison car :

» Elles ne gérent pas de sous-activités
« Elles n'ont pas de symbole dans le diagramme de sous-activité

Notez que cet affichage n'est pas possible en mode de vue composite.

Déplacement, redimensionnement, copie et collage de couloirs

Chaque groupe d'un ou de plusieurs couloirs forme un pool. Vous pouvez créer plusieurs pools
dans un diagramme, et chaque pool est généralement utilisé pour représenter une organisation
distincte. Pour sélectionner un couloir individuel dans un pool, cliquez sur son en-téte. Pour
sélectionner un pool, cliquez sur I'un de ses couloirs ou placez le curseur au-dessus du pool,
jusqu'a ce qu'apparaisse une fleche verticale pointant vers le cadre, puis cliquez pour afficher
le cadre de sélection.
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{ Comptabilité Wentes ‘J(

. . Livraizon
[Inité0rganization
b

N

Cliguez ici

Remarque : La fonctionnalité de disposition automatique n'est pas disponible avec les unités
d'organisation affichées sous la forme de couloirs.

Lorsque vous déplacez un couloir ou un pool au sein d'un méme diagramme, tous les symboles
contenus dans les couloirs sont déplacés simultanément (et ce, méme si certains éléments ne
sont pas attachés de fagcon formelle). Lorsque vous déplacez un couloir ou un pool vers un

autre dossier ou diagramme, les symboles contenus dans le ou les couloirs ne sont pas copiés.

Si un couloir est déposé sur un autre couloir ou pool ou a sa proximité immédiate, il rejoint le
pool. Dans I'exemple suivant, Ventes forme un pool avec Comptabilité et Livraison :

Comptabilité Livraizon WVentes Service client
1 1]
- |
\entes est transféré dans un autre pool contenant Client et Service client :
Carnptabilité Livraison T Yentes Client Service client

|

Si le couloir déplacé est déposé a I'écart de tout autre couloir ou pool, il forme de lui-méme un
nouveau pool :

Comptabilité Livraizon Wentes Clignt Service client
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\Vous pouvez redimensionner des couloirs au sein d'un pool en cliquant sur la ligne qui les
sépare et en la faisant glisser. Vous pouvez redimensionner un pool en sélectionnant I'une des
poignées située autour du pool, puis en la faisant glisser dans la direction de votre choix. Les
éventuels autres pools de votre diagramme peuvent également étre redimensionnés afin de
préserver la disposition générale du diagramme.

Ventes Distribution

Digtribution

Yentes

]
Sélectionnez ces lignes

Si vous changez la largeur ou la hauteur d'un couloir individuel, tous les symboles d'activité
attachés a ce couloir conservent leur position.

Création de liens entre des pools de couloirs
\Vous créez des liens entre des pools ou entre des activités contenues dans des pools distincts
afin de représenter les liens entre elles.

Pour créer des liens entre des pools de couloirs, cliquez sur I'outil Flux dans la Boite a outils et
tracez un flux depuis une activité contenue dans pool vers une autre activité contenue dans un
autre pool, ou bien d'un pool a l'autre.

Dans I'exemple suivant, les flux passent de Autoriser paiement dans le couloir Ventes &
Autorisation dans le couloir Banque contenu dans un autre pool :
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Wentes Diiztribution Bangue
Autorizer paiement Autorization

'

Traiter commande he=  Emballer

Expédier

&

Remarque : De tels liens entre des activités contenues dans des pools distincts ne sont pas
visibles lorsque les couloirs ne sont pas en mode de vue composite.

Regroupement de couloirs
\Vous groupez des couloirs d'unité d'organisation au sein d'un pool afin de les organiser sous un
parent commun ou sous un nom personnalisé.

Pour grouper des couloirs au sein d'un pool, pointez sur ce pool, cliquez le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Type de groupe de couloirs, puis :

e Par parent - pour affecter le nom du dernier parent commun au groupe

* Personnalisé - pour affecter le nom de votre choix au groupe. Ensuite, vous devez
sélectionner au moins deux couloirs attachés, puis sélectionner Symbole > Grouper les
symboles dans la barre de menus afin d'afficher un nom par défaut que vous pouvez
modifier.
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Aucun groupe Groupe parent Groupe défini par I'utili-
sateur
Les trois couloirs sont situés Ventes et Distribution sont re- | Le pool est affecté a un groupe
dans un pool, sans regroupe- groupés par leur parent : défini par l'utilisateur nommé
ment : 3éme trimestre :
n;:" 0 g Autorisstion |
0 . - 2 : 0 . Autorisation |
: g i
z i g
g O—- Autoriser paiment
3 ¥
t 2 Q= Autorser paiment —
o—- Autoriser paiment — E
<

Pour dissocier des couloirs, sélectionnez Séparer les symboles dans le menu contextuel du
pool, ou bien sélectionnez Symbole > Séparer les symboles.

Changement de I'orientation et du format des couloirs

\Vous pouvez choisir d'orienter vos couloirs verticalement de haut en bas, ou horizontalement
de gauche a droite. Tous les couloirs doivent étre orientés de la méme maniere.

Sélectionnez Outils > Préférences d'affichage, sélectionnez I'option appropriée dans la zone
de groupe Couloir d'unité d'organisation, puis cliquez sur OK.

Débuts et fins ( MOO)

Un débutest le point de départ d'un flux représenté dans le diagramme, et la fin est un point de
terminaison du flux.

\ous pouvez créer un début dans les types de diagrammes suivants :

» Diagramme d'activités - un ou plusieurs par diagramme
» Diagramme d'états-transitions - un ou plusieurs par diagramme
« Diagramme d'interactions - un seul par diagramme

O—h Créer commande

DERUT

\ous pouvez créer plusieurs fins au sein d'un méme diagramme si vous souhaitez représenter
plusieurs cas de fins différents, par exemple des scénarios d'erreur :
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®

CEEMEUrs >
Argument incomect

:

LCRImeurs >
tdEmaire insuffizante <<nomals»

Fin de proceszsus

\ous ne devez pas utiliser le méme début dans deux diagrammes, et vous ne pouvez pas créeer
des raccourcis pour des débuts ou des fins.

En l'absence de fin, le diagramme contient une activité sans fin. En revanche, une activité
décomposée doit systématiquement contenir au moins une fin.

Remarque : Le début est comparé et fusionné dans la fonctionnalité de fusion de modeles, qui
s'assure qu'il n'y a qu'un seul début par activité décomposée.

Création d'un début ou d'une fin

\Vous pouvez créer un début ou une fin a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou
du menu Modele.

« Utilisez I'outil Début ou Fin dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Débuts ou Modéle > Fins, puis cliquez sur I'outil Ajouter une
ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Début ou Nouveau > Fin.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'un début ou d'une fin

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un début ou d'une fin, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert l'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pou-
vez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus dé-
taillées sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les
conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer
la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste
en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Terminaison [fins uniquement] Spécifie si la fin est la terminaison de l'activité entiére ou sim-
plement celle d'un des flux possibles.

Mots clés Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Décisions ( MOO)

Une décision spécifie quel chemin emprunter lorsqu'un choix parmi plusieurs options est
possible. Une décision peut avoir une ou plusieurs transitions entrantes et une ou plusieurs
transitions sortantes, chacune dotée d'une condition de garde distincte, qui doit étre satisfaite
pour qu'un flux associé exécute une action. Vos conditions de garde doivent éviter toute
ambiguité en ne se recoupant pas, mais doivent couvrir toutes les possibilités afin d'éviter un

gel du processus.

Traiter commande en intarne

Liwraison express ™

Envower partranspantaur exprass Envaoyer par |3 poste

Une décision peut étre créée dans les types de diagramme suivants :
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» Diagramme d'activités
« Diagramme d'interactions

Une décision peut représenter :

Une branche conditionnelle : un flux d'entrée et plusieurs flux de sortie. Vous pouvez

afficher une condition sur le symbole de décision afin de factoriser les conditions attachées
aux flux :

Sans condition sur le symbole Avec condition sur le symbole

Dans I'exemple suivant, le flux de gauche con-
trole si I'age spécifié dans le formulaire de can-
didature est inférieur a 18 ans, et a droite si I'age

Dans I'exemple suivant, la condition Total * NB
+ TVA > 10.000 est saisie dans lI'onglet Condi-
tion de la feuille de propriétés d'une décision, et

est supérieur a 65 ans, et prend une autre route si

True et False sont saisis dans les onglets Con-
I'age n'est pas mentionné :

dition des flux :

Remplir le farmulaire
de candidature

Age

Tatal*NB+TWA=10.000 [Faux]

[ziron]

* Une fusion : plusieurs flux entrants et un seul flux sortant. Dans I'exemple suivant, les flux
Inscription et Facturer compte fusionnent pour devenir le flux Expédier commande :

o Facturer compte
Inzcription

Fuzionner

Expédier commande

Une décision permet de créer des flux complexes de type :

e if..then.. else...
e switch ... case ...

e do ... while ...

« loop
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e for..next..

Remarque : 1l n'est pas possible d'attacher deux flux de directions opposées au méme angle
d'un symbole de décision.

Création d'une décision

\ous pouvez créer une décision a partir de la Bofte a outils, de I'Explorateur d'objets ou du

menu Modéle.

» Utilisez I'outil Décision dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Décisions pour afficher la boite de dialogue Liste des décisions,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Décision.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une décision

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une décision, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou
des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous
pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus
détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les
conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour suppri-
mer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la
zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste
en les spécifiant dans un fichier d'extension.
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Propriété Description

Type Valeur calculée en lecture seule qui montre le type de la décision :

« Incompléte - Pas de flux d'entrée ni de sortie, ou un seul flux d'entrée et un seul
flux de sortie.

< Branche conditionnelle : Un flux d'entrée et plusieurs flux de sortie.

e Fusion : plusieurs flux entrants et un seul flux sortant.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Condition - contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Alias Nom abrégé de la décision, a afficher en regard de son symbole dans le dia-
gramme.

Condition (zo- | Spécifie une condition a évaluer afin de déterminer comme la décision doit étre
ne de texte) traversée. Vous pouvez saisir les informations appropriées directement dans
cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte. Vous
pouvez ouvrir directement I'onglet Condition en pointant sur le symbole de
décision, cliquant le bouton droit de la souris et sélectionnant Condition dans le
menu contextuel.

Synchronisations ( MOO)

Une synchronisation permet de scinder ou de synchroniser le controle entre plusieurs actions
concurrentes.

Une synchronisation peut étre créée dans les diagrammes suivants :

» Diagramme d'activité
» Diagramme d'états-transitions
« Diagramme d'interactions

Les synchronisations sont représentées sous la forme de traits verticaux ou horizontaux. Vous
pouvez changer I'orientation du symbole en pointant sur ce dernier, en cliquant le bouton droit
de la souris, puis en sélectionnant Afficher verticalement ou Afficher horizontalement.

Une synchronisation peut étre une :
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Fourche Jointure
Scinde un flux entrant en plusieurs flux sortants | Fusionne plusieurs flux entrants en un seul flux
indépendants exécutés en paralléle : sortant. Tous les flux entrants doivent atteindre la
jointure avan le flux sortant unique ne pui
jointure a a_ t que le flux sortant unique ne puisse
poursuivre :
—==
—=
=
—==
—=

Dans I'exemple suivant, le flux provenant de la premiére synchronisation est scindé en deux
flux séparés entrant dans les processus Veérifier compte client et VVérifier stock. Les deux flux
sont ensuite fusionnés en une autre synchronisation qui produit un flux unique, ce dernier
aboutissant au processus Traiter commande :

il civephe clienl [ wiriline aloeh ]

et Iz

Création d'une synchronisation

\Vous pouvez créer une synchronisation a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou
du menu Modele.

» Utilisation I'outil Synchronisation dans la boite a outils.
» Sélectionnez Modele > Synchronisations pour afficher la boite de dialogue Liste des
synchronisations, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Synchronisation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une synchronisation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une synchronisation, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.
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L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
Commentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Dépassement de | Définit un délai d'attente maximal avant que toutes les transitions se terminent.
délai Vide lorsque la valeur est égale a zéro.

Type [lecture seule] Calcule la forme de la synchronisation :

« Incomplet - Aucune transition entrante ou sortante, ou une transition entrante
et une transition sortante.

« Branche conditionnelle — Une transition entrante et plusieurs transitions sor-
tantes.

« Fusion - Plusieurs transitions entrantes et une transition sortante.

Mots clés Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Flux ( MOO)

Un fluxest la route que le flux de contréle emprunte pour transiter entre des objets.
L'acheminement du flux s'effectue via I'utilisation de conditions de garde définies sur les flux.
Si la condition est remplie, le controle est passé a I'objet suivant.

Un flux peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

» Diagramme d'activités
e Diagramme d'interactions

Un flux entre une activité et un noeud d'objet indique que I'exécution de I'activité met un objet
dans un état particulier. Lorsqu'un événement particulier se produit ou que des conditions
particulieres sont remplies, le flux de contréle passe de I'activité au noeud d'objet. Un flux
entre un noeud d'objet et une activité signifie que I'activité utilise cet état particulier dans son
exécution. Dans les deux cas, le flux est représenté sous la forme d'une simple fléche.
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Dans I'exemple suivant, le flux lie le processus Traiter commande au processus Envoyer par la
poste :

Traiter commande

Ervoyer par la poste

Un flux peut lier des raccourcis. Un flux accepte les raccourcis aux deux extrémités afin
d'empécher son déplacement automatique lorsqu'un processus est déplacé. Dans ce cas, le
processus est déplaceé et laisse un raccourci, mais contrairement aux autres liens, le flux n'est
pas déplacé. Les raccourcis de flux n'existent pas, et les flux restent en place dans tous les
cas.

Les regles suivantes s'appliquent :

o Les flux réflexifs(le processus source est en méme temps le processus de destination) sont
admis sur les processus.

» Deux flux distincts peuvent étre définis entre la méme paire d'objets source et destination,
on parle alors de flux paralléles.

Remarque : Lorsque des flux sont comparés et fusionnés par la fonctionnalité de fusion de
modéles, ils sont mis en correspondance d'abord par événement déclencheur, puis par leur
nom calculé. Lorsque deux flux correspondent, les actions de déclenchement sont
automatiquement mises en correspondance car il ne peut y avoir plusieurs actions de
déclenchement.

Création d'un flux

Vous pouvez créer un flux a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

» Utilisez I'outil Flux/Flux de ressource dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Flux pour afficher la boite de dialogue Liste des flux, puis cliquez
sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Flux.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un flux
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un flux, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
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onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/Commen- | Identifient I'objet. Le nom et le code sont en lecture seule. Vous pouvez

taire également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus
détaillées sur I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez

saisir un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréo-
types dans la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Source / Destination

Spécifie I'objet dont part ou bien auquel aboutit le flux. Utilisez les outils a
droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les
propriétés de I'objet sélectionné. Vous pouvez également afficher la feuille de
propriétés des objets source et destination en cliquant sur le bouton approprié
dans la partie supérieure de la feuille de propriétés du flux.

Type de flux

\Vous pouvez créer vos propres types de flux dans la liste, ou bien sélectionner
I'une des valeurs suivantes :

e Succes. Définit un flux terminé avec succes.

e Dépassement de délai. Définit I'occurrence d'un dépassement de délai.
e Erreur technique.

e Erreur de gestion.

e Compensation. Définit un flux de compensation.

Le type de flux n'est pas disponible si vous associez un événement au flux sur
I'onglet Condition.

Poids

Spécifie le nombre d'objets consommeés a chaque traversée.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Remarque : Vous pouvez afficher plusieurs flux entrants et sortants d'un processus a partir de
sa feuille de propriétés en cliquant sur les sous-onglets Flux entrants et Flux sortants de son

onglet Dépendances.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Parametres - répertorie les paramétres qui sont transmis via le flux. La liste est
automatiquement renseignée si vous tracez le flux entre deux paramétres d'activité.

* Transformation - spécifie une transformation de données a appliquer aux jetons d'entrée.
Par exemple, elle peut extraire une seule valeur d'attribut d'un objet d'entrée.
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Noeuds d'objet (MOO)

Un noeud d'objetest I'association entre un objet (instance d'une classe) et un état. 1l représente
un objet dans un état particulier.

Le symbole du noeud d'objet est un rectangle, comme illustré ci-dessous :

HoeudDObjet_1

Un noeud d'objet peut étre créé dans les types de diagramme suivants :
» Diagramme d'activités

Dans le diagramme d'activités, un méme objet peut évoluer apres que plusieurs actions
définies par des activités aient été exécutées. Par exemple, un document peut évoluer en
partant de son état initial vers un brouillon, puis vers une version corrigée avant de passer
finalement a I'état de document approuvé.

\ous pouvez tracer une lien allant d'une activité a un noeud d'objet, et inversement :

« Flux allant d'une activité a un noeud d'objet - signifie que I'exécution de I'activité met
I'objet dans un état spécifique. Représente alors le résultat d'une activité.

« Fluxallant du noeud d'objet a une activité - signifie que I'activité utilise cet état spécifique
dans son exécution. Représente un flux de données entre ces deux éléments.

Lorsqu'une activité met un objet dans un état et que cet objet est immédiatement réutilisé par
une autre activité, cela dénote une transition entre deux activités avec un échange de données,
et le noeud d'objet représente cet échange de données.

Par exemple, les noeuds d'objet Commande approuvée et Facture éditée sont liés aux classes
Commande et Facture, qui sont représentées dans un diagramme de classe distinct :

[ Approuver commande J—b Commande approuvés Editer facture Facture éditée

Création d'un noeud d'objet

\Vous pouvez créer un noeud d'objet a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

« Utilisez I'outil Noeud d'objet dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Noeuds d'objet pour afficher la boite de dialogue Liste des noeuds
d'objet, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Noeud d'objet.
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 Faites glisser un classificateur depuis I'Explorateur d'objets dans un diagramme
d'activités. Le nouveau noeud d'objet sera lié au nom du classificateur et affichera son

nom.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un noeud d'objet

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un noeud d'objet, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans
la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Type de données

Spécifie le type de données du noeud d'objet. Vous pouvez utiliser les outils &
droite de la liste pour créer un classificateur, parcourir l'arborescence des
classificateurs disponibles ou afficher les propriétés du classificateur sélec-
tionné.

Etat

Spécifie I'état du noeud d'objet. Vous pouvez saisir le nom d'un état dans cette
zone ou, si un classificateur a été spécifié comme type de données, sélectionner
un de ses états dans la liste. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste
pour créer un état, parcourir I'arborescence des états disponibles ou afficher les
propriétés de I'état sélectionné.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.
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Etats (MOO)

Un étatreprésente une situation lors de la vie d'un classificateur qui est généralement spécifiée
par des conditions. 1l peut également étre défini comme la situation d'un classificateur en
attente d'événements. La stabilité et la durée sont deux caractéristiques d'un état.

Un état peut étre créé dans les types de diagramme suivants :
« Diagramme d'états-transitions
Un état peut étre atomique ou décompose :

« Un état atomique ne contient pas de sous-état, et son symbole se présente comme suit :

Etat_1
antry / Initialiser

« Unétat décomposé contient des sous-états, qui sont représentés par un sous-diagramme, et
ont un symbole qui se présente comme sulit :

Etat_1

entny # Initialiser
D,-CI

Pour plus d'informations sur les états décomposeés, voir Etats décomposés et sous-états a la
page 205.

Plusieurs états d'un diagramme d'états-transitions correspondent & plusieurs situations lors de
la vie du classificateur.

Les événements ou conditions définis sur les transitions sortantes définissent la stabilité d'un
état. Certaines actions peuvent étre associées a un état, tout particuliérement lorsque I'objet
entre dans I'état ou le quitte. Certaines actions peuvent également étre effectuées lorsque des
événements se produisent dans I'état ; ces actions sont appelées transitions internes et ne
provoquent pas de changement de I'état.

\ous ne pouvez pas utiliser des raccourcis vers des états.

Faire glisser un cas d'utilisation, un composant, ou une classe dans un diagramme
d'états-transitions

Le diagramme d'états-transitions décrit le comportement d'un classificateur. Pour mettre en
exergue la relation entre un classificateur et un état, vous pouvez définir le classificateur de
contexte d'un état a I'aide de la liste Classificateur dans la feuille de propriétés de I'état. Vous
liez ainsi un état & un cas d'utilisation, & un composant ou a une classe.

\Vous avez également la possibilité de déplacer, copier/coller ou bien glisser-déposer une
classe, un cas d'utilisation ou un composant dans un diagramme d'états-transitions pour créer
automatiquement un état associé a I'élément déplacé.

202

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 4 : Diagrammes dynamiques

Création d'un état

\Vous pouvez créer un état a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

« Utilisez l'outil Etat dans la Bofte a outils.

» Sélectionnez Modele > Etats pour afficher la boTte de dialogue Liste des états, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Etat.

 Faites glisser une classe, un cas d'utilisation ou un composant depuis I'Explorateur d'objets
dans le diagramme.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un état
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un état, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Pro- Description

priété

Nom/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a quoi
Code/ sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des scripts, peut étre
Com- abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez également spécifier un
mentai- | commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code
re est généreé a partir du nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans

les options du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréo- | Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un sté-
type réotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans un fichier d'extension.

Classifi- | Classificateur lié al'état. Il peut s'agir d'un cas d'utilisation, d'une classe ou d'un composant.
cateur Lorsqu'un classificateur est sélectionné, il s'affiche entre crochets apres le nom de I'état
dans I'Explorateur d'objets. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou sélectionner
un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.
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Pro- Description
priété
Etat Si vous sélectionnez I'option Etat décomposé, I'état devient un état décomposé. Si vous

compo- | sélectionnez I'option Etat atomique, I'état devient un état atomique et ses objets enfant sont
site supprimes.

Mots Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés, séparez-
clés les de virgules.

Onglet Actions

\ous pouvez spécifier un jeu d'actions internes sur un état atomique ou décomposé a partir de
I'onglet Actions dans la feuille de propriétés de I'état. Elles représentent les actions exécutées
dans I'état lorsque certains événements se produisent. Vous pouvez créer les actions et définir
leurs propriétés a partir de I'onglet Actions, ou bien double-cliquer sur la fleche au début de la
ligne pour afficher la feuille de propriétés d'une action particuliére.

Remarque : Vous pouvez ouvrir I'onglet Actions en pointant sur le symbole d'état dans le
diagramme, en cliguant le bouton droit de la souris et en sélectionnant Actions dans le menu
contextuel.

Pour plus d'informations sur les actions, voir Actions (MOO) a la page 213.

Onglet Evénements différés

L'onglet Evénements différés contient un outil Ajouter des objets qui permet d'ajouter des
événements existants, mais pas d'en créer de nouveaux. Cette liste est similaire a la liste des
regles de gestion qui permet de réutiliser des éléments, mais pas de les créer.

La différence entre un événement et un événement différé est qu'un événement est toujours
instantané et géré de fagon dynamique par un état, alors qu'un événement différé est un
événement qui se produit lors d'un état particulier dans le cycle de vie d'un objet mais qui n'est
pas directement utilisé par cet objet.

Un événement différé se produit dans un état spécifique, est géré dans une file d'attente, puis
déclenché plus tard par un autre état du méme classificateur

Onglet Sous-états

L'onglet Sous-états s'affiche lorsque I'état courant est décomposé afin d'afficher une liste des
états enfant. Vous pouvez utiliser les outils Ajouter une ligne et Supprimer pour modifier la
liste des états enfant. L'onglet Sous-états disparait lorsque vous convertissez I'état courant en
état atomique, car cette opération a pour effet de supprimer les enfants de I'état.
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Etats décomposeés et sous-états
Un état décomposé est un état qui contient des sous-états. L'état décomposé se comporte
comme un package spécialisé ou un conteneur. Un sous-état peut lui-méme étre décomposé en
sous-états supplémentaires, et ainsi de suite.

Remarque : Pour afficher tous les états décomposés du modeéle, cliquez sur I'outil Inclure les
états décomposés dans la liste des états accessible depuis le menu Modéle.

\Vous pouvez décomposer des états soit directement dans le diagramme en utilisant une vue
composite modifiable ou en utilisant des sous-diagrammes. Les sous-objets créés dans I'un de
ces modes peuvent étre affichés dans les deux modes, mais les deux modes ne sont pas
automatiquement synchronisés. La vue composite Modifiable permet de rapidement
décomposer des états et de montrer les liens directs entre les états et les sous-états, tandis que
le mode Lecture seule (sous-diagramme) favorise une décomposition plus formelle et est
plus approprié si vous utilisez de nombreux niveaux de décomposition.

\Vous pouvez choisir comment afficher les états composites objet par objet, en pointant sur un
symbole, en cliquant le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant le mode désiré dans le
menu Vue composite.

\ous ne pouvez pas créer un package ou tout autre type de diagramme UML au sein d'un état
décomposé, mais vous pouvez créer des raccourcis vers les packages.

Utilisation du mode de vue composite modifiable

\ous pouvez décomposer un état et créer des sous-états dans ce dernier tout simplement en
créant ou faisant glisser d'autres états sur son symbole. Vous pouvez redimensionner le
symbole parent si besoin est et y créer autant de sous-états que vous le souhaitez. Vous pouvez
décomposer un sous-état en créant ou en faisant glisser sur son symbole un autre état, et ainsi
de suite.

Les transitions peuvent lier deux états au méme niveau, ou bien lier des états contenus dans le
diagramme parent avec des sous-états dans le mode Vue composite modifiable :

;
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Gestion des diagrammes de sous-état
\Vous pouvez convertir un état atomique en état décomposé de I'une des fagons suivantes

* Maintenez la touche Ctrl enfoncée et double-cliquez sur le symbole d'état (vous ouvrez
ainsi directement le sous-état)

« Affichez la feuille de propriétés d'un état puis, sur l'onglet Général, sélectionnez I'option
Etat décomposé

» Pointez sur I'état et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Décomposer
I'état

Lorsque vous créez un état décomposé, un diagramme de sous-état, initialement vide, est

ajouté au-dessous de son entrée dans I'Explorateur d'objets :

|| Ezpace de travail
%& todeleOrniente0bjet_1 *
. DiaarammeE tatz T ranzsitions_1

{E8 Evénements
=38 Etats
El D Etat décomposé

Pour ouvrir un diagramme de sous-état, maintenez la touche Ctrl enfoncée et double-cliquez
sur le symbole de I'état décomposé, ou bien double-cliquez sur le diagramme approprié dans
I'Explorateur d'objets.

\Vous pouvez ajouter des objets dans un diagramme de sous-état de la méme fagon que vous les
ajoutez dans un diagramme d'états. Tout état que vous ajoutez a un diagramme de sous-états
fera partie de son état décomposé parent et sera répertoriée sous I'état décomposé dans
I'Explorateur d'objets.

\Vous pouvez créer plusieurs diagrammes de sous-état dans un état décomposé, mais nous vous
conseillons de n'en créer qu'un seul, a moins que vous ne soyez amené a concevoir des cas
d'exception, par exemple pour gérer des cas d'erreur.

Remarque : Vous pouvez localiser n'importe quel objet ou diagramme dans I'Explorateur
d'objets a partir de la fenétre de diagramme courante. Pour ce faire, pointez sur le symbole de
I'objet, ou bien sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Edition > Rechercher dans I'Explorateur d'objets.

Conversion d'un diagramme d'états-transitions en état décomposé

\Vous pouvez convertir un diagramme d'états-transitions en état décomposé en utilisant
I'Assistant Conversion d'un diagramme en état. L'option de conversion n'est disponible que si
le diagramme contient déja des objets. Lorsque vous convertissez un diagramme d'états-
transitions en état décomposé, vous pouvez ensuite utiliser I'état décomposé dans un autre
diagramme d'états-transitions.
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1. Pointez sur le noeud du diagramme dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris et sélectionnez Convertir en état décomposé dans le menu contextuel.

ou

Pointez sur le fond du diagramme, cliquez sur le bouton droit de la souris et sélectionnez
Diagramme > Convertir en état décomposé dans le menu contextuel.

ou
Sélectionnez Outils > Convertir en état décomposé.

Conversion d'un diagramme en &tat |0 =]

Bienvenue dans [‘Azsistant Converzion d'un diagramme en
etat, Cet agzigtant permet de créer un nouvel objet etat
composite et d'y transférer des objets. Le diagramme d'origing
zera prézerve dang le nouwel objet &tat.

Choizizzez un nom pour ke nouvel objet &tat.

T

Code : IDiagrammeEtatsTransitinns_1

<Erécédenl| Suiant | Terminer I Annuler | Ajde |

2. Saisissez un nom et un code dans la page Conversion d'un diagramme en état, puis cliquez
sur Suivant pour afficher la page Sélection des objets a déplacer.

3. Sélectionnez les états que vous souhaitez déplacer dans le nouveau diagramme de I'état
décomposé. Les états que vous sélectionnez seront déplacés dans I'Explorateur d'objets
sous le nouvel état décomposé. Ceux que vous ne sélectionnez pas restent a leur
emplacement dans I'Explorateur d'objets et seront représentés par des raccourcis dans le
nouveau diagramme de sous-état.

4. Cliquez sur Terminer pour quitter I'Assistant. Le nouvel état décomposé et son diagramme
de sous-état sont créés, et les objets sélectionnés pour le déplacement apparaissent alors
sous I'objet décomposé dans I'Explorateur d'objets.

Transitions (MOO)

Une transition est un lien orienté entre deux états ou activités, qu'un élément dans un état ou
dans une activité peut passer a un autre état ou a une autre activité lorsqu'un événement se
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produit (si une condition de garde est satisfaite, lorsqu'il en existe une). On dit alors que la
transition est déclenchée.

Une transition peut étre créée dans les types de diagramme suivants :
« Diagramme d'états-transitions

La transition dans le diagramme d'états-transitions est relativement similaire au flux qui se
trouve dans le diagramme d'activités, avec quelques propriétés supplémentaires :

e Un événement déclencheur : il s'agit de I'événement qui déclenche la transition (lorsque
Vous copiez une transition, I'événement déclencheur est également copié).

» Une action de déclenchement : elle spécifie I'action a exécuter lorsque la transition est
déclenchée.

Le diagramme d'activités est une version simplifiée du diagramme d'états-transitions dans
laquelle les états n'ont qu'une action et ou la transition est dotée d'un événement déclenché
correspondant a la fin de I'action.

Le lien de transition est représenté sous la forme d'une simple fléche. L'événement associé, la
condition et I'action a exécuter sont affiches au-dessus du symbole.

Etat_1 evenement entry [condition weérifige]/action [— Etat_2 |
I | |

Les regles suivantes s'appliquent aux transitions :

 Les transitions réflexives n'existent que sur les activités.
« Un événement déclencheur ne peut étre défini que si la source est un début ou un état.

» Deux transitions ne peuvent pas étre définies entre les mémes objets source et destination
(transitions paralléles). La fonctionnalité de fusion de modeles interdit la création de
transitions paralléles.

Remarque : Lorsque des transitions sont comparées et fusionnées par la fonctionnalité de
fusion de modeles, elles sont mises en correspondance d'abord par événement déclencheur,
puis par leur nom calculé. Lorsque deux transitions correspondent, les actions de
déclenchement sont automatiquement mises en correspondance car il ne peut y avoir plusieurs
actions de déclenchement.

Création d'une transition

\Vous pouvez créer une transition a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

» Utilisez I'outil Transition dans la Boite a outils.
» Sélectionnez Modele > Transitions pour afficher la boite de dialogue Liste des
transitions, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Transition.
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Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une transition

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une transition, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom et le code sont en lecture seule. Vous pouvez également
Commentaire | spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet.
Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste
en les spécifiant dans un fichier d'extension.
Source Point de départ de la transition. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou
sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.
Destination Terminaison de la transition. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou
sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.
Type de flux Représente une condition qui peut étre attachée a la transition. Vous pouvez choisir
parmi les types par défaut suivants ou créer votre propre type :
*  Succés — Définit un flux s'étant terminé avec succés.
» Dépassement de délai — Définit un délai maximal.
» Exception — Représente un cas d'exception.
Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Déclencheur
L'onglet Déclencheur contient les propriétés suivantes :
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Propriété Description

Evénement dé- | Spécifie I'événement (voir Evénements (MOO) a la page 210) qui déclenche la
clencheur transition. Vous pouvez cliquer sur l'outil Propriétés en regard de cette zone pour
afficher la feuille de propriétés de I'événement. Il est disponible uniquement pour les
transitions provenant d'un état ou d'un début et ne peut étre modifié dans les autres
cas de figure. Lorsque vous définissez un événement déclencheur, la relation inverse
est affichée dans la page Objets déclenchés de la feuille de propriétés de I'événement
correspondant. L'onglet Objets déclenchés répertorie les transitions que I'événe-
ment peut déclencher.

Arguments Spécifie une listes d'arguments d'événement (argl, arg2,...) délimitée par des vir-
d'événement gule.

Action Spécifie I'action & exécuter lorsque la transition est déclenchée.

Opération Liste en lecture seule qui répertorie les opérations du classificateur associé a I'état
enfant de la transition. Permet de spécifier la mise en oeuvre de I'action a I'aide d'une
opération. Cette zone est grisée et vide lorsque le classificateur n'est pas une classe

Arguments Arguments d'un événement défini sur une opération
d'opération

Onglet Condition
L'onglet Condition contient les propriétes suivantes :

Propriété Description

Alias Nom abrégé de la condition, a afficher en regard de son symbole dans le diagramme

Condition (zo- | Spécifie une condition a évaluer pour déterminer si la transition doit étre traversée.
ne de texte) \Vous pouvez spécifier toute information appropriée dans cette zone, mais aussi y

ouvrir, y insérer et y enregistrer des fichiers de texte.

Evénements (MOO)

Un événementest I'occurrence de quelque chose d'observable. L'occurrence est supposée étre
instantanée et donc dépourvue de durée.

Un événement peut étre créé dans les types de diagramme suivants :
» Diagramme d'états-transitions

Les événements véhiculent des informations spécifiées par des parameétres. Ils sont utilisés
dans le diagramme d'états-transitions en association avec les transitions : ils sont ainsi attachés
aux transitions pour spécifier quel événement déclenche la transition. Il sont également
utilisés en association avec les actions : I'événement peut déclencher le changement d'état d'un
classificateur ou I'exécution d'une action interne sur un état.
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approuver caleuler
Etat § = = Etat G
antry / dvaluer do [/ zoumettre
événement action

Un méme événement peut étre partagé entre plusieurs transitions et actions. Il est réutilisable
par nature car il ne dépend pas du contexte.

L'icone de I'événement dans I'Explorateur d'objets se présente comme suit :

E-E8 Evénements
P 2 [ REENE]

Evénements prédéfinis

\ous pouvez sélectionner un événement de la liste Evénement déclencheur dans les feuilles de
propriétés d'action ou de transition. Vous pouvez également sélectionner une valeur
d'événement prédéfinie dans la liste Evénement déclencheur si vous définissez I'événement
sur une action.

La liste des événements contient les valeurs prédéfinies suivantes :

» Entry : l'action est exécutée lors de I'entrée dans I'état.
» Do : un ensemble d'actions est exécuté apres I'action entry.
» Exit: I'action est exécutée au moment ou I'état est abandonné.

Exemples
Exemples d'événement :

« Une expression booléenne devenant vraie.

» Laréception d'un signal.

+ L'invocation d'une opération.

e Un événement temporel, par exemple un dépassement de délai ou une date atteinte.

Vous pouvez afficher les arguments d'un événement dans le diagramme d'états-transitions.
Pour plus d'informations sur les arguments d'un événement, voir Définition d'un argument
dévénementa la page 212.

Création d'un événement

\Vous pouvez créer un événement a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle, ou
bien a partir de la feuille de propriétés d'une transition.

» Sélectionnez Modele > Evénements pour afficher la boite de dialogue Liste des
événements, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Evénement.
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» Double-cliquez sur une transition pour afficher sa feuille de propriétés, cliquez sur I'onglet
Déclencheur, puis sur I'outil Créer en regard de la zone Evénement déclencheur.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un événement

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un événement, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/Com- | ldentifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Parameétres - répertorie les parameétres de I'événement correspondant a la signature de
I'événement (voir Parameétres (MOQ) a la page 89).

« Dépendances - contient un sous-onglet Objets déclenchés qui affiche les actions sur les
états et transitions déclenchés par cet événement.

Définition d'un argument d'événement

Les arguments d'événement sont légérement différents des paramétres d'événement. Les
arguments d'événement sont définis sur I'action ou sur la transition qui recoit I'événement, ils
dépendent d'un contexte particulier qui fait suite a cette réception.

Il s'agit d'une zone de texte définie sur I'action ou sur la transition. Vous pouvez I'éditer et
séparer les arguments par une virgule (exemple : argl, arg2). PowerAMC ne contréle pas la
cohérence entre les parameétres d'événement et les arguments d'événement.
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Exemple

Un événement peut avoir un parameétre ‘personne’ qui peut étre par exemple une personne
envoyant une requéte. Dans le contexte d'une transition déclenchée par cet événement, vous
pouvez savoir clairement que ce parametre est un client et donc I'appeler ‘client' au lieu de
'personne’.

Actions (MOQO)

Une actionest la spécification d'une instruction pouvant étre calculée. Elle se produit dans une
situation spécifique et peut comprendre plusieurs événements prédéfinis (entry, do et exit)
ainsi que des transitions internes.

Une action peut étre créée dans les types de diagramme suivants :

» Diagramme d'états-transitions

Les transitions internes peuvent étre définies sur un état, elles sont internes pour cet état et ne
provoquent pas de changement d'état ; elles effectuent des actions lorsqu'elles sont
déclenchées par des événements. Les transitions internes ne doivent pas étre confondues avec
les transitions réflexives sur I'état car les valeurs entry et exit ne sont pas exécutées lorsque
I'événement interne se produit.

Une action comporte une propriété Evénement déclencheurqui contient la spécification de
I'événement qui déclenche I'action.

Etat
entiyinitializer
aidedafficher aidd
Ewénement
déclencher Action

Pour plus d'informations sur les événéments, voir Evénements (MOO) a la page 210.

Action sur |'état et sur la transition

Dans un MOO, une action est utilisée dans le diagramme d'états-transitions en association
avec des états : I'action est exécutée dans I'état lors du traitement de entry ou exit. L'action est
aussi utilisée en association avec des transitions : I'action est exécutée lorsque la transition est
déclenchée.

Dans UML, la différence repose sur le fait qu'une action apparait dans les diagrammes
d'interaction (en association avec les messages) et dans les diagrammes d'états-transitions.

Lorsque vous définissez une action sur un état, le nombre d'actions que vous pouvez définir
n'est pas limité. En revanche, vous ne pouvez définir qu'ure seuleaction sur une transition, car
la transition ne peut exécuter qu'une seule action. Une action définie sur un état peut contenir
I'événement qui la déclenche ; la feuille de propriétés de I'action contient la feuille de
propriétés de I'événement. Une action définie sur une transition ne contient pas I'événement
qui la déclenche : vous ne pouvez que saisir I'action dans une zone de texte.
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Dans l'illustration suivante, vous pouvez voir des actions définies sur des états, et des actions
définies sur des transitions avec I'ordre d'exécution des actions :

Etat_2
Zzt?,:.;::{:n antry / Action +——— 3
exit f Action Condition d*&vénement’ action do fAction | 4

2

L'icone d'action dans I'Explorateur d'objets est un symbole formé de deux roues, il est défini
sous un état mais ne s'affiche pas sous une transition.

52 Etal1
. EHER Actions

Création d'une action
\ous pouvez créer une action a partir de la feuille de propriétés d'un été ou d'une transition.

» Affichez I'onglet Actions de la feuille de propriétés d'un état, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

» Affichez I'onglet Déclencheur dans la feuille de propriétés d'une transition, puis saisissez
le nom de l'action dans la zone Action de déclenchement.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'une action
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une action, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/Commen- | Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
taire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir
du nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les
options du modele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code,
cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.
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Propriété

Description

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez
saisir un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréo-
types dans la liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Evénement déclen-
cheur

Spécifie le rdle joué par une action pour un état ou I'événement qui déclenche
son exécution. Vous pouvez :

e Ajouter un événement a une action en le choisissant dans la liste.

e Ajouter plusieurs événements en cliquant sur le bouton Points de sus-
pension en regard de la liste.

e Créer un nouvel événement en cliquant sur l'outil Créer.

e Sélectionner un événement créé dans le modéle courant ou dans d'autres
modeéles en cliquant sur I'outil Sélectionner I'événement déclencheur.

Vous pouvez cliquer sur l'outil Propriétés en regard de cette zone pour affi-
cher la feuille de propriétés de I'événement. Lorsqu'un événement déclen-
cheur est défini sur une action, la relation inverse est affichée dans la feuille
de propriétés de I'événement (voir Evénements (MOO) a la page 210).

Arguments d'événe-

Arguments d'un événement défini sur un état. Les arguments sont des ins-

ment tances de paramétres ou des noms donnés aux parametres dans le contexte de
I'exécution d'un événement. Vous pouvez spécifier une liste d'arguments
d'événement (argl, arg2,...) dans cette zone.

Opération Liste en lecture seule qui répertorie les opérations du classificateur associé a

I'état. Elle permet de spécifier les modalités de mise en oeuvre de I'action a
I'aide d'une opération. Grisée et vide lorsque le classificateur n'est pas une
classe.

Arguments d'opéra-

Arguments d'un événement défini sur une opération.

tion
Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.
Onglet Condition

L'onglet Condition est disponible pour les actions définies sur des états. Vous pouvez
spécifier une condition supplémentaire sur I'exécution d'une action lorsque I'événement
spécifié par I'événement du trigger se produit.

La zone Alias permet de saisir une condition attachée a une action. Vous pouvez également
utiliser la zone de texte dans laquelle vous détaillez la condition. Par exemple, vous pouvez
rédiger des informations relatives aux conditions a exécuter, mais aussi ouvrir, insérer et
enregistrer des fichiers de texte contenant des informations appropriées.
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Il est recommandé d'écrire un alias (expression courte) lorsque vous utilisez une condition
longue afin d'afficher cet alias plut6t que la condition dans le diagramme.

La condition est affichée entre crochets :

za3izie [dépass?nt < 10 =) initaliser

Condition

Points de jonction (MOO)

Un point de jonctionpermet de fusionner et scinder des transitions dans un diagramme d'états-
transitions. Il est similaire a une décision dans le diagramme d'activités.

Un point de jonction peut étre créé dans les types de diagramme suivants :
« Diagramme d'états-transitions

\ous ne pouvez pas utiliser des raccourcis vers un point de jonction. Un point de jonction peut
dépendre de parametres d'événement si les parameétres incluent des variables de scission ou de
fusion, par exemple.

\ous pouvez attacher deux transitions de direction opposées au méme symbole de point de
jonction.

Le symbole d'un point de jonction est un cercle vide :

Etat

Faint de jonction

Création d'un point de jonction

\ous pouvez créer un point de jonction a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou
du menu Modéle.

» Utilisez I'outil Point de jonction dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Points de jonction pour afficher la boite de dialogue Liste des
points de jonction, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Point de jonction.
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Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un point de jonction

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un point de jonction, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-

tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Les diagrammes décrits dans ce chapitre permettent de modéliser I'environnement physique
de votre systéme, et de spécifier les modalités de développement de ses composants.
PowerAMC fournit deux types de diagramme pour modéliser cet aspect de votre systeme.

» Un diagramme de composants représente votre systeme décomposé en composants auto-
contenus ou sous-systémes. Il peut montrer les classificateurs qui constituent ces systemes
avec les artefacts qui les mettent en oeuvre, et exposer les interfaces proposées ou requises
par chaque composant, et les dépendances entre ces interfaces. Pour plus d'informations,
voir Diagrammes de composants a la page 219.

« Un diagramme de déploiement permet de présenter I'environnement d'exécution pour un
projet. 1l décrit le matériel sur lequel vos composants seront exécutés et indique de quelle
facon les différentes parties de ce matériel sont connectées. Pour plus d'informations, voir
Diagrammes de déploiement a la page 221.

Diagrammes de composants

Un diagramme de composants est un diagramme UML qui fournit une représentation
graphique des dépendances et des généralisations entre composants logiciels, en incluant les
composants de code source, les composants de code binaire et les composants exécutables.

Remarque : Pour créer un diagramme de composants dans un MOOQ existant, pointez sur le
modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de composants. Pour créer un nouveau modele, sélectionnez
Fichier > Nouveau modeéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modeéle et
Diagramme de composants comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Pour plus d'informations sur les composants spécifiques a Java et .NET, voir Chapitre 12, Java
a la page 359 et Chapitre 16, VB .NET a la page 449.

L'exemple suivant représente les relations entre les composants dans un systéme de
réservation de salle de conférence :
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Crésemations
Fragrammateur

Planificateur - Publiposteur

Les diagrammes de composants sont utilisés pour définir les dépendances et relations entre
objets & un niveau supérieur a celui du diagramme de classes.

Les composants doivent étre congus de fagon a pouvoir étre réutilisés pour plusieurs
applications distinctes, ils doivent étre étendus sans mettre en péril la pérennité des
applications existantes.

\Vous pouvez utiliser les diagrammes de composants pour modéliser la structure du logiciel, et
pour montrer les dépendances entre le code source, le code binaire et les composants
exécutables, de sorte que I'impact d'une modification puisse étre évalué.

Un diagramme de composants est trés utile lors de I'analyse et de la conception. Il permet aux
analystes et aux chefs de projet de spécifier les composants dont ils ont besoin avant de les
faire développer et mettre en oeuvre. Le diagramme de composants met a votre disposition
une représentation des composants et simplifie leur conception, leur développement et leur
maintenance, mais facilite également le déploiement, I'identification et la recherche des
composants du coté serveur.

Objets du diagramme de composants

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de
composants.

Objet Outil Symbole [Description

Composant & Connesiong_] Représente un élément partageable d'un systeme.
\oir Composants (MOO) a la page 223.

Interface o O Descripteur des opérations visibles de I'extérieur

pour une classe, un objet ou toute autre entité dé-
pourvue de spécification de structure interne. \Voir
Interfaces (MOO) a la page 55.

Port o O Point d'interaction entre un classificateur et son en-
vironnement. \Voir Ports (MOQ) a la page 65.
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Objet Outil | Symbole |Description
Partie ® - Instance de classificateur jouant un role particulier
Ecrit o .
o dans le contexte d'un autre classificateur. Voir Par-

ties (MOO) a la page 63.

Généralisation T — = Lien entre un composant général et un composant
plus spécifique qui hérite de lui et qui en enrichit les
fonctionnalités. Voir Généralisations (MOQ) a la
page 101.

Réalisation . SEEEY Relation sémantique entre classificateurs, dans la-
quelle un classificateur spécifie un contrat que I'au-
tre classificateur s'engage a remplir. Voir Réalisa-
tions (MOO) a la page 109.

Lien de prérequis an — Connecte composants et les interfaces. Voir Liens
de prérequis (MOO) a la page 110.

Connecteur d'as- . —Cr Connecte les parties entre elles. Voir Connecteurs

semblage dassemblage (MOO) a la page 112.

Connecteur de dé- | o —= Connecte les parties aux ports situés a l'extérieur

légation des composants. \oir Connecteurs de délégation

(MOO) a la page 114.

Dépendance 2 — = Relation entre deux éléments de modélisation, dans
laquelle tout changement intervenant sur I'un des
éléments est répercuté sur le second élément. \Voir
Dépendances (MOQO) a la page 105.

Diagrammes de déploiement

Un diagramme de déploiement est un diagramme UML qui fournit une représentation
graphique de la configuration physique des éléments d'exécution de votre systéme.

Remarque : Pour créer un diagramme de déploiement dans un MOO existant, pointez sur le
modéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de déploiement. Pour créer un nouveau modeéle, sélectionnez
Fichier > Nouveau modéle, choisissez Modéle Orienté Objet comme type de modele et
Diagramme de déploiement comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Le diagramme de déploiement fournit une vue des noeuds reliés par des liens de
communication. Ce diagramme permet de modéliser des noeud, des objets fichier associés
aux noeuds qui sont utilisés pour le déploiement, et les relations entre les noeuds. Les noeuds
contiennent des instances de composant qui peuvent étre déployées dans et exécuté sur des
serveurs de base de données, des serveurs d'applications ou des serveurs Web.
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Serveur /

Cmp_inst1

-
g Cmp_instl

Serveur de
zauvegarde

Cmp_inst2

)

Fichier

Les diagrammes de déploiement sont utilisés pour le déploiement effectif des composants sur
des serveurs. Un déploiement représente la possibilité d'utiliser des instances.

\Vous pouvez utiliser le diagramme de déploiement pour établir le lien avec I'architecture
physique. Il est particulierement approprié pour modéliser les topologies en réseau, par

exemple.

\Vous pouvez construire un diagramme de déploiement pour représenter les types de vues
suivants, depuis une architecture de haut niveau qui décrit les ressources matérielles ainsi que
la distribution du logiciel dans ces ressources jusqu'au déploiement complet sur un serveur :

 Identification de I'architecture systéme : utiliser les noeuds et associations de noeuds

unigquement.

« Identification du lien entre le logiciel et le matériel : utiliser les instances de composant,
gérer leur acheminement, identifier et sélectionner les serveurs.

« Déploiement des composants sur des serveurs : inclure certains détails et ajouter des
paramétres physiques.

Objets du diagramme de déploiement

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes de

déploiement.

noeuds

Objet Outil | Symbole | Description

Noeud J Elément physique qui représente une ressource de
traitement, une unité physique (ordinateur, impri-
mante ou autre matériel). Voir Noeuds (MOO)a la
page 230.

Instance de compo- | £ ]|| Instance d'un composant déployable qui peut s'exé-

sant Connexion cuter sur un noeud. Voir /nstances de composant
(MOO) a la page 233.

Association de 2, —_— Une association entre deux noeuds signifie que les

noeuds communiquent entre eux. Voir Associations
de noeuds (MOO) a la page 237.
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Objet Outil | Symbole | Description

Dépendance 2 — = Relation entre deux éléments de modélisation, dans
laquelle tout changement intervenant sur I'un des
éléments est répercuté sur le second élément. \Voir
Dépendances (MOQO) a la page 105.

Composants (MOO)

Un composantest une partie physique et remplacable d'un systeme qui inclut les modalités de
sa mise en oeuvre, se conforme a un jeu d'interfaces et fournit leur réalisation. Ce composant
peut représenter une partie physique de la mise en oeuvre d'un systeme, par exemple du code
informatique (source, binaire ou exécutable), des scripts ou des fichiers de commande. 1l s'agit
d'un élément indépendant d'un logiciel développé pour une fonction spécifique, mais pas pour
une application spécifique. Il peut étre constitué a partir du diagramme de classes et rédigé de
toutes pieéces pour le nouveau systéme, ou bien provenir d'autres projets ou fournisseurs.

Un composant peut étre créé dans les diagrammes suivants :
« Diagramme de composants

Le symbole du composant se présente comme suit :

Compozant_1

Un composant constitue une sorte de 'boite noire' pour la construction de logiciels. Ainsi, du
point de vue extérieur, le composant fait apparaitre deux interfaces qui le décrivent, alors de
que l'intérieur, le composant refléte a la fois les interfaces réalisées par la classe, les opérations
des interfaces étant les opérations de la classe.

Un développeur de composant a une vue interne du composant—ses interfaces et classes de
mise en oeuvre—alors que celui qui assemble les composants pour construire un nouveau
composant ou une application ne dispose que d'une représentation externe (les interfaces) de
ces composants.

Un composant peut étre mis en oeuvre dans n'importe quel langage. Dans du code Java, vous
pouvez faire intervenir des composants EJB, servlets, JSP par exemple.

Pour plus d'informations sur les autres types de composants : EJB, servlets, JSP et ASP.NET,
voir Chapitre 12, Java a la page 359 and Chapitre 16, VB .NET a la page 449.

Si vous commencez a développer un composant avec des classes et des interfaces dans un
MOO et que vous souhaitez par la suite les stocker dans une base de données, vous avez la
possibilité de créer manuellement une table de correspondance entre objets de sorte que les
objets de MOO puissent correspondre aux objets d'un MPD. De méme, si vous disposez a la
fois d'un MPD et d'un MOO et que ces deux modeles doivent étre préservés ; vous pouvez
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gérer le lien entre I'environnement orienté objet et la base de données via la correspondance
objet-relationnel. Gréace a cette correspondance, vous pouvez faire communiquer vos
composants et évoluer dans un environnement objet, tout en extrayant des données stockées
dans une base de données.

Pour plus d'informations sur les correspondances O/R, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponaances objet/relationnel (O/R) & la page 507.

Création d'un composant

\Vous pouvez créer un composant a l'aide d'un Assistant ou a partir de la Boite a outils, de
I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

« Utilisez I'outil Composant dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Composants pour afficher la boite de dialogue Liste des
composants, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Composant.

» Sélectionnez Outils > Créer un composant pour afficher I'Assistant de création de
composant standard.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Pour plus d'informations sur les autres types de composants, tels que EJB, servlets, JSP et
ASP.NET, voir Chapitre 12, Java a la page 359 et Chapitre 16, VB .NET a la page 449.

Utilisation de I'Assistant de création de composant standard
PowerAMC met a votre disposition un Assistant pour vous aider a créer des composants a
partir des classes.

1. Ouvrez un diagramme de classes ou un diagramme de structure composite, puis
sélectionner la ou les classes que vous souhaitez inclure dans le nouveau composant.

2. Sélectionnez Outils > Créer un composant pour afficher I'Assistant de création de
composant standard.
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posant standard

LCode Compozant_1

[l 71

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

3. Saisissez un nom et un code pour le composant, puis cliquez sur Suivant.

4. Si vous souhaitez que le composant ait un symbole et soit affiché dans un diagramme,
cochez la case Créer le symbole dans, puis spécifiez le diagramme dans lequel vous
souhaitez voir apparaitre ce symbole (vous pouvez choisir de créer un nouveau
diagramme). Si vous ne cochez pas cette case, le composant est créé et visible dans
I'Explorateur d'objets, mais il est dépourvu de symbole.

5. Si vous souhaitez créer un nouveau diagramme de classes pour y regrouper les classes
sélectionnées, cochez la case Créer un diagramme de classes pour les classificateurs de
composant.

Propriétés d'un composant

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un composant, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Les stéréotypes standard suivants sont disponibles par défaut :

e <<Document>> - Fichier générique qui n'est ni un fichier source, ni un
exécutable.

e <<Executable>> - Fichier de programme qui peut étre exécuté sur un ordi-
nateur.

e <<File>> - Fichier physique dans le contexte du systeme développé.
e <<Library>> - Fichier de bibliotheque statique ou dynamique.
e <<Table>> - Table de base de données.

Vous pouvez modifier un stéréotype existant ou créer un nouveau stéréotype dans
un langage objet ou dans un fichier d'extension.
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Propriété

Description

Type

Spécifie le type du composant. Vous pouvez choisir un composant standard (si
aucune mise en oeuvre particuliére n'est définie) ou bien un composant spécifi-
que, comme EJB, JSP, Servlet ou ASP.NET (voir Chapitre 6, Services Weba la
page 241).

Pour afficher le type d'un composant, sélectionnez Outils > Préférences d'af-
fichage et sélectionnez I'option Type dans la catégorie Composant.

{{gegtionnaire}}-—Stéréﬂlype
Composant_1

EntityBean CMP— TWpE

Lorsque vous changez le type d'un composant apres sa création, la modification
provoque une conversion d'un type a l'autre : toutes les interfaces et classes
concernées ainsi que toutes les dépendances sont automatiquement créées et
initialisées. Un tel changement affecte automatiquement certaines feuilles de
propriétés, de méme que la fonctionnalité de vérification de modéle et la géné-
ration de code.

Par exemple, si vous convertissez un composant standard en bean d'entité EJB, ce
composant généere automatiquement une classe Bean et une classe de clé primaire
de I'EJB, de méme que des interfaces de composant et interfaces Home. Si vous
convertissez un EJB en composant standard, les classes et interfaces de I'EJB sont
préservées dans le modeéle.

Transaction

Utilisé pour un composant ayant un comportement transactionnel.

Diagramme de

Spécifie un diagramme contenant des classes et interfaces liées au composant,

classes qui est automatiquement créé et mis a jour (voir Création d'un diagramme de
classes pour un composant a la page 229).

Service Web Indique que le composant est un service Web.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglets Interfaces

Chaque composant utilise une ou plusieurs interfaces. Il utilise ou requiert également des
interfaces d'autres composants. Ces interfaces sont des points d'entrée et des services visibles
qu'un composant met a la disposition des autres composants et classes. Si les dépendances
entre composants prennent leur origine dans les interfaces, ces composants peuvent étre
remplacés par d'autres composants utilisant les mémes interfaces.
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L'onglet Interfaces répertorie les interfaces exposées et mises en oeuvre par le composant.
Utilisez I'outil Ajouter des objets pour ajouter des interfaces existantes ou I'outil Créer un
objet pour créer de nouvelles interfaces pour le composant.

Les interfaces de composant sont affichées sous forme de cercles liés au bord latéral du
composant par un trait horizontal ou vertical :

-y wirif artho
Lrictionnaire

=y synonymes

Le symbole d'une interface est visible si vous avez sélectionné la préférence d'affichage de
composant Symboles d'interface Outils > Préférences d'affichage. Le symbole d'une
interface peut étre déplacé autour du symbole de composant, et le lien entre le composant et
I'interface peut étre étendu.

Si vous utilisez des EJB, certaines des interfaces ont une signification particuliere (interface
Local, interface Remote, etc.). Pour plus d'informations, voir Définition d'interfaces et de
classes pour les EJB a la page 375.

Onglet Classes

Un composant utilise généralement une classe de mise en ouvre comme classe principale,
tandis que d'autres classes sont utilisées pour mettre en oeuvre les fonctions du composant. En
regle générale, un composant est constitué de nombreuses classes internes et de packages de
classes, mais il peut étre également formé d'une collection de composants plus petits.

L'onglet Classes répertorie les classes contenues par le composant. Utilisez I'outil Ajouter
des objets pour ajouter des classes existantes ou I'outil Créer un objet pour créer de nouvelles
classes pour le composant.

Les classes ne sont pas visibles dans le diagramme de composants.
Les onglets suivants sont également disponibles :

» Composants - répertorie les composants enfant du composant courant. Vous pouvez créer
des composants directement sur cet onglet.

» Opérations - répertorie les opérations contenues dans les interfaces associées au
composant. Utilisez le filtre dans la barre d'outils afin de filtrer en fonction d'interfaces
particulieres.

 Ports - répertorie les ports associés au composant. Vous pouvez créer des ports directement
dans cet onglet (voir Ports (MOO) a la page 65).

 Parties - répertorie les parties associées au composant. Vous pouvez créer des parties
directement dans cet onglet (voir Parties (MOQ) a la page 63).

 Fichiers - répertorie les fichiers associés au composant. Si des fichiers sont attachés a un
composant, ils sont déployés sur le serveur avec le composant (voir Objets fichier (MOO)a
la page 235).

» Diagrammes associés - répertorie et permet d'associer des diagrammes de modéle associés
au composant (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC
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> Diagrammes, matrices et symboles > Diagrammes > Spécification de diagrammes
comme diagrammes associes).

Création d'un diagramme de classes pour un composant
\Vous pouvez créer un diagramme de classes pour un composant sélectionné afin de disposer
d'une vue d'ensemble des classes et interfaces associées a ce composant. Vous ne pouvez créer
gu'un seul diagramme de classes par composant.

La fonctionnalité Créer/Mettre a jour le diagramme de classes, accessible via le menu
contextuel du composant, accomplit les taches suivantes :

e Crée un diagramme de classes s'il n'en existe pas déja un.

» Associe un diagramme de classes a un composant.

» Ajoute les symboles de toutes les interfaces et classes associées dans le diagramme de
classes.

e Compléte les liens dans le diagramme.

Cette fonctionnalité permet également de mettre a jour un diagramme de classes apres avoir
modifié un composant.

La fonctionnalité Ouvrir le diagramme de classes, disponible a partir du menu contextuel du
composant, permet d'ouvrir le diagramme de classes correspondant, s'il existe, ou de créer un
diagramme de classes par défaut.

Dans le cas des composants EJB, par exemple, la fonctionnalité Ouvrir le diagramme de
classes ouvre le diagramme de classes dans lequel la classe Bean du composant est définie.

Si vous supprimez un composant qui est associé a un diagramme de classes, le diagramme de
classes est également supprimé. En outre, les symboles de classes et d'interfaces sont
supprimés dans le diagramme de classes, mais les classes et interfaces restent présentes en tant
qu'objets dans le modeéle.

Pointez sur le composant dans le diagramme de composants, cliquez le bouton droit de la
souris et sélectionnez Créer/Mettre a jour le diagramme de classes dans le menu contextuel.

Un nouveau diagramme de classes, spécifique au composant, est affiché dans la fenétre de
diagramme et le noeud correspondant s'affiche au-dessous dans I'Explorateur d'objets. Vous
pouvez créer d'autres objets pour le composant dans le diagramme de classes.

Remarque : Pour ouvrir le diagramme de classes pour un composant, pointez sur le
composant dans le diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ouvrir le
diagramme de classe dans le menu contextuel ou maintenez latouche Ctrl enfoncée et double-
cliquez sur le composant.

Déploiement d'un composant dans un noeud
Le fait de déployer un composant dans un noeud permet de définir une instance du composant
au sein du noeud. Vous pouvez déployer un composant a partir du diagramme de composant
ou depuis I'Explorateur d'objets. Une fois le composant déployé, un raccourci vers le
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composant et une instance de composant sont créés et placés au sein de son noeud de
déploiement.

\Vous ne pouvez sélectionner qu'un seul composant a la fois pour le déploiement.

1. Pointez sur le symbole de composant, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Déployer le composant dans un noeud pour afficher la fenétre Déploiement
d'un composant dans un noeud :

Ml Déploiement d'un composant dans un noeud [l E3

B Aézeau

1. ) Serveur PC

(@ Inprimante

i@ Serveur Unix

ot | heder | tide |

2. Sélectionnez un noeud existant dans lequel déployer le composant, ou bien cliquez sur le
bouton Nouveau noeud pour créer un nouveau noeud et y déployer le composant.

3. Cliquez sur OK pour créer une nouvelle instance de composant a I'intérieur du noeud
sélectionné.

Noeuds (MOOQO)

Un noeud est I'élément principal d'un diagramme de déploiement. Il constitue un élément
physique qui représente une ressource de traitement, une unité physique concréte ou un
emplacement physique de déploiement (ordinateur, imprimante ou tout autre périphérique
matériel).

Dans UML, un noeud est défini comme Type ou Instance. Ainsi, vous pouvez définir
'MachineSauvegarde' comme étant un noeud Type, et définir 'Serveur:MachineSauvegarde'
comme Instance. Pour simplifier, PowerAMC ne gére qu'un seul élément, appelé noeud, qui
représente en fait une instance de noeud. Si vous devez spécifier le type, vous pouvez utiliser
un stéréotype, par exemple.

Un noeud peut étre créé dans les diagrammes suivants :
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» Diagramme de déploiement

Le symbole d'un noeud est un cube :

S auwegarde

Un noeud ne peut pas contenir un autre noeud. Il peut en revanche contenir des instances de
composant et des objets fichier : les instances de composant logiciels et/ou objets fichier
associés sont exécutés au sein des noeuds. Vous pouvez également utiliser des raccourcis de
composants.

\ous pouvez ajouter une instance de composant a partir de la feuille de propriétés du noeud.
\Vous pouvez également afficher la liste des instances de composant dans le noeud du symbole.
Pour ce faire, sélectionnez I'option Instances de composant dans les préférences d'affichage
relatives aux noeuds.

Senreur B

Cmpi_1
Cmpi_2

Vue composite

\ous pouvez ajouter des instances de composant et des objets fichier dans un noeud en les
faisant glisser sur le symbole du noeud. Par défaut, les sous-objets sont affichés a I'intérieur du
symbole. Pour désactiver I'affichage de ces sous-objets, pointez sur le symbole de noeud,
cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Vue composite > Aucune. Pour les
afficher a nouveau, sélectionnez VVue composite > Modifiable.

Création d'un noeud

\ous pouvez créer un noeud a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

» Utilisez I'outil Noeud dans la Boite & outils.

» Sélectionnez Modéle > Noeuds pour afficher la boite de dialogue Liste des noeuds, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Noeud.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un noeud

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un noeud, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
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onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
Commentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Cardinalité Nombre spécifique d'instances qu'un noeud peut avoir, par exemple : 0...1.

Adresse réseau | Adresse ou nom de machine.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Instances de composant

L'onglet Instances de composant répertorie toutes les instances des composants qui peuvent
étre exécutees sur le noeud courant (voir /nstances de composant (MOQO)a la page 233). Vous
pouvez spécifier des instances de composant directement sur cet onglet et elles seront
affichées dans le symbole du noeud.

Diagrammes de noeud

\Vous pouvez créer des diagrammes de déploiement avec un noeud afin de visualiser les
instances de composant et les objets fichier qu'il contient.

Pour créer un diagramme de noeud, maintenez la touche Ctrl enfoncée et double-cliquez sur
le symbole du noeud dans le diagramme de déploiement, ou bien pointez sur le noeud dans
I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme de déploiement. Le diagramme est crée sous le noeud dans I'Explorateur
d'objets et s'affiche dans la fenétre de diagramme.

Pour ouvrir un diagramme de noeud a partir du symbole du noeud dans un diagramme de
déploiement, maintenez latouche Ctrl enfoncée et double-cliquez sur le symbole du noeud ou
bien pointez sur le symbole du noeud, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ouvrir le diagramme.
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Instances de composant (MOO)

Une instance de composant est une instance d'un composant qui peut étre exécuté sur un
noeud. Chaque fois qu'un composant est exécute sur un noeud, une instance de ce composant
est créée. L'instance du composant joue un réle important dans la mesure ou elle contient le
paramétre de déploiement sur un serveur.

Une instance de composant peut étre créée dans les diagrammes suivants :
e Diagramme de déploiement

Le symbole de I'instance de composant est identique au symbole d'un composant dans un
diagramme de composants.

Cmpi_1

La relation entre l'instance de composant et le noeud s'apparente a une composition ; il s'agit
d'une relation forte, alors que la relation entre I'objet fichier et le noeud est différente car
plusieurs noeuds peuvent utiliser le méme fichier en fonction des besoins en terme de
déploiement.

Glisser-déposer d'un composant dans un diagramme de déploiement
\Vous pouvez faire glisser un composant depuis I'Explorateur d'objets dans un diagramme de
déploiement et créer ainsi automatiquement une instance de composant liée au composant.

L'instance de composant qui hérite du composant hérite automatiquement de son type : le type
du composant est affiché dans la feuille de propriétés de l'instance de composant.

Déploiement d'un composant dans un noeud depuis le diagramme de composant
\ous pouvez créer une instance de composant a partir d'un composant. Pour ce faire, utilisez la
commande Déployer le composant dans un noeud. Cette commande est disponible dans le
menu contextuel d'un noeud de composant (I'Explorateur d'objets) ou d'un symbole de
composant (diagramme). Cette opération a pour effet de créer une instance de composant et de
I'associer a un noeud. Si vous affichez le symbole du noeud dans un diagramme de
déploiement, le nom de l'instance de composant est indiqué dans le symbole du noeud auquel
il est attaché.

Pour plus d'informations, voir Déploiement d'un composant dans un noeud a la page 229.

Création d'une instance de composant

\ous pouvez créer une instance de composant a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur
d'objets ou du menu Modéle.

» Utilisez I'outil Instance de composant dans la Boite a outils.
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» Sélectionnez Modeéle > Instances de composant pour afficher la boite de dialogue Liste
des instances de composant, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Instance de composant.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une instance de composant

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une instance de composant, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Cardinalité Nombre spécifique d'occurrences qu'une instance de composant peut avoir, par
exemple : 0...1.

Composant Composant dont I'instance de composant constitue une instance. Si vous changez
le nom de composant dans cette zone, le nom de l'instance de composant est mis &
jour dans le modeéle.

Type de compo- | Zone en lecture seule qui affiche le type du composant d'origine de l'instance de

sant composant.

Service Web Indique que l'instance de composant est une instance d'un composant de service
Web.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Sivous souhaitez dresser la liste de toutes les instances de composant d'un composant, cliquez
sur I'onglet Instances de composant dans la page Dépendances de la feuille de propriétés du

composant.
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Obijets fichier (MOO)

Un objet fichier peut &tre un fichier bitmap utilisé a des fins de documentation, ou bien un
fichier contenant du texte utilisé pour le déploiement sur un serveur.

Un objet fichier peut é&tre créé dans les diagrammes suivants :
e Tous les diagrammes

Le symbole d'un objet fichier se présente comme suit :
Fichier_1

L'objet fichier peut avoir une fonction particuliére dans un diagramme de déploiement, dans
lequel il est spécifié comme artefact (en sélectionnant la propriété Artefact) et généré lors du
processus de génération.

Lorsque vous souhaitez associer un objet fichier a un noeud, vous pouvez tracer une
dépendance entre I'objet fichier et le noeud :

Hoeud_1

Fichier_1

\Vous pouvez également maintenir la touche Ctrl enfoncée et double-cliquer sur le symbole
parent, puis créer I'objet fichier dans le diagramme de noeuds.

\Vous pouvez éditer un objet fichier a partir du diagramme de déploiement. Pour ce faire,
pointez sur son symbole, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Ouvrir le
document ou Ouvrir avec > |'éditeur de votre choix.

Création d'un obijet fichier

\Vous pouvez créer un objet fichier par glisser-déposer ou a partir de la Boite a outils, de
I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

 Utilisez I'outil Fichier dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modeéle > Fichiers pour afficher la boite de dialogue Liste des fichiers, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Fichier.
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 Faites glisser un fichier depuis votre Explorateur Windows dans le diagramme ou dans
I'Explorateur d'objets de PowerAMC.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés de I'objet fichier
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un objet fichier, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

Propriété |Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
Commentaire | quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions
de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchro-
nisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir un
stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en
les spécifiant dans un fichier d'extension.

Type d'em- Spécifie la nature de I'objet. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

placement . JE— . R .
¢ Fichierincorporé —fichier est stocké dans le modéle et est enregistré lorsque vous

enregistrez ce dernier. Si vous changez par la suite le type en Externe, vous serez
averti que le contenu existant sera perdu.

«  Fichier externe — le fichier est stocké dans le systeme de fichiers Windows, et
vous devez spécifier son chemin d'acces dans la zone Emplacement. Si vous
changez par la suite le type en Incorporé, vous serez invité a importer le contenu
du fichier dans le modéle.

¢ URL-lefichier se trouve sur le web et vous devez spécifier son URL dans la zone
Emplacement

Emplacement | [Externe et URL uniquement] Spécifie le chemin d'accés ou I'URL du fichier.

Suffixe Suffixe du nom de I'objet fichier, qui est utilisé pour I'associer a un éditeur. Le suffixe
par défaut est txt.

Générer Spécifie que I'objet fichier est généré lorsque vous générez le contenu du modele dans
un autre modéle.
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Propriété [Description

Artefact Spécifie que I'objet fichier n'est pas un simple élément de documentation, mais fait
partie intégrante de I'application.

Si un artefact a un suffixe qui est spécifié dans la page Editeurs de la boite de dialogue
Options générales et lié & I'éditeur <infernal>, un onglet Contenu est affiché dans la
feuille de propriétés de I'artefact, qui permet d'éditer le fichier d'artefact dans I'éditeur
de texte de PowerAMC.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Associations de noeuds (MOO)

\Vous pouvez créer des associations entre les noeuds, on les appelle alors associations de
noeuds. Elles sont définies avec un nom de réle et une multiplicité a chaque extrémité. Une
association entre deux noeuds implique que les noeuds communiquent entre eux, par exemple
lorsqu'un serveur envoie des données a un serveur de sauvegarde.

Une association de noeuds peut étre créée dans les diagrammes suivants :
» Diagramme de déploiement

Le symbole d'une association de noeuds se présente comme suit :

“———___________ Hoeud_2

Hoeud_2

Création d'une association de noeuds

\ous pouvez créer une association de noeuds a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur
d'objets ou du menu Modéle.

o Utilisez I'outil Association de noeuds dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Association de noeuds pour afficher la boite de dialogue Liste des
associations de noeuds, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modéle (ou package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Association de noeuds.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une association de noeuds

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une association de noeuds, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
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une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet au-dela de la définition UML. Vous pouvez saisir
un stéréotype directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la
liste en les spécifiant dans un fichier d'extension.

Role A

Une des extrémités de I'association de noeuds. Chaque réle peut avoir un nom et
une cardinalité, et étre navigable. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste
pour créer un objet, parcourir I'arborescence des objets disponibles ou afficher les
propriétés de I'objet sélectionné.

Noeud A

Nom du noeud a une extrémité de I'association de noeuds. Utilisez les outils a
droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les pro-
priétés de I'objet sélectionné.

Multiplicité A

La multiplicité indique les nombre maximum et minimum d'instances de I'asso-
ciation de noeuds. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

e 0..1- Aucune ou une.

¢ 0..*—D'aucune a l'infini.

¢ 1.1-Exactement une.

e 1.*—D'une al'infini.

e *—D'aucune a l'infini.

Par exemple, dans un environnement informatique, vous pouvez avoir 100 clients
et 100 machines mais une contrainte peut spécifier qu'une machine ne peut

accepter plus de 4 clients simultanément. Ainsi, le nombre d'instances est fixé a 4
dans la zone Multiplicité du c6té de la machine :

Client ‘———________i__ Machine
1.7

Role B

Nom du rdle situé a une extrémité de I'association de noeuds. Chaque rdle peut
avoir un nom et une cardinalité et peut étre navigable.
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Propriété Description

Noeud B Nom du noeud situé a une extrémité de I'association de noeuds. Vous pouvez
utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet, parcourir I'arborescence
des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Multiplicité B Nombres minimal et maximal d'instances de l'association de noeuds. Pour plus
de détails voir la description de Multiplicité A, ci-dessus.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Un service Web est un service proposé via le Web. Le principe de fonctionnement d'un service
Web est le suivant : une application envoie une requéte & un service situé a une adresse URL
particuliere. Cette requéte peut utiliser le protocole SOAP via HTTP. Le service regoit la
requéte, traite cette requéte et renvoie une réponse. Un service de cotation boursiére dans
lequel une requéte demande le cours d'une action et dans lequel la réponse serait le cours de
I'action constitue un exemple du fonctionnement d'un service Web.

Dansun MOO, vous concevez un service Web comme un composant(un EJB, un servletou un
composant standard) qui inclut une classe de mise en oeuvre d'un service Web.

Lorsque vous travaillez sur les services Web dans un MOO, vous utilisez les diagrammes de
classe, de composants et de déploiement. Ces diagrammes vous permettent d'effectuer les
opérations suivantes :

« Créer un nouveau composant de service Web

« Procéder au reverse engineering de WSDL pour créer un composant de service Web

 Parcourir UDDI pour chercher un WSDL

e Générer un WSDL pour une définition de composant de service Web

» Générer du code de services Web cdté serveur pour Java (AXIS, JAXM, JAX-RPC, Web
Services for J2EE) ou pour .NET (C# et VB .NET)

e Générer un proxy client pour Java ou .NET

« Procéder au reverse engineering de Java et .NET

\Vous devez disposer d'un compilateur Java, C# ou Visual Basic .NET pour utiliser les services
Web.

Pour Java, vous devez également disposer d'un outil WSDL-vers-Java et d'un outil Java-vers-
WSDL pour générer le code de proxy Java ainsi que le code cdté serveur compatible JAX-
RPC. Les outils WSDL-vers-Java et Java-vers-WSDL sont utilisés pour le fichier d'extension
WSDL for Java. Par exemple, le WSDP (Web Service Developer Pack) fournit un outil
XRPCC, Apache AXIS fournit un outil wsdl2java et un outil java2wsdl (qui peuvent étre
téléchargés depuis I'adresse suivante : htip.//www.oracle.com/technetworki/java/index.htmi).
Apache AXIS peut étre téléchargé depuis I'adresse suivante : Attp.//ws.apache.org/axis.

Pour pouvoir générer du code de proxy client pour .NET, vous allez devoir utiliser le fichier
WSDL..exe inclus dans Visual Studio .NET et déclarer le chemin d'acceés vers le fichier
WSDL..exe dans la boite de dialogue Options générale (Outills > Options générales) lorsque
vous créez les variables d'environnement WSDL.
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Définition des outils de services Web

Un service Web est une interface qui décrit une collection d'opérations qui sont accessibles sur
le réseau via des messages SOAP.

L'utilisation de services Web via Internet ou au sein d'un intranet d'entreprise s'apparente a la
recherche d'un site Web : soit vous saisissez l'adresse du site (URL), soit vous utilisez un
moteur de recherche pour localiser ce dernier. Soit vous connaissez I'adresse de ce service
Web ou celle de son interface (WSDL, par exemple), soit vous devez chercher le service en
lancant une requéte sur le registre des services Web. La spécification UDDI définit un
mécanisme standard pour la publication et la localisation des sociétés et des services qu'elles
proposent.

WSDL est un langage qui décrit ce dont un service Web est capable et comment un client peut
localiser et invoquer un tel service. Le document Web Services Description Language
(WSDL) 1.1, disponible & I'adresse Attp.//www.w3.org/TR/wsdl, décrit les documents WSDL
comme suit :

"Un document WSDL définit des services comme des collections de points d'acces réseau,
également appelés ports. Dans WSDL, la définition abstraite des points d'acces et des
messages est séparée de leur mis en oeuvre concrete dans le réseau. Cette procédure vous
permet de réutiliser les définitions abstraites : les messagessont des descriptions abstraites des
données échangées, et les fypes de port sont des collections abstraites d'opérations. Le
protocole concret et les spécifications de format de données pour un type de port particulier
constituent un lien réutilisable. Vous définissez un port en associant une adresse réseau avec
un lien réutilisable, et une collection de ports définit un service. En outre, un document WSDL
utilise les éléments suivants dans la définition des services réseau :

e Types:un conteneur pour les définitions de type de données utilisant un systeme de types
(par exemple, XSD)

e Message : une définition abstraite typée de la donnée communiquée

» QOpération : une description abstraite d'une action prise en charge par le service

« Typedeport: un jeu d'opérations abstrait pris en charge par un ou plusieurs points d'accés

« Lien (binding) : protocole concret et spécification de format de données pour un type de
port particulier

e Port: un point d'arrét unique défini comme une combinaison d'un lien et d'une adresse
réseau

» Service: collection de points d'acces liés"

Interface et mise en oeuvre

WSDL est utilisé pour définir I'interface du service Web, la mise en oeuvre du service Web, ou
les deux. Il est donc possible d'utiliser deux fichiers WSDL, I'un pour l'interface et I'autre pour
la mise en oeuvre.
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Interface de Déclare les procédures

_______,4-—“" zemice Web distantes de service Web

e \

Mize en oeuvre g Faints d'aceés, procédures
de senrice Web de mize en oeuvre

Dans un WSDL d'interface, vous déclarez les procédures qui permettent de créer un service
Web.

Dans un WSDL de mise en oeuvre, vous définissez les modalités de mise en oeuvre de ces
procédures via les services et ports (URL de points d'acces).

Dans un MOO, un WSDL d'interface est associé a un composant, et un WSDL de mise en
oeuvre est associé a une instance de composant. Vous pouvez enregistrer les deux fichiers
WSDL dans le modele.

WL - types
Composant  |«c-eecmmemmns dinterface - messages
{thodel - porTypes
- bindinas
T i
| Importation
Instance de
: .
COMPOsan WwWSDL de mize | - ports
en oeuvre - senices

Pour obtenir des informations détaillées sur WSDL, reportez-vous a la page suivante : Attp./
www.w3.org/2002/ws/desc.

SOAP (Simple Object Access Protocol)

SOAP est un protocole basé sur XML pour I'échange d'informations dans un environnement
distribué. Il représente le mécanisme d'invocation au sein d'une architecture de services Web.
WSDL permet a un utilisateur de mieux appréhender quel format du message SOAP doit étre
envoyé pour appeler le service et quel est le format de message de retour attendu.

UDDI (Universal Description Discovery and Integration)
UDDI est un registre international de sociétés au format XML. Ce registre répertorie tous les
services Web disponibles sur Internet et gére leurs adresses.

Dans UDDI, une organisation ou une société, appelée businessEntity publie généralement un
WSDL pour décrire ses interfaces de service Web comme tModel. Une autre société peut la
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mettre en oeuvre, puis publier dans I'UDDI les éléments suivants qui indiquent comment
invoquer le service Web :

« Lasociété, appelée businessEntity

» Le service, appelé businessService

» Les points d'acces, appelés binding Template
» La spécification, appelée tMode/

Services Web pris en charge

Dans le cas des services Web mis en oeuvre a l'aide de .NET, PowerAMC génére des
fichiers .asmx pour C# ou VB .NET, des fichiers WSDL et des proxies client dans C# ou
VB .NET.

Dans le cas des services Web mis en oeuvre a I'aide de Java, PowerAMC permet d'utiliser I'un
des types de modele suivants : AXIS, JAXM, JAX-RPC et Web Services for J2EE (Stateless
Session Bean).

Définition des cibles de service Web

Les langages de MOO Java et .NET (C# et Visual Basic .NET) prennent en charge les services
Web.

En général, le WSDL peut étre généré par le serveur sur lequel le service Web est déployé. Le
WSDL généreé par le serveur contient donc a la fois la définition de I'interface et celle de la
mise en oeuvre.

Lorsque vous travaillez avec Java, C# ou VB.NET dans un MOO, un fichier d'extension est
automatiquement attaché au modele. 1l est utilisé pour compléter la définition de ces langages
dans le contexte des services Web

Définition d'un composant de service Web

Un service Web est représenté comme un composant que vous pouvez afficher dans un
diagramme de composants. Dans un diagramme de composants, vous pouvez afficher le code
d'interface et de mise en oeuvre d'un service Web, vous pouvez également déployer les
composants de service Web dans des noeuds si vous souhaitez décrire le déploiement des
composants sur des serveurs.

Pour plus d'informations sur le déploiement des composants, voir Déploiement d'un
composant dans un noeud a la page 229.

Un composant peut étre une interface de service Web ou un type de mise en oeuvre de service
Web. Vous devez cocher la case Service Web dans la feuille de propriétés du composant pour
déclarer ce dernier comme service Web.

Les types de service Web suivants sont pris en charge pour le langage Java :
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« Java Web Service: expose une classe Java ayant le suffixe .jws comme un service Web en
utilisant Apache Axis.

» Axis RPC : expose une classe Java comme service Web a I'aide du modéele Apache Axis
RP.

» Axis EJB: expose un bean de session sans état (Stateless Session Bean) comme service
Web a l'aide du modéle Apache Axis EJB.

*  JAX-RPC: utilise une classe Java et une interface pour mettre en oeuvre le modele JAX-
RPC.
e JAXM: expose un Servlet comme service Web en utilisant JAXM.

e Web Service for J2EE : expose un bean de session sans état (Stateless Session Bean)
comme service Web en utilisant le modele Web Service for J2EE (JSR109).

Propriétés d'un composant de service Web

Les feuilles de propriétés de composant de service Web contiennent toutes les propriétés d'un
composant standard, avec des onglets supplémentaires.

Onglet Service Web
L'onglet Composant de service Web inclut les propriétés suivantes

Propriété Description

Classe de service | Spécifie le nom de classe de service Web. Utilisez les outils a droite de cette liste
Web pour créer ou sélectionner, ou pour afficher les propriétés de la classe sélectionnée.
Si le composant de service Web est un bean de session sans état (Stateless Session
Bean), la classe de service Web est également la classe bean

Espace de noms | Spécifie I'espace de noms de I'application, qui est utilisé pour générer I'URL pour
de l'application | le service Web sur le serveur. Par défaut, il utilise le code du package du composant
ou le code du modele, vous pouvez changer cette valeur.

URL WSDL Spécifie ou le WSDL est publié sur le Web.

Type de service | Spécifie le type de service Web. Interface est un composant qui définit I'interface
Web de service uniquement. Implementation fait référence a un composant qui met en
oeuvre l'interface du service.

Utiliser WSDL | Spécifie que le WSDL est publié sur une URL particuliére et que le WSDL
externe d'origine est préservé. Lorsque vous importez un WSDL, cette option est sélec-
tionnée par défaut.

Onglet WSDL
L'onglet WSDL inclut les propriétés suivantes
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Propriété

Description

Espace de noms | Spécifie une URL liée a une méthode qui assure l'unicité du service Web et évite les

cible conflits avec d'autres services Web du méme nom.
Par défaut, il s'agitde http: //tempuri.orgpour.NETetdeurn: $Co-
de%Interface pour Java, mais nous vous recommandons de changer cette
valeur pour préserver l'unicité du nom de service

Préfixe Spécifie de définir un préfixe d'espace de noms cible

Style de codage | Spécifie le type de codage, soit SOAP (soap:xxx) soit XML-Schema (xsd:xxx)

pour le WSDL

Commentaire

Fournit une description du fichier WSDL.

Editeur WSDL

Permet d'éditer le contenu du WSDL.. Si vous effectuez des modifications, le bou-
ton Défini par I'utilisateur est enfoncé.

Onglet Schéma WSDL

L'onglet Schéma WSDL inclut une zone de texte qui contient certaines définitions de schéma
partagé provenant du schéma WSDL. Cette partie du schéma définit les types de données
utilisés par les messages d'entrée, de sortie et d'erreur.

L'autre partie du schéma est définie au sein des différentes méthodes Web (opérations) sous
forme de type de données de message d'entrée SOAP, de types de données, de message de
sortie SOAP et/ou de types de données d'erreur SOAP (voir Définition des types de données
SOAP du schéma WSDL a la page 260).

Onglet UDDI/Attributs étendus
Ces onglets incluent les propriétés suivantes :

Nom

Description

Style de binding SOAP | Définit le style de binding SOAP. 1l peut s'agir d'un document ou d'un rpc

Nom dans le script : SoapBindingStyle

SOAP binding

URI de transport du Définit I'URI de transport du SOAP binding

Nom dans le script : SoapBindingTransport

de données

Espace de noms XML | Définit I'espace de noms XML schema pour les types de données dans le
schema pour les types | WSDL

Nom dans le script : SoapBodyNamespace

Nom de société

Stocke le nom de la société trouvée dans un registre UDDI

Nom dans le script : BusinessName
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Nom

Description

Description de société

Stocke la description de la société proposant le service Web trouvée dans un
registre UDDI.

Nom dans le script : BusinessDescription

Clé de société

Stocke la clé de la société trouvée dans un registre UDDI

Nom dans le script : BusinessKey

Espaces de noms défi-
nis dans les sections de
définition

Stocke des espaces de noms supplémentaires qui ne sont pas automati-
quement identifiés par PowerAMC

Nom dans le script : Namespaces

Nom du service

Stocke le nom du service trouvé dans un registre UDDI

Nom dans le script : ServiceName

Description du service

Stocke la description du service Web trouvée dans un registre UDDI.

Nom dans le script : ServiceDescription

Clé du service

Stocke la clé du service trouvée dans un registre UDDI

Nom dans le script : ServiceKey

Nom tModel Stocke le nom du tModel trouvé dans un registre UDDI
Nom dans le script : tModelName
Clé tModel Stocke la clé du tModel trouvée dans un registre UDDI
Nom dans le script : tModelKey
URL tModel Stocke I'URL du tModel trouvée dans un registre UDDI. Elle permet d'ex-

traire le WSDL
Nom dans le script : tModelURL

URL de l'opérateur UD-
DI utilisé pour la re-
cherche

Stocke I'URL de I'opérateur de registre UDDI utilisée pour trouver le
WSDL

Nom dans le script : UDDIOperatorURL

Vous pouvez utiliser I'onglet Apercu du composant pour afficher un apercu du code que vous
allez générer pour le composant de service Web.
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Création d'un service Web a I'aide de I'Assistant

\Vous pouvez créer un service Web a l'aide de I'Ass/stant qui vous guide au travers des
différentes étapes de création du composant. L'Assistant est appelé depuis un diagramme de
classes et n'est disponible que si vous utilisez la famille de langage Java ou .NET.

\Vous pouvez créer un service Web sans sélectionner de classe, ou bien utiliser I'approche
standard qui consiste a sélectionner une classe existante, puis a lancer I'Assistant a partir du
menu contextuel de la classe.

\Vous pouvez également créer plusieurs services Web du méme type en sélectionnant plusieurs
classes a la fois. L'Assistant créera automatiquement un service Web par classe. Les classes
gue vous avez sélectionnées dans le diagramme de classes deviennent des classes de service
Web, elles sont renommeées pour correspondre aux conventions de dénomination et sont liées
au nouveau composant de service Web.

Remarque : Vous devez créer le composant de service Web au sein d'un package de sorte que
ce package agisse comme un espace de noms.

L'Assistant de création des services Web permet de définir les parametres suivants :

Propriété Description

Nom Nom du composant de service Web

Code Code du composant de service Web

Type de service Web Interface ou Implementation. Interface fait référence a un composant

qui définit I'interface de service Web uniquement. Implementation fait
référence a un composant qui met en oeuvre une interface de service
Web

Type de composant Le type de composant dépend du type de service Web. Vous pouvez
sélectionner le type dans une liste de protocoles Interface ou Imple-
mentation

Classe de mise en oeuvre de | Définit la classe qui est utilisée pour mettre en oeuvre le service Web
service Web

Créer un symbole dans Crée un symbole de composant dans le diagramme spécifié en regard de
la case a cocher. S'il existe déja un diagramme de composants, vous
pouvez le sélectionner dans la liste. Vous pouvez également afficher la
feuille de propriétés du diagramme sélectionné en cliquant sur l'outil
Propriétés
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Propriété Description

Créer un diagramme de Disponible uniquement pour les beans de session sans état et les serv-

classes pour les classifica- | lets. Crée un diagramme de classes avec un symbole pour chaque classe

teurs de composant et interface. Si vous avez sélectionné des classes et interfaces avant de
démarrer I'Assistant, elles sont utilisées pour créer le composant. Cette
option permet d'afficher ces classes et interfaces dans un diagramme

1. Sélectionnez Outils > Créer un composant de service Web depuis un diagramme de
classes.

La boite de dialogue Assistant de service Web s'affiche.

Aszsiztant de zervice Web

Cet Azsistant permet de créer un compozant standard de service 'wWeb.

LCode:  |Compozant_1

oo

<Elécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

2. Sélectionnez un nom et un code pour le composant de service Web, puis cliquez sur
Suivant.

Remarque : Si vous avez sélectionné plusieurs classes avant de démarrer I'Assistant,
certaines étapes ne s'affichent pas car les noms sont créés par défaut a partir du nom des
classes sélectionnées.

Lorsque vous créez un service Web a I'aide de I'Assistant, vous devez sélectionner le type
de service Web et le type de composant qu'il utilise comme source. Le tableau suivant

établit la correspondance entre les types de composant disponibles et les types de service
Web dans Java :
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3.
4.
5.

Type de compo- | Interface de Mise en oeuvre de | Utilisé avec
sant service Java service Java
Standard — Classe Java
Axis RPC — Classe Java
Axis EJB — Bean de session sans
état d'EJB

Java Web Service — Classe Java avec le suf-
(JWS) fixe .jws
JAXM — Servlet Java
JAX-RPC — Classe Java
Web Service for — Bean de session sans
J2EE état d'EJB

= admis

— = non admis

Sélectionnez un type de service Web et un type de composant, puis cliquez sur Suivant.
Sélectionnez une classe de mise en oeuvre de service Web, puis cliquez sur Suivant.
A la fin de I'Assistant, vous devez définir la création des symboles.

Une fois que vous avez fini d'utiliser I'Assistant, les actions suivantes sont exécutées :

Un composant de service Web est créé

Une classe de mise en oeuvre de service Web est créée et visible dans I'Explorateur
d'objets. Elle est nommeée d'apres la classe d'origine si vous avez sélectionné une classe
avant de démarrer I'Assistant. Si vous n'avez pas sélectionné de classe avant de démarrer
I'Assistant, le nom de la classe prend comme préfixe celui du composant par défaut
d'origine afin de préserver la cohérence

Une opération par défaut est créée avec 'indicateur "Web method"

Selon le type de composant, les interfaces requises associées au composant sont ajoutées

Création d'un service Web a partir du diagramme de composants

\ous pouvez également créer un service Web a partir du diagramme de composants.

1.

Cliquez sur I'outil Composant dans la Boite a outils, puis cliquez dans le diagramme pour
créer un composant.

Cliquez sur I'outil Pointeur ou cliquez le bouton droit de la souris pour libérer I'outil
Composant.

Double-cliquez sur le symbole du composant pour afficher sa feuille de propriétés.
Cochez la case Service Web sur I'onglet Général.
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5. Cliquez sur OK.

Définitions de types de données pour WSDL
WSDL utilise XML Schema pour définir les types de données pour les structures de message.

Correspondances de types de données WSDL
Pour générer du WSDL, il est nécessaire d'établir des correspondances entre les types de
données Java ou .NET et les types XML.

NET et les types XML. Dans un MOO, il existe trois tables de correspondances de types de
donnée définies dans le fichier d'extension WSDL.

e WSDL2Local - convertit les types de données WSDL en types Java ou .NET

e Local2SOAP - convertit les types de données WSDL Java ou .NET en types SOAP pour le
codage SOAP

» Local2XSD - convertit les types de données Java ou .NET en types XML Schema pour le
codage XML Schema

Sélection des types de données WSDL
Si vous devez utiliser un type de données spécifique, vous pouvez sélectionner le type de
données WSDL pour le type de résultat d'une opération ou pour le type de parametre.

\ous pouvez sélectionner un type de données WSDL dans la liste des feuilles de propriétés
d'opération et de parametre. Cette zone inclut les types de données de base pour le codage
XML Schema ou pour le codage SOAP.

\ous pouvez également cliquer sur le bouton Propriétés en regard du type de données WSDL
afin d'ouvrir I'onglet Schéma WSDL de la feuille de propriétés du composant. Cette page
affiche le contenu du schéma WSDL.

Tant que le type de données WSDL n'est pas modifié manuellement, il est synchronisé avec le
type de données Java ou .NET. Vous pouvez utiliser I'onglet Apercu dans la feuille de
propriétés de la classe pour vérifier le code a tout moment.

1. Dans I'onglet Méthode Web de la feuille de propriétés de I'opération, spécifiez un nouveau
type de données dans la zone Type de données WSDL.
ou

Dans la feuille de propriétés de paramétre, spécifiez un nouveau type de données dans la
zone Type de données WSDL.

2. Cliquez sur Appliquer.

Déclaration des types de données dans le WSDL
Les classes utilisées comme types de données sont déclarées comme Complex Types dans la
section <types> du WSDL.
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Propriétés d'une classe de mise en oeuvre de service Web

Un service Web requiert une classe de mise en oeuvre. Une classe de mise en oeuvre ne peut
étre associée qu'a un composant de service Web. Dans les langages .NET, la classe de mise en
oeuvre peut étre générée dans le fichier .asmx ou en dehors de celui-ci. Dans Java, une classe
de service Web peut avoir une classe de sérialisation et une classe de désérialisation.

Les feuilles de propriétés des classes de mise en oeuvre de service Web comportent les
propriétés supplémentaires suivantes sur I'onglet Détails :

Propriété Description

Composant de ser- | Spécifie le composant de service Web lié a la classe de mise en oeuvre de
vice Web service Web. Cliquez sur I'outil Propriétés a droite de cette zone pour afficher la
feuille de propriétés du composant.

Classe de sérialisa- | Spécifie la classe utilisée pour convertir un objet au format texte ou binaire.
tion Cliquez sur l'outil Propriétés a droite de cette zone pour afficher la feuille de
propriétés de la classe.

Classe de désériali- | Spécifie la classe utilisée pour convertir un format texte, XML ou binaire en
sation objet. Cliquez sur I'outil Propriétés a droite de cette zone pour afficher la feuille
de propriétés de la classe.

Cliquez sur I'onglet Apercu pour afficher un apergu des éléments suivants :

* Classe de mise en oeuvre du service Web dans Java
e Le fichier ASMX dans .NET

e Le WSDL d'interface généré a partir du composant et de la classe de mise en oeuvre dans
Java et .NET (en lecture seule)

Gestion de méthodes de services Web

\Vous pouvez définir une ou plusieurs méthodes comme faisant partie d'un service Web. Dans
PowerAMC, vous utilisez des opérations pour créer des méthodes de service Web.

Création d'une méthode de service Web

Une méthode de service Web est une opération dont la propriété Méthode de service Web est
sélectionnée.

Une méthode de service Web peut appeler d'autres méthodes qui ne sont pas exposées comme
méthodes de service Web. Dans ce cas, ces méthodes internes ne sont pas générées dans le
WSDL.

Les méthodes de service Web peuvent appartenir a une classe de mise en oeuvre de composant
ou a des interfaces de composant.
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Les interfaces liées a un composant de service Web peuvent étre utilisées pour concevoir
différents groupes de méthodes représentant différents types de port.

Une interface de composant contenant au moins une opération ayant la propriété Méthode de
service Web est considérée comme un type de port.

Les méthodes d'interface utilisent les mémes attributs étendus que les méthodes de classes
pour la personnalisation du WSDL, comme expliqué dans la section Définition des attributs
étendus d'une méthode de service Web a la page 259.

Trois attributs étendus permettent de décider du type de port a générer : SOAPPortType,
HttpGetPortType et HttpPostPortType. Si une méthode de service Web est créée dans une
interface, seul I'attribut SOAPPortType est défini comme True. Cette méthode est
automatiquement ajoutée dans la classe de mise en oeuvre du composant.

Dans le cas d'un composant de service Web JAXM, la mise en oeuvre du service Web doit étre
effectuée dans la méthode onMessage(). Pour pouvoir générer le WSDL approprié, vous
devez déclarer une méthode de service Web sans mise en oeuvre afin de définir le message
d'entrée SOAP.

Pour plus d'informations sur la mise en oeuvre des méthodes, voir Mise en oeuvre d'une
méthode de service Web dans Javaa la page 255 et Mise en oeuvre d'une méthode de service
Web dans .NET a la page 259.

1. Affichez la feuille de propriétés de la classe ou de I'interface de service Web.

2. Cliquez surlI'onglet Opérations, puis sur I'outil Insérer une ligne pour créer une nouvelle
opération.

3. Cliquez sur Appliquer, puis sur lI'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés de
I'opération.

4. Cochez la case Méthode de service Web dans lI'onglet Général.

Modélisation orientée objet 253



Chapitre 6 : Services Web

[=] Propriétés de I'opération - DbtenirCotationBoursiere [ObteniiC... [H=] E3
Mize en oeuwre I Conezpondances I Motez I Reégles
Diagrammes agzociés I Abtributs étendus I Dépendances I Werzion
Général | Méthode wieb | Entrée SO4P | Sortie SOAP | Eneur SOAP | Paraméties
Parent : |CIasse_MiseEnDeuvre
Hom ObtenirCotationBo IEl
LCode IDbtenirEDtatioanursiere |=_
Commentaire ; ﬂ
Stéréotype : I j Statique: [
Tupe de résultat ; I|ntEgEr jlgl Tahbleau: [
Wisibilté : { pubiic | Abstait: T
Evénement de I | Final: r
langage : E t
. . ecture
¥ Méthode de service Wweh oule - r

<< Muoing | - QK. I Aririuler | Appliquer | Aide |

5. Cliquez sur OK.

Propriétés d'une méthode de service Web

Lorsque vous cochez la case Méthode de service Web dans la feuille de propriétés de
I'opération, des onglets supplémentaires s'affichent.

L'onglet Méthode de service Web de la feuille de propriétés d'opération inclut les propriétés

suivantes :

Propriété

Description

Classe Soap extension

Utilisé pour .NET. A la création de la classe, de nouvelles fonctions par
défaut sont ajoutées. Dans .NET, une méthode peut avoir une classe SOAP
extension pour gérer la sérialisation et la désérialisation pour la méthode et
contrdler les sécurité des autres fonctionnalités SOAP extension. Utilisez les
outils a droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher
les propriétés de I'objet sélectionné.

Type de données
WSDL

Type de données pour le type de résultat. Inclut les types de données de base
du langage objet ainsi que les types de données complexes du schéma
WSDL. Vous pouvez cliquer sur l'outil Propriétés en regard de cette zone
pour afficher I'onglet Schéma WSDL de la feuille de propriétés du compo-
sant. Cette page affiche le contenu du schéma WSDL

Les onglets suivants sont également affichés :
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e Entrée SOAP - définit le nom et le schéma du message d'entrée SOAP.
e Sortie SOAP - définit le nom et le schéma du message de sortie SOAP.
e Erreur SOAP - définit le nom et le schéma du message d'erreur SOAP.

Mise en oeuvre d'une méthode de service Web dans Java

Pour mettre en oeuvre une méthode de service Web, vous devez définir les éléments
suivants :

e Le type de résultat de I'opération
e Les parameétres de I'opération
e Lamise en oeuvre de I'opération

Définition du type de résultat d'une opération
Pour définir le type de résultat d'une opération, vous devez spécifier les éléments suivants :

o Letype de résultat pour la méthode Java: dans I'onglet Général de la feuille de propriétés
de I'opération. Si la valeur de résultat dans Java est une classe Java ou un tableau de classes
Java, PowerAMC va générer un message de sortie basé sur la structure de classe de
résultat.

» Le type de message de sortie pour WSDL : dans le cas des valeurs de résultat simples, le
message de sortie pour le WSDL peut étre défini dans I'onglet Méthode Web de la feuille
de propriétés de I'opération.

Dans le cas de types de données plus complexes, vous pouvez définir manuellement le
message de sortie en utilisant I'onglet Sortie SOAP de la feuille de propriétés de I'opération.

[=l Propriétés de I'opération - ObtenirCotationB oursiere [ObtenirtC.... [H[=] B3

Mize en oeuwre I Conezpondances I Motez I Reégles
Diagrammes agzociés I Abtributs étendus | Dépendances I Werzion
Général | Méthode Wb | Entrée S04P  Sortie S0AF | Enewr SOAP | Paraméties

Sortie IDbtenirEDtationBnursiereHespnnse j

E-B-HES M8 $BE oo i

<xzd:elenent na.me="DbtenirCntatiDanursiereRespnnse';I
<xad:conplexType name="0btenirCotationBoursiereRespc
<xzd: sequencelx
<xad:elenent name="0btenirCotationBoursiereResp
< /xadi sequence>
<fwsd:conplexTypes

o o

<+ Mainz | - QK I Annuler &ppliquerl Aide |
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Définition des paramétres d'une opération
Pour définir les paramétres d'une opération, vous devez spécifier :

» Le type de paramétre pour la méthode Java en utilisant la liste Type de données dans la
feuille de propriétés du paramétre

» Le type de message d'entrée pour WSDL en utilisant la liste Type de données WSDL dans
la feuille de propriétés du parametre. Cette liste affiche les types de données de base a
partir du langage objet et des types de données complexes du schéma WSDL. Vous pouvez
cliquer sur l'outil Propriétés en regard de cette zone pour afficher I'onglet Schéma WSDL
de la feuille de propriétés du composant. Cette page affiche le contenu du schéma WSDL

[=]| Propriétés du paramétre - Symbole [Symbole]

[iénéral | Altributs étendus |

Parent - Dperatian_1
Mom: [Symbole [<]
Code: [Symbole E
Commentaire [ =]
|
Type de donnges: [bject =] 5] Tableau T

Taille du tableau : I

Tupe de paramétre ; IEntrée ﬂ

Waleur par défaut I

\T\?SDBIEIE ACES Ir:sd:stling ﬂ

¢ Mains | - 0K I Annuler | gppliquerl Ajde |

Dans le cas des valeurs de paramétre simples, le type de message d'entrée est généré depuis les
types WSDL des parametres. Si un parametre est une classe ou un tableau de classes,
PowerAMC génere uniquement un lien SOAP.

Pour plus d'informations sur SOAP, voir Attp.//www.w3.0rg/2000/xp/Group.

Dans le cas des types de parametres complexes et des types de message d'entrée, vous pouvez
définir manuellement le schéma de message d'entrée en utilisant I'onglet Entrée SOAP dans la
feuille de propriétés de I'opération.
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[=l Propriétés de I'opération - ObtenirCotationB oursiere [ObtenirtC.... [H[=] B3

Mize en oeuwre I Conezpondances I Motez I Reégles
Diagrammes agzociés | Abtributs étendus I Dépendances I Werzion
Général | Méthodewieb  Entrée SOAP | Sortie SOAP | Eneur SOAP | Paraméties

Entrée IDbtenirEDtatioanursiere j

E-B-HES M8 $BE oo i

<xzd:elenent name="0ObtenirCotationBoursiere" ty'pe="t;|
<xad:conplexType name="0ObtenirCotationBoursiere'>
<xzd: sequencelx
<xsd:element name="Parametre 1" type="xsd:strinc
< /xadi sequence>
<fwsd:conplexTypes

o o

<< Mains | - ok I Annuler &ppliquerl Aide |

Mise en oeuvre de I'opération
\Vous mettez en oeuvre une méthode de service Web comme une méthode Java normale.

L'exemple suivant montre la mise en oeuvre de la méthode de service Web
ObtenirCotationBoursiére.
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[=l Propriétés de I'opération - ObtenirCotationB oursiere [ObtenirtC.... [H[=] B3

Diagrammes agzociés I Abtributs étendus I Dépendances I Yerzion
Général | Méthode Wweb | Entiée SD4F | Sortie S04F | Eneur SOAP | Paramétres
Mise en oeuve | Conespondances I Motes I Regles

H-B-HEES#H BB 2w o il

I double ObtenirCotationBoursiere (Jjawva.lang. 3tring 3ymb

{ [ |
if (symbol == "xxx")
return 23.5;
else
return 0.0; // unknown

w
mExcemions ,(Pré-cond'rtinns E:ﬂ 4 | | Dl

<< Muoing | - ok I Annuler | &ppliquerl Aide

Dans le cas d'une méthode de service Web contenue dans un serv

ice Web JAXM, vous devez

mettre en oeuvre la méthode onMessage(). Vous devez pour ce faire traiter le message d'entrée
SOAP, genérer un message de sortie SOAP et renvoyer le message de sortie.
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[=] Propriétés de I'opération - onMessage [onMessage)

Diagrammes agzociés | Abtributs étendus I Dépendances I Werzion
Général I Paramétres  Mise en oeuvie | Conezpondances I Motez I Reégles

E-B-HESdH fBE oo Ln1,Call

I 'java:-:.xml. soap. 30APMessage onMessage (javax.xnl.soap. 30

H

try {
A4 TODO: implement
S0APMessage msg = msgFactory.createlessage()
S0APEnwvelope env = nsg.get30APPart().getEnvel
env.getBody ()

.addChildElementenv. createlane ("Fesponse
LaddTextlNode ("This is a response.”™);

E\Excemions A Pré-condtions E:ﬂu_l Dl
<+ Mainz | - Ok I Annuler | Qppliquerl Aide |

Mise en oeuvre d'une méthode de service Web dans .NET

Pour mettre en oeuvre une méthode de service Web dans .NET, vous devez définir des
parameétres d'entrée et un type de résultat.

Ces procédures sont décrites dans Mise en oeuvre d'une méthode de service Web dans Javaa la
page 255.

Par défaut, PowerAMC génere le classe de service Web C# ou VB .NET dans le fichier .asmx.
Si vous souhaitez générer la classe C# ou VB .NET dans un fichier distinct et utiliser le mode
CodeBehind pour le fichier .asmx, vous devez modifier une option de génération : dans
I'onglet Options de la boite de dialogue de génération, définissez "false™ comme valeur pour
Génération de code de service Web C# dans un fichier .asmx.

Vous pouvez afficher un apercu du code du fichier .asmx et du code du WSDL dans l'onglet
Apercu de la feuille de propriétés de classe.

Définition des attributs étendus d'une méthode de service Web
\Vous pouvez personnaliser la génération WSDL en utilisant des attributs étendus. Les attributs
étendus permettent de modifier le nom du message d'entrée, le nom du message de sortie, le
style d'opération SOAP, les types de port a générer, I'action SOAP, le type de méthode Web,
etc.

1. Affichez la feuille de propriétés de I'opération.
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2. Cliquez sur I'onglet WSDL attributes et modifiez les valeurs attributs étendus.

= Prapriétés de 'opération - ObtenirCotation {abtenirCotation)

Espace de noms de corpz SOAP
Style d'opération SOAF docurnent
| Type de port SOAF
Action S0AF
Tupe de méthode Web Request-Aesponze

Général | Méthode'web | Entrée SOAP | Sortie SOAF | Emeur S0AP | Paramétres

=[-8

Mize eh oeuwvre

Régles Diagrammes associés D épendances Liens de tracahbilité Wergion
Annotations Cormespondances Java WSDL WSDL attributes Motes
7 Typ H]
| Type de port HTTF post
Parties de corpz S04F d'entrée

Utilization de corps S0AP d'entrée : literal -
Mom de message HTTF get d'entrée ;. %CodeXHtpGetin

Mom de message HTTF post d'entrée :  #CodeXHtpPostn

Mom de meszage S04F d'entrée [ZParent.isClazsZ?ZParent. SEICode?: %Parent. Code®] *%Code?
Parties de corpz S04F de zortie

Partie de corps S0AP de zortie literal v
Mom de message HTTF get de sortie :  %CodeXHtpGetDut

Mom de message HTTF post de sortie : #CodeZHtpPostDut

MHom de mezzage S04F de zortie ; [#Parent.izClazs% 2 Parent. SEICodek: XParent CodeX] %Codex
Tupe de port S0AF and HTTP -
Tupe de retour MIME : tewt Sl

Hom de retour %LCodexRezult

| << Moing [ 0K l| Annuler || Appliquer || Aide

Définition des types de données SOAP du schéma WSDL

Chaque méthode Web a un type de données d'entrée, de sortie et d'erreur que vous devez

définir. Un type de données a un nom et une définition de schéma.

Dans le cas des services Web récupérés par reverse engineering, les types de données d'entrée,
de sortie et d'erreur sont définis avec la valeur trouvée dans le schéma WSDL récupéré. Les

types de données qui ne sont pas associés avec une entrée, une sortie ou une erreur sont

considérés comme des définitions de schéma partagé et sont disponibles dans le composant.

Ils sont affichés dans I'onglet Schéma WSDL de la feuille de propriétés de composant.
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Dans le cas d'opérations nouvellement créées, les types de données d'entrée et de sortie sont
automatiquement définis avec une valeur par défaut, et sont synchronisés avec des
changements de parametre. Le nom et le schéma par défaut du type de données sont définis
dans la définition étendue de modéle WSDL et peuvent étre personnalisés. Toutefois, une fois
modifié, un type de données devient type de données utilisateur et ne peut plus étre
synchronisé. Les types de données d'erreur sont toujours des types de données utilisateur.

\Vous pouvez réutiliser un type de données défini dans une autre opération. Une vérification est
disponible sur les composants pour vérifier qu'aucun type de données n'a des noms différents
dans un méme composant (voir Chapitre 9, Vérification d' un MOO a la page 303).

Lorsque vous procédez a la génération, le schéma de WSDL est composé des définitions de
schémas partagés standard provenant du composant, et d'une combinaison calculée de toutes
les définitions d'entrée, de sortie et d'erreur SOAP provenant des opérations.

\Vous pouvez saisir les noms des types de données d'entrée, de sortie et d'erreur SOAP dans les
pages appropriées de la feuille de propriétés d'opération. Chaque page contient une zone de
texte dans laquelle vous pouvez éditer la définition du type de données provenant du schéma
de WSDL.

Définition d'une instance de composant de service Web

Le diagramme de déploiement est utilisé avec les services Web pour modéliser leur
déploiement. Ce diagramme est trés utile si vous souhaitez déployer un service Web sur un ou
plusieurs serveurs, et si vous souhaitez savoir quel service Web sera déployé a un
emplacement particulier, les diagrammes de déploiement permettant en effet d'afficher des
adresses réseau, des points d'acces et des types d'acces.

Une instance de composant définit les ports, le type d'acces et les points d'accés qui constituent
I'URL compléte permettant d'invoquer le service Web.

Lorsque la case Service Web est cochée dans la feuille de propriétés de I'instance de
composant, cette instance de composant est une instance de composant de service Web. Une
instance de composant qui hérite d'un composant hérite également de son type : le type du
composant est affiché dans la feuille de propriétés de I'instance de composant.

Lorsque vous cochez la case Service Web, une page Service Web et une page WSDL sont
automatiquement ajoutées dans la feuille de propriétés de l'instance de composant.

Pour plus d'informations sur le diagramme de déploiement, voir Chapitre 5, Diagrammes de
mise en oeuvre a la page 219.
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Onglet Service Web de l'instance de composant

La page Service Web de la feuille de propriétés de I'instance de composant inclut les propriétés
suivantes :

Propriété Description

URL du point Affiche 'URL compléte permettant d'invoquer le service. Il s'agit d'une valeur
d'acces calculée qui utilise I'adresse réseau située dans le noeud. Vous pouvez également
saisir votre propre URL en utilisant I'outil Défini par l'utilisateur situé en regard de
la zone. Une fois que vous cliquez sur cet outil, vous pouvez remplacer I'URL
indiquée

URL WSDL Indique ou le WSDL doit étre publié sur le Web. Vous pouvez également saisir
votre propre URL en utilisant I'outil Défini par I'utilisateur situé en regard de la
zone. Une fois que vous cliquez sur cet outil, vous pouvez remplacer 'URL
indiquée

Utiliser WSDL | Indique que le WSDL est publié sur une URL particuliére
externe

Lorsqu'un WSDL n'est pas défini par I'utilisateur, il est régénéré a chaque fois et peut étre
affiché dans I'onglet Apercu de la feuille de propriétés de I'instance de composant. Un WSDL
externe a un texte de WSDL défini par I'utilisateur.

Exemples d'URL du point d'acces
\oici des exemples de la syntaxe utilisée dans .NET et Java :

Pour .NET, la syntaxe par défaut est la suivante :

accesstype://machine networkaddress:port/application namespace/
webservice code.asmx

Par exemple : http://doc.sybase.com:8080/WebServicel/StockQuote.asmx.
Pour Java, la syntaxe par défaut est la suivante :

accesstype://machine networkaddress:port/application namespace/
webservice code

Par exemple : http://doc.sybase.com/WebServicel/StockQuote.
Les attributs calculés AccessType et PortNumber pour le générateur de code & VVBScript sont
calculés a partir de I'URL de point d'accés. Par exemple : http, https.

Exemples d'URL WSDL
Pour .NET, la syntaxe par défaut est la suivante :

accesstype://machine networkaddress:port/application namespace/
Webservice code.asmx?WSDL

Pour Java, la syntaxe par défaut est la suivante :
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accesstype://machine networkaddress:port/application namespace/
wsdl file

Onglet WSDL de l'instance de composant
La page WSDL de la feuille de propriétés de I'instance de composant inclut les propriétés
suivantes :

Propriété Description

Espace de noms cible | URL liée a une méthode qui Vérifie I'unicité du service Web et évite les
conflits avec d'autres services Web de méme nom. Par défaut, la valeur est :
http://tempuri.org/ pour .NET, et urn:%Component.targetNamespace% pour
Java

Importer le WSDL Lorsque cette option est sélectionnée, signifie que le WSDL de mise en
d'interface oeuvre importe le WSDL d'interface existant

Commentaire Utilisé comme description du fichier WSDL lors de la génération WSDL et
de la publication de WSDL dans UDDI

Editeur WSDL \Vous pouvez également utiliser un éditeur de texte situé sous la zone Com-
mentaire pour afficher le contenu du WSDL. Lorsque vous cliquez sur l'outil
Défini par l'utilisateur vous spécifiez le contenu de cette zone comme défini
par l'utilisateur. Une fois que vous cliquez sur cet outil, vous pouvez rem-
placer le contenu de la zone

Remarque : Vous pouvez afficher directement certaines pages de la feuille de propriétés d'une
instance de composant. Pour ce faire, pointez sur un symbole d'instance de composant dans le
diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez la commande appropriée
dans le menu contextuel.

Utilisation des propriétés de noeud
La feuille de propriétés de noeud inclut la propriété suivante, spécifique aux services Web :

Propriété Description

Adresse réseau Adresse ou nom de machine. Par exemple : doc.sybase.com, ou 123.456.78.9

Puisqu'une machine peut étre utilisée pour plusieurs services et que chaque service peut avoir
un type d'acces, un numéro de port et un chemin différents, I'adresse réseau de la machine n'est
utilisée que comme valeur par défaut. Vous pouvez redéfinir a tout moment I'URL effective de
chaque instance de composant dans la feuille de propriétés de cette derniére.
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Génération de services Web pour Java

\Vous pouvez générer des classes de mise en oeuvre, interfaces, descripteur de déploiement,
JAR, WAR, ou EAR c6té client ou c6té serveur en utilisant la commande Générer du code
langage objet accessible dans le menu Langage.

La génération de code pour les services Web cdté serveurimplique les opérations
suivantes :

» Générer des classes de mise en oeuvre et des interfaces de services Web (classe Java, bean
de session sans état, Servlet, etc.)

e Générer un descripteur de déploiement de services Web pour Java en utilisant la
spécification JSR109. Le descripteur de déploiement est un fichier XML qui doit étre
inclus dans chaque archive WAR, il s'appelle WEB.xml par convention et contient des
informations nécessaires au déploiement d'un service Web

» Générer des fichiers de WSDL d'interface et de WSDL de mise en oeuvre (les fichiers
WSDL peuvent étre générés séparément car ils peuvent étre utilisés pour des applications
UDDI ou des applications client)

En regle générale, lorsqu'un service Web est déployé, le serveur est capable de générer un
WSDL de mise en oeuvre.

La génération de code pour les services Web cdté client consiste a générer des classes de
proxy.

PowerAMC prend en charge les types de service Web Java JAXM, JAX-RPC, Web Service for
J2EE (JSR 109), AXIS RPC, EJB et Java Web Service (JWS).

Génération de services Web JAXM

JAXM est une API Java pour messagerie XML qui fournit un moyen standard d'envoyer des
documents XML via Internet depuis la plateforme Java.

Si le type de mise en oeuvre de service Web est JAXM, PowerAMC utilise le modele JAXM
pour la mise en oeuvre. Les composants de service Web JAXM permettent de gérer
simplement des formats de message complexes.

La classe Java JAXM utilise la méthode onMessage() pour obtenir le message d'entrée SOAP
et renvoyer le message de sortie SOAP. Pour pouvoir générer le WSDL approprié, vous devez
définir une méthode de service Web ayant le nom, le format de message d'entrée et le format de
sortie appropriés, mais sans mise en oeuvre. La méthode onMessage() ne doit pas étre définie
comme une méthode de service Web.

Pour pouvoir utiliser JAXM, vous pouvez utiliser le Java Web Services Developer Pack
(JWSDP) 1.1 ou version supérieure (disponible a I'adresse Attp.//www.oracle.com/
technetwork/java/index.html) ou un conteneur de servlet ou serveur J2EE prenant en charge
JAXM.
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Pour compiler des composants de service Web JAXM, vous devez avoir les fichiers jaxm-
api.jar, jaxp-api.jar et saaj-api.jar dans le chemin défini par la variable d'environnement
CLASSPATH. Vous devez également définir une variable JAVACLASSPATH dans
PowerAMC pour définir le classpath spécifique a PowerAMC, auquel cas la variable
JAVACLASSPATH remplace la variable d'environnement CLASSPATH.

\Vous avez besoin d'un serveur d'application ou d'un conteneur Servlet qui prenne en charge
JAXM. JWSDP est fourni avec Apache Tomcat qui prend en charge JAXM.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. Sur l'onglet Taches, sélectionnez la commande Java : Conditionnement de I'application
J2EE dans un fichier EAR. Cette commande va créer un fichier WAR et un fichier .EAR.

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Génération de services Webh JAX-RPC

JAX-RPC est une API Java pour le RPC (protocole d'appel de procédure distante) XML. Elle
facilite le RPC via Internet en permettant a des paramétres au format XML d'étre passés a des
services distants et en permettant le renvoi de valeurs au format XML.

Si le type de mise en oeuvre du service Web est JAX-RPC, PowerAMC utilise le modele
JAX-RPC pour la mise en oeuvre. JAX-RPC définit un appel de type RPC pour les services
Web, mais est limité aux formats de message simples. Vous pouvez utiliser une mise en
correspondance objets/XML tres complexe.

L'utilisation du modéle JAX-RPC implique d'effectuer les opérations suivantes :

o Générer le code de la classe et de I'interface Java du service Web

« Compiler la classe et d'interface Java du service Web

« Exécuter un outil JAX-RPC pour générer les artefacts coté serveur et le proxy coté client
afin de gérer le service Web

 Placer tout le code compilé, le WSDL et le descripteur de déploiement dans un
fichier WAR

» Déployer le fichier .WAR sur un serveur qui prend en charge JAX-RPC

Pour pouvaoir utiliser JAX-RPC, vous pouvez utiliser le Java Web Services Developer Pack
(JWSDP) 1.1 ou version supérieure (disponible a I'adresse Attp.//www.oracle.com/
technetwork/java/index.html) ou un autre serveur d'application prenant en charge le modele
JAX-RPC.

Pour générer le code coté serveur et le proxy client pour JAX-RPC, si vous utilisez JWSDP,
vous pouvez utiliser I'outil wscompile.bat. Pour les autres mises en oeuvre compatibles JAX-
RPC, veuillez vous reporter a la documentation. Pour appeler I'outil wscompile.bat a partir de
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PowerAMC, vous devez définir une variable d'environnement WSCOMPILE dans la
catégorie Variables située dans la boite de dialogue Options générales (Outils > Options
générales). La variable WSCOMPILE doit indiquer le chemin d'accés du fichier
wscompile.bat. Pour pouvoir exécuter wscompile.bat, le fichier jaxrpc-api.jar doit se trouver
sur le chemin de la variable d'environnement CLASSPATH. Vous pouvez également définir
une variable JAVACLASSPATH dans PowerAMC pour définir le classpath spécifique a
PowerAMC, auquel cas la variable JAVACLASSPATH remplace la variable d'environnement
CLASSPATH.

Pour déployer des composants de service Web JAX-RPC, vous aurez besoin d'un serveur
d'application ou d'un conteneur de Servlet qui prend en charge JAX-RPC. JWSDP est fourni
avec Apache Tomcat qui prend en charge JAX-RPC

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. Surl'onglet Taches, pour générer du code coté serveur, sélectionnez lacommande WSDL:
Compilation et mise en package du code c6té serveur dans une archive. Pour générer un
proxy client, sélectionnez lacommande WSDL.: Compilation et mise en package du proxy
client de service Web dans une archive.

Ces commandes vont compiler les classes Java générées par PowerAMC, exécuter l'outil
WSCOMPILE et créer un fichier WAR.
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Génération _ (O] x|
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4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Génération de beans de session sans état de service Web

PowerAMC prend en charge la spécification Web Services for J2EE qui définit le modéle de
programmation et I'architecture d'exécution pour la mise en oeuvre des services Web.

Dans Java, les services Web peuvent étre mis en oeuvre soit via les points d'arrét JAX-RPC,
soit via les composants de bean de session sans état d'EJB. Ces deux types de mise en oeuvre
exposent leurs méthodes Web via une SEI (Service Endpoint Interface).

Les points d'arrét JAX-RPC sont considérés comme des composants de service Web, ils sont
représentés sous forme de servietsdans le MOO et sont placés dans un fichier WAR, alors que
les beans de sessions sans étatd'EJB sont placés dans un fichier JAR d'EJB. Dans les deux cas,
les fichiers WSDL, et les descripteurs de déploiement requis doivent étre inclus dans les
répertoires WEB-INF ou META-INF. Vous pouvez vous référer aux chapitres 5 et 7 de la
spécification J2EE pour les services Web afin de trouver des informations complémentaires.

Si le type de mise en oeuvre de service Web est EJB-Stateless Session Bean, PowerAMC
utilise la spécification Web Services for J2EE pour la mise en oeuvre.

Pour développer un bean de session sans état sous forme de service Web, vous procédez
comme pour JAX-RPC : vous utilisez une classe Bean au lieu d'une classe Java normale. Tout
comme dans JAX-RPC, cette technique ne s'applique qu'aux formats de message simples.
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Pour plus d'informations sur JAX-RPC, voir Génération de services Web JAX-RPC a la page

265.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Véérification d'un MOO a
la page 303).

3. Dans l'onglet Taches, pour générer du code cbté serveur, sélectionnez la commande
WSDL : Compilation et mise en package du code c6té serveur dans une archive. Pour
générer le proxy coté client, sélectionnez la commande WSDL : Compilation et mise en
package du proxy client de service Web dans une archive.

Ces commandes vont compiler les classes Java générées par PowerAMC, exécuter I'outil
WSCOMPILE et créer un fichier WAR.

Génération H=]E3

Bépertoire |c:'\Generatioﬂ @
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4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Génération de services Web AXIS RPC

Si le type de mise en oeuvre de service Web est AXIS RPC, PowerAMC utilise une classe Java
pour la mise en oeuvre et Apache Axis pour le déploiement.

Le type de fournisseur pris en charge est Java:RPC. Les styles de fournisseur pris en charge
sont "RPC", "document" et "wrapped". Si le fournisseur est <Default>, PowerAMC va
automatiquement sélectionner le meilleur style de fournisseur. Pour sélectionner le style de
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fournisseur, vous pouvez changer l'attribut étendu AxisProviderStyle du composant de
service Web.

Pour personnaliser la génération de descripteur de déploiement Axis, vous pouvez changer les
attributs étendus spécifiques a Axis dans la feuille de propriétés du composant de service
Web.

Un fichier deploy.wsdd et un fichier undeploy.wsdd sont générés a partir du modele ou du
package qui contient des composants de service Web. Un seul fichier deploy.wsdd et un seul
fichier undeploy.wsdd sont générés pour tous les composants de service Web du modéle ou
package.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modeéle (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et spécifiez les objets a partir desquels vous
souhaitez générer. Par défaut, tous les objets sont générés.

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et sélectionnez les options de génération
appropriées :

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Taches et spécifiez les taches de génération a effectuer :

6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fois lagénération terminée, la bofte de dialogue Fichiers générés s'affiche et répertorie
les fichiers générés dans le répertoire spécifié. Sélectionnez un fichier dans liste, puis
cliquez sur Editer pour I'ouvrir dans votre éditeur associé, ou bien cliquez sur Fermer
pour quitter la boite de dialogue.

Génération de services Web d'EJB AXIS
Si le type de mise en oeuvre de service Web est AXIS EJB, PowerAMC utilise un bean de
session sans état pour la mise en oeuvre, un serveur d'applications pour le déploiement d'EJB
et Apache Axis pour I'exposition de I'EJB comme service Web.

Pour personnaliser la génération du descripteur de déploiement Axis, vous pouvez changer
plusieurs attributs étendus spécifiques a Axis dans la feuille de propriétés de composant de
service Web.

Un fichier deploy.wsdd et un fichier undeploy.wsdd sont générés a partir du modele ou du
package qui contient des composants de service Web. Un seul fichier deploy.wsdd et un seul
fichier undeploy.wsdd sont générés pour tous les composants de service Web du modéle ou
package.

Pour exposer un bean de session sans état comme service Web a I'aide d'Axis, vous devez
effectuer les opérations suivantes :
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Générer du code d'EJB

Compiler et packager I'EJB

Déployer I'EJB sur un serveur J2EE

Exposer I'EJB comme un service Web a I'aide d'Axis

Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modeéle (voir Chapitre 9, Viérification d'un MOO a
la page 303).

Dans I'onglet Options, vous pouvez modifier les options de génération et de déploiement.

Dans I'onglet Taches, vous pouvez sélectionner les commandes dans I'ordre suivant :
Conditionnement de I'application J2EE dans un fichier EAR, Déploiement d'un fichier
EAR d'application J2EE, Expositions des EJB sous forme de services Web.

Génération de services Web Java (JWS)

Si le type de mise en oeuvre de service Web est Java Web Service (JWS), PowerAMC utilise
une classe Java pour la mise en oeuvre. La classe Java aura alors le suffixe .jws.

Pour déployer la classe Java, vous pouvez simplement copier le fichier .jws sur le serveur qui
prend en charge le format de service Web Java. Par exemple, dans le cas de Apache Axis, vous
pouvez copier le fichier .jws dans le répertoire webapps\axis.

Test des services Web pour Java

\Vous pouvez tester un service Web Java de I'une des fagons suivantes :

Envoyer un message SOAP. Vous pouvez écrire un programme Java pour envoyer un
message SOAP a un service Web et traiter le message SOAP renvoyé a l'aide de I'API
SAAJ

Utiliser I'appel dynamique (Dynamic Invocation). Vous pouvez utiliser la méthode d'appel
dynamique définie par JAX-RPC

Utiliser un proxy dynamique. Vous pouvez utiliser la méthode Dynamic Proxy définie par
JAX-RPC

Utiliser le proxy client. Vous pouvez utiliser un client proxy pour appeler plus facilement
un service Web. Si vous utilisez le JWSDP, vous pouvez utiliser I'outil wscompile.bat pour
générer un proxy client. Si vous utilisez Apache Axis, vous pouvez utiliser la classe Java
java.org.apache.axis.wsdl.WSDL 2Java
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Génération des services Web pour .NET

Les éléments suivants sont générés dans les langages .NET (C# et VB.NET) :

« Une classe de mise en oeuvre (C# ou VB.NET) avec une superclasse spéciale et une
propriété WebMethod pour les méthodes. Si vous désactivez I'option Génération de code
de service Web C# dans un fichier .asmx, une classe C# ou VB .NET sera également
générée pour chaque service Web

¢ Un fichier ASMX

Remarque

Il n'est pas nécessaire de définir la superclasse (également appelée WebService) pour les
classes de service Web ; si la superclasse WebService n'est pas définie, le générateur de code
I'ajoute dans le code.

Lorsque vous générez du code c6té serveur, vous pouvez utiliser les options par défaut et les
taches suivantes pour vous aider a démarrer automatiquement la génération de
caractéristiques prédéfinies.

Définition des options de génération de services Web dans .NET
\ous pouvez sélectionner des options de génération de services Web disponibles pour les
langages .NET en sélectionnant la commande Générer du code langage objet dans le menu
Langage.

Options de génération C#
Les options suivantes sont disponibles depuis I'onglet Options de la boite de dialogue de
génération pour C# :

Option Description

Génération de code de service Génére le code C# dans le fichier ASMX
Web C# dans un fichier .asmx

Options de génération VB.NET
Les options suivantes sont disponibles dans I'onglet Options de la boite de dialogue de
génération pour VB.NET ;

Option Description

Génération de code de service Génere le code Visual Basic.NET dans le fichier ASMX
Web dans un fichier .asmx
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Définition des taches de génération de service Web dans .NET

\Vous pouvez sélectionner des taches de génération de service Web disponibles pour les
langages .NET en utilisant la commande Langage > Générer du code langage objet.

Les taches suivantes sont disponibles sur I'onglet Taches de la boite de dialogue de génération
pour C# et VB.NET :

Option Description

Compilation de fichiers source | Compile le code généré
Visual Basic .NET

Génération de code de proxy de | Génére la classe de proxy de service Web pour une instance de
service Web composant de service Web.

Vous devez définir une instance de composant pour I'URL de
déploiement de service Web

Ouverture de la solution dans Si vous avez sélectionné I'option Génération de fichiers de projet
Visual Studio .NET Visual Studio .NET, cette tache permet d'ouvrir la solution dans
I'environnement de développement .NET de Visual Studio

Génération de services Web dans .NET

Le déploiement d'un service Web est la phase qui consiste a copier la classe de mise en oeuvre
générée et le fichier . ASMX dans le dossier virtuel du serveur Web.

Le fichier ASMX est un fichier ASP.NET, il contient le code de la classe de service Web C# ou
VB.NET.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code C# ou Générer du code VB .NET.
2. Sélectionnez le répertoire de génération. Vous pouvez sélectionner un répertoire

Microsoft Internet Information Server (11S) pour la génération, par exemple, C:\Inetpub
\wwwroot\StockQuote. Si vous avez défini votre service Web au sein d'un package, vous
pouvez genérer le code des services Web dans le répertoire C:\Inetpub\wwwroot. Un sous-
répertoire est créé pour chaque package.

Définissez I'option Génération de code de service Web C# dans un fichier .asmx comme
False sur I'onglet Options si vous souhaitez générer la classe C# ou VB .NET hors d'un
fichier .asmx.

. Sélectionnez lacommande Compilation des fichiers source C# ou Compilation de fichiers
source Visual Basic .NET sur I'onglet Taches si vous générez la classe de service Web C#
ou VB .NET en dehors d'un fichier .asmx.

. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Le processus de génération de code crée un sous-répertoire sous wwwroot en utilisant le
nom du package, et crée un fichier <NomServiceWeb>.ASMX dans ce sous-répertoire.
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Génération d'une classe de proxy .NET pour un service Web

PowerAMC peut également générer une classe de proxy client pour simplifier I'appel du
service Web. Pour générer la classe de proxy client, PowerAMC utilise le programme
wsdl.exe fourni avec Visual Studio .NET. Vous devez définir une variable WSDL pour
indiquer ou le programme wsdl.exe est situé.

Définition de la variable WSDL
Pour définir une variable WSDL :

Sélectionnez Outils > Options générales.

Sélectionnez la catégorie Variables.

Ajoutez une variable WSDL dans la colonne Nom.

Spécifiez le chemin d'accés complet du fichier wsdl.exe dans la colonne Valeur.
Cliquez sur OK.

o~ w e

Génération des classes de proxy client
Pour générer les classes de proxy client :

1. Sélectionnez Languge > Générer du code C# ou Générer du code VB .NET.
2. Cliquez sur I'onglet Téaches.
3. Sélectionnez la commande WSDL : Génération de code de proxy de service Web.
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4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Déploiement de services Web dans .NET

Pour déployer et tester un service Web pour .NET, vous devez installer 11S (Microsoft Internet
Information Server). Sur la machine sur laquelle vous installez 11S, vous devez également
installer le .NET Framework. Vous pouvez télécharger NET Framework ou .NET Framework
SDK depuis le site de Microsoft.

Pour déployer le code de service Web, il vous suffit de copier le fichier .asmx et les classes C#
ou VB .NET sous le répertoire 11S C:\Inetpub\wwwroot\<NomPackage>, ou <NomPackage>
représente le nom du package. Par exemple : C:\Inetpub\wwwroot\StockQuote.

Test de services Web pour .NET

Pour tester le service Web, vous devez spécifier 'URL du service Web dans I'explorateur :
http://[NomHé&te]/[NomPackage]/[NomService].asmx. Par exemple : http://localhost/
StockQuote/StockQuote.asmx.

Le serveur 1S Web va générer une page de test pour vous permettre de tester le service Web
déployé si les paramétres d'entrée et la valeur de retour utilisent des types de données simples.

Pour tester les services Web avec des types de données complexes, vous devez créer un
programme de test avec un proxy de service Web ou utiliser un outil pour envoyer un message
SOAP au service Web.
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Génération de services Web pour Sybase WorkSpace

Sybase WorkSpace fournit un environnement de développement intégré permettant de
développer, de tester et de déployer des services Web. PowerAMC permet de générer des
services Web Java et EJB et d'utiliser les utilitaires Sybase WorkSpace pour affiner leur mise
en oeuvre.

\Vous pouvez modéliser vos services Web en utilisant I'environnement PowerAMC standard
ou en utilisant le plugin PowerAMC pour Eclipse qui fonctionne dans I'environnement
WorkSpace (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Le
plugin PowerAMC pour Eclipse).

PowerAMC vous aider a effectuer rapidement les taches suivantes :
« Créer un service Web avec la classe de mise en oeuvre appropriée

 Définir le package de classe Java
» Générer le service Web et I'ouvrir dans I'éditeur dans Workspace Java Service Editor

Création d'un service Web Java ou EJB pour Sybase WorkSpace

PowerAMC assure la prise en charge compléte de la création d'un service Web Java pour
Sybase WorkSpace.

1. Sélectionnez Fichier > Nouveau modele pour afficher la boite de dialogue Nouveau
modele, puis sélectionnez Modéle Orienté Objet dans la liste Type de modele.

2. Sélectionnez Java dans la liste Langage objet, puis sélectionnez Diagramme de classes
dans la liste Diagramme.

3. Cliquez sur le bouton Sélectionner des extensions, cliquez sur I'onglet IDE, sélectionnez
la définition étendue de modéle Sybase WorkSpace, puis cliquez sur OK pour revenir a la
boite de dialogue Nouveau modele.

4. Cliquez sur OK pour créer le MOO.

5. Sélectionnez Outils > Créer un composant de service Web pour afficher I'Assistant de
service Web.

6. Saisissez un nom et un code pour le composant, puis cliquez sur Suivant.

7. Sélectionnez Implementation dans la liste Type de service Web, puis sélectionnez I'une
des valeurs suivantes dans la liste Type de composant :
e Java Web Service (JWS)
* AXxis EJB (Stateless Session Bean)

8. Cliquez sur Suivant, sélectionnez une classe de mise en oeuvre de service Web, puis
cliquez sur Terminer.

Modélisation orientée objet 275



Chapitre 6 : Services Web

Le composant de service Web Java est créé avec la classe de mise en oeuvre et la méthode
Web correspondante.

9. Double-cliquez sur la classe de mise en oeuvre dans le diagramme, puis affichez I'onglet
Opérations dans la feuille de propriétés de la classe.

10. Double-cliquez sur I'opération WebMethod créée par défaut. La case a cocher Méthode de
service Web est cochée. Vous pouvez renommer l'opération si nécessaire.

11. Cliquez sur I'onglet Mise en oeuvre et saisissez la mise en oeuvre du service Web :

[=] Propriétés de I'opération - getStockQuote [getStockQuote]
Cnrrespondancesl MHates I Fléglesl Diaarammes associésl Attributs étendusl Dépendancesl Versionl
Général | Méthode Wwieh | Entrés SOAP | Sortie SO4P | Eneur S0P | Paramétes  Mise en oeuvre
A-B-HESa LBER o o Ln1.Col1
I double getStock{uote(jawva. lang . String svymbal)
if (=ymbol squal=({"5Y¥")) _I
return 20.0;
=l==
return 4.9;
¥
4 | L4 |\Cnrp3 ;(Exceptions }\Pré-cond'rtinns }\Eﬁ] 4 | | Pl
<< Mains | - QK I Annuler | Sppliguer | Aide |

12. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Vous pouvez afficher un apercu du code généré pour le service Web en cliquant sur I'onglet
Apercu de la classe ou du composant associé. Vous pouvez personnaliser le service Web
en éditant les propriétés du composant.
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Définition du package de classe Java

Lorsque vous créez un service Web en utilisant I'Assistant service Web, la classe Java et le
composant de service Web sont tous les deux créés au niveau du modéle. Vous pouvez, si
nécessaire, définir un nom de package pour votre classe Java et le composant.

1.

2.

Pointez sur le modeéle dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Ajouter une hiérarchie de packages dans le menu contextuel.

Spécifiez la hiérarchie de packages :
La higrarchie de packages doit étre spécifiée 4 |

. : Annuler
l'aide d'un zéparateur *.' au /. Par exemple
"niveaul . niveauz"

Saisissez la hiérarchie de packages appropriée et cliquez sur OK pour la créer dans le
modele.

Génération de services Web Java ou EJB pour Sybase WorkSpace

PowerAMC peut générer tous les fichiers nécessaires pour définir un service Web dans le
Workspace Java Service Editor.

1.

Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

Vérifiez que Sybase WorkSpace IDE est sélectionné sur I'onglet Cibles.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

< Un fichier svc_java ou svc_ejb qui définit le service Web

« Un fichier .java file pour la mise en oeuvre du service Web

 Un fichier .project pour la création d'un projet Java s'il n'existe pas

 Un fichier .classpath pour définir des bibliotheques Java au sein d'un projet Java

Lorsque vous générez en utilisant le plugin PowerAMC pour Eclipse, un projet Eclipse est
créé ou, si vous générez dans un projet existant, le projet est réactualisé pour montrer les
nouveaux fichiers.

Dans Workspace, pointez sur le fichier .svc_java dans la fenétre Navigateur, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ouvrir avec > Java Service Editor.

Cliquez sur le sous-onglet Interface et poursuivez la mise en oeuvre du service.
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Pour plus d'informations sur Java Service Editor, voir votre documentation Sybase

Workspace.

Notions de base relatives au .svc java ou .svc _ejb

PowerAMC génére un fichier svc_java ou svc_ejb pour chaque service Web.

Chaque fichier contient les champs suivants :

Champ

Propriété de composant

serviceName

Code du composant de service Web

serviceComment

Commentaire du composant de service

projectName [svc_java uniqguement] Nom du dernier répertoire sur le chemin
d'accés complet de la génération
projectPath [svc_ejb uniquement] Répertoire du projet et nom du dossier

serviceFilename

%serviceName%.svc_java

authorName Nom de modificateur de composant de service Web

dateCreated Date et heure de génération au format : Maa jj, aaa hh:mm:ss AM/
PM

ejbFullName [svc_ejb uniquement] <PackageCode>.<ComponentCode>

operationName

Code de la méthode Web

operationComment

Commentaire de la méthode Web

static [svc_java uniquement] Utilise "METHOD_TYPE_STATIC" si la
méthode Web est statique

inputMessage Nom du message d'entrée

outputMessage Nom du message de sortie

returnType Type de résultat de I'opération

parameterName Code du parametre d'opération

parameterComment Commentaire du parametre d'opération

dataType Type de données du parametre d'opération

javaServiceParamType

[svc_java uniquement] Type de paramétre d'opération Web

classFullPath

Y%projectName %/ %qualifiedClassName%

qualifiedClassName

Nom de fichier complet de classe Java

endpointName

[svc_ejb uniguement] Nom de point d'arrét
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Champ Propriété de composant

connectionName [svc_ejb uniquement] Nom de profil de connexion au serveur d'ap-
plication.

EJBComponentURI [svc_ejb uniquement] URI de composant EJB

jndiProviderURL [svc_ejb uniquement] URL de fournisseur JNDI

initialContextFactory [svc_ejb uniqguement] Nom de classe de la factory de contexte
initiale

jndiName [svc_ejb uniqguement] Nom JNDI d'EJB

clientJAR [svc_ejb uniquement] Chemin d'accés du fichiers JAR client

ejbRemotelnterface [svc_ejb uniguement] Nom qualifié de l'interface Remote d'EJB

ejbHomelnterface [svc_ejb uniguement] Nom qualifié de I'interface Home d'EJB

Importation de fichiers WSDL
PowerAMC peut importer des fichiers WSDL pour .NET et Java.

1. Sélectionnez Langage > Importer du code WSDL pour afficher la boite de dialogue
Importation WSDL.

2. Sur l'onglet Sélection, renseignez les zones suivantes :

Elément Description

URL du WSDL Indique I'emplacement du fichier de WSDL. Vous pouvez renseigner

cette zone en :

e Saisissant directement I'emplacement dans la zone

e Cliquant sur I'outil Rerchercher le fichier pour sélectionner le
fichier dans votre systéme de fichiers local

e Encliquant sur I'outil Parcourir I'UDDI pour rechercher sur un
serveur UDDI (voir Recherche de fichiers WSDL via UDDI a la
page 281)

Package Spécifie le package et I'espace de noms dans lesquels le composant et la
classe de service Web seront créés.

Type de composant [Java uniquement] Spécifie le type du composant a créer.

3. Sélectionnez les services Web et types de port & importer.
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Importation W5DL _ O] =]
Sélection | Dp[igngl
URL duwDL: | o[
Package : I%I- ModeleQriente0bjet_2 j
Type de composant : IStandard j

AperguWwSOL |
ok I Annuler | Appliguer, Aide |

Chaque service Web sélectionné sera importé sous la forme d'un composant et d'une classe
de mise en oeuvre. Chaque type de port sélectionné dans un service Web sélectionné est
généré sous la forme d'une interface.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Apercu WSDL pour afficher un apercu du code WSDL
ainsi que la clé unique utilisée pour localiser I'UDDI.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Options, qui permet de spécifier dans quels diagrammes
PowerAMC doit créer les symboles pour les objets importés. Si vous désélectionnez une
option, vous supprimez la création d'un symbole, mais I'objet reste importé.

Cliquez sur OK pour commencer l'importation.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez le reverse
engineering contient déja des données, la boite de dialogue Fusion de modéles vous
permet de sélectionner la fagcon dont les objets importés seront fusionnés avec votre
modéle.

Pour obtenir des informations détaillées sur la fusion des modeles, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de
modaéles.

Chaque service Web sélectionné sera importé sous la forme d'un composant et d'une classe
de mise en oeuvre. Chaque type de port sélectionné dans un service Web sélectionné
génere une interface.
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Remarque : Sile WSDL contient une section préfixée par <!-- service -->, une instance de
composant est créée. Cette section est affichée dans I'onglet WSDL de la feuille de
propriétés de I'instance de composant.

Recherche de fichiers WSDL via UDDI
PowerAMC fournit une interface pour recherche un WSDL directement sur un serveur UDDI.

1. Cliquez sur l'outil Parcourir UDDI en regard de la zone URL du WSDL sur l'onglet
Sélection de la boite de dialogue Importation WSDL.

Recherche UDDI H=]E3
URL de lopérateur LIDD : Ihttp:.n"a’uddi.micrnsofl.cnmx’inquire ﬂ Wersion UDDI : (1.0 -
Bechercher I ﬂ

Rechercher dans : INnm de la societé j LChercher |

Rézultats :

Mo de la saciété | Mom du service | Mom duwSDL | URL duwsSDL
d | »
Bperpuw/EDL | T e

2. Renseignez les zones suivantes pour spécifier vos criteres de recherche :

Item Description

URL de l'opérateur | Choisissez parmi une liste d'URL d'opérateurs UDDI, ou saisissez votre
uDDI propre URL.

Version UDDI Spécifiez la version d'UDDI correspondant a I'URL.

Rechercher Spécifiez le nom de I'élément que vous cherchez.

Rechercher dans Spécifiez si vous devez faire porter la recherche sur I'entité métiers (nom

de la société), le nom de service Web, ou le nom de WSDL.
3. Cliquez sur le bouton Chercher.

Modélisation orientée objet 281



Chapitre 6 : Services Web

Le résultat s'affiche dans la fenétre Résultats.

4. [facultatif] Cliquez sur le bouton Apercu WSDL pour afficher la feuille de propriétés du
WSDL, qui contient différents onglets permettant de visualiser les informations relatives a
I'entité et au service métiers, la spécification et le code WSDL :

Propriétés WSDL | _ O] x|

Sociétél Sewicel Spécification  WwSOL |

URL: I http:/¢borabora, sybase. comAw'ebService fServer]. asmx WS DL
-HE 8 Ln1. Col1

<stylex ;l
body {font-family:"Verdana™;font-weightinormal ;font-size: . 7el

p {font-family:"Verdana™:font-weightinormal jcolor:black jmargit
b {font-family:"Verdana™:font-weight:ibold;color:blacknargin-1
Hl { font-family:"Verdana":font-weight:inormal;font-size: l8pti«
Hz [ font-family:"Verdana":font-weight:normal ;font-size:ldpt;:
pre {font-family:"Lucida Console™;font-size: .%em}
.narker {font-weight: bold; color: black;text-decoration: naon
.version fcolor: gray:)
.error {margin-bottom: l0px;}
.expandable { text-decoration:underline; font-weight:bold: col |
<fstylex
< /heads=

<body hgocolor="white">
<apar-<Hl=3erwer Error in '/sofrcwaresolution' Application.<hr
<hex <ixThe resource cannot be found.</ix </ha=</spars

<font face="Arial, Helwetica, Genewa, Sundans-Fecular, sans-s¢

<h> Descrintion: </b>HTTF 404, The resource wou are lookineg fLLI

Fermer

5. Cliquez sur Fermer pour revenir a la boite de dialogue Parcourir UDDI.

6. Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue Importation WSDL pour terminer
I'importation.
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Génération et reverse
engineering de fichiers source
orientés objet

PowerAMC est capable de générer des fichiers source a partir d'un MOO et d'effectuer un
reverse engineering depuis ces fichiers.

Génération de fichiers source OO a partir d'un MOO

PowerAMC fournit une interface standard pour générer des fichiers source pour tous les
langages orientés objet pris en charge. Pour plus de détails sur les options spécifiques au
langage et sur les tAches de génération, voir le chapitre du langage approprié.

Par défaut, PowerAMC prend en charge la génération pour les types d'objet suivants pour le
langage objet du MOO :

Langage objet

Ce qui est généré

Analysis Aucun fichier n'est généré car ce langage est utilisé principalement a des fins de
modélisation

C# Fichiers de définition .CS

C++ Fichiers de définition C++ (.h et .cpp)

IDL-CORBA Fichiers de définition IDL-CORBA

Java Fichiers Java a partir des classes et interfaces du modele. Inclut la prise en

charge de EJB et de J2EE

PowerBuilder

Fichiers d'application .PBL ou fichiers .SRU a partir des classes du modele

Visual Basic.Net Fichiers .VB
XML-DTD Fichiers .DTD
XML-Schema Fichiers .XSD. Inclut les propriétés de langage XML standard

Remarque : Le systéme de génération de PowerAMC est extrémement personnalisable grace
al'utilisation des extensions (voir Extension de votre environnement de modélisationa la page
15). Pour obtenir des informations détaillées sur la personnalisation de la génération,
notamment sur l'ajout de cibles, d'options et de taches de génération, voir Personnalisation et
extension de PowerAMC > Fichiers d'extension.
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1. Sélectionnez Langage > Générer du code langage pour afficher la boite de dialogue de

génération :
Bépertoire eration' ﬂ

v eérifier e modéle

Cibles |Sélectinn| Dptions | Fichiers généres | Taches |

Serveur d'application
@ Apache Tomcat 5
7 Sybaze EAServer B.x
WSOL
WSDL for Java

QK. I Annuler | Appliguer, | Aide |

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. [facultatif] Sélectionnez des cibles supplémentaires pour la génération. Ces cibles sont
définies par les extensions que vous pouvez attacher au modéle (voir Gestion des cibles de
génération a la page 286).

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et spécifiez les objets a partir desquels vous
souhaitez générer. Par défaut, tous les objets sont générés, et PowerAMC se souvient des
changements apportés pour les prochaines générations.
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Répertaire : IE:'\Generation\ j

v érifier le modéle

Ciblez  Sélection |Dplions| Fichiers générésl Téchesl

FiModeleOrientsObist 2 ~| &2 | &~ @~ & 4 4 0 W |
I anm | Code |
5 ModeleDrienteDbjet_2 ModeleQriente0bjet_2
=8 Package 1 packagel

E\Packages ,{Classes )\Interfaces }'

Filtre : I Ohbijet(z] sélectionnéls] : 242

Sélection : Ij <MNom de votre zélection: j |!||E|
QK I Annuler | Sppliguer | Aide |

. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et spécifiez les options de génération appropriées.
Pour plus d'informations sur ces options, voir le chapitre de langage approprié.

ol

Remarque : Pour plus d'informations sur la modification des options qui s'affichent sur
cet onglet et sur I'onglet Taches ainsi que sur l'ajout de vos propres options et taches, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage
objet, de processus et XML > Catégorie Generation.

(o]

. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Fichiers générés et spécifiez les fichiers a générer. Par
défaut, tous les fichiers sont générés.

Pour plus d'informations sur la personnalisation des fichiers qui seront générés, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Fichiers générés
(Profile).

. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Taches et spécifiez les taches de génération spécifiques au
langage a exécuter.

8. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

~

Une fois lagénération termineée, la boite de dialogue Fichiers générés s'affiche et répertorie
les fichiers générés dans le répertoire spécifié. Sélectionnez un fichier dans liste, puis
cliquez sur Editer pour I'ouvrir dans votre éditeur associé, ou bien cliquez sur Fermer
pour quitter la boite de dialogue.
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Gestion des cibles de génération

L'onglet Cible de la boite de dialogue de génération permet de spécifier des cibles de
génération supplémentaires, qui sont définies par les fichiers d'extension.

PowerAMC fournit de nombreuses extensions, qui peuvent étendre le langage objet pour
I'utilisation avec un serveur ou un environnement particulier, etc. Vous pouvez modifier ces
extensions ou créer vos propres extensions. Pour plus d'informations sur I'attachement
d'extensions a votre modeéle, voir Extension de votre environnement de modélisationala page
15.

L'onglet cibles de la boite de dialogue de génération regroupe les cibles par catégorie. Pour
chaque catégorie, il est possible de sélectionner une ou plusieurs extensions a la fois.

Génération

Répertaire :

v érifier e modéle

Cibles | Sélection I Dptions I Fichiers g
Casze & cocher
de catégorie—— 1] Serveur d'application
@ Apache Tomcat 5
Bouton radio de | Spbase EAServer By

défirition étemdue WSDL
de modéle WSDL forJava

Pour obtenir des informations détaillées sur I'édition et la création d'extensions, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension.

Définition du package de code source

Dans le cas des langages qui prennent en charge les concepts de packages et/ou d'espaces de
noms, les classes doivent étre générées dans les packages qui sont utilisés comme espaces de
nom qualifiants. Vous pouvez définir ces packages qualifiants en utilisant la commande
Ajouter une hiérarchie de packages.

1. Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Ajouter une hiérarchie de packages dans le menu contextuel.

2. Saisissez une hiérarchie de packages dans la zone de texte, en utilisant des points ou des
barres obliques pour séparer les packages. Par exemple :

com.masociete.monproduit.moo

ou

com/masociete/monproduit/moo
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La hiérarchie de packages correspondante sera créée dans I'Explorateur d'objets. Tous les
diagrammes et objets (a I'exception des objets globaux) existant dans le modéle seront
déplacés dans le package situé au niveau le plus bas dans la hiérarchie.

Reverse engineering de fichiers orientés objet dans un MOO

Le reverse engineering est le processus qui consiste a extraire des données ou du code source a
partir d'un fichier, puis a l'utiliser pour construire ou mettre a jour un MOO. Vous pouvez
procéder au reverse engineering d'objets en les transférant dans un nouveau modeéle, ou bien
dans un modéle existant.

\Vous pouvez faire procéder au reverse engineering des types de fichier suivants vers un
MOO :

« IDL

e Java

* Objets PowerBuilder

e XML - PowerAMC utilise un analyseur syntaxique développé par Apache Software
Foundation (Atip.//www.apache.org).

e C#

- VB

« VB.NET

Classificateurs internes

Lorsque vous procédez au reverse engineering vers un MOO d'un langage qui comporte un ou
plusieurs classificateurs internes (voir Classificateurs composites et classificateurs internes a
la page 49) une classe est créée pour la classe externe et une classe est créée pour chaque
classificateur interne, de plus un lien interne est créé entre chaque classificateur interne et la
classe externe.

Création de symbole

Si vous sélectionnez I'option de reverse engineering Créer des symboles, la disposition des
symboles dans le diagramme est définie automatiquement. Si le reverse engineering porte sur
un grand nombre d'objets avec des interactions complexes, la fonctionnalité de disposition
automatique peut étre amenée a créer des synonymes d'objets pour améliorer la lisibilité du
diagramme.

Reverse engineering de fichiers orientés objet dans un nouveau MOO

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers de langage objet pour créer un
nouveau MOO.

1. Sélectionnez File > Reverse engineering > Langage objet pour afficher la boite de
dialogue Nouveau modéle orienté objet.
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2. Sélectionnez un langage objet dans la liste, puis cliquez sur le bouton radio Partager.

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Sélection d'extensions, puis sélectionnez les extensions
gue vous souhaitez attacher au nouveau modeéle.

Pour plus d'informations sur l'utilisation des extensions, voir Personnalisation et extension
de PowerAMC > Fichiers d'extension.

4. Cliquez OK pour afficher la fenétre de reverse engineering spécifique au langage
appropriée. Pour obtenir des informations détaillées, reportez-vous au chapitre relatif a ce
langage.

5. Sélectionnez le fichiers sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering,
définissez les options appropriées, puis cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.

Une boite de progression s'affiche. Les classes sont automatiquement ajoutées dans votre
modele.

Remarque : Ce produit inclut le logiciel XML4C 3.0.1 développé par Apache Software
Foundation (http.//www.apache.org)

Copyright (c) 1999 The Apache Software Foundation. Tous droits réservés. LE LOGICIEL
XMLAC 3.0.1 (LE "LOGICIEL") EST FOURNI "EN L'ETAT" ; AUCUNE GARANTIE
EXPRESSE OU IMPLICITE N'EST DONNEE, Y COMPRIS, MAIS SANS LIMITATION,
LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A
UN OBJECTIF PARTICULIER. EN AUCUN CAS THE APACHE SOFTWARE
FOUNDATION OU SES DONATEURS NE SAURAIENT ETRE TENUS
RESPONSABLES POUR TOUT DOMMAGE DIRECT, INDIRECT, IMMATERIEL OU
CONSECUTIF (Y COMPRIS, MAIS SANS LIMITATION, LA FOURNITURE D'UN
PRODUIT OU D'UNE PRESTATION DE SUBSTITUTION ; LA PERTE
D'EXPLOITATION, DE DONNEES OU DE BENEFICES : L'INTERRUPTION DE
L'ACTIVITE COMMERCIALE), QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LA
RESPONSABILITE ENGAGEE SOIT CONTRACTUELLE, DELICTUELLE OU QUASI-
DELICTUELLE (Y COMPRIS PAR NEGLIGENCE OU POUR TOUT AUTRE MOTIF),
ET SURVENANT DE QUELQUE MANIERE QUE CE SOIT DU FAIT DE
L'UTILISATION DU LOGICIEL, MEME EN AYANT ETE INFORME DE LA
POSSIBILITE DE LA SURVENANCE D'UN TEL DOMMAGE.

Reverse engineering de format de codage

Si les applications Java sur lesquelles vous souhaitez effectuer un reverse engineering
contiennent des fichiers sources écrits avec Unicode ou MBCS (Multibyte Character Set),
vous devez utiliser les paramétres de codage mis a votre disposition dans la zone Codage de
fichier.

Si vous souhaitez changer ces parameétres car vous savez quel codage est utilisé dans les

sources, cliquez sur le bouton Points de suspension en regard de la zone Codage de fichier pour
sélectionner le parametre de codage approprié. Vous affichez ainsi la boite de dialogue Format
de codage pour le texte en entrée qui permet de sélectionner le type de codage de votre choix.
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Format de codage pour le texte en entrée

LCodage probable

tode de détection ;

Sur détection ambigue : |<Aucune préférences

™ Annuler si perte de caractérne

IDéteclion normale

ok | aeer | tide |

La bofte de dialogue Format de codage pour le texte en entrée inclut les propriétés

suivantes :
Propriété Description
Codage probable | Format de codage a utiliser comme codage probable lors du reverse engineering
du fichier
Mode de détec- Indique si la détection de codage de texte doit étre tentée et spécifie la quantité de
tion chaque fichier qui doit étre analysée. \ous pouvez sélectionner I'une des options

suivantes :

Aucune détection - Désactive la fonctionnalité de détection. Sélectionnez
cette valeur si vous connaissez le codage de format

Détection rapide - Analyse un fragment limité de la mémoire tampon dans le
cadre de la détection. Sélectionnez cette option lorsque vous pensez que le
format de codage sera facile a identifier

Détection complete - Analyse la totalité du fichier dans le cadre de la dé-
tection. Sélectionnez cette option lorsque vous pensez que le nombre de
caracteres qui peuvent déterminer le format de codage est tres restreint

Sur détection am-
bigué

Spécifie le type d'action a entreprendre en cas d'ambiguité. Vous pouvez sélec-
tionner I'une des options suivantes :

Utiliser le codage spécifié et afficher un avertissement - le codage probable
est utilisé et un message d'avertissement s'affiche dans la page Reverse de la
fenétre Résultats

Utiliser le codage spécifié - utilise le format de codage sélectionné dans la
zone Codage probable. Aucun message d'avertissement n'est affiché
Utiliser le codage détecté - Utilise le format de codage détecté par Powe-
rAMC

Annuler si perte
de caractere

Permet d'arréter le reverse engineering si des caractéres ne peuvent pas étre
identifiés et risquent d'étre perdus lors du codage de fichier

Voici un exemple de lecture de formats de codage dans la liste :
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ASCH

OEM

UTF-8 Fas de Byte-Order-tdark dans 'entéte
IUTF-8 [with gignature)

Unicode Pour étre valide le fichier doit contenir

Unicode [with sighature] — = n Byte-Order-kark dans son en-téte
|Inicode big endian

Unicode big endian [with zsignature)
AMNS| [Active Code Page)

Reverse engineering dans un MOO existant

\Vous pouvez également effectuer un reverse engineering de fichiers sources vers un MOO
existant.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering pour afficher la boite de dialogue de
reverse engineering.

2. Sélectionnez l'option de reverse engineering de fichiers ou de répertoires dans la liste
Reverse engineering.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter dans I'onglet Sélection afin d'afficher une bofte de dialogue
d'ouverture de fichier standard.

4. Sélectionnez les fichiers ou le répertoire sur lesquels effectuer le reverse engineering, puis
cliquez sur Ouvrir.

5. Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.
La fenétre résultats affiche un message pour indiquer que le fichier spécifié a subi le
reverse engineering et la boite de dialogue Fusion de modéles s'affiche.

6. Passez en revue les objets que vous allez importer, ainsi que les changements qu'ils
provoqueront dans le modeéle.
Pour plus d'informations sur la fusion de modéles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

7. Cliquez sur OK pour fusionner les changements sélectionnés dans votre modéle.

Synchronisation d'un modele avec des fichiers générés

\Vous pouvez modéliser votre systeme dans PowerAMC, utiliser le processus de génération,
puis visualiser et modifier le fichier généré dans I'éditeur de code, synchroniser les
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classificateurs avec le code source, puis revenir au modéle. Vous effectuez ainsi vos
modifications dans le fichier qui sera utilisé comme source pour le reverse engineering.

C1

fichier
genére

[T &2 ——= Génération ———=

Conception Modification
T— Synchronisation des T
classes avec le code

La synchronisation affiche une fenétre de reverse engineering dans laquelle I'option
appropriée est présélectionnée et remplit la liste des classificateurs au moyen de
classificateurs sélectionnés dans le diagramme de classes.

\Vous pouvez ensuite facilement localiser les fichiers qui doivent étre pris en compte pour la
synchronisation. Si aucun classificateur n'est sélectionné, le reverse engineering
présélectionne les répertoires et ajoute le répertoire courant dans la liste.

1. Sélectionnez Langage > Synchroniser avec les fichiers générés pour afficher la boite de
dialogue Reverse engineering de Java.

La boite de dialogue s'affiche & la page Sélection.
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Reverse engineering de Java _ O] =]
Sélection | Dp[igngl
Rewerse engineering : IFichiers Java ﬂ
Ajouter... | Eetirer |
ok I Annuler | Appliguer, | Aide |

. Sélectionnez I'option de reverse engineering de fichiers ou de répertoires dans la liste

Reverse engineering.

. Cliquez sur le bouton Ajouter pour afficher la boite de dialogue de sélection de dossier.
. Sélectionnez le répertoire approprié, puis cliquez sur OK pour afficher la boite de dialogue

Reverse engineering de Java appropriée.

. Cliquez sur OK pour lancer la synchronisation.

Une boite de progression s'affiche, suivie d'une boite de dialogue de fusion.

Remarque : La boite de dialogue Fusion de modeles affiche le modéle Depuis (répertoire
source) dans le volet gauche et le modéle Vers (modéle courant) dans le volet droit. Vous
pouvez développer les noeuds dans le volet droit pour veérifier que les actions de fusion
sélectionnées correspondent aux opérations que vous souhaitez effectuer.

Passez en revue les objets que vous allez importer, ainsi que les changements qu'ils
provoqueront dans le modele, puis cliquez sur OK.

La page Reverse de la fenétre Résultats affiche les modifications apportées lors de la
synchronisation et la fenétre de diagramme affiche le modele synchronisé.
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Génération d'autres modeles a
partir d'un MOO

\ous pouvez générer des modeles conceptuels et physiques de données et des modeles XML &

partir d'un MOO.

Le tableau suivant détaille comment les objets de MOO sont générés dans d'autres modeles :

réotype <<storedPro-
cedure>> (classe pa-
rent générée comme

une table)

MOO MCD MPD MSX

Domaine Domaine Domaine Type de simple

Classe (cases Persis- Entité Table (la cardinalité Elément

tante et Générer co- d'une classe de vient le

chees). nombre d'enregistre-

ment d'une table.)

Classe abstraite Entité Table Type complexe

Attribut (case Persis- | Attribut Colonne Attribut ou élément

tante cochée) (voir les options de gé-
nération)

Identifiant Identifiant Identifiant Clé

Composition - - Nouveau niveau dans
la hiérarchie des élé-
ments

Opération avec le sté- | - Procédure stockée atta- | -

chée a la table, avec le
corps de l'opération
comme corps dans la
définition de procédu-
re.

Opération avec le sté-
réotype <<storedFunc-
tion>> (classe parent
générée comme une ta-
ble)

Fonction stockeée atta-
chée a la table, avec le
corps de l'opération
comme corps dans la
définition de fonction.
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MOO

MCD

MPD

MSX

Association

Relation ou association

Table (si multiplicité -
plusieurs-plusieurs) ou
référence. Les noms de
réle deviennent des
clés étrangéres mi-
grées.

Contraintes KeyRef

Classe d'association

Notation Entités/Rela-
tions : entité avec deux
associations.

Une table et deux asso-
ciations entre les extré-
mités de la classe d'as-

Notation Merise : asso- sociation
ciation et deux liens
d'association
Dépendance - - -
Réalisation - - -
Généralisation Héritage Référence Dérivation de type

complexe (XSD) ou
migration d'attribut
vers un élément enfant
(DTD)

Sélectionnez Outils, puis I'une des commandes suivantes pour ouvrir la fenétre Options de

génération de modéle appropriée :

Générer un Modéle Conceptuel de Données... Ctrl+Maj+C - Par exemple, pour
convertir les classe de MOO en entités de MCD. Vous serez alors en mesure d'affiner la
conception de votre modéle et, si vous le souhaitez, de générer un Modele Physique de
Données (MPD) a partir de ce MCD

Générer un Modéle Physique de Données... Ctrl+Maj+P - Par exemple, pour
convertir la modélisation de votre systéme dans votre base de données. L'avantage de
ce processus est qu'il permet de modéliser les objets dans I'environnement dans lequel
ils seront utilisés, et d'automatiser la conversion en tables et colonnes de base de
données.

Générer un Modele Orienté Objet... Ctrl+Maj+O - Par exemple, pour transformer
un MOO analytique (modélisé a I'aide du langage objet Analysis) en MOO de mise en
oeuvre modelisés pour Java, C#, et les autres langages objet pris en charge par
PowerAMC.

Générer un Modele XML.... Ctrl+Maj+M - Par exemple, pour générer un format de
message a partir de votre structure de classes.
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2. Surl'onglet Général, sélectionnez une option permettant de choisir de générer un nouveau
modele ou de mettre & jour un modeles existant, puis spécifiez les options appropriées.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Détails puis définissez les options appropriées. Nous vous
recommandons de cocher la case Vérifier le modéle pour rechercher les erreurs ou
avertissements eéventuels avant de procéder a la génération.

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Modeéles cible et spécifiez les modéles cibles pour les
éventuels raccourcis générés.

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection puis sélectionnez ou désélectionnez les objets a
générer.
6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Remarque : Pour obtenir des informations détaillées sur les options disponibles sur les
différents onglets de la fenétre de génération, voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Génération de modéles et d'objets de modéle.

Gestion de la persistance des objets lors de la génération de
modeles de données

Les développeurs utilisent les langages orientés objet pour développer des objets métiers qui
seront stockés dans une base de données. PowerAMC fournit diverses propriétés pour vous
permettre de contrdler avec précision la génération des objets persistants dans un modéle de
données.

Il peut arriver que les codes des classes et attributs dans les langages de programmation
orientés objet (spécifiés dans la zone Code sous la zone Nom dans I'onglet Général de leur
feuille de propriétés) soient différents des codes utilisés pour les tables et les colonnes dans le
modele de données qui représente la base de données.

Dans ces cas, vous pouvez spécifier un code alternatif persistant dans la zone Code en utilisant
la zone de groupe Persistant sur I'onglet Détails de la feuille de propriétés des classes et
attributs. Ces codes seront utilisés a la place des codes standard lors de la génération d'un
modéle de données et faciliteront I'ingénierie par va-et-vient en permettant de récupérer les
codes d'objets dans la base de données.

Les autres propriétés de ces zones de groupe Persistant vous aident a contréler la fagon dont
les classes seront générées dans les modéles de données (voir Propriétés d'une classea la page
38) et les types de données qui seront utilisés pour les attributs (voir Propriétés d'un attributala
page 73)

Remarque : Vous pouvez également créer des correspondances objet-relationnel entre des
objets de MOO et de MCD ou MPD en utilisant I'éditeur de correspondances (voir Guide des
fonctionnalités générales > L iaison et synchronisation de modéles > Mise en correspondarnce
dobjets).
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Gestion de la persistance pour les généralisations

Vous pouvez controler la génération des classes connectées par un lien de généralisation en
entités de MCD ou tables de MPD a l'aide des options Générer une tableetMigrer
les colonnes dans la zone de groupe Persistant située sur I'onglet Détails.

DansI'exemple suivant, Client estdéfiniaGénérer une table ethérite, viaun liende
généralisation, de Personne, qui est définiaMigrer les colonnes:

Fersonne

+ Frénom
+ Hom
+ Adresse

: char
: char
: char

Q\

Client

+ [ client
+ Mumére commande

cint
sint

Client hérite des attributs de la classe parent dans le MPD généré :

Client
1D client integer
Numéro commande integer
Prénam char
Nom char
Adrezze char

Les classes dérivées sont créées pour améliorer la lisibilité d'un modele, mais elles n'ajoutent
aucune information sémantique et ne sont pas générées dans un MPD, leurs attributs étant

migrés vers le parent. Dans I'exemple suivant, Femme et Pe r sonne sont tous les deux définis
aMigrer les colonnes, tandis que Employé est défini a Générer une table:

Fersonne =
i Emplayé Femme
+ H - .
. :renom ) c:ar + Matricule employé :int G A temitd - baal
om : char <:]— + Semice sint <:]— ongé maternitd : boolean
+ Adreszze o char

Dans le MPD généré, Employé hérite a la fois de sa classe parent et de la classe dérivée :

Employé
Watricule employé integer
Senice integer
Frénom char
Nom char
Adrezze char
Congé maternité  smallint

Pour plus d'informations, voir Propriétés d'une classea la page 38 et Généralisations (MOO)a
la page 101.
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Gestion de la persistance pour les types de données
complexes

Lorsque vous spécifiez une classe comme type de données d'un attribut, vous pouvez contrdler
sa génération vers un MCD ou un MPD en utilisant les options Générer une table,
Type de valeur etGénérer un type de données abstrait (MPD
unigquement) dans la zone de groupe Persistant située sur I'onglet Détails.

Dans I'exemple suivant, C1ient contient un attribut, Adresse, pour lequel la classe
Adresse a été sélectionnée comme type de données (voir Spécification d'un classificateur
comme type de données ou type de résultata la page 51) :

Adresse Thert
+ ligne 1 : String " A Il_al_ﬂ n
+ ligne 2 : String . :z:em : gtring
+ wille : String TP .
+ codePostal : String *+ sooidte : String
+ pays - String + adresse : ADRESSE

Client est spécifié comme persistant, et I'option Générer une table estsélectionnée.
\Vous pouvez générer la classe Adresse de I'une des fagons suivantes :

Sous forme de classe persistante - en sélectionnant Générer une table danslazone
de groupe Persistant située sur l'onglet Détails (voir Propriétés d'une classe a la page

38) :

Dans un MPD, les deux classes sont générées
sous forme de tables liées par une référence qui
relie la colonne de clé primaire Adresse
ID (créée lors de la génération) dans la table
parent Adresse et la colonne de clé étran-
gére Adresse dans latable enfant C11i -
ent:

Adresse

Adresse 1D numeric =phs
ligne 1 texd
ligne 2 teud
wille texd
codePastal text
pays text

FK_CLIENT_REFEREMCE_ADRESEE

Client

numére int
nom text
societé  text
adresse numeric <f

Dans un MCD, deux classes sont générées sous
forme d'entités liées par une relation un-plu-
sieurs qui relie I'identifiant primaire Adres—
se ID/(créélorsdelagénération)dans I'entité
Adresse et l'attribue Adresse dans I'en-
tittClient:

Adresse

Adresze 1D zpiz NO Client

ligne 1 TxT
ligne 2 THT
wille TET
eodePostal TxT
pays TXT
Adresze_ID <pir

adresse
Relation_1 0.1

numéro |
nom TET
société  THT

Oon adresse NO

Sous la forme d'une classe incorporée - en sélectionnant Type de valeur:
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Dans un MPD, C1lient est généré comme Dans un MCD, les deux classes sont générées
une table, avec tous les attributs de Adresse | comme entités, et C1lient inclut tous les at-
incorporés comme colonnes préfixées par tributs de Adresse incorporés comme attri-
adresse_: buts préfixés par adresse_:

Elient Adresse numére o ]
numéra integer ligne 1 TXT nem TXT
nom long varchar ligne 2 TXT socidté TAT
societa long varchar z::@pm. KI ::::i:—::g::; ;i:
adresze_ligne 1 long warzhar pays TXT adresse_uille TAT
adresse_ligne 2 long warzhar adresze_codePostal TET
adresse_ville long varchar adrasse_pays TAT
adresse_codePostal long warchar
adresse_pays lang warchar

Sous forme de classe de type de données abstrait (MPD uniquement) - en sélectionnant
Générer un type de données abstrait:

Dansun MPD, C1ient estgénéré comme une table et Adre s se est généré comme un type de
données abstrait (qui n'a pas de symbole), qui est référencé par la colonne Adresse :
Client

numéra int
nom text
zociété  tewt
adresse ADRESSE

Remarque : Si vous spécifiez une multiplicité (voir Propriétés d'un attributa la page 73) pour
I'attribut utilisant un type de données complexe, lorsque vous générez :

Une classe persistante - la multiplicité est générée sous forme de cardinalité sur la
référence entre les tables.

Une classe incorporée - les attributs sont générés le nombre maximum de fois requis par la
multiplicité, mais uniquement si le maximum est défini a une valeur fixe. Dans I'exemple
suivant, la multiplicité d'attribut est 0..2, de sorte que les attributs seront incorporés deux
fois :

Client

numeéra int
nom text
Adresse société text
ligne 1 tast adreszel_ligne 1 text
ligne 2 teut adresseq_ligne 2 text
ville tast adreszed_ville text
codePostal test adresse]_codePostal test
pays tast adressel_pays text
adresse?_ligne 1 text
adresse?_ligne 2 text
adresse?_wville text
adresse?_codePostal tewxt
adresse?_pays text

Une classe de type de données abstrait - pour les SGBD qui prennent en charge ARRAY et
LIST pour les types de données abstraits, la multiplicité affecte la génération comme
suit :
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e 0..noul..n-généreruntype de données abstrait de type LIST (exemple : TABLE pour
Oracle).

e 1.20u0..10 - générer un type de données abstrait de type ARRAY (exemple :
VARRAY pour Oracle).

e 0.1oul.l-geénérerun type de données abstrait de type OBJECT.

Personnalisation de la génération MSX pour les objets
individuels

Lorsque vous générez un MSX a partir d'un MPD ou d'un MOO, vous pouvez spécifier des
options de génération globales afin de générer des tables/classes sous la forme des éléments
avec ou sans types complexes et des colonnes/attributs sous forme d'éléments ou d'attributs.
\Vous pouvez passer outre ces options pour les objets individuels en attachant les extensions
PDM XML Generation ouOOM XML Generation avotre modéle source eten
sélectionnant les options de génération XML de ces extensions.

Remarque : L'extension fournit de nouveaux onglets de feuille de propriétés permettant de
définir des options de génération pour des objets individuels, mais vous pouvez également
définir ces options avec ou sans I'extension en sélectionnant Modele > objets pour ouvrir la
liste d'objets appropriée, cliquer sur I'outil Personnaliser les colonnes et filtre, et choisir
d'afficher la colonne Mode de génération XML.

Par exemple, si vous souhaitez générer la plupart de vos colonnes de table dans un MSX sous
la forme d'attributs XML, mais que vous voulez générez certaines colonnes sous forme
d'éléments, procédez comme suit :

« Modifiez les options de génération XML pour les colonnes que vous souhaitez genérer
comme éléments.

» Sélectionnez I'option de génération des colonnes sous forme d'attributs sur I'onglet Détails
de la boite de dialogue Options de génération.

1. Sélectionnez Modele > Extensions pour afficher la Liste des extensions, puis cliquez sur
I'outil Attacher une extension.

2. Sur l'onglet Général, sélectionnez PDM XML Generation Ou OOM XML
Generation puiscliquez sur OK afin d'attacher I'extension a votre modéle, puis sur OK
pour fermer la Liste des extensions.

Ces fichiers d'extension activent I'affichage de I'onglet XML dans toutes les feuilles de
propriétés de table et de colonne.

3. Ouvrez lafeuille de propriétés de la table, colonnes, classe ou attribut dont vous souhaitez
personnaliser la génération, puis cliquez sur XML.

4. Utilisez les options pour spécifier comment vous voulez générer les objets dans le MSX.
» Pour les tables et les classes, vous pouvez spécifier qu'elles doivent étre générées en

tant que :

Modélisation orientée objet 299



Chapitre 8 : Génération d'autres modéles a partir d'un MOO

Eléments - chaque table/classe est générée comme un élément non typé
directement lié a ses colonnes/attributs générés comme attributs ou sous-éléments.
Eléments avec des types complexes - la table/classe est générée comme un élément
typé par un type complexe, généré en paralléle, afin de contenir les colonnes/
attributs.

Défaut - la génération de la table/classe est controlée par I'option sélectionnée dans
la zone de groupe Génération XML sur I'onglet Détails de la boite de dialogue
Options de génération.

Pour les tables, vous pouvez également spécifier la génération des clés sous forme

de :

Clé - [défaut] Les colonnes de clé primaire sont générées, de méme que KEY et
KEYREF chaque fois que la table est référencée.
Attribut d'ID - Les colonnes de clé primaire ne sont pas générées, et un attribut
d'ID, id, est généré pour les remplacer. Chaque fois que la table est référencée,
I'attribut IDREF est généré pour référencer I'élément approprié. Si le nom de réle
de référence est assigné, I'attribut prend ce nom. Dans le cas contraire, le nom de la
table référencée est utilisé et le mécanisme de changement de nom standard est
utilisé automatiquement.
Clé et attribut d'ID - Le plus souvent, les colonnes de clé contiennent des données
significatives et vous souhaitez les générer, de méme qu'un attribut d'ID. Dans ce
cas, un attribut d'ID est généré pour I'élément, et IDREF est systématiquement
utilisé pour toutes référence a la table :

Les regles suivantes s'appliquent a la génération des clés :

Si une table géneére un ID, toutes ses tables enfant vont générer un attribut d'ID.
Si une table génére des colonnes de clé, toutes ses tables enfant vont générer des
colonnes de clé.

Si une table enfant est censée générer une clé primaire uniquement, I'attribut
d'ID sera automatiquement généré.

Si une table génére un attribut d'ID, ni Key ni KeyRef ne sera généré, et TOUTES
les références vont générer un attribut IDREF.. (méme si la table génere également
des colonnes de clé)

Si une table génere UNIQUEMENT un attribut d'ID, toutes les colonnes de clé
étrangére qui référencent ses colonnes de clé seront systématiquement supprimées
et remplacées par un attribut IDREF

S'agissant des colonnes et des attributs, vous pouvez spécifier une génération sous
forme de :

Eléments - [défaut] la colonne/l'attribut est généré(e) comme sous-élément de
I'élément ou du type complexe de sa table/classe.

Attributs - la colonne/l'attribut est généré comme attribut de 1'élément ou du type
complexe de sa table/classe.
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» Défaut - la génération de la colonne/de I'attribut est contr6lée par I'option
sélectionnée dans la zone de groupe Génération XML dans I'onglet Détail de la
boite de dialogue Options de génération.

5. Modifiez les options de génération XML pour tout autre objet que vous souhaitez générer
de fagon différente.

6. Seélectionnez Outils > Générer un modéle XML, assurez-vous d'avoir correctement
défini les options dans la zone de groupe Génération XML située sur I'onglet Détails de la
boite de dialogue Options de génération, puis lancez votre génération.
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Le modele orienté objet est un outil trés souple, qui vous permet de développer votre modéle
rapidement et sans contrainte. Vous pouvez vérifier la validité de votre MOO a tout moment.

Un MOO valide doit respecter les types de régles suivants :

« Chaque nom d'objet doit &tre unique dans un MOO
e Chagque classe dans un MOO doit avoir au moins un attribut et une opération
« Chaque début ou fin doit étre lié a un objet du diagramme

Remarque : Il est recommandé de procéder a la vérification de la validité du modéle orienté
objet avant de générer du code ou un autre modele a partir de ce modele . Si une erreur est
détectée, la génération est interrompue. L'option Vérifier le modéle est activée par défaut
dans la boite de dialogue de génération.

\ous pouvez vérifier votre modele de I'une des fagons suivantes :

e Appuyez sur F4, ou
e Sélectionnez Outils > Vérifier le modéle, ou

» Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Vérifier le modéle dans le menu contextuel

La boite de dialogue Paramétres de Vérification de modéle s'affiche, et vous permet de
spécifier le type de vérifications a effectuer, ainsi que les objets sur lesquels vous souhaitez
faire porter ces vérifications. Les sections suivantes documentent les vérifications spécifiques
au MOO disponibles par défaut. Pour plus d'informations sur les vérifications effectuées sur
des objets génériques disponibles dans tous les types de modeles et pour des informations
détaillées sur I'utilisation de la boite de dialogue Parametres de vérification de modéle, voir
Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets > Vérification
de modéles.
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Vérification des domaines

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

domaines.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Incohérence entre
les valeurs par dé-
faut et les parame-
tres de controle

Les valeurs spécifiées dans I'onglet Paramétres de contrdle ne sont pas cohérentes
pour les types de données numériques et de chaine : la valeur de défaut n'est pas
compatible avec les valeurs minimum et maximum, elle n‘appartient pas a la liste
des valeurs spécifiée ou bien la valeur minimale est supérieure a la valeur maxi-
male. Les paramétres de contrdle doivent avoir été définis de fagcon cohérente.

¢ Correction manuelle : Modifiez la valeur de défaut, les valeurs mininum/
maximum ou la liste des valeurs sur l'onglet de paramétres de contrdle

e Correction automatique : Aucune
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Vérification des sources de données

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
sources de données.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Existence du mo-
déle

Une source de données doit comporter au moins un modéle physique de données
dans sa définition.

¢ Correction manuelle : Ajoutez un modele physique de données via l'onglet
Modeles de la feuille de propriétés de source de données

e Correction automatique : Supprime la source de données dépourvue de mo-
déle physique de données

Source de don-
nées contenant
des modeles ayant
des SGBD diffé-
rents

Les modéles qui composent une source de données représentent une seule et
méme base de données. Les différents modéles de cette source de données doi-
vent utiliser le méme SGBD.

e Correction manuelle : Supprimez les modeles dont le SGBD est différent ou
modifiez le SGBD des modeles inclus dans la source de données

« Correction automatique : Aucune
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Vérification des packages

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

packages.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Héritage circu-
laire

Les objets dépendent les uns des autres. Les liens circulaires doivent étre détec-
tés.

e Correction manuelle : Supprimez les liens de généralisation circulaires
< Correction automatique : Aucune

Dépendance cir-
culaire

Les classes dépendent les unes des autres via les liens des associations ou classes
d'association et/ou des généralisations. Les liens circulaires doivent étre détectés.

¢ Correction manuelle : Supprimez les liens circulaires
e Correction automatique : Aucune

Unicité de code de
raccourci

Un méme espace de nom ne peut pas contenir deux raccourcis au code identique.

¢ Correction manuelle : Modifiez le code en double
e Correction automatique : Ajoute un numéro au code en double

Raccourci ris-
quant d'étre géné-
ré sous forme de
table enfant d'une
référence

Le package ne doit pas contenir d'association avec un raccourci externe sous
forme de table enfant. Ce type de structure peut étre toléré dans le MOO, mais
I'association ne pourra pas étre générée dans un MPD si le raccourci externe est
généré sous forme de raccourci.

» Correction manuelle : Modifier votre modéle afin de créer I'association dans
le package dans lequel la classe enfant est définie

< Correction automatique : Aucune
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Veérification des acteurs et des cas d'utilisation

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
acteurs et des cas d'utilisation.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Acteur/cas d'utili-
sation lié a aucun
objet

Un acteur ou un cas d'utilisation doit étre lié¢ a au moins un objet dans le modeéle.

¢ Correction manuelle : Créez un lien entre I'acteur et un cas d'utilisation, ou un
objet
e Correction automatique : Aucune

Vérification des classes

PowerAMC fournit des vérifications de modele par défaut afin de contrdler la validité des

classes.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune
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Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Classificateur vi-
de

Il manque des attributs et des opérations.

e Correction manuelle : Ajoutez des attributs et des opérations au classificateur
e Correction automatique : Aucune

Classe persistante
sans attribut per-
sistant

Une classe persistante ne peut pas avoir uniquement des attributs non persistants.

e Correction manuelle : Définissez au moins un attribut comme persistant
< Correction automatique : Aucune

Classe d'associa-
tion avec identi-
fiant

Une classe d'association ne peut pas avoir d'identifiant.

e Correction manuelle : Supprimez I'identifiant
e Correction automatique : Aucune

Visibilité du clas-
sificateur

Un classificateur privé ou protégé doit étre interne a un autre classificateur.

¢ Correction manuelle : Définissez une visibilité Public ou Package pour le
classificateur

e Correction automatique : Change la valeur de visibilité en Public ou Package

Type de résultat
de constructeur de
classe

Un constructeur ne doit pas avoir de type de résultat.

e Correction manuelle : Supprimez le type de résultat
e Correction automatique : Supprime le type de résultat

Modificateurs de
constructeur de
classe

Un constructeur ne peut pas étre statique, abstrait ou final.

e Correction manuelle : Supprimez la propriété Statique, Abstrait ou Final
¢ Correction automatique : Supprime la propriété Statique, Abstrait ou Final
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Vérification

Description et correction

Mise en oeuvre
d'opération

Lorsqu'il existe une réalisation entre une classe et une interface, vous devez
mettre en oeuvre les opérations de l'interface au sein de la classe. Pour ce faire,
cliquez sur I'onglet Opérations dans la feuille de propriétés de la classe et sélec-
tionnez le bouton A réaliser en bas de I'onglet pour mettre en oeuvre les opéra-
tions manquantes.

¢ Correction manuelle : Réalisez les opérations de I'interface dans la classe
e Correction automatique : Aucune

Affectation de
nom de role

Un role navigable sera migré en tant qu'attribut dans une classe. Si le role n'a pas
de nom, c'est le code de I'association qui est utilisé.

* Correction manuelle : Affectez un nom au role de I'association
e Correction automatique : Aucune

Unicité des noms
de role

Le nom du role est utilisé par un autre role ou attribut.

¢ Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double
e Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Classe JavaBean
sans classe Bea-
ninfo

Les Bean implementors qui fournissent des informations explicites a propos de
leurs beans doivent spécifier une classe BeanInfo.

¢ Correction manuelle : Créez une classe Beanlnfo
< Correction automatique : Aucune

Classe BeanlInfo
sans classe Java-
Bean

Un BeanlInfo doit dépendre d'une classe JavaBean.

¢ Correction manuelle : Créez une classe JavaBean et recréez son BeanInfo, ou
bien supprimez le BeanInfo

e Correction automatique : Aucune

Parent de type
d'‘énumeération

Un énumération ne peut pas avoir d'enfant.

e Correction manuelle : Supprimez les liens vers les classes enfant.
e Correction automatique : Aucune

Définition de
classe Bean

La classe Bean doit étre définie comme publique. Vous devez définir un cons-
tructeur public qui ne prend aucun argument et qui ne peut pas définir la méthode
finalize(). 1l doit étre abstrait pour les beans d'entité CMP mais ne peut pas étre
abstrait ou final pour les beans d'entité CMP, les beans de session et beans
commandés par message.

e Correction manuelle : Changez la visibilité de la classe en public, définissez
un constructeur public sans argument, ne définissez pas la méthode finalize()

e Correction automatique : Change la visibilité de la classe en public, définit un
constructeur public sans argument et supprime la méthode finalize(). Définit
final = false et abstract = false
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Vérification

Description et correction

Mise en oeuvre de
méthodes de ges-
tion de classe
Bean

A chaque méthode définie dans un ou plusieurs composants d'interface doit
correspondre une méthode dans la classe Bean avec le méme nom, le méme type
de résultat ainsi que le méme nombre et le méme type d'arguments.

¢ Correction manuelle : Ajoutez une méthode avec les mémes nom, numéro,
type de résultat et type d'arguments dans la classe Bean

e Correction automatique : Ajoute une méthode avec les valeurs appropriées
dans la classe Bean

Classe beans : mi-
se en oeuvre de
méthodes d'inter-
face Home

A chaque méthode create<METHOD> de la ou des interfaces Home du bean doit
correspondre une méthode ejbCreate<METHOD> dans la classe Bean avec les
mémes arguments. A chaque méthode home de la ou des interfaces Home doit
correspondre une méthode ebjHome<METHOD> dans la classe Bean avec le

méme type de résultat ainsi que le méme nombre et le méme type d'arguments.

La vérification suivante s'applique aux beans d'entité uniquement.

A chaque méthode ejbCreate<METHOD> de la classe Bean, doit correspondre
une méthode ejbPostCreate<METHOD> dans la classe Bean avec le méme
nombre et le méme type d'arguments.

e Correction manuelle : Ajoutez une méthode avec les mémes nom et type
d'arguments dans la classe Bean

e Correction automatique : Ajoute une méthode avec les valeurs appropriées
dans la classe Bean

La vérification suivante s'applique aux beans d'entité BMP uniquement.

A chaque méthode finder find<METHOD> définie dans la ou les interfaces
Home du bean doit correspondre une méthode ejbFind<METHOD> avec le
méme type de résultat ainsi que le méme nombre et le méme type d'arguments.

e Correction manuelle : Ajoutez une méthode avec les mémes nom, numéro,
type de résultat et type d'arguments dans la ou les interfaces Home du Bean

e Correction automatique : Ajoute une méthode avec les valeurs appropriées
dans la ou les interfaces Home du Bean
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Vérification

Description et correction

Méthodes ejb-
Create de classe
Bean

Les méthodes ejbCreate<METHOD> doivent étre définies comme public, elles
ne peuvent étre ni final ni static.

La vérification suivante s'applique aux beans d'entité uniquement.

Le type de résultat d'une méthode ejbCreate() doit étre le type clé primaire.

e Correction manuelle : Sélectionnez la clé primaire dans la liste Type de
résultat de la feuille de propriétés de I'opération
¢  Correction automatique : Sélectionne la clé primaire comme type de résultat

La vérification suivante s'applique aux Session Beans et aux Message Driven
Bears.

Le type de résultat d'une méthode ejbCreate() doit étre void.

¢ Correction manuelle : Sélectionnez void dans la liste Type de résultat de la
feuille de propriétés de l'opération

e Correction automatique : Change le type de résultat au profit de la valeur
void

La vérification suivante s'applique aux Message Driven Beans uniquement.

La classe Bean doit définir une méthode ejbCreate() qui ne prend aucun argu-
ment.

e Correction manuelle : Ajoutez une méthode sans argument dans la classe
Bean

e Correction automatique : Ajoute une méthode sans argument dans la classe
Bean

Méthodes ejb-
PostCreate de
classe Bean

La vérification suivante s'applique aux beans d'entité uniquement.

Les méthodes ejbPostCreate<METHOD> doivent étre définies comme publi-
ques et ne peuvent étre ni final ni static. Leur type de résultat doit étre void.

e Correction manuelle : Changez la visibilité de la méthode en public, déco-
chez les cases Final et Statique et sélectionnez void dans la liste Type de
résultat dans la feuille de propriétés de I'opération

e Correction automatique : Change la visibilité de la méthode en public, sup-
prime les paramétres final et static et change le type de résultat en void
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Vérification

Description et correction

Méthodes ejbFind
de classe Bean

(Bean d'entité BMP)

Les méthodes ejbFind<METHOD> doivent étre définies comme publiques et
doivent pas étre statiques ou finales. Leur type de résultat peut étre le type de clé
primaire du bean ou une collection de clés primaires.

e Correction manuelle : Changez la visibilité de la méthode en public et dé-
cochez la case Statique

e Correction automatique : Change la visibilité de la méthode en public et
supprime les parameétres static et final. Impose le type de clé primaire de
comme type de résultat pour ejbFind<METHOD>

Méthodes ejbHo-
me de classe Bean

Les méthodes ejpbHome<METHOD> doivent étre définies comme publiques et
doivent pas étre statiques.

e Correction manuelle : Changez la visibilité de la méthode en public et dé-
cochez la case Statique

e Correction automatique : Change la visibilité de la méthode en public et
supprime le parameétre static

Méthodes ejbSe- | La vérification suivante s'applique aux beans dentité CMP uniquement.
lect de classe Les méthodes EjbSelect <METHOD> doivent étre définies comme publiques et
Bean . . , o - .
abstraites. Leur clause throws doit inclure I'exception javax.ejb.FinderException.
e Correction manuelle : Changez la visibilité de la méthode en public, cochez
la case Abstrait et incluez I'exception javax.ejb.FinderException
e Correction automatique : Change la visibilité de la méthode en public, spé-
cifie le paramétre abstract et inclut I'exception javax.ejb.FinderException
Définition de La vérification suivante s'applique aux beans d'entité uniquement.

classe de clé pri-
maire

La classe de clé primaire doit étre déclarée comme publique et vous devez définir
un constructeur public qui ne prend aucun argument.

e Correction manuelle : Changez la visibilité de laméthode en public et ajoutez
un constructeur par défaut dans la classe de clé primaire

e Correction automatique : Change la visibilité de la méthode en public et
ajoute un constructeur par défaut dans la classe de clé primaire
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Vérification

Description et correction

Attributs de classe
de clé primaire

Tous les attributs de classe de clé primaire doivent étre déclarés comme public.
En outre, chaque classe de clé primaire avoir un champ cmp correspondant dans
la classe Bean.

¢ Correction manuelle : Changez la visibilité en public, et créez un champ cmp
dans la classe Bean avec le méme nom et le méme type de données que
I'attribut de la classe de clé primaire

e Correction automatique : Change la visibilité en public, et crée un champ
cmp dans la classe Bean avec le méme nom et le méme type de données que
I'attribut de la classe de clé primaire

Existence de clas-
se de clé primaire

Si la classe bean comporte plusieurs attributs de clé primaire, une classe de clé
primaire doit exister. Si la classe bean ne comporte qu'un seul attribut de clé
primaire, elle ne peut pas avoir un type de données standard, mais doit avoir un
type de données objet (par exemple : java.lang.Long).

e Correction manuelle : S'il existe plusieurs attributs de clé primaire, créez une
classe de clé primaire. S'il n'existe qu'un seul attribut de clé primaire, sélec-
tionnez un type de données objet/classificateur

e Correction automatique : Crée une classe de clé primaire, ou bien sélectionne
le type de données objet/classificateur approprié

Correspondance
de classe non dé-
finie

La classe doit étre mise en correspondance avec des tables ou des vues dans la
source de données.

e Correction manuelle : Définissez la correspondance sur I'onglet Correspon-
dances de la feuille de propriétés de classe (onglet Sources de la classe), ou
supprimez la source de données

e Correction automatique : Supprime la source de données de la liste Corres-
pond a dans I'onglet Correspondances de la classe

Pour plus d'informations sur les correspondances O/R, voir Guide des fonction-
nalités générales > Liaison et synchronisation de modéles > Mise en correspon-
dance d'objets > Corresponadances objet-relationnel (O/R).

Correspondance
d'attribut non dé-
finie

L'attribut doit étre mis en correspondance avec des colonnes dans la source de
données.

e Correction manuelle : Définissez la correspondance a partir de I'onglet Cor-
respondance de la feuille de propriétés de classe (onglet Correspondances
d'attribut), ou bien supprimez la source de données

e Correction automatique : Supprime la source de données dans la liste Cor-
respond a dans I'onglet Correspondances de la feuille de propriétés de classe

Pour plus d'informations sur les correspondances O/R, voir Guide des fonction-
nalités générales > Liaison et synchronisation de modéles > Mise en correspon-
adance d'obfets > Corresponadances objet-relationnel (O/R).

Modélisation orientée objet

313



Chapitre 9 : Vérification d' un MOO

Vérification

Description et correction

Classificateur lié
incomplet

Un classificateur de type "Lié" doit étre lié & un classificateur générique.

e Correction manuelle : Spécifiez un classificateur générique dans la zone
située a droite de la liste Type sur I'onglet Général de la feuille de propriétés
du classificateur lié. Vous pouvez également le connecter a un classificateur
générique par le biais d'une dépendance ayant le stéréotype <<bind>>.

e Correction automatique : Aucune

Mode de généra-
tion invalide

Si le mode de persistance d'une classe est défini comme Migrer les colonnes, elle
doit avoir un parent ou enfant persistant vers lequel migrer les colonnes.

e Correction manuelle : Liez la classe a un parent ou enfant persistant, ou
changez son mode de persistance sur I'onglet Détails de sa feuille de pro-
priétés.

e Correction automatique : Aucune

Vérification des identifiants

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

identifiants.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Existence d'attri-
but

Les identifiants doivent avoir au moins un attribut.

¢ Correction manuelle : Ajoutez un attribut a I'identifiant, ou supprimez I'iden-
tifiant
e Correction automatique : Aucune

Inclusion d'identi-
fiant

Deux identifiants ne doit pas utiliser le méme attribut.

e Correction manuelle : Supprimez I'identifiant superflu
e Correction automatique : Aucune

Vérification des interfaces

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des

interfaces.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Classificateur vi-
de

Les attributs et opérations sont manquants pour ce classificateur.

e Correction manuelle : Ajouter des attributs ou des opérations a ce classifi-
cateur

¢ Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Visibilité de clas-
sificateur

Un classificateur ayant la visibilité Private ou Protected doit étre interne a un
autre classificateur.

¢ Correction manuelle : Changez la visibilité du classificateur en Public ou
Package

¢ Correction automatique : Change la visibilité du classificateur en Public ou
Package

Constructeur d'in-
terface

Une interface ne peut pas étre instanciée, vous ne devez donc pas définir de
constructeur pour une interface.

« Correction manuelle : Supprimez le constructeur
e Correction automatique : Aucune

Navigabilité d'in-
terface

La navigation n'est pas admise pour une interface.

e Correction manuelle : Supprimez la navigabilité du coté classe de I'associa-
tion

e Correction automatique : Supprime la navigabilité du cdté classe de I'asso-
ciation

Méthodes create
d'interface Home

Le type de résultat pour les méthodes create<METHOD> doit étre le type d'in-
terface de composant du bean. La clause throws doit inclure I'exception ja-
vax.ejh.CreateException ainsi que toutes les exceptions définies dans la clause
throws de la méthode ejbCreate<METHOD> et des méthodes ejbPostCrea-
te<METHOD> correspondantes de la classe Bean.

e Correction manuelle : Incluez javax.ejb.CreateException et toutes les ex-
ceptions définies dans la clause throws de la méthode ejbCreate<METHOD>
et des méthodes ejbPostCreate<METHOD> correspondantes de la classe
Bean, ou supprimez les exceptions dans la méthode ejbPostCreate<ME-
THOD>

e Correction automatique : Inclut javax.ejb.CreateException et toutes les ex-
ceptions définies dans la clause throws de la méthode ejbCreate<METHOD>
et des méthodes ejbPostCreate<METHOD> correspondantes de la classe
Bean
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Vérification

Description et correction

Meéthodes finder
d'interface Home

Le type de résultat pour les méthodes find<METHOD> doit étre le type d'inter-
face de composant du bean (pour un finder portant sur un seul objet) ou une
collection de clés primaires (pour un finder portant sur plusieurs objets). La
clause throws doit inclure javax.ejb.FinderException.

e Correction manuelle : Incluez javax.ejb.FinderException dans la clause
throws

« Correction automatique : Inclut javax.ejb.FinderException dans la clause
throws et définit le Type de résultat comme type d'interface du composant

La vérification suivante s'applique aux Beans d'entité BPM uniquement.

La clause throws doit inclure toutes les exceptions définies dans la clause throws
des méthodes ejbFind<METHOD> correspondantes de la classe Bean.

e Correction manuelle : Incluez toutes les exceptions définies dans la clause
throws des méthodes ejbFind<METHOD> de la classe Bean, ou supprimez
les exceptions de la méthode ejbFind<METHOD>

e Correction automatique : Inclut toutes les exceptions définies dans la clause
throws des méthodes ejbFind<METHOD> de la classe Bean

Méthodes d'inter-
face Remote Ho-

La clause throws des méthodes de I'interface Remote Home doit inclure ja-
va.rmi.RemoteException.

me

e Correction manuelle : Incluez java.rmi.RemoteException

«  Correction automatique : Inclut java.rmi.RemoteException
Méthodes de ges- | La clause throws des méthodes de gestion d'interface de composant doit inclure
tion d'interface de | toutes les exceptions définies dans les clauses throws de la méthode correspon-
composant dante dans la classe Bean. La clause throws des méthodes d'interface Remote doit

inclure java.rmi.RemoteException.

e Correction manuelle : Incluez java.rmi.RemoteException
e Correction automatique : Inclure java.rmi.RemoteException

Classificateur lié
incomplet

Un classificateur de type "Lié" doit étre lié & un classificateur générique.

e Correction manuelle : Spécifiez un classificateur générique dans la zone
située a droite de la liste Type sur I'onglet Général de la feuille de propriétés
du classificateur lié. Vous pouvez également le connecter a un classificateur
générique par le biais d'une dépendance ayant le stéréotype <<bind>>.

< Correction automatique : Aucune
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Vérification des attributs de classe et d'interface

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des des
attributs de classe et d'interface.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Détection d'inco-
hérences entre les
parameétres de
controle

Les valeurs spécifiées dans I'onglet Paramétres de contrdle ne sont pas cohérentes
pour les types de données numériques et de chaine : la valeur de défaut n'est pas
compatible avec les valeurs minimum et maximum, elle n‘appartient pas a la liste
des valeurs spécifiée ou bien la valeur minimale est supérieure a la valeur maxi-
male. Les paramétres de contrdle doivent avoir été définis de fagcon cohérente.

*  Correction manuelle : Modifiez les valeurs de défaut ou les valeurs min max
pour restaurer la cohérence

e Correction automatique : Aucune

Affectation d'un
type de données

Le type de données d'un attribut doit étre défini. En outre, un attribut ne doit pas
étre VOID.

e Correction manuelle : Affectez un type de données valide a I'attribut
« Correction automatique : Aucune

Valeur initiale
pour un attribut fi-
nal

L'attribut final d'un classificateur doit étre initialisé.

e Correction manuelle : Définissez une valeur par défaut pour I'attribut final
< Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Divergence vis-a-
vis du domaine

Une définition d'attribut n'est pas conforme a la définition du domaine qui lui est
attaché.

e Correction manuelle : Modifiez le type d'attribut de fagon a respecter la
définition du domaine

e Correction automatique : Corrige le type d'attribut pour éviter une divergence
vis-a-vis du domaine

Pour plus d'informations sur les divergences vis-a-vis des domaines, voir Défi-
nition des options de modéle de MOO a la page 11.

Type de données
de paramétre
d'événement

[VB 2005] Un attribut d'interface ayant un stéréotype Event doit avoir un délégué
comme type de données.

e Correction manuelle : Définissez le délégué approprié comme type de don-
nées
< Correction automatique : Aucune

Vérification des opérations de classe et d'interface

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
opérations de classe et d'interface.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

< Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

¢ Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Affectation d'un
type de résultat

Le type de résultat d'une opération doit étre défini.

e Correction manuelle : Affectez un type de résultat a I'opération
e Correction automatique : Affecte un type de résultat 'void' a I'opération

Affectation de ty-
pe de données a
un parameétre

Le type de données d'un parametre doit étre défini. En outre, un parametre ne doit
pas étre VOID.

e Correction manuelle : Choisissez un type de données valide pour le para-
metre

e Correction automatique : Aucune

Corps d'opération
abstraite

[classes] Les opérations abstraites contenues dans une classe ne doivent pas étre
mises en oeuvre.

e Correction manuelle : Supprimez le corps ou la propriété abstraite pour
I'opération
e Correction automatique : Aucune

Opération abstrai-
te dans une classe
non abstraite

[classes] Les opérations abstraites doivent étre déclarées uniquement dans des
classes abstraites.

e Correction manuelle : Définissez la classe comme abstraite, ou supprimez la
propriété Abstrait de I'opération

< Correction automatique : Supprime la propriété Abstrait dans la feuille de
propriétés de l'opération

Surcharge de si-
gnature d'opéra-
tion

[classes] Des opérations surchargées ayant le méme nom et le méme type de
données de paramétres ne peuvent pas avoir un type de résultat différent dans une
classe.

La surcharge d'opération consiste a utiliser le méme nom de méthode en effec-
tuant des opérations différentes en fonction du nombre ou du type de paramétres.

e Correction manuelle : Changez le nom de I'opération, le type de données de
parametre ou le type de résultat

e Correction automatique : Aucune

Redéfinition
d'opérations

[classes] Lorsque vous redéfinissez une opération parent dans une classe, vous ne
pouvez pas changer ses modificateurs.

La redéfinition d'une opération signifie qu'une opération définie dans une classe
particuliere est redéfinie dans une classe enfant, dans ce cas lI'opération de la
classe parent est dite redéfinie.

e Correction manuelle : Conservez les mémes modificateurs pour I'opération
enfant

e Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Enum : les cons-
tantes doivent sur-
charger une mé-
thode abstraite

[classes] Vous pouvez donner un comportement différent a chaque constante
enum en déclarant une méthode abstraite dans le type enum et en la surchargeant
avec une méthode concréte pour chaque constante. Dans ce cas, chaque constante
doit surcharger la méthode abstraite.

¢ Correction manuelle : Assurez-vous que chaque constante soit associée a une
méthode concréte qui surcharge la méthode abstraite.

e Correction automatique : Aucune

Vérification des réalisations

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des

réalisations.

Vérification

Description et correction

Réalisations re-
dondantes

Une seule réalisation est nécessaire pour une instance de deux objets.

e Correction manuelle : Supprimez les réalisations redondantes
¢ Correction automatique : Aucune

Parameétres de ty-
pe enfant man-
quants pour une
réalisation généri-
que

Un enfant d'un classificateur générique doit résoudre tous les paramétres de type
définis par son parent.

e Correction manuelle : Résolvez les paramétres de type manquants.
e Correction automatique : Aucun.

L'enfant ne peut
étre lié pour une
réalisation généri-
que

Un classificateur lié ne peut pas étre I'enfant d'un classificateur autre que son
parent générique.

e Correction manuelle : Supprimez les liens supplémentaires.
e Correction automatique : Aucune.

Vérification des généralisations

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

généralisations.

Vérification

Description et correction

Généralisations
redondantes

Deux classes ou interfaces ne peuvent pas étre liées par plusieurs généralisations.

e Correction manuelle : Supprimez les généralisations redondantes
« Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Héritages multi-
ples de classes

La vérification suivante ne concerne que Java et PowerBuilder.

UML admet les héritages multiples, mais Java ne les admet pas.

e Correction manuelle : Ne conservez qu'un seul héritage
e Correction automatique : Aucune

Extension de clas-
se finale

Une classe finale ne peut pas étre étendue.

e Correction manuelle : Supprimez le lien de généralisation, ou retirez la
propriété Final dans une classe parent

< Correction automatique : Aucune

Attribut discrimi-
nant non persis-
tant

Siune généralisation a un attribut discriminant, I'attribut doit é&tre marqué comme
persistant.

e Correction manuelle : Cochez la case Persistant sur I'onglet Détails de la
feuille de propriétés de I'attribut discriminant.

e Correction automatique : Aucune

Générique : Para-
meétres de type en-
fant manquants

Un enfant d'un classificateur générique doit résoudre tous les paramétres de type
définis par son parent.

e Correction manuelle : Résolvez les paramétres de type manquants.
e Correction automatique : Aucun.

Générique : L'en-
fant ne peut pas
étre lié

Un classificateur lié ne peut pas étre I'enfant d'un classificateur autre que son
parent générique.

e Correction manuelle : Supprimez les liens supplémentaires.
e Correction automatique : Aucune.

Vérification des objets

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

objets.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuveés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
e Correction automatique - Aucune

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 9 : Vérification d' un MOO

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

code

*  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.

e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
Objet isolé Un objet ne doit pas étre isolé dans le modele.

e Correction manuelle : Créez une relation vers ou depuis I'objet. Il peut s'agir
d'un message, d'un lien entre objets ou d'une dépendance ou
Liez I'objet & un noeud d'objet dans le diagramme d'activités

< Correction automatique : Aucune

Remarque : la fonctionnalité de vérification de modéle prend en compte I'objet,
mais pas le symbole d'objet pour effectuer cette vérification. Si l'objet est déja

associé a un lien d'instance ou a un noeud d'objet dans votre modéle, la vérifi-

cation ne renvoie pas de message d'erreur.

Vérification des liens entre objets

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

liens entre objets.

Vérification

Description et correction

Liens entre objets
redondants

Deux liens entre objets entre les deux mémes objets ne doivent pas avoir laméme
association.

e Correction manuelle : Supprimez I'un des liens entre objets redondants
e Correction automatique : Aucune
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Vérification des messages

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

messages.

Vérification

Description et correction

Message dépour-
vu de numéro
d'ordre

Un message doit étre doté d'un numéro d'ordre.

e Correction manuelle : Spécifiez un numéro d'ordre pour le message
« Correction automatique : Aucune

Message utilisé
par plusieurs liens
entre objets

Un message ne doit pas étre attaché a plusieurs liens entre objets.

» Correction manuelle : Détachez le message du lien entre objets
< Correction automatique : Aucune

Message entre ac-
teurs

Un acteur ne peut pas envoyer un message a un autre acteur dans le modeéle. Les
messages ne sont admis qu'entre objets, et entre des objets et des acteurs.

e Correction manuelle : Créez un message entre deux objets ou bien entre un
acteur et un objet

< Correction automatique : Aucune

Vérification des états

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des

états.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

< Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.
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Vérification

Description et correction

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Transition entran-
te manquante

Chaque état doit étre doté d'au moins une transition entrante. Un état sans tran-
sition entrante ne peut pas étre atteint.

e Correction manuelle : Ajoutez une transition liée a I'état
e Correction automatique : Aucune

Etat composite
dépourvu de dé-
but

Un état composite détaille le comportement d'un état dans un diagramme de sous-
état. Pour étre complet, ce diagramme de sous-état doit comporter un début.

e Correction manuelle : Ajoutez un début dans le diagramme de sous-état, ou
désélectionnez la case Composite dans la feuille de propriétés de I'état

e Correction automatique : Aucune

Ordre des actions
incorrect

Les événements entry doivent étre les premiers dans la liste des actions d'un état.
Les événements exit doivent se trouver a la fin de la liste. L'emplacement des
autres actions est libre.

«  Correction manuelle : Déplacez les événements entry en haut de la liste et les
événements exit en fin de liste

¢ Correction automatique : Déplace les événements entry en haut de la liste et
les événements exit en fin de liste

Vérification des actions d'état

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

actions d'état.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuveés tirés du glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
< Correction automatique - Aucune
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Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Evénement dé-
clencheur non
spécifié

Vous devez spécifier un événement déclencheur pour chaque action portant sur
un état. Cet événement déclencheur indique si I'action est exécutée.

Remarquez que cette vérification ne s'applique pas aux actions définies sur les
transitions car ces dernieres sont dotées d'un événement implicite correspon-
dance a la fin de I'exécution des actions internes (de I'état source).

¢ Correction manuelle : Spécifiez un événement déclencheur dans la feuille de
propriétés de I'action
e Correction automatique : Aucune

Occurrence dupli-
quée

Deux actions distinctes d'un méme état ne doivent pas se produire simultané-
ment. L'occurrence d'une action est définie par la combinaison d'un événement
déclencheur et d'une condition.

e Correction manuelle : Changez I'événement déclencheur ou la condition de
I'action
e Correction automatique : Aucune

Vérification des événements

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

événements.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
e Correction automatique - Aucune
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Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Evénement non
utilisé

Un événement permet de déclencher une action définie sur un état ou sur une
transition. Un événement isolé est inutile.

e Correction manuelle : Supprimez I'événement ou utilisez-le dans une action
sur un état ou une transition

e Correction automatique : Supprime I'événement

Vérification des points de jonction

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

points de jonction.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

< Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Point de jonction
incomplet

Un point de jonction représente une séparation ou une fusion de chemins de
transition. 1l doit donc compter au moins une transition entrante et une transition
sortante.

e Correction manuelle : Ajouter les transitions manquantes au point de jonc-
tion
e Correction automatique : Aucune

Vérification des activités

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des

activités.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
¢ Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Transition entran-
te ou sortante ab-
sente

Chaque activité doit comporter au moins une transition entrante et une transition
sortante.

e Correction manuelle : Ajoutez une transition liée a l'activité
< Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Activité composi-
te dépourvue de
début

Une activité composite détaille I'exécution de I'activité dans un diagramme de
sous-activités. Pour étre complet, ce diagramme de sous-activité doit comporter
un début relié a d'autres activités, ou doit commencer par un début.

Correction manuelle : Ajoutez un début dans le diagramme de sous-activité,
ou désélectionnez la case Composite dans la feuille de propriétés de I'activité
Correction automatique : Aucune

Appels d'activité
non-réutilisable

Seules les activités ayant un type d'action <undefined> ou Reusable activity
peuvent étre réutilisés par d'autres activités ayant le type d'action Call, Accept
Call ou Reply Call.

Correction manuelle : Changez le type d'action de I'activité référencée, ou
supprimer toutes référence a cette activité.
Correction automatique : Aucune

Vérification des décisions

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

décisions.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui

le glossaire

ne figurent pas dans

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.
Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-

de termes de glos-
saire

tient des synonymes

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-

saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/co-
de

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Décision incomple-
te

Une décision représente une branche conditionnelle dans laquelle une transi-
tion entrante unique est scindée en plusieurs transitions sortantes, ou repré-
sente une fusion lorsque plusieurs transitions entrantes sont fusionnées en une
transition sortante unique. Une décision doit donc comporter plusieurs tran-
sitions entrantes ou plusieurs transitions sortantes.

« Correction manuelle : Ajoutez les transitions manquantes sur la décision
» Correction automatique : Aucune

Vérification des noeuds d'objet

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des

noeuds d'objet.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui
ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.
» Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synonymes
de termes de glos-
saire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

» Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/co-
de

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
» Correction automatique - Ajoute un numéro au hom ou code en double.

Objet non défini
pour un noeud d'ob-
jet

Un noeud d'objet représente un état particulier d'un objet. Cet noeud d'objet
doit donc étre lié a un objet.

» Correction manuelle : Dans la feuille de propriétés du noeud d'objet, sé-
lectionnez ou créez un objet dans la liste Objet

» Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Type données de
noeud d'objet

Un noeud d'objet ne transporte aucune information s'il est dépourvu de type de
données.

» Correction manuelle: Sélectionnez un type de données dans la feuille de
propriétés du noeud d'objet.
« Correction automatique : Aucune

Vérification des unités d'organisation

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des
unités d'organisation.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui
ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.
» Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synonymes
de termes de glos-
saire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

» Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/co-
de

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
» Correction automatique - Ajoute un numéro au hom ou code en double.

Dépendance circu-
laire

L'unité d'organisation ne peut pas étre son propre parent ou étre parent d'une
autre unité d'organisation.

» Correction manuelle : Changez d'unité d'organisation dans la zone Parent
de la feuille de propriétés de I'unité d'organisation
« Correction automatique : Aucune
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Vérification des débuts et des fins

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

débuts et des fins.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui
ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.
» Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synonymes
de termes de glos-
saire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

»  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/co-
de

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
« Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Transition man-
quante

Un début ou une fin doit étre lié a un objet du diagramme d'activités ou d'états-
transitions.

« Correction manuelle : Créez une transition entre partir du début/depuis la
fin
» Correction automatique : Aucune
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Vérification des synchronisations

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

synchronisations.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui
ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synonymes
de termes de glossai-
re

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de
glossaire qui leur sont associés.

Unicité du nom/code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Synchronisation in-
compléte

Une synchronisation représente un embranchement dans lequel une transition
entrante unique est scindée en plusieurs transitions sortantes exécutées en
paralléle, ou bien la jonction de plusieurs transitions entrantes qui se rejoi-
gnent et attendent que toutes aient atteint le point de jonction avant de pour-
suivre sous forme d'une seule transition sortante. Une synchronisation doit
donc comporter plusieurs transitions entrantes ou bien plusieurs transitions
sortantes.

e Correction manuelle : Ajoutez les transitions manquantes a la synchro-
nisation

e Correction automatique : Aucune
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Vérification des transitions et des flux

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
transitions et des flux.

Vérification

Description et correction

Transition/flux dé-
pourvu(e) de source
ou de destination

La transition ou le flux ne comporte pas de source ou de destination. Sélec-
tionnez ou créez un objet servant de source ou de destination.

» Correction manuelle : Affectez une source ou une destination a la transi-
tion/au flux

» Correction automatique : Aucune

Condition inutile

S'il n'existe qu'une seule transition sortante ou un seul flux sortant, I'existence
d'une condition ou d'un type sur cette transition ou ce flux n'est pas justifiée.

»  Correction manuelle : Supprimez la condition ou le type de flux inutile ou
créez une autre transition avec une autre condition ou type de flux

» Correction automatique : Aucune

Condition man-
quante

Si un objet a plusieurs transitions/flux sortant(e)s, ou si la transition ou le flux
est de type réflexif, chaque transition/flux doit comporter une condition.

Dans un diagramme d'états-transitions, une transition doit comporter un éveé-
nement ou une condition.

« Correction manuelle : Définissez une condition sur la transition, ou bien
créez une synchronisation pour spécifier une exécution en parallele

» Correction automatique : Aucune

Transition dupli-
quée entre états/
Flux dupliqué entre
activités

Deux transitions paralléles (ayant les mémes extrémités) ne peuvent se pro-
duire simultanément, mais doivent plutot étre gouvernées par des conditions
(et, dans le cas des transitions, d'événements déclencheur).

» Correction manuelle : Changez I'événement déclencheur (diagramme
d'états-transitions uniquement) ou la condition de I'une des transition
» Correction automatique : Aucune
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Vérification des composants

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

composants.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui
ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.
» Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synonymes
de termes de glos-
saire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

»  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/co-
de

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
« Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Composant isolé

Un composant ne doit pas étre isolé dans le modéle. Il doit étre lié a une classe
ou a une interface.

» Correction manuelle : Attachez certaines classes ou interface a ce com-
posant
» Correction automatique : Aucune

Classificateurs atta-
chés a un compo-
sant EJB

Les beans d'entité et de session doivent fournir une vue client Remote ou local,
ou les deux.

e Correction manuelle : Complétez la ou les vues existantes, ou bien créez
une vue distante si aucune interface n'a été exposée

» Correction automatique : Compléte la ou les vues existantes, ou bien crée
une vue distante si aucune interface n'a été exposée
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Vérification

Description et correction

Redéfinition de
message SOAP

\ous ne pouvez pas avoir le méme type de données d'entrée et de sortie SOAP
au sein d'un méme composant.

e Correction manuelle : Changez le nom du type de données d'entrée SOAP
ou celui du type de données de sortie SOAP dans I'onglet Entrée SOAP ou
Sortie SOAP de la feuille de propriétés de I'opération

« Correction automatique : Aucune

La définition des types de données SOAP est disponible dans la partie schéma
du WSDL que vous pouvez afficher dans I'onglet WSDL de la feuille de
propriétés d'un composant.

Vérification des noeuds

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de controler la validité des

noeuds.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes qui
ne figurent pas dans
le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne con-
tienne que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synonymes
de termes de glos-
saire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

»  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/co-
de

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
» Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Noeud vide

Un noeud est considéré comme vide lorsqu'il ne contient aucune instance de
composant :

» Correction manuelle : Ajoutez au moins une instance de composant au
noeud

» Correction automatique : Aucune
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Vérification des formats de données

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de controler la validité des formats de

données.

Vérification

Description and Correction

Expression vide

Les formats de données doivent avoir une valeur dans la zone Expression.

e Correction manuelle : Spécifiez une expression pour le format de données.
e Correction automatique : Aucune

Vérification des instances de composant

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contrdler la validité des
instances de composant.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

* Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Instance de com-
posant dépourvue
de composant

Une instance de composant a été créée mais aucun composant ne lui est attaché.
Vous devez l'attacher a un composant.

e Correction manuelle : Attachez un composant existant a une instance de
composant, ou bien créez un nouveau composant en sélectionnant le bouton
Créer dans la feuille de propriétés de I'instance de composant

< Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Instances de com-
posant en double

Un noeud contient plusieurs instances du méme composant.

¢ Correction manuelle : Supprimez l'instance de composant en double ou
attachez-la au composant approprié
e Correction automatique : Aucune

Instance de com-
posant isolée

Une instance de composant ne doit pas étre créée hors d'un noeud. Elle ne sera pas
déployée.

* Correction manuelle : Attachez-la a un noeud
e Correction automatique : Aucune

Vérification des références d'interaction

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
références d'interaction.

Vérification

Description et correction

Diagramme réfé-
rencé manquant

Une référence d'interaction doit faire référence a un diagramme de séquence.

e Correction manuelle : Afficher la feuille de propriétés de la référence d'in-
teraction et spécifiez le diagramme de séquence a référencer.

e Correction automatique : Aucune.
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Vérification

Description et correction

Cohérence des li-
gnes de vie atta-
chées

Le symbole de référence d'interaction a une liste de lignes de vie attachées, qui
correspondent aux acteurs et aux objets. Ces acteurs et objets doivent corres-
pondre a un sous-ensemble de ceux affichés dans le diagramme de séquence
référencé. Cela correspond & un sous-ensemble car certaines lignes de vies dans
le diagramme référencé ne peuvent pas étre affichées dans le diagramme de la
référence d'interaction. La vérification courante s'assure du respect des régles de
cohérence suivantes :

Le nombre de lignes de vie attachées ne peut pas étre supérieur au nombre de
lignes de vies existant dans le diagramme référencé

Si une ligne de vie attachée correspond a un objet, et si cet objet a une métaclasse
associée, le diagramme de séquence référencé doit contenir au moins un objet
associé a cette métaclasse

¢ Correction manuelle : Changez la liste des lignes de vies attachées pour la
référence d'interaction. Pour ce faire, il vous suffit de redimensionner le
symbole de la référence d'interaction ou de cliquer avec le pointeur sur
I'intersection du symbole de la référence d'interaction et de la ligne de vie. Le
curseur de I'outil change sur cette zone et vous permet de détacher la ligne de
vie de la référence d'interaction (ou de I'attacher a cette derniére).

« Correction automatique : Aucune.

Trop de messages
entrants pour la
référence

La référence d'interaction a plus de messages entrants que de messages sortants.

e Correction manuelle : Supprimez des messages entrants ou ajoutez des mes-
sages sortants jusqu'a ce que leur nombre s'équilibre.

e Correction automatique : Aucune

Trop de messages
sortants pour la
référence

La référence d'interaction a plus de messages sortants que de messages entrants.

« Correction manuelle : Supprimez des messages sortants ou ajoutez des mes-
sages entrants jusqu'a ce que leur nombre s'équilibre.

e Correction automatique : Aucune
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Vérification des parties de classe

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

parties de classe.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Type de classifi-
cateur de partie de
classe

Une partie de classe doit avoir un type de données qui est un classificateur lié a
son classificateur propriétaire par le biais d'une association.

e Correction manuelle : Spécifiez un type de données pour la partie et con-
nectez le classificateur approprié a son classificateur propriétaire.

e Correction automatique : Aucune

Type d'associa-
tion de partie de
classe

La propriété Composition d'une partie doit correspondre au type de l'association
entre son propriétaire et son type de données.

e Correction manuelle : Activez ou désactivez la propriété Composition.
e Correction automatique : La propriété Composition est activée ou désacti-
vée.
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Vérification des ports de classe et de composant

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
ports de classe et de composant.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Ports de classe ou
de composant iso-
lés

Les ports de classe et de composant doivent avoir un type de données, ou avoir
une interface fournie ou requise.

¢ Correction manuelle : Spécifiez un type de données ou une interface.
e Correction automatique : Aucune
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Vérification des connecteurs d'assemblage de classe ou de
composant

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des
connecteurs d'assemblage de classe ou de composant.

Vérification Description et correction

Le nom/code con- | [si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
tient des termes | termes approuvés tirés du glossaire.
qui ne figurent pas

dans le glossaire | ° Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne

que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con- | [si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
tient des synony- | synonymes de termes de glossaire.
mes de termes de

glossaire e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne

que des termes du glossaire.
e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/ | Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

code . o
¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.

¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Connecteur d'in- | Une interface doit étre définie pour chaque connecteur d'assemblage.
terface nul pour . lle - Défini interf | d
un connecteur e Correction manuelle : Définissez une interface pour le connecteur d'assem-

d'assemblage de blage. _
composant = Correction automatique : Aucune.

Interfaces pour un | L'interface définie pour un connecteur d'assemblage doit étre fournie par le
connecteur d'as- | fournisseur et requise par le client.
semblage de com-

posant « Correction manuelle : Assurez-vous que le fournisseur et le client soient

correctement définis.
e Correction automatique : Aucune.
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Vérification des associations

PowerAMC fournit des vérifications de modéle par défaut afin de contréler la validité des

associations.

Vérification

Description et correction

Générique : Para-
metres de type en-
fant maquants

Dans une association navigable, si le parent est générique, I'enfant doit redéfinir
tous les parametres de type du parent.

Si le parent est un classificateur partiellement lié (dans lequel certains parametres
de type ne sont pas résolus) I'enfant doit redéfinir tous les parametres de type non
résolus.

e Correction manuelle : Résolvez les paramétres de type manquants.
e Correction automatique : Aucune.

Générique : L'en-
fant ne peut pas
étre lié

Un classificateur lié ne peut pas étre I'enfant d'une association navigable autre
que son parent générique.

¢ Correction manuelle : Supprimez les liens supplémentaires.
e Correction automatique : Aucune.

Vérification des parametres d'entrée et de sortie d'activité

PowerAMC fournit des vérifications de modele par défaut afin de contrdler la validité des
paramétres d'entrée et de sortie d'activité.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.
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Veérification Description et correction

Unicité du nom/ | Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.
code

» Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Rational Rose dans un MOO

\ous pouvez importer des modéles Rational Rose (.MDL) créés a l'aide des version 98, 2000
et 2002 dans un MOO.

Remarque : Un modele Rose peut prendre en charge plusieurs langages tandis qu'un MOO
PowerAMC ne peut avoir qu'un seul langage objet. Lorsque vous importez un modele Rose
multi-langage dans un MOO, le MOO n'a qu'un seul des langages objet du modéle Rose. Le
tableau suivant montre comment les langages Rose sont convertis en langages PowerAMC :

Langage Rose Langage PowerAMC
CORBA IDL-CORBA

Java Java

C++ C++

VC++ C++

XML-DTD XML-DTD

Visual Basic Visual Basic 6

Analysis, Oracle 8, Ada, COM, Web Modeler, et | Analysis

tous les autres langage

1. Sélectionnez Fichier > Importer > Fichier Rational Rose, puis affichez le répertoire qui
contient le fichier Rose.

2. Seélectionnez Fichiers Rational Rose (*.MDL) dans la liste Type de fichier, puis
sélectionnez le fichier & importer.

3. Cliquez sur Ouvrir.

Le processus d'importation commence, et le diagramme par défaut du modéle s'affiche
dans la zone de travail. Les objets généraux Rose sont importés comme suit :

Objet Rose Objet de MOO

Package Package

Remarque : La propriété Global n'est pas im-
portée.
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Objet Rose Objet de MOO
Diagram Diagramme

Note Note

Note link Lien de note

Text Texte

File Fichier

Seules les propriétés suivantes sont importées pour ces objets :

Propriété Rose

Propriété de MOO

Documentation

Commentaire

Zoom

Echelle de page

Stereotype

Stéréotype

Importation de diagrammes de cas d'utilisation (use case
diagrams) Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de diagrammes de
cas d'utilisation (use case diagrams) Rational Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :

Objet Rose

Objet de MOO

Class avec un stéréotype <<actor>>, <<business
actor>> ou <<business worker>>

Classe de mise en oeuvre contenue par un acteur

Classe avec stéréotype <<boundary>>, <<busi-
ness entity>>, <<control>>, <<entity>> ou
<<table>>

Classe (sans symbole, car les classes ne sont pas
admises dans les diagrammes de cas d'utilisation
du MOO)

Use case : Cas d'utilisation :

» Diagrams » Diagrammes associés
Association : Association :

* Navigable e Orientation

Remarque : Notez que les dépendances entre un cas d'utilisation (use case) et un acteur

(actor) ne sont pas importées.
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Importation de diagrammes de classes (class diagrams)

Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de diagrammes de

classes (class diagrams) Rational Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :

» Cardinality: 0..n, 1..n
* Nested class
* Persistence

Objet Rose Objet de MOO
Class : Classe :

e 'Class utility' Type e Type 'Class'

» Export Control e Visibilité

* Implementation e Package

e Cardinalité : 0.*, 1.*
¢ Classificateur interne
¢ Persistance

* Nested class

* Abstract e Abstrait
Interface : Interface :

» Export Control e Visibilité
* Implementation e Package

¢ Classificateur interne

Attribute : Attribut :

»  Export Control * Visibilité

* Implementation e Package

« Initial value e Valeur initiale
e Static e Statique

» Derived e Dérivé
Operation : Opération :

» Export Control e Visibilité

* Implementation e Package
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Objet Rose

Objet de MOO

Generalization :

» Export Control

* Implementation

» Virtual inheritance
e Multi inheritance

Généralisation :
* Visibilité
e Package

e Attribut étendu
e Heéritage multiple

Association :

* Role name

» Export Control

* Navigable

e Cardinality

* Aggregate (class A or B)
» Aggregate (by reference)
» Aggregate (by value)

Association :

* Nom de réle

*  Visibilité
« Navigable
« Multiplicité

e Conteneur
e Agrégation
e Composition

Dependency

Dépendance

Importation de diagrammes de collaboration (collaboration

diagrams) Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de diagrammes de
collaboration (collaboration diagrams) Rational Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :

Objet Rose

Objet de MOO

Object ou class instance :

» Class
* Multiple instances

Objet :

e Classe ou interface
e Multiple

Link ou object link :

Lien d'instance :

* Assoc » Association
*  Messages list e Messages
Actor Acteur
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»  Synchronous stereotype
» Asynchronous stereotype
» Balking

Objet Rose Objet de MOO
Message : Message :
» Simple stereotype e Indéfini

e Appel de procédure
e Asynchrone
e Condition

Importation de diagrammes de séquence (sequence

diagrams) Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants dans les diagrammes de séquence

Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :

Objet Rose

Objet de MOO

Object ou class instance :

» Persistence

Objet :

* Persistance

» Synchronous stereotype
» Asynchronous stereotype
» Balking

e Return message

» Destruction marker

e Multiple instances e Multiple
Actor Acteur
Message : Message :

» Simple stereotype e Indéfini

e Appel de procédure

e Asynchrone

« Condition

e Retour

* Message récursif avec une action Destruction

Importation de diagrammes d'états-transitions (statechart

diagrams) Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de diagrammes
d'états-transitions (statechart diagrams) Rational Rose.

Dans Roseg, les diagrammes d'activités et d'états-transitions sont créés dans la Use Case View

ou la Logical View :
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Importation de diagrammes d'activités (activity diagrams)

Une UML State Machine est automatiquement créée : elle contient des diagrammes
"statechart" (états-transitions) "activity" (diagrammes d'activités) avec leurs objets.

Dans PowerAMC, les diagrammes d'états-transitions sont créés au niveau du modele ou dans
un état composite : le package parent ou le modele est considéré comme la State Machine

Au niveau racine
Dans une activité

Dans un état

UML.

Les diagrammes d'états-transitions Rose qui se trouvent au niveau racine ou dans un état sont
importés, mais ceux qui se trouvent dans une activité ne sont pas importés.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :

Event action
Event arguments

Objet Rose Objet de MOO

State : Etat ou noeud d'objet :

* When action » Evénement déclencheur
* OnEntry action e Entry

* OnExit action o Exit

¢ Do action « Do

* OnEvent action * Event

Evénement déclencheur
Arguments d'événement

State transition :

<No name>
<No code>
Event
Arguments
Guard condition
Action

Transition :

Nom calculé

Code calculé
Evénement déclencheur
Arguments d'événement
Condition

Action déclenchante

Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de diagrammes
d'activités (activity diagrams) Rational Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :
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Objet Rose Objet de MOO

Activity : Activité :

* Actions e Action

Object (associé avec un state) Noeud d'objet

State Etat (aucun symbole dans le diagramme d'activité)

Start state Début

Self Transition ou Object Flow Transition

Synchronization Synchronisation

Decision Décision

End state Fin

Swimlane Unité d'organisation/couloir
Remarque :

»  PowerAMC ne prend pas en charge les actions multiples sur une méme activité. A l'issue
de l'importation, I'onglet Action de la feuille de propriétés d'une activité dans le MOO
affiche <<Undefined>> et la zone de texte reproduit la liste des actions importées.

« PowerAMC ne gére pas les objets subunits de Rose sous forme de fichiers distincts, le
programme importe les fichiers *.CAT *.SUB dans le modéle qui leur faire référence. Si
un fichier .CAT ou .SUB ne se trouve pas sur le chemin spécifié, PowerAMC recherche
dans le répertoire ou se trouve le fichier contenant le modeéle.

« Dans Rose, vous pouvez associer un Object (instance d'une classe) avec un State. L'Object
Rose est importé comme un objet dépourvu de symbole. Si I'Object Rose est associé a un
State, un état d'objet avec symbole est créé dans le MOO et contient le nom, le stéréotype et
le commentaire du State. Si le diagramme Rose qui contient le symbole de I'Object est une
activité composite, PowerAMC crée un raccourci de I'objet dans l'activité composite car le
noeud d'objet ne peut pas étre décomposé dans un MOO.

Importation de diagrammes de composants (component
diagrams) Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de diagrammes de
composants (component diagrams) Rational Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :
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Objet Rose Objet de MOO

Component : Composant :

» Interface of realize e Interface

» Class of realize e Classe

* File < Fichier externe dans des dépendances éten-

e URLfile dues

e Declaration e Fichier URL dans les dépendances étendues
« Description dans I'onglet Notes

Les types de composants suivants, qui ont des stéréotypes Rose prédéfinis avec des symboles
différents, sont importés. Les stéréotypes sont préservés, mais chacun d'entre eux aura un
symbole de composant de MOO standard :

* Active X

e Applet

* Application

« DLL

« EXE

« Generic Package

» Generic Subprogram
* Main Program

» Package Body

» Package Specification
* Subprogram Body

« Subprogram Specification
e Task Body

» Task Specification

Importation de diagrammes de déploiement (deployment
diagrams) Rational Rose

PowerAMC peut importer les objets les plus importants des diagrammes de déploiement
Rational Rose.

Seules les propriétés répertoriées sont importées :
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» Device characteristics
* Processor characteristics

Objet Rose Objet de MOO
Node : Noeud :

* Device ¢ Noeud

*  Processor ¢ Noeud

e Description
« Description

File objects :

e File
* URL definition

Objets fichier:

«  Objet fichier lié au package
e Obijet fichier

Node association :

» Connection
» Characteristics

Association de noeud :

¢ Association de noeud
e Description
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Chapitre 11 Importation et exportation d'un
MOO dans un format XMl

PowerAMC prend en charge I'importation et I'exportation de fichiers XML Metadata
Interchange (XMI) UML v2.x, un format ouvert qui permet de transférer des objets UML
entre différents outils. Tous les objets du MOO peuvent étre importés et exportés.

Importation de fichiers XMl

PowerAMC prend en charge I'importation d'un fichier XMI dans un MOO. XMI prenant
uniquement en charge le transfert des objets, PowerAMC alloue des symboles par défaut aux
objets importés et les affecte a des diagrammes par défaut.

1. Sélectionnez Fichier > Importer > Fichier XM pour afficher la boite de dialogue
Nouveau modéle.

2. Sélectionnez un langage objet, spécifiez le premier diagramme du modeéle, puis cliquez sur
OK.

3. Sélectionnez le fichier XML ou .XMI & importer, puis cliquez sur Ouvrir.
L'onglet Général de la fenétre Résultats montre les objets qui sont importés. Une fois

I'importation terminée, le premier diagramme spécifié s'affiche dans la fenétre de
diagramme.

Exportation de fichiers XMl

PowerAMC prend en charge I'importation d'un MOO dans un fichier XMI. XMI prenant
uniquement en charge le transfert des objets, les objets et symboles PowerAMC associés ne
sont pas conserves lors de I'exportation.

PowerAMC exporte vers des objets conteneur UML comme suit :

Conteneur UML Objet PowerAMC Diagramme PowerAMC
Activité Activité composite Diagramme d'activités
State Machine Etat composite Diagramme d'états
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Conteneur UML

Objet PowerAMC

Diagramme PowerAMC

Interaction

Package

Diagramme de séquence,

Diagramme de communication,
ou

Diagramme d'interactions

1. Sélectionnez Fichier > Exporter > Fichier XMI pour afficher une boite de dialogue

Enregistrer sous standard.

Enregistrer

Saisissez un nom pour le fichier a exporter, sélectionnez le type approprié, puis cliquez sur

L'onglet Général de la fenétre Résultats montre les objets qui sont exportés. Vous pouvez
ouvrir le fichier XMl résultant avec n'importe quel outil de modélisation qui prend en
charge ce format d'échange ou un générateur de code tel que Java, CORBA, ou C++.
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Partie Il

Référence des définitions de
langages objet

Les chapitres de cette partie fournissent des informations spécifiques aux langages objet pris
en charge par PowerAMC.
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PowerAMC permet la prise en charge pour la modélisation de Java, y compris I'ingénierie par
va-et-vient.

Remarque : Pour modéliser pour Java a partir de la v5, sélectionnez Java comme langage
cible. La prise en charge des versiond antérieures, via Java 1.x, a été abandonnée.

Pour obtenir des informations spécifiques a la modélisation pour Java dans I'environnement
Eclipse, voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Le
plugin PowerAMC pour Eclipse.

Classes publiqgues Java

Java permet de créer plusieurs classes dans un méme fichier, mais l'une de ces classes, et une
seule, doit étre publique.

Dans PowerAMC, vous devez créer une classe publique et plusieurs classes dépendantes et
tracer des liens de dépendance avec le stéréotype <<sameFile>>entre elles. Ce type de lien est
géré lors de la génération et le reverse engineering.

Types énumeérés (enums) Java

Java 5 prend en charge les types énumérés. Ces derniers remplacent I'ancienne notion de
typesafe, et sont beaucoup plus compacts et plus faciles a maintenir. lls peuvent étre utilisés
pour répertorier des collections de valeurs telles que les jours de la semaine ou les suite d'un
jeu de cartes, ou tout jeu de constantes fixe, tels que les commandes d'un menu.

Un enum est représenté par une classe ayant le stéréotype <<enum>>.

1. Créez une classe dans un diagramme de classes ou dans un diagramme de structure
composite, puis double-cliquez sur le symbole de cette classe pour afficher sa feuille de
propriétés.

2. Sur l'onglet Général, sélectionnez <<enum>> dans la liste Stéréotype.
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3.

[=] Propriétés de la classe - Opération [Dperation]
Clazzificateurs intermes I Script I Conezpondances I Java I MHotes
Reégles I Diagrammes agzociés I Attributz dtendus I Apergu
Dépendances I Dépendances étendues I Werzion I
Geéneral | Drétails I Attributz I |dentifiantz I Opérationz I Ports I Farties I Agzociations
Mam IE‘
LCode IEIperation |=_
Commentaire ; ﬂ
=
Etend: |<Auc:un> E
Stéréotppe ; IEnum j Abstrait ; r
Wisibilité | public = Eral: r
Cardinalité : I j Générer du code : v
Tupe: Il:lasse j I CALICLINE j
<< Moing | - QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Cliquez sur lI'onglet Attributs, puis ajoutez autant d'attributs que nécessaire. Ces attributs
ont par défaut le type de données EnumConstant. Par exemple, pour créer un type d'enum
contenant des opérations mathématiques standard, vous pouvez créer quatre attributs
EnumConstant portant les noms "PLUS", "MOINS", "FOIS" et "DIVISEPAR".

Remarquez que, compte tenu du fait qu'un enum Java est une classe a part entiére, vous
pouvez également ajouter d'autres types d'attributs en cliquant sur la colonne Type de
données et en sélectionnant un autre type dans la liste.

[facultatif] Vous pouvez créer une classe anonyme pour un EnumConstant en
sélectionnant la ligne correspondante sur l'onglet Attributs et en cliquant sur I'outil
Propriétés pour afficher sa feuille de propriétés. Sur I'onglet Général, cliquez sur l'outil
Créer en regard de la classe Enum afin de créer la classe interne.

Ces classes anonymes seront affichées sur I'onglet Classificateurs internes de la feuille de
propriétés de classe Enum :
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[=] Propriétés de la classe - Opération [Dperation]

Reégles I Diagrammes agzociés I Attributz dtendus I Apergu
Dépendances I Dépendances étendues I Werzion
Général | Drétails | Attributz I |dentifiantz I Opérationz I Ports I Farties I Agzociations I
Classificateurs intemes | Seipt | Comespondances | Java | Motes
FEE Y B EX AT
- Code 1=

- = | Enurn_CISEPAR

2 Erwm_tOIMS

3 Enurn_MULTIPLIEFAR Enurn_MULTIPLIERA

4 Enwm_PLUS Enwm_PLUS

1| |

<< Moing | - QK I Annuler | Appliguer | Aide |

La classe enum Opération, avec une classe anonyme pour chaque EnumConstant afin de
permettre différentes opérations arithmétiques, peut étre représentée dans un diagrammes
de classes comme suit :

<<Enums:=
Opération:Enum_PLUS A
Opération
+ PLUS : EnumCuonstant
® eval (double x, double w) : double (—i—@ + MOING : EnumConstant
+ MULTIFLIEFAR : EnumConstant
+ DIVISEFAR : EnumConstant

eval [double x, double ) : double

— B Enum_FPLUS
Operation:Enum_MOINE //_4‘@ E Enum_MOINS

B Enum_MULTIFLIEFAR
B Enum_BIvISERAR

=

eval [double x, double ) : double

Opération::Enum_mMULTIFLIEPAR Opération:Enum_DIWVISEPAR

® eval (double x, double w) : double * ewal (double =, double vy @ double

Le code équivalent se présente comme suit :
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[=] Propriétés de la classe - Opération [Dperation]

Azzociations I Clazsificateurs internes I Script I Corespondances I Java I MHates I Reégles
Général I Détails I Altributs | |dentifiants I Opérations I Parts I Partiez
Diagrammes aszociés I Aftibuts dtendus  Apercu | Dépendances I Dépendances étendues I Wergion

BE-M-EES# BB v~ BEE it

import java.util.®: [

public ermum Operation {
PLUS,
MOINS,
MULTIPLIEPAR,
DIVISEPAR:
double evalidouble x, double ¥) { return 0}
public clasz Enum PLUS {
double eval (double %, double ¥) { return = + ¥ }
}

public clasz Enum MOINS |
double eval (double =, double ¥) { return = - ¥ }
}

public clasz Enum MUOLTIPLIEPAR |
double eval (double =, double ¥) { return = % w; }
}

public clasz Enum DIVISEPAR |
double eval (double =, double ¥) { return = / v }
}

} w
E\. Java Source f ||LL| 3 |
<< Muoing | - ok I Annuler Appliquer | Aide |

Commentaires Javadoc

Javadoc est un outil fourni dans le JDK qui analyse les déclarations et commentaires de
documentation dans un jeu de fichiers source Java et produit le jeu correspondant de pages
HTML décrivant les objets du modeéle.

Les commentaires Javadoc sont inclus dans le code source d'un objet, immédiatement avant la
déclaration d'un objet, entre /** et */.

Un commentaire Javadoc peut contenir :

e Une description aprés le délimiteur de début /**. Cette description correspond a un
commentaire dans un objet de MOO

» Des balises préfixés par le caractéere @
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Par exemple, dans I'onglet d'apercu de code suivant, vous pouvez lire la balise @author, et le
commentaire inséré depuis lazone Commentaire de I'onglet Général de la feuille de propriétés
de classe.

[=| Propriétés de la classe - Client [Client]

Générall Détailsl .-’-‘«ttributsl Dpélatinnsl Ports I F'altiesl Java I MHotes I Attributs étendus  Apergu |

E-B-EESHA L BR o~ AEBE o

import Jjeva.util. = /BaliSE Commentaire —

fi** This standard c¥ass should be reused in other deE|
*

#*[Bauthor EBrownie |
* fpddid eS£5d1d9-8278-4227-912c-eddacZeds7s7 +/
public class Customer |

% [Apdoid ldeZefaf-f2d4-4£f3b-ad9l-ajialdefolelo +/
private int name:
f*% Apdoid 51f4e05d-536o-430d-a45d-adcf9aefh7ef0 +/
private int address:
J*% [Apdoid dZelSe78-add7-4bef-b8el-10e0e3 13af30 +/
private int id;

+

-
[A* I Java Source £Service Endpaint Intertace wiag| 4 | | 3|
Flug »» | - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Le tableau suivant résume la prise en charge des commentaires Javadoc dans PowerAMC :

Javadoc Description S'applique a Attribut étendu
correspondant

%comment% Zone de commentai- | Classe, interface, opéra- —
re. Si les commentai- | tion, attribut
res Javadoc sont in-
trouvables, les com-
mentaires standard
sont récupérés a la
place.

@since Ajoute un en-téte Classe, interface, opéra- Javadoc@since
"Since" avec le texte | tion, attribut
since spécifié dans la
documentation géné-
rée.
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Javadoc Description S'applique a Attribut étendu

correspondant

@deprecated Ajoute un commen- | Classe, interface, opéra- Javadoc@deprecated
taire indiquant que | tion, attribut
cette API n'est plus
utilisable.

@author Ajoute une entrée Classe, interface Javadoc@author.
Author. Si la balise n'est pas dé-

finie, le nom d'utilisa-
teur de l'onglet Version
est utilisé. Dans le cas
contraire, la valeur défi-
nie pour la balise est af-
fichée.

@version Ajoute une entrée Classe, interface Javadoc@version
Version, faisant le
plus souvent référen-
ce a la version du lo-
giciel.

@see Ajoute un en-téte Classe, interface, opéra- Javadoc@see
"See Also" avec un | tion, attribut
lien ou une entrée de
texte qui pointe vers
une référence.

@return Ajoute une section Opération Javadoc@misc
"Returns" avec le
texte descriptif.

@throws Ajoute une sous-sec- | Opération Javadoc@misc. Vous
tion "Throws" a la pouvez déclarer des ex-
documentation géné- ceptions d'opération.
rée.

@exception Ajoute une sous-sec- | Opération Javadoc@misc. Vous
tion "Exception” a la pouvez déclarer des ex-
documentation géné- ceptions d'opération.
rée.

@serialData Documente les types | Opération Javadoc@misc
et I'ordre des données
dans le formulaire sé-
rialisé.
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Javadoc Description S'applique a Attribut étendu
correspondant
@serialField Documente un objet | Attribut Javadoc@misc

ObjectStreamField
d'un membre serial-
PersistentFields
d'une classe sériali-
sable.

@serial Utilisé dans le com- | Attribut Javadoc@misc
mentaire pour un
champ sérialisable
par défaut.

@param Ajoute un paramétre | Opération Javadoc@misc
a la section Paramé-
tres.

Définition de valeurs pour les étiquettes Javadoc

Vous pouvez définir des valeurs pour les étiquettes Javadoc a partir de I'onglet Attributs
étendus de la feuille de propriétés d'un objet.

Pour ce faire, vous devez sélectionner une étiquette Javadoc dans la liste des attributs étendus,
puis cliquer sur le bouton Points de suspension dans la Colonne Valeur. La boite de dialogue de
saisie qui s'affiche vous permet de créer des valeurs pour I'étiquette Javadoc sélectionnée. Par
exemple, si le type de données a pour valeur (Color), vous pouvez sélectionner une autre
couleur dans la bofte de dialogue Couleur en cliquant sur le bouton Points de suspension dans
la colonne valeur.

Remarque : vous définissez des valeurs pour les commentaires @return, @exception,
@throws, @serialData, @serialField, @serial JavaDoc et @param dans I'attribut étendu
Javadoc@misc.

Aucune étiquette Javadoc n'est générée si vous ne spécifiez pas de valeur pour les attributs
étendus.

N'oubliez pas de répéter I'étiquette Javadoc avant chaque nouvelle valeur, certaines valeurs
pouvant comporter plusieurs lignes. Si vous ne répétez pas I'étiquette, les valeurs ne seront pas
générées.
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(Bexception ExceptionCpteFermeé tentative d'impression d'une facture pﬂ
(@exception Déalmprimée une facture ne paut &tre imprimée quiune el

w
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ak I Annuler |

Lorsque vous affectez une valeur a une étiquette Javadoc, I'étiquette et sa valeur s'affichent
dans l'onglet d'apercu du code de I'objet.

@author
@author n'est pas généreé si l'attribut étendu n'a aucune valeur.

@exceptions et @throws
@exceptions et @throws sont des étiquettes Javadoc synonymes utilisées pour définir les
exceptions qui peuvent étre provoquées par une opération.

Pour utiliser ces étiquettes, procédez comme suit :

« Dans la feuille de propriétés de I'opération, cliquez sur l'onglet Mise en oeuvre, puis sur
I'onglet Exceptions pour afficher I'onglet Exceptions. Vous pouvez saisir des exceptions
dans cette page.

366 SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 12 : Java

[=] Propriétés de I'opération - imprimFacture [imprimFacture) [H[=] B3

Régles I Abtributs étendus | Werzion
General I Parametres Mise en oeuvre | Motes
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| vold imprimFacture{Date printDate. boolear
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¢ Mains | - QK. I Annuler | gppliquerl Aide |

« Dans la méme feuille de propriétés, cliquez sur I'onglet Attributs étendus, sélectionnez la
ligne Javadoc@exception dans la liste, puis cliquez sur le bouton Points de suspension
dans la colonne Valeur. Saisissez des valeurs pour chaque exception déclarée, sans oublier
de répéter @exception ou @throws pour chaque exception.

i Texte

(@exception ErceptionCpteF ermé tentative dimpression d'une facture p;l
(Zexception Déjalmprimée une facture ne peut Btre imprimée qu'une se.

-
1| | »

Ok I Annuler |

Toutefois, il est également possible de saisir des valeurs directement aprés les étiquettes
@exception ou @throws dans I'onglet Attributs étendus. Ces commentaires décrivent les
exceptions qui ne sont pas répertoriées dans les exceptions d'opération, et qui ne sont pas
affichées aprés le parametre throws dans I'onglet d'apercu du code de la classe.

Lorsque vous affichez un apercu du code généré, chaque exception s'affiche avec sa valeur :
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[=] Propriétés de la classe - Client [Client]

Altributs étendus I Wersion I Dépendances I Dépendances étendues
Général I Altributs | |dentifiants I Opérations I Azzociations I Clazzificateurs internes
Script Apergu MHates I Régles I Diagrammes aszociés

E-HEesu D

public clas=s Client

public woid imprimFacture () throws ExceptionCpteFern

1
public int HUHID:

R e ATDDCCT -

<|>|\Snurcep‘ LI
¢ Mains | - 0K I Annuler | Lppliquen | Ajde |

Génération et reverse engineering de commentaires JavaDoc

\ous récupérez les commentaires Javadoc dans les classes, interfaces, opérations et attributs
lors du reverse engineering. Les commentaires Javadoc ne sont récupérés par le reverse
engineering que s'ils existent dans le code source.

La fonctionnalité de reverse engineering des commentaires Javadoc est tres utile pour
I'ingénierie par va-et-vient : vous conservez les commentaires Javadoc lors du reverse
engineering et vous pouvez régénérer le code en utilisant les commentaires Javadoc préservés.
Le processus de génération génére des commentaires d'objet conformes a Javadoc

Pour plus d'informations sur la génération des commentaires Javadoc, voir Génération et
reverse engineering de commentaires JavaDoc a la page 368.

Annotations Java 5.0

PowerAMC assure la prise en charge compléte des annotations Java 5.0, qui permettent
d'ajouter des métadonnées dans votre code. Ces métadonnées sont accessibles aux outils de
post-traitement ou au moment de I'exécution afin de faire varier le comportement du systéme.

\ous pouvez utiliser des annotations intégrées, telles que celles répertoriées ci-apres, et aussi
créer vos propres annotations, a appliquer a vos types.
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Il existe trois types d'annotations :

Annotations normales — elles peuvent accepter plusieurs arguments

Annotations a membre unique — elles n'acceptent qu'un seul argument, qui a une syntaxe
plus compacte

Annotations marqueur —elles n'utilisent pas de paramétre et sont utilisées pour indiquer au
compilateur Java les modalités de traitement spécifique d'un élément

PowerAMC supporte les sept annotations intégrées de Java 5.0 :

java.lang.Override - spécifie qu'une déclaration de méthode va redéfinir une déclaration de

méthode effectuée dans une classe parent, et va générer une erreur a la compilation dans le

cas contraire.

java.lang.Deprecated — spécifie qu'un élément est déprécié, et génére un avertissement a la

compilation si elle est utilisée dans du code non déprécié.

java.lang.SuppressWarning — spécifie les avertissements a la compilation qui doivent étre

supprimés pour I'élément.

java.lang.annotation.Documented — spécifie que les annotations avec une déclaration de

type doivent étre documentées par javadoc et des outils similaires par défaut pour faire

partie de I'API publique des éléments annotés.

java.lang.annotation.Inherited — spécifie qu'un type d'annotation est automatiquement

hérité de la classe parent

java.lang.annotation.Retention — spécifie jusqu'a quel point les annotations sont

conservées lors du traitement. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e SOURCE - les annotations sont supprimées a la compilation

e CLASS - [défaut] les annotations sont retenues par le compilateur, mais supprimées a
I'exécution

« RUNTIME - les annotations sont retenues par la machine virtuelle lors de I'exécution

java.lang.annotation. Target — restreint le type d'élément de programme auquel une

annotation peut étre appliquée et génére des erreurs au moment de la compilation. Peut

avoir l'une des valeurs suivantes :

* TYPE - classe, interface, ou déclaration d'enum
e FIELD -y compris les constantes d'enum

e METHOD

e PARAMETER

+ CONSTRUCTOR

« LOCAL_VARIABLE

< PACKAGE

Pour obtenir des informations générales sur la modélisation de cette forme de métadonnée
dans PowerAMC, voir Attributs (MOO) a la page 69.
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Mot clé strictfp Java

Un processeur de virgule flottante peut effectuer des calculs avec plus de précision et une plus
grande plage de valeurs que ce que requiert la spécification Java. Le mot clé strictfp peut étre
utilisé avec des classes ou des opérations afin de spécifier la conformité avec la spécification
Java (IEEE-754). Si ce mot clé n'est pas défini, les calculs a virgule flottante peuvent varier
d'un environnement a l'autre.

Pour activer le mot clé strictfp :

1. Double-cliquez sur une classe pour afficher sa feuille de propriétés.

2. Cliquez sur l'onglet Attributs étendus, puis sur le sous-onglet Java.

3. Localisez I'entrée strictfp dans la colonne Nom, puis définissez la valeur a "true".
4

. Cliquez sur OK. La classe sera générée avec le mot clé strictfp, et effectuera des opérations
conformément aux spécifications Java concernant la virgule flottante

Enterprise Java Beans (EJB) v2

La plate-forme Java TM 2, Enterprise Edition (J2EE TM) est une plate-forme Java qui définit
le standard pour le développement d'applications professionnelles multi-tiers. J2EE simplifie
le développement des applications en les basant sur des composants standardisés, réutilisables
et modulaires, fournit un jeu complet de services pour ces composants, et gére
automatiquement sans recours a une programmation complexe de nombreux détails du
comportement de l'application.

PowerAMC prend en charge la spécification EJB 2.0 avec un accent particulier mis sur les
beans d'entité (CMP et BMP), et permet de profiter pleinement de I'intégration entre le MPD et
le MOO.

Pour travailler avec EJB 2.0, vous devez disposer de Java 2 SDK Standard Edition (J2SE TM)
1.3 (édition finale), Java 2 SDK Enterprise Edition (J2EE TM) 1.3 (édition finale), d'un Java
IDE ou d'un éditeur de texte, ainsi qu'un serveur d'application J2EE prenant en charge EJB
2.0.

Nous vous recommandons d'ajouter les variables systeme JAVA HOME et J2EE_HOME dans
votre environnement de la fagon suivante :

Dans CLASSPATH :
$JAVA HOMES\1lib; $J2EE HOME%\1lib\j2ee.jar;%J2EE HOME%\1lib

Dans Path:
$JAVA HOME$\bin;%J2EE_HOME3\bin

Pour plus d'informations sur les EJB, reportez-vous au site Web Java d'Oracle, a I'adresse
suivante : Attp.//wwwi.oracle.com/technetwork/java/index.html.
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Utilisation des types d'EJB
\Vous pouvez définir les différents types de composants EJB suivants :

Type Définition

Beans d'entité Congus pour représenter des données dans la base de données ; ils donnent aux
données une sémantique objet de métier et lisent et mettent a jour les données
automatiquement. lls incluent : CMP (Container Managed Persistence, per-
sistance gérée par conteneur) Dans le cas des beans d'entité CMP, la persis-

tance est gérée par le serveur de composants (également appelé conteneur)

BMP (Bean Managed Persistence, persistance gérée par bean)Dans le cas des
beans d'entité BMP, la gestion de la persistance est laissée au développeur du

bean
Beans de session Encapsule la logique métier et fournit un point d'entrée unique pour les uti-
(avec et sans état) lisateurs du client. En régle générale, ces beans gerent et fournissent un accés

indirect a plusieurs beans d'entité, ce qui permet de réduire le trafic réseau de
facon significative. Il peut s'agir de beans avec ou sans état (voir ci-dessous)

Beans commandés | Beans anonymes qui ne peuvent pas étre référencés par un client particulier,
par message mais répondent a des messages asynchrones JMS. Comme les beans de ses-
sion, ils permettent d'encapsuler la logique métier du c6té serveur

Beans d'entité

Les beans d'entité sont utilisés pour représenter des objets sous-jacents. L'application la plus
courante pour les beans d'entité est leur représentation des données dans les bases de données
relationnelles. Un simple bean d'entité peut étre défini pour représenter une table de base de
données ou chaque instance du bean représente une ligne spécifique. Des beans d'entité plus
complexes peuvent représenter des vues de tables jointes dans une base de données. Une
instance peut alors représenter un client spécifique et toutes les commandes et les articles
commandés par ce client.

Le code génére est différent selon le type de bean d'entité : persistance gérée par conteneur
(CMP, Container Managed Persistence) ou persistance gérée par bean (BMP, Bean Managed
Persistence).

Beans de session avec ou sans état

Un bean de session est un EJB dans lequel chaque instance d'un bean de session est créée via
son interface Home et est privée du point de vue de la connexion client. L'instance de bean de
session ne peut pas étre facilement partagée par d'autres clients, ce qui permet au bean de
session de maintenir I'état du client. La relation entre le client et I'instance de bean de session
est de type un-un.

Les beans de session avec état (stateful) gerent un état conversationnel lorsqu'ils sont utilisés
par un client. Un état conversationnel n'est pas écrit dans une base de données, il s'agit d'un état
conservé en mémoire pendant qu'un client utilise une session.
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Les beans de session sans état (stateless) ne gérent pas d'état conversationnel. Chaque
méthode est indépendante et n'utilise que les données transmises dans ses paramétres.

Beans commandés par message (Message Driven Beans)

Il s'agit de composants c6té serveur, dépourvus d'état et ayant un comportement transactionnel
qui traite les messages asynchrones délivrés par JMS (Java Message Service, service de
messagerie Java). Les applications utilisent une messagerie asynchrone pour communiquer en
échangeant des messages qui permettent aux émetteurs de rester indépendants des récepteurs.

Propriétés d'un EJB

L'onglet EJB de la feuille de propriétés d'un composant fournit des propriétés
supplémentaires.

Propriété Description

Interface Remote Home Définit les méthodes et opérations utilisées dans une vue client dis-
tante. Etend l'interface javax.ejb.EJBHome

Interface Remote Fournit la vue client distante. Etend l'interface javax.ejb.EJBObject

Interface Local Home Définit les méthodes et opérations utilisées localement dans une vue
client locale. Etend l'interface javax.ejb.EJBLocal-Home

Interface Local Permet au bean d'étre étroitement lié & son client et d'étre accessible
directement. Etend I'interface javax.ejb.EJBLocalObject

Classe Bean Classe qui met en oeuvre les méthodes de gestion du bean

Classe de clé primaire Classe fournissant un pointeur dans la base de données. Cette classe

est liée a la classe Bean. Applicable uniquement aux beans d'entité

Remarque : Vous pouvez afficher la page EJB en pointant sur un symbole de composant EJB,
en cliquant le bouton droit de la souris, puis un sélectionnant EJB.

Pour plus d'informations sur les méthodes d'interface et les méthodes de mise en oeuvre, voir
Notions de base relatives a la synchronisation des opérations a la page 379.

Affichage de l'apercu du code d'un composant

\Vous pouvez voir larelation entre un EJB et ses classes et interfaces a partir de I'onglet Apercu
sans avoir a générer de fichier. Pour afficher un apercu du code d'un EJB, cliquez sur l'onglet
Apercu dans la feuille de propriétés d'un composant (voir Apergu du code d'un objeta la page
8). Les différents sous-onglets montrent le code pour chaque interface et classe de I'EJB. Dans
lafeuille de propriétés de modéle ou de package, la page Apercu décrit le fichier descripteur de
déploiement EJB avec le nom de I'EJB généré et ses méthodes.
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Création d'un EJB a l'aide de I'Assistant
\Vous pouvez utiliser I'Assistant pour créer un composant EJB. Cet Assistant vous guide tout
au long des différentes étapes de création du composant et est disponible uniquement si le
langage du modéle est Java.

L'Assistant peut étre lancé a partir d'un diagramme de classes. \fous pouvez soit créer un EJB
sans sélectionner de classe, soit commencer par sélectionner une classe, puis lancer I'Assistant
a partir du menu contextuel du symbole de classe.

\Vous avez également la possibilité de créer plusieurs EJB du méme type en sélectionnant
plusieurs classe simultanément. L'Assistant crée alors automatiquement un EJB par classe.
Les classes que vous avez sélectionnées dans le diagramme de classes deviennent des classes
Bean. Elle sont renommeées pour étre en conformité avec les conventions de dénomination
standard et liées a leur composant.

Si vous avez sélectionné des classes ou des interfaces avant de démarrer I'Assistant, ces classes
sont automatiquement liées au nouveau composant EJB.

Lorsqu'une interface ou une classe est déja dotée d'un stéréotype, par exemple
<<EJBEntity>>, elle est principalement utilisée pour étre l'interface ou la classe de I'EJB.

Pour plus d'informations sur la classe ou l'interface d'EJB stéréotypée, voir la section
Définition d'interfaces et de classes pour les EJB a la page 375.

L'Assistant de création d'un EJB permet de définir les paramétres suivants :

Zone de I'Assistant | Description

Nom Nom du composant EJB
Code Code du composant EJB
Type de composant Entity Bean CMP, Entity Bean BMP, Message Driven Bean, Session

Bean Stateful ou Session Bean Stateless. Pour plus d'informations sur
les différents types d'EJB, reportez-vous a la section Utilisation des
types d'EJB a la page 371

Classe Bean Nom de la classe qui met en oeuvre les méthodes de gestion du bean

Interface Remote Etend l'interface javax.ejb.EJBObject et fournit une vue client distante

Interface Remote Home Définit les méthodes et opérations utilisées dans une vue client distante.
Etend I'interface javax.ejb.EJBHome

Interface Local Etend l'interface javax.ejb.EJBLocalObject. Permet aux beans d'étre
étroitement liés a leurs clients et d'étre directement accessibles

Interface Local Home Définit les méthodes et opérations utilisées localement dans une vue
client locale. Etend l'interface javax.ejb.EJBLocal-Home
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Zone de |I'Assistant

Description

Classe de clé primaire

Nom de la classe qui fournit un pointeur vers la base de données. Ap-
plicable uniquement aux beans d'entité

Transaction

Définit le support de transaction utilisé pour le composant. La trans-
action est importante pour la distribution via un réseau depuis un ser-
veur. Lavaleur de support de transaction s'affiche dans le descripteur de
déploiement. Cette information est fournie par le descripteur de dé-
ploiement au serveur lorsque vous générez le composant

Créer un symbole dans

Crée un symbole de composant dans le diagramme de composants
specifié dans la liste. S'il existe déja un diagramme de composants, vous
pouvez le sélectionner dans la liste. Vous pouvez également afficher la
feuille de propriétés du diagramme sélectionné en cliquant sur l'outil
Propriétés

Créer un diagramme de
classes pour les classifica-
teurs du composant

Crée un diagramme de classes avec un symbole pour chaque classe et
interface associée au composant. Si vous avez sélectionné des classes et
interfaces avant de démarrer I'Assistant, elles sont utilisées pour créer le
composant. Cette option permet d'afficher ces classes et interfaces dans
un diagramme

La zone de groupe Transaction contient les valeurs suivantes, conformes a la spécification

Enterprise JavaBeans 2.0 :

Valeur

Description

Non supportée

Le composant ne prend pas en charge les transactions, elles ne lui sont
pas nécessaires. S'il en existe une, il I'ignore

Supportée

Le composant attend une transaction, il l'utilise

Requise

S'il n'existe aucune transaction, elle est créée

Nouvelle requise

Le composant doit disposer d'une nouvelle transaction a sa création, le
serveur doit lui fournir cette nouvelle transaction

Obligatoire

En I'absence de transaction, une exception est renvoyée

Jamais

Une transaction n'est pas nécessaire

Le descripteur de déploiement d'EJB prend en charge le type de transaction pour chaque

méthode : vous pouvez donc spécifier un type de transaction pour chaque méthode d'interface
Remote ou Local d'EJB.

\Vous pouvez définir le type de transaction pour chaque méthode a l'aide d'un attribut étendu
dans le dossier Profile/Operation/Extended Attributes/EJB du langage objet Java. Si le type de
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transaction de I'opération n'est pas spécifié (vide), le type de transaction par défaut défini dans
le composant est utilisé.

1.

© o N g~ WD

Sélectionnez Outils > Créer un Enterprise JavaBean a partir d'un diagramme de classes
pour afficher la boite de dialogue Assistant EJB (Enterprise JavaBean).

Remarque : Si vous avez sélectionné des classes avant de lancer I' Assistant, certaines des
étapes suivantes peuvent étre omises car les différents noms sont créés par défaut en
fonction des noms des classes sélectionnées.

Saisissez un nom et un code pour le composant, puis cliquez sur Suivant.
Sélectionnez le type de composant, puis cliquez sur Suivant.

Sélectionnez le nom de classe Bean, puis cliquez sur Suivant.

Sélectionnez les noms d'interface Remote et Remote Home, puis cliquez sur Suivant.
Sélectionnez les noms d'interface Local et Local Home, puis cliquez sur Suivant.
Sélectionnez le nom de classe de clé primaire, puis cliquez sur Suivant.

Sélectionnez le type de support de transaction, puis cliquez sur Suivant.

A la fin de I'Assistant, vous devez définir la création des symboles et diagrammes.

Une fois que vous avez fini d'utiliser I'Assistant, les actions suivantes sont exécutées :

Un composant EJB est créé

Les classes et interfaces sont associées au composant, et les éventuelles classes ou
interfaces manquantes associées au composant sont créées

Les diagrammes associés au composant sont mis a jour ou créés

En fonction du type d'EJB choisi, la classe de clé primaire d'EJB, ses interfaces et
dépendances sont automatiquement créées et visibles dans I'Explorateur d'objets. En
outre, toutes les dépendances entre les interfaces Remote, les interfaces Local et la classe
Bean du composant sont créées

L'EJB créé est nommé d'apres la classe d'origine si vous avez sélectionné une classe avant
de démarrer I'Assistant. Les classes et interfaces ont également un préfixe faisant référence
au nom de la classe d'origine afin de préserver la cohérence

Définition d'interfaces et de classes pour les EJB

Un EJB comprend un certain nombre d'interfaces et de classes de mise en oeuvre spécifiques.
Les interfaces d'un EJB sont toujours exposées, vous définissez une interface publique et
I'exposez. Vous ne pouvez associer une interface ou une classe qu'a un seul EJB a la fois

Les interfaces de composant d'EJB sont illustrées sous forme de cercles reliés au coté du
composant EJB par une ligne horizontale ou verticale :

Composant_1Home

Composant_1LocalHome Composant_1 = Composant_1

Composzant_1Local
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Les interfaces fournissent une vue distante (Interface Remote Home/Interface Remote), ou
une vue locale (Interface Local Home/Interface Local).

Les classes n'ont pas de symbole dans le diagramme de composants, mais la relation entre la
classe et le composant EJB est visible dans I'onglet Classes de la feuille de propriétés du
composant EJB, ainsi que I'onglet Composants dans I'onglet Dépendances de la feuille de
propriétés de classe.

Le tableau suivant affiche les stéréotypes utilisés pour identifier automatiquement les
interfaces et classes d'EJB :

Stéréotype Décrit

<<EJBRemoteHome>> L'interface Remote Home

<<EJBRemote>> L'interface Remote

<<EJBLocalHome>> L'interface Local Home

<<EJBLocal>> L'interface Local

<<EJBEntity>> La classe Bean du bean d'entité
<<EJBSession>> La classe Bean du bean de session
<<EJBMessageDriven>> La classe Bean du bean commandé par message
<<EJBPrimaryKey>> La classe de clé primaire d'un bean d'entité

Les noms de template sont instanciés conformément au composant correspondant et affectés
aux objets créés. Si une interface ou classe non associée correspondant a un nom ou a un type
de classificateur donné existe dans le modele, elle est automatiquement associée a I'EJB.

1. Pointez sur le composant EJB dans le diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez EJB dans le menu contextuel.

La feuille de propriétés du composant s'affiche a I'onglet EJB. Les interfaces et classes sont
créées et associées a I'EJB.
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3| Propriétés du composant - Composant_1 [Composant_1)] =] E3

Diagrammes agzociés I Attributz dtendus
Dépendances | Dépendances étendues I Werzion I Apergu
Géngral  EJB | Interfaces I Clazzes I Elpérationsl Motez I Régles

Interface Remate Home : |1 (i =]
Interface Bemote : |E Compozant_1 ﬂ
Interfacs Local Home - |E3 Composant_1LocalHome =]
Interface Local - [E3 composant_1Local =]
Classe Bean : [E composant_1Bean =]
Classe d olé pimaire . |2 Compasant_1FK =]

<< Muoing | - ok I Annuler | &ppliquerl Aide |

\Vous pouvez utiliser le bouton Créer en regard du nom de la classe ou de I'interface pour
recréer une interface ou une classe si elle est définie a la valeur <Aucun>.

2. Cliquez sur le bouton Propriétés en regard du nom de Il'interface ou de la classe que vous
souhaitez définir.

La feuille de propriétés de I'interface ou de la classe s'affiche.
3. Sélectionnez les propriétés appropriées.

Les définitions d'interfaces et de classes sont ajoutées dans la définition du composant
EJB.

Définition d'opérations pour un EJB

\ous pouvez créer les types d'opération suivants pour un EJB a partir de la feuille de propriétés
de la classe Bean ou des interfaces d'EJB :

e EJB Business Method (local)

« EJB Business Method (remote)
« EJB Create Method (local)

« EJB Create Method (remote)

e EJB Finder Method (local)

e EJB Finder Method (remote)

e EJB Select Method
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Remarque : Vous ne pouvez pas créer une opération a partir de I'onglet Opérations de la
feuille de propriétés du composant car cette derniére permet uniquement de visualiser les
opérations du composant EJB. Pour afficher les opérations d'un EJB, vous devez ouvrir
I'onglet Opérations de la feuille de propriétés du composant

Stéréotypes
Les stéréotypes standard suivants, définis pour les EJB, sont affectés a ces opérations :

o <<EJBCreateMethod>>
* <<EJBFinderMethod>>
* <<EJBSelectMethod>>

Beans d'entité CMP
\ous pouvez créer les opérations suivantes pour les beans d'entité CMP uniquement :

« EJB Create(...) Method (local)
e EJB Create(...) Method (remote)

Lorsque vous créez une opération EJB Create(...) Method (local), la méthode est créée dans
I'interface local home avec tous les attributs persistants comme parameétres. Lorsque vous
créez une opération EJB Create(...) Method (remote), la méthode est créée dans l'interface
remote home avec tous les attributs persistants comme parametres.

En outre, toutes les méthodes liées ejbCreate(...) et ejbPostCreate(...) sont créées
automatiquement dans la classe Bean avec tous les attributs persistants comme parametres.
Les paramétres sont synchronisés chaque fois qu'une modification est appliquée.

Remarque : Si vous devez modifier les méthodes d'une interface, vous pouvez le faire a partir
de I'onglet Opérations de la feuille de propriétés d'interface.

Ajout d'une opération dans une classe Bean
A l'issue de la création de la classe Bean, vous pouvez étre amené a créer une méthode qui fait
défaut a ce stade du processus, par exemple une méthode interne.

Double-cliquez sur la classe Bean pour afficher sa feuille de propriétes.
2. Cliquez sur I'onglet Opérations, puis cliquez sur une ligne vide dans la liste.

Une fléche s'affiche au début de la ligne.
3. Double-cliquez sur la fleche au début de la ligne.

Une boite de confirmation vous demande de confirmer la création de I'objet.
4. Cliquez sur Oui.

La feuille de propriétés de I'opération s'affiche.

5. Saisissez un nom et un code pour votre opération.
6. Cliquez sur lI'onglet Mise en oeuvre.
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L'onglet Mise en oeuvre s‘affiche sur le sous-onglet Corps.
7. Ajoutez le code de la méthode sur ce sous-onglet.
8. Cliquez sur OK.

\Vous revenez a la feuille de propriétés de classe.
9. Cliquez sur I'onglet Apergu pour afficher l'onglet correspondant.

\Vous pouvez maintenant valider le code Java a générer pour la classe Bean.
10. Cliquez sur OK.

Création d'une opération dans une interface d'EJB

\Vous pouvez ajouter une opération dans une interface d'EJB a partir de la feuille de propriétés
de l'interface ou de la feuille de propriétés de la classe Bean, en utilisant le bouton Ajouter de
I'onglet Opérations.

Lorsque vous ajoutez une opération a une interface, une opération de réalisation est
automatiquement créée dans la classe Bean car I'opération de l'interface a une méthode liée.
Ceci assure la bonne synchronisation des opérations (voir Notions de base relatives a la
synchronisation des opérations a la page 379).

1. Affichez la feuille de propriétés de la classe Bean, puis cliquez sur lI'onglet Opérations.
2. Cliquez sur l'outil Ajouter... puis sélectionnez I'opération EJB requise dans la liste.

L'opération demandée est créée a la fin de la liste des opérations dans la feuille de
propriétés de la classe Bean, et vous pouvez également vérifier que la nouvelle opération
s'affiche dans la liste des opérations d'interface.

Notions de base relatives a la synchronisation des opérations

La synchronisation permet de préserver la cohérence générale du modéle chaque fois qu'une
modification est appliquée aux opérations, aux attributs et aux exceptions. Elle se produit au
fur et a mesure que vous modifiez le modeéle.

Synchronisation d'opération

Lasynchronisation se produit de I'interface vers la classe Bean. Les opérations d'interface sont
dotées de méthodes lides dans la classe Bean, avec le nom/code, le type de résultat et les
parameétres synchronisés avec I'opération d'interface. Lorsque vous ajoutez une opération a
I'interface, vous avez la possibilité de vérifier que la méthode liée correspondante est créée
dans la classe Bean (grisée dans la liste). En revanche aucune opération n'est créée dans une
interface si vous ajoutez une opération a une classe Bean.

Par exemple, double-cliquez sur la classe Bean d'un composant, cliquez sur l'onglet
Opérations, cliquez sur le bouton Ajouter en bas de I'onglet Opérations, puis sélectionnez EJB
Create method (local) : PowerAMC ajoute cette opération a l'interface et crée
automatiquement les opérations ejbCreate et ejbPostCreate dans la classe Bean.
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Synchronisation d'exception

Les exceptions sont synchronisées de la classe Bean vers les interfaces. La liste des exceptions
de I'interface de laméthode Create de I'interface home est un sur-ensemble de I'union des listes
d'exceptions des opérations a réaliser ejbCreate et ejbPostCreate correspondantes dans la

classe Bean.

Les attributs d'exception d'interface sont par conséquent mis a jour chaque fois que la liste des

exceptions de la méthode a réaliser de la classe Bean est modifiée.

Notions de base relatives a la prise en charge des EJB dans un MOO

PowerAMC simplifie le processus de développement en gérant de fagon transparente les

concepts EJB et en assurant le respect du contrat de programmation d'EJB.

« Initialisation automatique : - Lorsque vous créez un EJB, le r6le du processus
d'initialisation est d'initialiser les classes et les interfaces et leurs méthodes conformément
au contrat de programmation. PowerAMC accomplit automatiquement cette tdche chaque

fois qu'une classe ou interface est attachée a un EJB

<<EJBLocal=>
o— Invoicelocal

<<EJBRemote=:
o= Invaice

» Synchronisation - assure la cohérence du modéle tout entier des qu'une modification

intervient :

» Opérations - La synchronisation s'effectue de l'interface vers la classe Bean avec des
méthodes liées (Notions de base relatives a la synchronisation des opérationsala page

379).

» Exceptions - La synchronisation s'effectue de la classe Bean vers I'interface (Notions

.

<<EJBRemoteHome:=>
o InroiceHome

+ findByPrimanskey (Inwva

]
/

TZEJBENThSE
InroiceBean
fabstract]

o+

inwoigeNr :java.lang.nteger|
shipDlate : Date
ajbContext : EntityContexd

printlrecice 0 @ waid
shiplmroice 3 @ int
InwaiceBean ()

\+++

N\

<<EJBLocalHomes=
o— InwoicelocalHome

—

+ findByPrimanikey (Im

<2EJBPrimankay==
Inroice PR

immoiceMr :java.lang.nte

+ + + [+

Irmoice P K0
equals(Object other) : ba

hashCode () cint

de base relatives & la synchronisation des opérations a la page 379).
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« Attribut d'identifiant primaire - La synchronisation s'effectue de la classe Bean vers la
classe de clé primaire. Lorsque l'attribut est un identifiant primaire dans la classe Bean,
il est automatiquement migré vers la classe de clé primaire.

« Vérifications de modele : la fonctionnalité de vérification de modéle permet de valider un
modele et de compléter la synchronisation en proposant des corrections automatiques.
\Vous pouvez vérifier votre modéle a tout moment en utilisant la commande Vérifier le
modele (menu Qutils) (voir Chapitre 9, Vérification d' un MOO a la page 303).

» Génération de code basé sur des templates - des templates spécifiques pour EJB sont
disponibles dans la catégorie Profile/Component/Templates du langage objet Java. La
génération de classes et d'interfaces EJB crée les liens d'héritage suivants (pour les beans
d'entité CMP) :

« L'interface Local Home hérite dejavax.ejb.EJBLocalHome
e L'interface Local hérite de javax.ejb.EJBLocalObject

e L'interface Remote Home hérite de javax.ejb.EJBHome

» L'interface Remote hérite de javax.ejb.EJBObject

=] Propriétés de l'interface - INVDICE [INVOICE]

Diagrammes agzociés I Aftributs &tendus I Dépendances I Dépendances étendues I Wergion
Général I Attributs I Opérations I Classificateurs intermes I Script Apercu | Mates I Régles

E-E-HESAl fBRE e~ DE

=

inport java.rmi. RemoteExzception: Heritage
import java.util %

public interface INVOICE extends javax.ejb EJBObject
public jawva.lang.Integer getIHVOICENR() throws java.rmi.Remo
public Date getSHIPDATE() throws java. rmi. REemoteException:
public woid =etSHIPDATE(Date SHIPDATE) throws java. rmi.Eemot

b
E\Snurce," | i| | b|
<< Mains | - Ok, I Annuler | Appliquer | Aide |

Il crée les liens de réalisation suivants :
» Laclasse de clé primaire met en oeuvrejava.io.Serializable
» Laclasse Bean met en oeuvre javax.ejb.EntityBean
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[= Propriétés de la classe - Classe_1 [Classe_1]

Général I Deétailz I Attributs I |dentifiants I Opérations I Azzociations | Classificateurs intemes I Script
Attribute: Etendus | Dépendances | Dépendances étendues Yersion
Apercu | Correspondances | Hotes | Fiéales | Diagrammes associés

B-B-EE#& bR o OEHE
=
import javax.ejb. *;
import jawa. util =
public abstract cla=ss INVOICEBEAN implements javax.ejb . EntitvBean
private EntitvContext ejbContext:
public abstract java.lang.Integer getINVOICEHR():
public abstract woid setIHNVOICENE(jawva.lang. Integer IHNVOICENR)
public abstract Date getSHIFPDATEL):
public abstract woid setSHIPDATE(Date SHIPDATE) >
[0 source / o | v

<< Mainz | - 0K I Annuler | Lppliguer | Aide |

Il transforme les champs CMP (attributs marqués comme persistants) et les champs CMR
(attributs migrés depuis de associations) dans des méthodes getter et setter :

[=] Propriétés de la classe - Classe 1 [Classe_1)

Comespondances I Mates I Régles I Diagrammmes associésl Attributs étendusl Dépendancesl Dépendances étenduesl Versionl

Général I Détails I Attribts I Idertifiants I Opérations | Associations | Classificateurs intemes | Soript Aperzu
2-E-RBenl i@ o~ D
import javaz.ejb.x: Attribut non persistant =
import jawva.util.
public abstract class/THVOICEBEAN implements java=.ejb.EntityBea:
private EntityContext ejblontext:
public abstract jawa.lang. Integer getINVOICENER():
public abstract wvoid setINVOICEHR(java.lang. Integer INVOICEHR'
public abstract Date getSHIPDATE():
public abstract void ==tSHIFDATE(Date SHIFDATE])
public woid PRINTINVOICE()
i Attribut persistant
M\Source f ||L|_| _FIﬂ

<< Moins | - 0K, I Anruler Appliquer | Aide |
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A un haut niveau, PowerAMC prend en charge différentes approches pour vous aider dans le
processus de développement de composant, notamment :

 Ingénierie standard : depuis un MOO vers un MPD. Permet de créer et de récupérer par
reverse engineering des EJBs dans un MOO, de générer le MPD correspondant, d'établir
une correspondance O/R et de générer du code

» Reverse engineering : depuis un MPD (base de données) vers un MOO. Permet de créer et
de récupérer par reverse engineeering des tables dans un MPD, de générer les classes
correspondantes, de créer un EJB a partir de classes données et de générer du code

Affichage de I'apercu d'un descripteur de déploiement d'EJB
Un descripteur de déploiement d'EJB décrit la structure et les propriétés d'un ou de plusieurs
EJB dans un fichier au format XML. Le descripteur de déploiement est utilisé pour déployer
I'EJB dans le serveur d'application. 1l déclare les propriétés des EJB, les relations et les
dépendances entre les EJB. Un descripteur de déploiement est automatiquement généré pour
chaque package ou modele, il décrit les EJB définis dans ce package ou modéle.

Le rdle du descripteur de déploiement au sein du processus global est illustré ci-dessous :

————® java
Composant
cormpile \\

.class Dsfcilqleur 1.3
class / éploiemen

Jjar

'

Déploiement

Clazse

Le descripteur de déploiement d'EJB et les classes Java compilées des EJB doivent étre inclus
dans un fichier JAR.

L'outil de déploiement d'EJB du serveur d'applications importe les classes Java a partir du
fichier JAR et configure les EJB dans le serveur d'applications en fonction de la description
des EJB contenue dans le descripteur de déploiement d'EJB.

\ous pouvez afficher le descripteur de déploiement sur I'onglet Apercu de la feuille de
propriétés du package ou du modéle.

\ous pouvez personnaliser le descripteur de déploiement d'EJB en modifiant les templates
dans le fichier du langage objet Java.

Modélisation orientée objet 383



Chapitre 12 : Java

Pour plus d'informations sur la personnalisation du langage objet, voir Personnalisation et
extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage objet, de processus et
XML.

1. Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du modele.

2. Cliquez sur I'onglet Apercgu.

3% Propriétés du modéle - ModeleDrienteObjet_2 (MODE... [H[=] E3

Général I Motez I Reégles I Dépendances |

Dépendances étendues I Yerzion Apergu
E-B-HESHA @ o OEHE

|- ?=nl wersion= encoding= Tr .

<!l—— EJB 2.0 deployment descriptor ——:

¢l— Author: cbalen ——:

{l—— Created: mercredi 10 octobre 2001 1

< |DOCTYPE ejb-jar FUELIC
HodeleOrientelObjet_3

Clasz=s= 1
Classe_ 1
CZla=z=s=e 1Home
Classe_ 1
Claz=se 1localHome
Classe 1local

Classe_lBean -
|4 ]\\EJE Deploymert Descriptor {|4] ] 3|
<< Moing | - QK I Annuler | Appliquer, | Aide |

Génération des EJB

Le processus de génération des EJB permet de générer du code source EJB compatible J2EE
1.3 (EJB 2.0). Le générateur de code (Java, EJB, XML, etc...) est basé sur des templates et des
macros. Vous pouvez personnaliser le code généré en éditant le langage objet Java
(sélectionnez Outils > Ressources > Langages objet.

L'illustration suivante montre le processus de développement des EJB.
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Source Java ou Source
E.B ou hinaire EJB »- Java IDE

\/"

Base de donnée L Diagramme de\\
MPD classes & T
Base de diagramme de Ficlllier JAR
données composants dEJB& | semeu
correspondance
0/R
Serveur d'applications

L'illustration suivante se concentre sur la partie concernant PowerAMC, et met en exergue le
r6le de la génération de correspondances O/R. La correspondance O/R peut étre créée lorsque
vous générez un MPD a partir d'un MOO ou que vous générez un MOO a partir d'un MPD.

Génération «'un

MOO & partir
o0 d:n MPD WPD
E Correspondance
O/R par défaut Ql:l
-
- ] Générationh d'un
Définition d'objets MPD & partir
persistants et d'EJB d'un MOO

Pour plus d'informations sur la mise en correspondance d'objets, voir Chapitre 19,
Modélisation des correspondances obfet/relationnel (O/R) a la page 507.

Quel type de génération utiliser ?
\Vous pouvez étre confronté a deux types de situation lorsque vous générez du code source
EJB :

» \Vous ne disposez pas d'une base de données
» \Vous disposez déja d'une base de données

\Vous pouvez souhaiter générer du code source EJB lorsque vous créez une base de données. Si
vous ne disposez pas encore d'une base de données, le processus de développement se déroule
comme suit :

«  \ous definissez des objets persistants dans le diagramme de classes, et définissez des EJB
dans le diagramme de composants

« \ous générez le MPD, en créant la correspondance O/R lors de la génération

» \ous créez la base de données
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* \ous générez le code source d'EJB et le descripteur de déploiement pour le serveur
d'applications

MO0 eD
E Correspondance = %El
O/R
B ]
o ] Génération
Définition d'objets d'un MPD
MOO

Curresp%r}gance Génération d'une
base de données
= Ep |

Serveur
d'applications

¥

\Vous pouvez étre amené a générer du code source EJB pour une base de données existante. Si
labase de données existe déja, vous pouvez étre amené a englober la base de données existante
dans des EJB et a utiliser ces EJB pour accéder a cette derniére. Le processus de
développement se déroule alors comme suit :

» \ous procédez au reverse engineering du MPD dans un MOO, et vous identifiez les
correspondances O/R lors de cette opération

» \ous définissez des EJB dans le MOO en fonction des classes persistantes

» \Vous générez le code source d'EJB et le descripteur de déploiement pour le déploiement du
serveur d'applications
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1en

- T[]
Correspondance
O/R

Génération d'un

Base de données

Reverse engineering MOO
d'une base de depuis un MPD
données
dans un MPD
2 ]
¢ 4 Définition d'EJB
':'”ESp'g}Ra”CE d'aprés les classes
-—————persistantes existantes
= EJB
Serveur

d'applications

\Vous pouvez également générer le code source d'EJB lorsque vous gérez la persistance des
EJB avec une base de données existante. Par exemple, il peut étre nécessaire de gérer la
persistance d'un EJB déja défini avec une base de données existante. Etant donné que vous ne
pouvez pas modifier la définition de I'EJB ou la structure de la base de données, vous devez
utiliser une mise en correspondance O/R manuelle.

Pour plus d'informations sur la mise en correspondance d'objets, voir Chapitre 19,
Modélisation des correspondances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

Notions de base relatives au source EJB et a la persistance
Vous générez les méthodes de gestion de la persistance en fonction du langage objet.

Selon que I'EJB est de type CMP ou BMP, le fichier de descripteur de déploiement a un
contenu différent :

e Un CMP met en jeu le serveur d'applications. Il inclut I'EJB et le descripteur de
correspondance O/R (.XML). Le serveur extrait a la fois I'EJB et le descripteur de
correspondance O/R pour générer le code
Si le serveur d'applications ne prend pas en charge le descripteur de correspondance O/R,
la mise en correspondance doit étre effectuée manuellement. Si le descripteur de
correspondance O/R de votre serveur d'applications n'est pas encore pris en charge, vous
pouvez créer votre propre descripteur en créant un nouveau fichier d'extension. Pour plus
d'informations sur I'utilisation des fichiers d'extension, voir Personnalisation et extension
de PowerAMC > Fichiers d'extension.

* Un BMP met en jeu un processus manuel. Il inclut la source de I'EJB, sans descripteur de
correspondance O/R (la correspondance O/R est facultative). Le développeur de BMP doit
mettre en oeuvre lui-méme la gestion de la persistance a l'aide des méthodes ejbStore() et
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ejbLoad(), le serveur d'applications ne prend en charge que ses fonctions. Une classe de
mise en oeuvre hérite de la classe Bean BMP, gére les données de persistance et
communique avec la base de données.

* \ous pouvez également définir un EJB comme CMP, puis le générer comme BMP lorsque
vous générez le code. Le générateur de code génére une classe de mise en oeuvre (sous-
classe) pour la classe Bean qui contient ses méthodes, et utilise une correspondance O/R et
un template persistant pour mettre en oeuvre la persistance.

Ltilise les correspondances OfF,

extrait la définition et génére une
TP classe

Serveur d'applications

Classe accedant & la base

1‘1\ de données
[select, update, delete ....]

Sous-classe __~—~—”_~_____~

Correspondance
0/R

Persistance

Pour plus d'informations sur la mise en correspondance d'objets, voir Chapitre 19,
Modélisation des correspondances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

\ous pouvez utiliser différentes méthodes pour générer un EJB CMP dans un EJB BMP. Vous
pouvez soit copier le langage objet Java fourni dans PowerAMC comme référence a un
nouveau langage objet, puis décrire comment doivent étre générées les classes de mise en
oeuvre de I'EJB CMP dans votre propre langage objet, ou bien créer un fichier d'extension qui
inclut ces classes de mise en oeuvre.

Vous pouvez également rédiger du code VB script pour convertir 'EJB CMP en EJB BMP.

Pour ce faire, vous devez générer I'EJB comme CMP, puis lancer le script VB qui passera en
revue tous les objets du modéle et générera une classe de mise en oeuvre pour chaque classe
identifiée.

Génération du code source et du descripteur de déploiement d'un EJB
Lorsque vous générez un EJB, les classes et interfaces de I'EJB sont directement
sélectionnées. La génération récupére les classes utilisées par le composant, ainsi que les
interfaces associées a ces classes.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. [facultatif] Cliquez sur l'onglet Sélection et sélectionnez les objets que vous souhaitez
générer. Par défaut, tous les objets sont générés.
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4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et sélectionnez les options appropriées (voir
Génération de fichiers Java a la page 416).

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Taches et sélectionnez les taches a effectuer lors de la
génération (voir Génération de fichiers Java a la page 416).

6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.
Une boite de progression s'affiche, suivie par une liste Résultats. Vous pouvez utiliser le
bouton Editer dans la liste Résultats pour éditer chaque fichier généré individuellement.
7. Cliquez sur Fermer.

Le descripteur de déploiement ejb-jar.xml est créé dans le répertoire META-INF et tous les
fichiers sont générés dans le répertoire de génération.

Génération de fichiers .JAR
Pour conserver ensemble les différents éléments de I'EJB, les classes Bean, les interfaces et le
descripteur de déploiement sont placés dans un fichier .JAR. Ce processus est commun a tous
les types de composants EJB.

Vous pouvez générer des fichiers .JAR en utilisant l'onglet Taches de la boite de dialogue de
génération (Langage > Générer du code Java).

Par exemple, une de ces taches permet de compiler les fichiers .JAVA a I'aide d'un compilateur
et de créer un fichier .JAR qui inclut les classes Java compilées, puis de le compléter en'y

ajoutant le descripteur de déploiement et les icnes.
i Composant

.class ejbjar.xml

\/

Jar

¥

Déploiement

Classe

—®  java

.class

Avertissement ! Vous devez définir les valeurs des commandes utilisées lors de la génération
afin de les activer. Pour ce faire, vous devez utiliser la section Variables de la bote de dialogue
Options générales. Par exemple, vous pouvez définir les exécutables javac.exe et jar.exe via
cette boite de dialogue.
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Pour plus d'informations sur la définition de ces variables, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de
modélisation > Options générales > Variables d'environnement.

Il n'existe pas de contrainte portant sur la génération d'un fichier JAR par package. Seuls les
packages ayant le stéréotype <<archive>> donnent lieu a la génération d'un fichier JAR s'ils
contiennent (ou si l'un de leurs packages descendants n'ayant pas comme stéréotype
<<archive>> contient) un EJB.

Le nouveau fichier archive créé contient le package et tous ses descendants non stéréotypés.
Le package racine (qui est le modeéle) est toujours considéré comme stéréotypé <<archive>>,

Par exemple, si un modele contient plusieurs composants EJB situés dans différents sous-
packages mais qu'aucun de ces packages n'est stéréotypé <<archive>>, un seul fichier JAR est
créé et il contient tous les packages.

=<Archives=

Modéle

“Lprchives»
Fackage_7

AN

Fadiage_&

<2hrchives=
Fackage_<

Fadiage_9

/ Contient / \
un EJB Contient
Package_3 un EJB
Fackage_5
Fackage_f&
Contignt
un EJE

Reverse engineering de composants EJB

PowerAMC peut procéder au reverse engineering de composants EJB situés dans des
fichiers .JAR.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering Java pour afficher la boite de dialogue de
reverse engineering.

2. Sur l'onglet Sélection, sélectionnez Archives dans la liste Reverse.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter, sélectionnez les objets sur lesquels vous souhaitez faire
porter le reverse engineering, puis cliquez sur Ouvrir pour les ajouter dans la liste.

4. Cliquez sur I'onglet Options, puis cochez la case Reverse engineering de descripteur de
déploiement.
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5. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez un reverse
engineering contient déja des données, une boite de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion de modeles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

Cliquez sur OK.

L'onglet Reverse de la fenétre Résultats affiche les changements effectués lors du reverse
engineering et le modele mis a jour est affiché dans la fenétre de diagramme.

Enterprise Java Beans (EJB) v3

La spécification EJB 3.0 tente de simplifier I'architecture d'EJB 2.1 en limitant le nombre
d'artefacts de programmation que les développeurs doivent fournir, réduisant le nombre de
méthode callback requises et simplifiant le modéle de programmation de bean d'entité et le
modele de correspondance O/R.

Les deux principaux changements dans la proposition de spécification EJB 3.0 sont les
suivants :

Un modéle de programmation d'EJB basé sur les annotations - tous les types d'enterprise
beans sont des plain old Java objects (POJOs) ayant les annotations appropriées. Une
approche de configuration par exception utilise les valeurs par défaut intuitives pour
présumer les principaux parameétres. Les annotations sont utilisées pour définir I'interface
métier du bean, les correspondances O/R, les références de ressources ainsi que d'autres
informations précédemment définies via les descripteurs de déploiement ou interfaces.
Les descripteurs de déploiement ne sont pas requis ; I'interface Home n'est plus utilisée et il
n'est plus nécessaire de mettre en oeuvre une interface métier (le conteneur peut la générer
pour vous).

Par exemple, vous déclarez un bean de session sans état en utilisant I'annotation
@Stateless. Dans le cas de bean avec état, I'annotation @Remove est marquée sur une
méthode particuliére afin d'indiquer que I'instance de bean doit étre supprimée apres
traitement de I'appel de la méthode marquée.

Le nouveau modéle de persistance pour les beans d'entité - Les nouveaux beans d'entité
sont également des POJOs avec quelques annotations et ne sont pas par essence des entités
persistantes. Une instance d'entité devient persistante une fois qu'elle est associée a un
EntityManager et devient une partie d'un contexte de persistance, qui est plus ou moins
synonyme d'un contexte de transaction et coexiste de fagon implicite avec la portée d'une
transaction.

Les relations de I'entité et les correspondances O/R sont définies via les annotations, en
utilisant I'environnement open source Hibernate (voir Chapitre 20, Génération d'objet
persistants pour Java et de pages JSF a la page 537).
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I1'y a également plusieurs effets de bord liés & ces propositions, telles que le nouveau modéle
de programmation client, I'utilisation d'interfaces métiers et le cycle de vie d'un bean d'entité.

Remarque : Le modéle de programmation EJB 2.1 (avec descripteurs de déploiement et
interfaces Remote/Home) reste valide (et pris en charge par PowerAMC). Le nouveau modéle
simplifié, qui est uniquement disponible avec Java 5.0, ne remplace pas entiérement le modéle
EJB 2.1

Création d'un EJB 3.0 avec I'Assistant Enterprise JavaBean

Pour créer un EJB3, lancez I'Assistant Enterprise JavaBean a partir d'un diagramme de
classes.

Les types de beans EJB3 sont disponibles :

» Bean d'entité — généré avec une annotation @Entity

« Bean commandés par message — généré avec une annotation @MessageDriven
< Bean de session avec état — généré avec une annotation @Stateful

« Bean de session sans état — généré avec une annotation @Stateless

1. Sivousavez déjacréé une classe devant servir comme classe Bean, pointez sur cette classe,
cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Créer un EJB (Enterprise JavaBean)
dans le menu contextuel. Dans le cas contraire, pour créer un EJB 3.0 avec une nouvelle
classe Bean, sélectionnez Outils > Créer un EJB (Enterprise JavaBean). Dans les deux
cas, I'Assistant EJB s'affiche :

Aszsiztant EJB [Enterprize JavaBean]

Cet Azsistant permet de créer un compozsant EJB [Enterprize JavaBean).

Lez EJB zont des composants utilizés sur le serveur qui permettent de
développer simplement et rapidement dez applications Jawa distibuges,
transactionnelles, sécurizées et portables.

Mom:  [MonEJB3

T

Code:  [MonEJB3

<Elécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide

2. Spécifiez un nom pour I'EJB, puis cliquez sur Suivant pour afficher I'écran suivant :
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Aszsziztant EJB [Enterprize JavaBean] E3

Di&finit le type dEJE.

Les beans d'entité cormezpondent & des objets bien définiz avec un état
perzsiztant. Les beans de seszion contiennent la logigue métier et faurmissent un
point d'entrée unique pour les utilizatewrs de client, alors que les beans
commandés par message sont des beans anonymes qui répondent aux
mesgages asynchrones JMS,

Type de composant

EJE - CMP Entity Bean =]

EJBE - BMFP Entity Bean

EJB - CMF Entity Bean

EJB - Meszzage Driven Bean

E.JB - Stateful Sezzion Bean

EJE - Stateless Session Bean

EJB3 - Bean commandé par mezsage
EJB3 - Bean de session avec état
|EJB3 - Bean de session sans état

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

3. Choisissez un type d'EJB3, puis cliquez sur Suivant pour afficher I'écran suivant :

Aszsiztant EJB [Enterprize JavaBean]

Choizizsez une clasze bean & aszocier au composant.

La clazze bean spécifie la mize en oguvre pour lez méthodes home et les
methodes metier.

Clazse Bean

tdonBeanEJB 3

<Elécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

4. Choisissez une classe Bean. Si vous n'avez pas sélectionné de classe avant de lancer
I'Assistant, I'Assistant propose de créer une classe par défaut portant le méme nom que le
composant. Cliquez sur Suivant pour afficher I'écran suivant :
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Aszsziztant EJB [Enterprize JavaBean]

Dé&finizzez e niveau de support de transaction pour wotre compozant EJB.

Tranzaction

Hon supportée j

Jamais

Maon supportée
Mouvelle requize

Ohligataire
Flequise

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

5. Choisissez le niveau de prise en charge de transaction souhaité, puis cliquez sur Suivant
pour afficher I'écran suivant :

Aszsiztant EJB [Enterprize JavaBean]

Cette page permet de créer un symbole pour le composant contenu dans le
diagramme de compozants de votre chois,

Woug pouvez également créer un diagramme de clasges conespondant avec
un symbole pour chaque clazse et interface associées au composant.

<Mouveau diagramme: j

™ Créer un diagramme de classes pour les classificatewrs de composant

<Elécédent| Siumvant > | Terminer I Annuler | Aide |

6. Cochez les cases appropriées si vous souhaitez créer des diagrammes pour le composant

et/ou pour les classificateurs de composant, puis cliquez sur Terminer pour que
PowerAMC les crée.
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Propriétés d'une classe Bean EJB 3.0

Une classe de bean est la classe principale contenue dans un composant EJB 3.0. Les feuilles
de propriétés de classe Bean EJB 3.0 contiennent tous les onglets d'une classe standard, ainsi

que l'onglet EJB3.

L'onglet EJB3 contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Gestion des transactions

Spécifie la méthode de gestion des transactions pour un bean de ses-
sion ou un bean commandé par message. Vous pouvez choisir entre :

* Bean
» Container

Généré sous la forme d'une annotation @ TransactionManagement.

Type d'attribut de transac-
tion

Type d'attribut de transaction pour la classe Bean

Spécifie le type d'attribut de transaction pour un bean de session ou un
bean commandé par message. Vous pouvez choisir entre :

* Not Supported
e Supports

* Required

* Requires New
e Mandatory

e Never

Généré sous la forme d'une annotation @ TransactionAttribute.

Exclure les intercepteurs par
défaut

Spécifie que I'appel des méthodes d'intercepteur par défaut est exclu.

Généré sous la forme d'une annotation@ExcludeDefaultInterceptors.

Exclure les listeners de clas-
se parent

Spécifie que I'appel des méthodes de listeners de classe parent est
exclu.

Généreé sous la forme d'une annotation @ExcludeSuperclassListeners.

Nom mis en correspondance

Spécifie un nom spécifique au produit.

Généré sous la forme d'une annotation @MappedName.

Run-As

Spécifie la propriété run-as du bean (r6le de sécurité).

Généré sous la forme d'une annotation @RunAs.

Réles déclarés

Spécifie des références aux roles de sécurité.

Généré sous la forme d'une annotation @DeclareRoles.
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Propriété Description
Réles admis Spécifie les rbles admis pour toutes les méthodes de bean.
Généré sous la forme d'une annotation @RolesAllowed.
Permettre tout Spécifie que tous les rdles sont admis pour toutes les méthodes métiers

de bean.

Généré sous la forme d'une annotation @PermitAll.

Propriétés d'un composant EJB 3.0

Les feuilles de propriétés de composant EJB 3.0 contiennent tous les onglets de propriétés
d'un composant standard, avec en plus I'onglet EJB.

L'onglet EJB contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Classe Bean

Spécifie la classe bean associée.

Interface Remote Home

[beans de session uniquement] Spécifie une interface Remote Home
facultative (pour les clients EJB plus anciens).

Interface Local Home

[beans de session uniquement] Spécifie I'interface Local Home (pour
les clients EJB plus anciens).

Ajout d'interfaces et de classes supplémentaires a I'EJB

Outre la classe bean et les interfaces Remote et Home définies sur I'onglet EJB, vous pouvez
lier des classes et interfaces supplémentaires a I'EJB3.

\Vous pouvez lier les classes et interfaces supplémentaires a suivantes a I'EJB3 :

» Une collection facultative d'interfaces Remote avec le stéréotype <<EJBRemote>>.
Généré sous la forme d'une annotation @Remote.

* Une collection facultative d'interfaces Local avec le stéréotype <<EJBLocal>>. Généré
sous la forme d'une annotation @Local.

< Une collection facultative de classes d'interception avec le stéréotype
<<EJBlInterceptor>>. Généré sous la forme d'une annotation @Interceptors.

» Une collection facultative de classes de listener d'entité <<EJBEntityListener>>. Généré
sous la forme d'une annotation @EntityL.isteners.

\Vous pouvez ajouter ces interfaces et classes dans le composant EJB3 via les onglets
Interfaces et Classes. Par exemple, vous pouvez ajouter une interface <<EJBInterceptor>>a

un EJB3 :

1. Affichez la feuille de propriétés d'un EJB3 et cliquez sur l'onglet Interfaces.
2. Cliquez sur I'outil Créer un nouvel objet pour créer une nouvelle interface et afficher sa

feuille de propriétés.

396

SAP Sybase PowerAMC




Chapitre 12 : Java

3. Sur l'onglet Général, sélectionnez <<EJBInterceptor>> dans la liste des stéréotypes.

4. Renseignez les propriétés restantes et cliquez sur OK pour revenir a la feuille de propriétés
de I'EJB3.

Propriétés d'une opération EJB 3.0

Les feuilles de propriétés d'opération EJB 3.0 contiennent tous les onglets de feuille de
propriétés d'opération standard avec en plus I'onglet EJB3.

L'onglet EJB3 contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Méthode Initialize Spécifie une méthode initialize.

Généré sous la forme d'une annotation @Init.

Méthode Remove Spécifie une méthode remove.

Généré sous la forme d'une annotation @Remove.

Post-Construct Spécifie une méthode post construct.

Généré sous la forme d'une annotation @PostConstruct.

Post-Activate Spécifie une méthode post activate.

Généré sous la forme d'une annotation @PostActivate.

Pre-Passivate Spécifie une méthode pre passivate.

Généré sous la forme d'une annotation @PrePassivate.

Pre-Destroy Spécifie une méthode pre destroy.

Généré sous la forme d'une annotation @PreDestroy.

Méthode interceptrice Spécifie une méthode interceptrice.

Généré sous la forme d'une annotation @AroundInvoke.

Méthode Timeout Spécifie une méthode timeout.

Généré sous la forme d'une annotation @ Timeout.

Exclure les intercepteurs par | Exclut I'appel d'intercepteurs par défaut pour la méthode.

defaut Généré sous la forme d'une annotation @ExcludeDefaultinterceptors.

Exclure les intercepteurs de | Exclut I'appel d'intercepteurs de niveau classe pour la méthode.

classe . . .
Généré sous la forme d'une annotation @ExcludeClassinterceptors.

Type d'attribut de transac- Spécifie un type d'attribut de transaction pour la méthode.
tion

Généré sous la forme d'une annotation @ TransactionAttribute.
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Propriété

Description

Permettre tous les roles Spécifie que tous les roles sont permis pour la méthode.

Généré sous la forme d'une annotation @PermitAll.

Refuser tous les roles Spécifie que la méthode ne peut étre appelée par un role de sécurité.

Généré sous la forme d'une annotation @DenyAll.

Réles admis

Spécifie les roles admis pour la méthode.

Généré sous la forme d'une annotation @RolesAllowed.

Servlets Java

Les servlets sont des programmes qui aident a la construction d'applications générant des
pages Web dynamiques (HTML, XML). Les servlets sont les équivalents Java des scripts CGl
qui sont des homologues coté serveur des applets Java situés coté client.

Les servlets sont des classes Java qui mettent en oeuvre une interface spécifique et produisent
du code HTML en réponse a des demandes GET/POST.

Dans un MOQ, un servlet est représenté sous forme de composant et est lié a une classe de
servlet qui met en oeuvre l'interface requise et assure la mise en oeuvre du servlet.

Lorsque vous choaisissez le type Servlet pour un composant, la classe servlet appropriée est
automatiquement créée, ou bien attachée si elle existe déja. La classe servlet est initialisée de
sorte que les opérations y soient automatiquement ajoutées.

Page Servlet du composant

Lorsque vous sélectionnez comme type de composant Servlet, I'onglet Servlet est
automatiquement affichée dans la feuille de propriétés du composant.

L'onglet Servlet dans la feuille de propriétés du composant inclut les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Classe servlet

Classe qui met en oeuvre l'interface requise. Vous pouvez cliquer sur l'outil Pro-
priétés en regard de cette zone pour afficher la feuille de propriétés de la classe, ou
bien sur l'outil Créer pour créer une classe

Type de servlet

HttpServlet prend en charge le protocole Http, il s'agit du protocole le plus cou-
ramment utilisé. GenericServlet étend la classe générique de servlet. User-defined
implique une personnalisation car ce type ne met en oeuvre aucun élément. Les
méthodes varient si vous changez la valeur de type de servlet
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Définition de classes de servlet
Les classes Servlet sont identifiées a l'aide du stéréotype <<ServletClass>>.

Le nom de classe servlet est synchronisé avec le nom du composant conformément a la
convention spécifiée dans I'entrée Settings/Namings/ServletClassName dans la définition du
langage objet Java.

Création d'un servlet a I'aide de I'Assistant
Vous pouvez créer un servlet a l'aide de I'Assistant qui vous guide au long des différentes
étapes nécessaires a la création d'un servlet. Cet Assistant ne peut étre appelé qu'a partir d'un
diagramme de classes et n'est disponible que si le langage objet du modele est Java.

\ous pouvez créer un servlet sans sélectionner de classe, ou bien commencer par sélectionner
une classe puis lancer I'Assistant a partir du menu contextuel de cette classe.

Vous pouvez également créer plusieurs servlets du méme type en sélectionnant plusieurs
classes a la fois. L'Assistant crée alors un servlet par classe. Les classes que vous avez
sélectionnées dans le diagramme de classes deviennent alors des classes servlet. Elles sont
renommées pour étre mises en conformité avec les conventions de dénomination et sont liées
au nouveau composant servlet.

L'Assistant de création de servlet permet de définir les parameétres suivants :

Parameétre de I'Assis- | Description

tant

Nom Nom du composant servlet

Code Code du composant servlet

Type de servlet Vous pouvez sélectionner I'un des types suivants : HttpServlet qui prend
en charge le protocole Http (le plus couramment utilisé), GenericServ-
let qui étend la classe servlet générique, ou User-Defined qui implique
une personnalisation car il ne met en oeuvre aucun élément

Classe servlet Classe qui met en oeuvre le servlet.

Créer un symbole dans Crée un symbole de composant dans le diagramme de composants
specifié dans la liste. S'il existe déja un diagramme de composants, vous
pouvez le sélectionner dans la liste. Vous pouvez également afficher la
feuille de propriétés du diagramme sélectionné en cliquant sur l'outil
Propriétés

Créer un diagramme de Crée un diagramme de classes avec un symbole pour chaque classe

classes pour les classifica- | associée au composant. Si vous avez sélectionné des classes avant de

teurs du composant démarrer I'Assistant, elles sont utilisées pour créer le composant. Cette
option permet d'afficher ces classes dans un diagramme
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1. Sélectionnez Outils > Créer un Servlet a partir d'un diagramme de classes.

a b~

La bofte de dialogue Assistant de création de Servlet Java s'affiche.

Aszsiztant de création de zervlet Java

Cet Azsistant permet de créer un compozant zervlet Java.

Un servlet est un petit programme Java qui 'exécute sur un serveur Web. Les
zerylets regoivent et tratent des demandes provenant de client Web, le pluz
zouvent via HTTP, le pratocale de transfert HyperT ext.

[ 71

LCode:  |Compozant_1

<Elécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

Remarque : Si vous avez sélectionné plusieurs classes avant de démarrer I'Assistant,
certaines étapes ne s'affichent pas car les noms sont créés par défaut a partir du nom des
classes sélectionnées.

Sélectionnez un nom et un code pour le composant, puis cliquez sur Suivant.
Sélectionnez un type de servlet, puis cliquez sur Suivant.

Sélectionnez le nom de la classe servlet, puis cliquez sur Suivant.

A la fin de I'Assistant, vous devez définir la création des symboles et diagrammes.

Lorsque vous avez fini d'utiliser I'Assistant, les actions suivantes sont exécutées :

Un composant servlet est créé

La classe servlet est créée et devient visible dans I'Explorateur d'objets. Elle est nommée
d'apres la classe d'origine si vous avez sélectionné une classe avant de démarrer I'Assistant
Si vous n'avez pas sélectionné de classe avant de démarrer I'Assistant, le nom de la classe
servlet prend comme préfixe celui du composant par défaut d'origine afin de préserver la
cohérence

Les éventuels diagrammes associés au composant sont créés ou mis a jour
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Notions de base relatives a l'initialisation et a la synchronisation d'un

serviet

Lorsque vous créez un servlet, le processus d'initialisation instancie la classe servlet ainsi que
ses méthodes.

Le role de la synchronisation est de préserver la cohérence du modéle lorsqu'une modification
est effectuée. Cette synchronisation s'effectue progressivement entre classes déja attachées a
un composant. PowerAMC effectue plusieurs actions pour compléter la synchronisation
lorsque le modele est modifié.

L'initialisation et la synchronisation de la classe servlet fonctionne de fagon similaire aux
classes Bean commandés par message.

Lorsque la classe servlet est attachée a un composant servlet, les méthodes de mise en
oeuvre pour les opérations définies dans l'interface javax.servlet.Servlet sont ajoutées par
défaut. Cette interface constitue I'interface de base pour tous les servlets et peut étre ou non
incluse dans le code en fonction de la valeur sélectionnée pour le type de servlet. Dans le
cas de HttpServlet et de GenericServlet, la classe servlet étant directement dérivée d'une
classe qui lameten oeuvre, elle n'a pas besoin de remettre en oeuvre l'interface. A l'inverse,
dans le cas de servlets définis par l'utilisateur (type User-defined), cette interface est mise
en oeuvre. Vous pouvez le voir dans l'onglet Apercu de la classe servlet.

Les méthodes de mise en oeuvre sont supprimées lorsque la classe est détachée si leur
corps n'a pas été modifié

Le jeu de méthodes prédéfinies varie en fonction du type de servlet

\Vous pouvez utiliser a tout moment la fonctionnalité de vérification de modele pour valider
votre modéle et compléter la synchronisation. Pour ce faire, sélectionnez Outils > Vérifier le
modele.

Génération de servlets

Le processus de génération récupére toutes les classes utilisées par les composants servlet
pour générer les servlets.

1.

Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modeéle (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets appropriés sur les différentes
pages.
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Répertaire : IE:'\Generation\

=
v érifier le modéle

Ciblez  Sélection |Dplions| Fichiers générésl Téchesl

ﬁgmndelennentenbieu [ |53

B EEH DR
I anm | Code |
%3 todeleOriente0bjet_1 ModeleQriente0bjet_1

=8 Package 1 packagel

E\Packages ,{Classes )\Interfaces }'

Filtre: : I

Ohiet(z] sélectionné(s] ; 272

Sélection Ij <Mom de volre sélection:

=1 ]

Annuler | Sppliguer | Aide |

Lo |

4. Cliquez sur Appliquer.

5. Cliquez sur I'onglet Options, puis spécifiez vos options de génération.
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Répertaire : IE:'\Generation\ j

v érifier le modéle

Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |

Cible

-

Option =]

Java

Java : Critére principal de ti des membres de clasze

Java

Java: Tri des membres de clazze par type

Java

Java : Tri des membres de classe par visibilite

Java

Java : Génération des imports de package

Java

EJB : Ajout du code source des clazses Java dang le fichier JAR

Java

EJB : Génération d'opération: Get et Set de champ CMP danz les in

Java

EJB : Génération d'opérations Get et Set de champ CMR dans les in

Java

EJB : Génération de la classe value object et des méthodes de navi

Java

JZEE : Création d'un jar pour les clazzes de compozant Web

Java

AMNT : Génération du fichier build. xnl &t

Java

Java : Genération des 1D d'objet zouz forme de balizes Javaloc

Java

Java: Génération d'acceszeurs par défaut pour des azzociations na

4]

-
W mfa ]

QK I Annuler | Appliquer | Aide

Pour plus d'informations sur les options de génération, voir Génération de fichiers Javaa la
page 416.

6. Cliquez sur Appliquer.

7. Cliquez sur I'onglet Taches, puis sélectionnez les commandes a exécuter lors de la

génération.
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Répertaire : IE:'\Generation\ j

v érifier le modéle

Cibles | Sélection | Options | Fichiers aénérés T aches

[ 'w'SDLJ ava: Compilation et mize en package du prosy client de zervice Web dang une an
[[] Java: Compilation de sources Java

[ Java: Conditionnement des clazzes compilées dang un fichier JAR

[[] Java: Exécution de ['application J ava

[ Java: Génération de Java Doc

[ Java: Exécution du wérificatewr JZEE

[ Java: Conditionnement de ['application J2EE dang un fichier EAR

1| | 2l
QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Pour plus d'informations sur les taches de génération, voir Génération de fichiers Javaa la
page 416.

\Vous devez avoir auparavant défini vos variables d'environnement en sélectionnant Outils
> Options générales > Variables pour les activer dans cette page.

Pour plus d'informations sur la définition de ces variables, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de
modélisation > Options générales > Variables d'environnement.

Cliquez sur OK pour fermer la bofte de dialogue.

Une bofte de progression s'affiche, suivie par une liste de résultats. Vous pouvez utiliser le
bouton Editer dans la liste Résultats pour éditer chaque fichier généré individuellement.
Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Le fichier web. XML est créé dans le répertoire WEB-INF et tous les fichiers sont générés
dans le répertoire spécifié.
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Génération d'un descripteur de déploiement de servlet
Le descripteur de déploiement Web est un fichier XML, appelé web.XML. Il est généré dans le
répertoire WEB-INF et est indépendant du serveur d'applications.

Pour plus d'informations sur la génération d'un descripteur de déploiement Web, voir
Génération de servlets a la page 401.

Le descripteur de déploiement d'application Web est généré pour chaque package. Une
commande WAR disponible dans I'onglet Taches de la boite de dialogue de génération permet
de construire une archive Web contenant le descripteur de déploiement Web, en plus de toutes
les classes et interfaces référencées par les composants servlet. Au niveau modéle, une
commande EAR est également fournie pour grouper tous les fichiers WAR et JAR générés
pour un modéle particulier au sein d'une seule archive. Le EAR contient un descripteur de
déploiement supplémentaire généré pour chaque modéle et appelé application. XML.

Le descripteur de déploiement Web contient plusieurs servlets a déployer, il est disponible a
partir de I'onglet Apercu du package, ou de la feuille de propriétés du modéle.

24 Propriétés du modéle - ModeleDrienteObjet_1 [Modele___ =]

Général I Mates I Reégles I Altributs étendus |
Dépendances I Dépendances étendues I Wersion Apergu

B-B-HEeM i oo RER

£!-- Created: lundi 17 juin Z00Z 09:11:49 ——>;|
k!DDCTYPE web-app PUBLIC "-//5%un Microsystems

<weh-app>

«<display-nane=ModelelOrientelbjet_l</display-1

<distributable />

<servlets>
<Laervlet-namne>Conposant l</servlet-nanex
<display-nawe>Conpogant l</display-name>
<aervlet-classrComposant_liervlet/servlet—
<load-on-startupx-l1</load-on-startup>

<fservlets

<gession-configs
<zession-timeout>0</session-cineouts

< /3ession-confio= -
E\W&b Deployment Descriptc-r| 4 | | L4
¢ Mains | - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

Génération de fichiers WAR
\Vous pouvez incorporer des servlets et des JSP dans un fichier WAR.

\Vous pouvez générer des fichiers WAR a partir de I'onglet Taches de la boite de dialogue de
génération (Langage > Générer du code Java).

Modélisation orientée objet 405



Chapitre 12 : Java

Il n'existe pas de contrainte portant sur la génération d'un fichier WAR par package. Seuls les
packages ayant le stéréotype <<archive>> donnent lieu a la génération d'un fichier WAR s'ils
contiennent (ou si l'un de leurs packages descendants n'ayant pas comme stéréotype
<<archive>> contient) un JSP.

Le nouveau fichier archive créé contient le package et tous ses descendants non stéréotypés.
Le package racine (qui est le modeéle) est toujours considéré comme stéréotypé <<archive>>,

Par exemple, si un modele contient plusieurs composants Web situés dans différents sous-
packages mais qu'aucun de ces packages n'est stéréotypé <<archive>>, un seul fichier WAR
est créé et il contient tous les packages.

=<Archives=

todéle

VAR

/

Fadiage_2
T

/

’ff Contignt un
J5P
Fackage_3

“Lprchives»
Fackage_7

<2hrchives=

Fackage_<

/ \

Fadiage_& Fackage_9

Contient un
zerylet

Fackage_5

Fackage_f&

Contient un
zervlet

Pour plus d'informations sur la génération des fichiers WAR, voir Génération de fichiers Javaa
la page 416.

Reverse engineering de servlets

\ous pouvez procéder au reverse engineering vers un MOO du code et du descripteur de
déploiement d'un servlet. La fonctionnalité de reverse engineering traite la classe Java comme
une classe servlet, récupére le servlet comme un composant, et associe la classe servlet a ce
composant. La fonctionnalité de reverse engineering récupére également le descripteur de
déploiement et tous les fichiers contenus dans le WAR.

\Vous commencer les reverse engineering des servlets en sélectionnant Langage > Reverse
engineering Java.

Sélectionnez ensuite I'un des formats Java suivants dans l'onglet Sélection, puis cochez la case
Reverse engineering de descripteur de déploiement dans I'onglet Options :

» Répertoires Java
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* Répertoires de classes
« Archive (fichier .JAR)

Pour plus d'informations sur les formats Java, voir Reverse engineering de code Javaa la page
421.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering Java.

La boite de dialogue Reverse engineering Java s'affiche.
2. Sélectionnez Archive dans la liste Reverse sur I'onglet Sélection.
Cliquez sur le bouton Ajouter.

Une boite de dialogue standard d'ouverture de fichiers s'affiche.

4. Sélectionnez les éléments sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engeering,
puis cliquez sur Ouvrir.

La boite de dialogue Reverse engineering Java affiche les éléments sélectionnés.

5. Cliquez sur I'onglet Options, puis cochez la case Reverse engineering de descripteur de
déploiement.

Reverse engineering de Java _ O] =]

Sélection Dptions |

— Analyze suntaxique

Codage de fichier : IUTF-B + Détection rapide III

W lgnorer les corps des opérations ™ lgnarer les commentaires

W Feverse engineering de descripteur de déplaiement

— Objets
V¥ Créer des associations & parti des attibuts de type classificateur

¥ Créer des symboles

Biblinth&nues : PBarcourir... |

[JDE1_2 2

[JJDE1_3_0J25E
[JJDE1_3_1J2EE
[JJDE1_3_1J25E

— dller - retour
¥ tarquer les classificateurs comme non générés

ok | Annuler | Appliquer | Aide |

6. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle vers lequel vous effectuez le reverse
engineering contient déja des données, la boite de dialogue Fusion de modele s'affiche.
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Pour plus d'informations sur la fusion de modéles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

7. Cliquez sur OK.

L'onglet Reverse de la fenétre Résultats affiche les changements effectués lors du reverse
engineering et le modele mis a jour est affiché dans la fenétre de diagramme.

Java Server Pages (JSP)

Un JSP (Java Server) est une page Web HTML qui contient des bits de code supplémentaires
qui exécutent une logique d'application afin de générer un contenu dynamique.

Dans PowerAMC, un JSP est représenté sous forme d'objet fichier lié a un composant. Le type
de composant JSP (Java Server Page) permet d'identifier ce composant. Les composants JSP
sont liés a un seul objet fichier qui définit la page.

Lorsque vous affectez le type JSP a un composant, le fichier JSP approprié est
automatiquement créé, ou bien attaché s'il existe déja. Vous pouvez voir I'objet fichier JSP
dans l'onglet Fichiers de la feuille de propriétés du composant.

Onglet JSP de la feuille de propriétés du composant

Lorsque vous affectez le type JSP a un composant, I'onglet JSP s'affiche automatiquement
dans la feuille de propriétés du composant.

L'onglet JSP de la feuille de propriétés de composant contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Fichier JSP Objet fichier qui définit la page. Vous pouvez cliquer sur I'outil Propriétés en
regard de cette zone pour afficher la feuille de propriétés de I'objet fichier, ou bien
cliquer sur l'outil Créer pour créer un objet fichier

Template par dé- | Attribut étendu qui permet de sélectionner un template pour la génération. Son
faut contenu peut étre défini par l'utilisateur ou fourni par défaut

Pour modifier le contenu par défaut, éditez le langage objet courant en sélectionnant Langage
> Editer le langage objet courant, puis modifiez I'élément suivant : Profile/FileObject/
Criteria/JSP/Templates/DefaultContent<%is(DefaultTemplate)%>. Créez ensuite les
templates et renommez-les DefaultContent<%is(<nom>)%> ou <nom> correspond au nom
de template DefaultContent correspondant.

Pour definir des templates DefaultContent supplémentaire pour les JSP, vous devez modifier
le type d'attribut étendu JSPTemplate dans I'entrée Profile/Share/Extended Attribute Types et
ajouter de nouvelles valeurs correspondant au nom respectif des nouveaux templates.

Pour plus d'informations sur la propriété Template par défaut, voir la définition de
TemplateContent dans Création d'un JSP & l'aide de I'Assistant  la page 409.
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Définition des objets fichier pour les JSP

Le contenu de I'objet fichier pour les JSP est basé sur un template spécial appelé
DefaultContent défini par rapport a la métaclasse FileObject. Il est situé dans la catégorie
Profile/FileObject/Criteria/JSP/Templates du langage objet Java. Ce lien vers le template est
fourni comme base de travail, si vous éditez I'objet fichier, le lien vers le template est perdu, ce
mécanisme s'apparente a celui en vigueur pour les corps d'opération par défaut.

Pour plus d'informations sur la catégorie Criteria, voir Personnalisation et extension de
PowerAMC > Fichiers d'extension > Critéres (Profile).

Les fichiers Java Server Page sont identifiés par le stéréotype JSPFile. Le nom de page JSP est
synchronisé avec le nom de composant JSP conformément aux conventions spécifiées dans la
zone Valeur de I'entrée Settings/Namings/JSPFileName du langage objet Java.

\Vous pouvez pointer sur un objet fichier, cliquer le bouton droit de la souris et sélectionner
Ouvrir avec > éditeur de texte dans le menu contextuel pour afficher le contenu de ce fichier.

Création d'un JSP a I'aide de I'Assistant
\ous pouvez créer un JSP a l'aide de I' Assistant qui vous guide tout au long des différentes
étapes de création du composant. Cet Assistant est appelé a partir d'un diagramme de classeset
n'est disponible que si le langage est Java.

\ous pouvez soit créer un JSP sans sélectionner d'objet fichier, soit commencer par
sélectionner un objet fichier, puis lancer I'Assistant a partir du menu Outils.

\Vous avez également la possibilité de créer plusieurs JSP du méme type en sélectionnant
plusieurs objets fichier simultanément. L'Assistant crée alors automatiquement un JSP par
objet fichier. Les objets fichier que vous avez sélectionnés dans le diagramme de classes
deviennent les fichiers .JSP.

1. Sélectionnez Outils > Créer un JSP a partir d'un diagramme de classes.
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Aszszistant J5P [Java Server Page)

Cet Azgistant permet de créer un compozant JSP [Java zerver page].

Les compozantz JSP zont des pages web comportant une logique serveur qui
prend en charge & la foiz | contenu statigue et le contenu dynamigue.

Man IEomposanl_'I

[l 71

LCode IEomposanl_'I

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

2. Sélectionnez un nom et un code pour le composant JSP, puis cliquez sur Suivant.
3. Sélectionnez le template par défaut pour I'objet fichier JSP. TemplateContent estun

attribut étendu situé dans la catégorie Profile/Component/Criteria/J2EE-
JSP du langage objet Java. Si vous ne modifiez pas le contenu de I'objet fichier, le contenu
par défaut est conservé. Tous les templates sont disponibles dans la catégorie Profile/
FileObject/Criteria/JSP/templates du langage objet Java.

4. Cliquez sur Suivant pour aller a la page de fin de I'Assistant, sur laquelle vous pouvez

sélectionnez Créer un symbole afin de créer un symbole de composant dans le
diagramme spécifié.

Une fois que vous avez fini d'utiliser I'Assistant, les actions suivantes sont exécutées :

Un composant JSP et un objet fichier avec une extension .JSP sont créés et visibles dans
I'Explorateur d'objets. Le nom de I'objet fichier est défini d'aprées le nom du composant par
défaut d'origine afin de préserver la cohérence.

Sivous affichez la feuille de propriétés de I'objet fichier, vous pouvez voir que la propriété
Artefact est sélectionnée.

Pour plus d'informations sur les fichiers d'artefact, voir Propriétés de I'objet fichiera la
page 236.

\Vous pouvez éditer I'objet fichier directement dans I'éditeur interne de PowerAMC, si le
suffixe de nom de fichier correspond a un suffixe défini dans la page Editeurs de la boite de
dialogue Options générales, et si le mot clé <internal> est défini dans les colonnes Nom de
I'éditeur et Commande de I'éditeur pour ce suffixe.
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Génération de JSP

Le processus de génération ne prend en compte que les objets fichier dont la propriété Artefact
est sélectionné.

Génération d'un descripteur de déploiement Web de JSP
Le descripteur de déploiement Web est un fichier XML, appelé web.XML. Il est généré dans le
répertoire WEB-INF. 1l est indépendant du serveur d'applications.

Le descripteur de déploiement d'application Web est généré pour chaque package. Une
commande WAR disponible dans I'onglet Taches de la boite de dialogue de génération permet
de construire une archive Web contenant le descripteur de déploiement Web, en plus de toutes
les classes et tous les objets fichier référencés par les composants JSP. Au niveau modeéle, une
commande EAR fournie permet de grouper tous les fichiers WAR et JAR générés pour un
modele particulier au sein d'un méme fichier archive. Le EAR contient un descripteur de
déploiement supplémentaire généré pour chaque modéle et nommeé application. XML.

Le descripteur de déploiement Web est disponible a partir de I'onglet Apergu du package, ou
de la feuille de propriétés du modeéle.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets appropriés sur les différentes
pages.
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Répertaire : IE:'\Generation\

=
v érifier le modéle

Ciblez  Sélection |Dplions| Fichiers générésl Téchesl
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I anm | Code |
%3 todeleOriente0bjet_1 ModeleQriente0bjet_1

=8 Package 1 packagel

E\Packages ,{Classes )\Interfaces }'

Filtre: : I

Ohiet(z] sélectionné(s] ; 272

Sélection Ij <Mom de volre sélection:

=1 ]

Annuler | Sppliguer | Aide |

Lo |

4. Cliquez sur Appliquer.

5. Cliquez sur I'onglet Options, puis spécifiez les options de génération sur la page
Options.
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Répertaire : IE:'\Generation\ j

v érifier le modéle

Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |

Cible

-

Option =]

Java

Java : Critére principal de ti des membres de clasze

Java

Java: Tri des membres de clazze par type

Java

Java : Tri des membres de classe par visibilite

Java

Java : Génération des imports de package

Java

EJB : Ajout du code source des clazses Java dang le fichier JAR

Java

EJB : Génération d'opération: Get et Set de champ CMP danz les in

Java

EJB : Génération d'opérations Get et Set de champ CMR dans les in

Java

EJB : Génération de la classe value object et des méthodes de navi

Java

JZEE : Création d'un jar pour les clazzes de compozant Web

Java

AMNT : Génération du fichier build. xnl &t

Java

Java : Genération des 1D d'objet zouz forme de balizes Javaloc

Java

Java: Génération d'acceszeurs par défaut pour des azzociations na

4]

-
W mfa ]

QK I Annuler | Appliquer | Aide

Pour plus d'informations sur les options de génération, voir Génération de fichiers Javaa la
page 416.

6. Cliquez sur Appliquer.

7. Cliquez sur I'onglet Taches pour I'afficher, puis sélectionnez les commandes a lancer lors
de la génération sur la page Taches.
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Répertaire : IE:'\Generation\ j

v érifier le modéle

Cibles | Sélection | Options | Fichiers aénérés T aches

[ 'w'SDLJ ava: Compilation et mize en package du prosy client de zervice Web dang une an
[[] Java: Compilation de sources Java

[ Java: Conditionnement des clazzes compilées dang un fichier JAR

[[] Java: Exécution de ['application J ava

[ Java: Génération de Java Doc

[ Java: Exécution du wérificatewr JZEE

[ Java: Conditionnement de ['application J2EE dang un fichier EAR

1| | 2l
QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Pour plus d'informations sur les taches de génération, voir Génération de fichiers Javaa la
page 416.

\Vous devez avoir préalablement défini les variables d'environnement via la section
Variables de la boite de dialogue Options générales afin que ces commandes soient
activées dans cet onglet.

Pour plus d'informations sur la définition de ces variables, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de
modélisation > Options générales > Variables d'environnement.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche, suivie par une liste Résultats. Vous pouvez utiliser le
bouton Editer dans la liste Résultats pour éditer chaque fichier généré individuellement.
Cliquez sur Fermer.

Le fichier web. XML est créé dans le répertoire WEB-INF, et tous les fichiers sont générés
dans le répertoire spécifié pour la génération.
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Reverse engineering des JSP

\Vous pouvez procéder au reverse engineering vers un MOO du code et du descripteur de
déploiement d'un JSP. La fonctionnalité de reverse engineering récupeére le contenu des
fichiers pour créer des composants JSP et récupére le descripteur de déploiement stocké dans
le WAR.

Vous pouvez commencer le reverse engineering de JSP en sélectionnant Langage > Reverse
engineering Java. Sélectionnez I'un des formats Java suivants sur l'onglet Sélection, puis
cochez la case Reverse engineering de decripteur de déploiement sur I'onglet Options :

* Répertoires Java
« Répertoires de classes
« Archive (fichier .JAR)

Pour plus d'informations sur les formats Java, voir Reverse engineering de code Javaa la page
421.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering Java.

La boite de dialogue Reverse engineering Java s'affiche.
2. Sélectionnez Archive dans la liste Reverse sur I'onglet Sélection.
3. Cliquez sur le bouton Ajouter.

Une boite de dialogue standard d'ouverture de fichiers s'affiche.

4. Sélectionnez les élément sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering,
puis cliquez sur Ouvrir.
La bofte de dialogue Reverse engineering Java affiche les éléments sélectionnés.

5. Cliquez sur I'onglet Options, puis cochez la case Reverse engineering de descripteur de
déploiement.
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Reverse engineering de Java _ O] =]

Sélection Dptions |

— Analyze suntaxique

Codage de fichier : IUTF-B + Détection rapide III

W lgnorer les corps des opérations ™ lgnarer les commentaires

W Feverse engineering de descripteur de déplaiement

— Objets

V¥ Créer des associations & parti des attibuts de type classificateur

¥ Créer des symboles

Biblinth&nues : PBarcourir... |

[JDE1_2 2

[JJDE1_3_0J25E
[JJDE1_3_1J2EE
[JJDE1_3_1J25E

— dller - retour

¥ tarquer les classificateurs comme non générés

ok | Annuler | Appliquer | Aide |

6. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez un reverse
engineering contient déja des données, une boite de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion de modeles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

7. Cliquez sur OK.

L'onglet Reverse de la fenétre Résultats affiche les changements effectués lors du reverse
engineering et le modele mis & jour est affiché dans la fenétre de diagramme.

Génération de fichiers Java

\ous générez des fichiers source Java & partir des classes et des interfaces d'un modele. Un
fichier distinct, portant le suffixe de nom de fichier .java, est généré pour chaque classe ou
interface sélectionnée dans le modeéle, ainsi qu'un fichier journal de génération. Vous ne
pouvez générer des fichiers Java que pour un seul modéle & la fois.

Les variables PowerAMC suivantes sont utilisées dans la génération de fichiers source Java :
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Variable Description Défaut
J2EEVERIF Programme par lots permettant de vérifier si le | verifier.bat
JAR de déploiement pour un type EJB est cor-
rect
JAR Commande d'archivage des fichiers java jar.exe
JAVA Commande d'exécution des programmes JAVA | java.exe
JAVAC Commande de compilation des fichiers source | javac.exe
JAVA
JAVADOC Commande de définition des commentaires Ja- | javadoc.exe
vadoc

Pour passer en revue ou éditer ces variables, sélectionnez Outils > Options générales puis
cliquez sur la catégorie Variables. Par exemple, vous pouvez ajouter la variable
JAVACLASSPATH de ce tableau afin passer outre la variable d'environnement CLASSPATH

de votre systeme.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue

Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a

la page 303).

3. [facultatif] Sélectionnez des cibles supplémentaires pour la génération. Ces cibles sont
définies par les extensions que vous pouvez attacher au modéle (voir Gestion des cibles de
génération a la page 286).

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et spécifiez les objets a partir desquels vous
souhaitez générer. Par défaut, tous les objets sont générés.

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et sélectionnez les options de génération

appropriées :

Option

Description

Java : Critére principal de tri

soit leur visibilité

Trie les attributs et les opérations par :

des membres de classe « [valeur par défaut] Les attributs et opérations publics sont
générés avant les attributs et opérations privés

» Type - Les attributs et opérations sont triés par type, quelle que
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Option

Description

Java : Tri des membres de
classe par type

Trie les attributs et opérations dans I'ordre suivant :

» Attributes — Operations - Les attributs sont générés avant les
opérations

¢ Operations — Attributes - Les opérations sont générées avant
les attributs

Java : Tri des membres de
classe par visibilité

Trie les attributs et opérations dans I'ordre suivant :

¢ Public — Private - Les attributs et opérations publics sont gé-
nérés avant les attributs et opérations prives

»  Private—Public - Les attributs et opérations privés sont générés
avant les attributs et opérations publics

¢ None - L'ordre des attributs et opérations n'est pas modifié

Java : Génération des im-
ports de package

Lorsqu'une classe est utilisée par une autre classe, elle est réfé-
rencée par un import de classe :

import packagel.package2.class.

Cette options permet de déclarer I'importation de la totalité du
package, ce qui permet de gagner du temps lorsque plusieurs clas-
ses du méme package peuvent étre référencées :

import packagel.package2.*;

Java : Génération des ID
d'objet sous forme de balises
JavaDoc

Génere les informations utilisées pour le reverse engineering, tel-
les que les identificateurs d'objet (@pdoid), qui sont alors générées
sous forme de balises de documentation. Si vous ne souhaitez pas
que ces balises soient générées, vous devez définir cette option
comme False

Java : Génération d'acces-
seurs par défaut pour des as-
sociations navigables

Génere les méthodes getter et setter pour les associations naviga-
bles

ANT : Génération du fichier
build.xml Ant

Génere le fichier build.xml. Vous pouvez utiliser ce fichier si vous
avez installé Ant

EJB : Génération d'opéra-
tions Get et Set de champ
CMP dans les interfaces de
composant

Génere des opérations Get et Set de champ CMP dans les interfa-
ces EJB

EJB : Génération d'opéra-
tions Get et Set de champ
CMR dans les interfaces de
composant

Géneére des opérations Get et Set de champ CMR dans les inter-
faces EJB

EJB : Ajout du code source
des classes Java dans le fi-
chier JAR

Inclut le code des classes Java dans le fichier JAR
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Option

Description

EJB : Génération d'opéra-
tions Get et Set de champ
CMR dans les interfaces de
composant

Génere une classe supplémentaire appelée %Component. Code
%ValueObject pour chaque de bean CMP et déclare tous les
champs CMP en tant qu'attributs publics. En outre, des Get et des
Set sont générés dans la classe bean pour chaque relation CMR

J2EE : Création d'un jar pour
les classes de composant
Web

Archive les classes de composant Web dans un fichier Jar

Remarque : Pour plus d'informations sur la modification des options qui s'affichent sur
cet onglet et sur I'onglet Taches ainsi que sur I'ajout de vos propres options et taches, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage
objet, de processus et XML > Catégorie Generation.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Fichiers générés et spécifiez les fichiers a générer. Par
défaut, tous les fichiers sont générés.

Pour plus d'informations sur la personnalisation des fichiers qui seront générés, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Fichiers générés

(Profile).

7. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Taches et spécifiez les taches de génération a effectuer :

Tache

Description

Java : Compilation de sour-
ces Java

Démarre un compilateur a l'aide de la commande javac afin de
compiler des fichiers source Java.

Java : Conditionnement de
classes compilées dans un
fichier JAR

Compile les fichiers source et les place dans un fichier JAR

Java : Lancement de I'appli-
cation Java

Compile les fichiers source et exécute I'application Java a I'aide de
la commande java

Java: Génération de Javadoc

Génere Javadoc

Java: Conditionnement de
I'application J2EE dans un
fichier EAR

Appelle les commandes de construction du source pour le com-
posant EJB, de création d'un fichier JAR pour les classes Java et
d'un descripteur de déploiement, de construction du code source
pour le composant Web, de création d'un fichier EAR pour les
classes de composant Web et d'un descripteur de déploiement, et
de création d'un fichier d'archives EAR contenant tous les fichiers
JAR/WAR générés
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Tache

Description

Java : Exécution du vérifica-
teur J2EE

Appelle les commandes de construction du code source pour le
composant EJB, de création d'un fichier JAR pour les classes Java
et d'un descripteur de déploiement, de construction du code source
pour le composant Web, de création d'un fichier WAR pour les
classes de composant Web et d'un descripteur de déploiement, de
création d'un fichier d'archives EAR contenant tous les fichiers
JAR/WAR générés et de vérification J2EE des archives générées

WSDL : Compilation et mi-
se en package du code de
service Web coté serveur
dans une archive

Appelle les commandes qui permettent de compiler le code source
d'EJB et de composant Web, en exécutant I'outil de compilation
WSCompile, en créant un fichier WAR pour les classe de com-
posant Web et le descripteur de déploiement et en créant un fichier
JAR pour les classes Java et le descripteur de déploiement

WSDL : Compilation et mi-
se en package du code de
proxy client de service Web
dans une archive

Appelle les commandes qui permettent de compiler le code source
d'EJB et de composant Web, en exécutant I'outil de compilation
WSCompile, en créant un fichier WAR pour les artefacts coté
client

Remarque : Les packages ayant le stéréotype <<archive>> génerent un fichier JAR
(quand ils ou un de leurs packages descendants n'ayant pas comme stéréotype
<<archive>> contient un EJB) ou un fichier WAR (s'ils contiennent un servlet ou JSP).
Chaque archive contient le package et tous ses descendants non-stéréotypés. Le modéle
agit comme package racine et est considéré comme ayant le stéréotype <<archive>>.

/

T
/

Contient

un EJB
Fackage_3

=<Archives=

Modéle

Fackage_5

Contignt
un EJE

JAR

“Lprchives»
Fackage_7

<= Archivess ( \
Fackage_<
/ \ Fadiage_& Fackage_9
Contient
un EJB

Fackage_f&

8. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fois lagénération terminée, la boite de dialogue Fichiers générés s'affiche et répertorie
les fichiers générés dans le répertoire spécifié. Sélectionnez un fichier dans liste, puis
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cliquez sur Editer pour I'ouvrir dans votre éditeur associé, ou bien cliquez sur Fermer
pour quitter la boite de dialogue.

Reverse engineering de code Java

\ous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers contenant des classes Java vers un
MOO. Pour chaque classe définie dans un fichier Java, une classe correspondante est créée
dans le MOO, sous le méme nom et avec les mémes informations.

Lorsque vous effectuez le reverse engineering d'une classe Java qui existe déja dans le modele,
vous pouvez choisir dans la fenétre de fusion de remplacer la classe existante, ou de conserver
sa définition dans le modele.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering Java pour afficher la boite de dialogue
Reverse engineering de Java.

Reverse engineerning de Java |_ (O] x|
5élection | Dp[ignsl
Rewverse engineering : IFichiers Java j
Ajouter... | Eetirer, |
WK I Annuler | Lppligquer | Ajde |

2. Sélectionnez I'un des formats de fichiers suivants dans la liste Reverse engineering :

Fichiers Java (.java) - Fichiers contenant une ou plusieurs définitions de classe.

» Répertoires Java - Dossiers contenant les fichiers Java. Tous les fichiers .java, y
compris ceux contenus dans des sous-répertoires, feront I'objet du reverse engineering.
Chaque sous-répertoire devient un package au sein du modele. Les fichiers Java
contenus dans un méme répertoire étant souvent interdépendants, si vous ne procédez
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pas au reverse engineering de la totalité des fichiers contenus dans le répertoire, votre
modéle risque d'étre incomplet.

e Fichiers de classe (.class) — Fichiers compilés contenant la définition d'une unique
classe ayant le méme nom que le fichier. Chaque sous-répertoire devient un package au
sein du modéle.

» Répertoires de classe — Dossiers contenant des fichiers de classe. Tous les
fichiers .class, y compris ceux contenus dans des sous-répertoires, font I'objet du
reverse engineering.

» Archives (.zip, .jar) - Fichiers compressés contenant des définitions d'une ou de
plusieurs classes. PowerAMC crée une classe pour chaque définition de classe dans le
fichier .jar ou .zip. Les fichiers suivants ne sont pas concernés par le reverse
engineering : manifest.mf, web.xml, ejb-jar.xml, et *.jsp. Les autres fichiers sont
récupérés sous forme des fichiers avec la propriété Artefact définie a true de sorte qu'ils
peuvent étre générés ultérieurement. Les fichiers sont récupérés par reverse
engineering dans des packages correspondant a la structure des répertoires existant
dans I'archive.

3. Cliquezsur le bouton Ajouter pour sélectionner les fichiers et répertoires sur lesquels faire

porter le reverse engineering, puis cliquez sur Ouvrir pour revenir a la boite de dialogue
Reverse engineering de Java, qui affiche maintenant les fichiers sélectionnés.

\ous pouvez répéter cette étape autant de fois que nécessaire pour sélectionner les fichiers
ou répertoires situés a des emplacements différents.

\ous pouvez pointer sur n'importe quel fichier, cliquer le bouton droit de la souris et
sélectionner Editer dans le menu contextuel pour afficher son contenu dans un éditeur.
[facultatif] Cliquez sur l'onglet Options et spécifiez les options de reverse engineering

appropriées. Pour plus d'informations sur ces options, voir Onglet Options de la boite de
dialogue Reverse engineering de Java a la page 423

Remarque : Reverse engineering sans le corps du code Vous pouvez effectuer le reverse
engineering de fichiers .java sans le corps du code afin de les visualiser ou a des fins de
comparaisons, voire pour limiter la taille de votre modéle si vous devez faire porter le
reverse engineering sur un grand nombre de classes. Pour ce faire, cochez la case Ignorer
les corps des opérations.

Cliquez sur OK pour lancer le processus de reverse engineering. Si le modeéle dans lequel
vous effectuez le reverse engineering contient déja des données, la boite de dialogue
Fusion de modéles s'affiche pour vous permettre de spécifier si les objets existants doivent
étre écrases.

Pour plus d'informations sur la fusion des modéles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

PowerAMC crée une classe dans le modele pour chaque définition de classe dans les
fichiers soumis au reverse engineering. Les classes sont visibles dans I'Explorateur
d'objets et, par défaut, les symboles sont créés dans un ou plusieurs diagrammes.
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Onglet Options de la boite de dialogue Reverse engineering de Java

L'onglet Options permet de spécifier diverses options relatives au reverse engineering.

Reverse engineerning de Java _ (O] x|

Sélection Options |

— Analyze syntaxique

Codage de fichier . [IIR R M
¥ lgnaorer les corps des opérations [ Ignorer les commentaires

| | Beverse enginesring de descripteur de déplaiement

— Objets

™ Créer des symboles
Bibliothegques

¥ Créer des associations & partir des attibuts de type classificateur

Parcaurir... |

[JDk1_2_2

DK 1_3_0J25E
DK 1_3_1J2EE
DK 1_3_1J25E

— Aller - retour

™ tarquer les classificateurs comme non générés

ok |

Annuler | Appliquer | Ajde |

\Vous pouvez définir les options de reverse engineering Java suivantes (notez que la
disponibilité de certaines options peut varier en fonction du type des fichiers Java sur lesquels
porte le reverse engineering) :

Option

Résultat

Codage de fichier

Permet de modifier le codage de fichier par défaut pour les fichiers sur
lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering

Ignorer les corps des opéra-
tions

Effectue le reverse engineering sans y inclure le corps du code. Cela
peut s'avérer utile pour les visualiser ou a des fins de comparaisons,
voire pour limiter la taille de votre modéle si vous devez faire porter le
reverse engineering sur un grand nombre de classes

Ignorer les commentaires

Effectue le reverse engineering des classes sans y inclure les com-
mentaires

Reverse engineering de des-
cripteur de déploiement

Procede au reverse engineering des composants avec le descripteur de
déploiement. Pour plus d'informations, voir Reverse engineering de
composants EJB a la page 390, Reverse engineering de servietsa la
page 406, and Reverse engineering des JSPa la page 415.
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Option

Résultat

Créer des associations a partir
des attributs de type classifi-
cateurs

Créer des associations entre les classes et/ou les interfaces

Créer des symboles

Crée un symbole pour chaque objet dans le diagramme. Si vous dé-
cochez cette case, les objets récupérés ne sont visibles que dans I'Ex-
plorateur d'objets

Bibliothéques

Spécifie une liste de modéles de bibliothéque a utiliser comme réfé-
rence lors du reverse engineering.

Le modéle de destination du reverse engineering peut contenir des
raccourcis vers des objets définis dans une bibliotheque. Si vous
spécifiez labibliothéque ici, le lien entre le raccourci et son objet cible
(contenu dans la bibliotheque) sera préservé et la bibliothéque sera
ajoutée a la liste des modeles cibles dans le modeéle de destination du
reverse engineering.

Vous pouvez faire glisser les bibliothéques dans la liste afin de spé-
cifier une hiérarchie de bibliotheques. PowerAMC tentera de résou-
dre les raccourcis trouvés dans le modele de destination du reverse
engineering en utilisant tour a tour chacune des bibliothéques spéci-
fiées. Ainsi, si la bibliothéque v1.1 apparait dans la liste avant la
bibliotheque v1.0, PowerAMC tentera d'abord de résoudre les rac-
courcis vers la bibliothéque v1.1 et analysera uniquement la biblio-
théque v1.0 s'il reste des raccourcis non résolus.

Vous devez utiliser la liste des modeles cibles pour gérer les biblio-
theques liées au modele de destination du reverse engineering, par
exemple, vous pouvez changer la version de bibliotheque (voir Guide
des fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de mode-
les > Raccourcis et répliques > Utilisation des modéles cible).

Marquer les classificateurs
comme n'étant pas a générer

Les classificateurs récupérés par reverse engineering (classes et in-
terfaces) ne seront ensuite plus générés a partir du modele. Pour
pouvoir les générer, vous devez cochez la case Générer dans leur
feuille de propriétés respective

Reverse engineering des commentaires du code Java

Lorsque vous procédez au reverse engineering des fichiers Java, certains commentaires
peuvent changer de forme ou de position au sein du code.

d'origine

Commentaire dans le fichier Java A l'issue du reverse engineering

Avant les déclarations d'import

Est transféré dans I'en-téte.

Commence par /*

Commence par //.

A la fin du fichier, tout a la fin du code Est transféré a la fin du code.
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Commentaire dans le fichier Java

A l'issue du reverse engineering
d'origine

Au sein d'une classe, mais pas au sein d'une opé-

Est attaché & I'attribut ou & I'opération qui le suit
ration

directement.
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Chapitre 13 Technical Architecture Modeling
(TAM)

Technical Achitecture Modeling est le standard interne SAP pour la modélisation
d'architecture qui combine des éléments de FMC et de UML.

PowerAMC prend en charge la modélisation des diagrammes TAM suivants :

» Diagramme de cas d'utilisation - voir Chapitre 2, Diagrammes de cas d utilisationala page
17.

« Diagramme de classes - voir Diagrammes de classes a la page 29.

« Diagramme de packages - voir Diagrammes de packages a la page 33.

» Diagramme de séquence - voir Diagrammes de séquence a la page 134.

» Diagramme d'activités - voir Diagrammes d'activités a la page 137.

« Diagramme d'états-transitions - voir Diagrammes d'états-transitions a la page 140.
« Diagramme de composants - voir Diagrammes de composants a la page 219.

» Diagramme de blocs - voir Diagrammes de blocs (TAM) a la page 427.

Pour créer un MOO TAM, utilisez la catégorie Technical Architecture Modeling (TAM) sur
I'onglet Catégories de la boite de dialogue Nouveau modele, ou créez un MOO ciblant le
langage objet Technical Architecture Modeling (TAM) sur I'onglet Types de modele.

Diagrammes de blocs (TAM)

Les diagrammes de blocs montrent la structure de composition de tout systéme traitant des
informations et illustrent la fagcon dont les agents acceédent aux données dans les stockages et
communiquent via des canaux. PowerAMC prend en charge les diagrammes de blocs sous la
forme de diagrammes de composants dotés d'outils TAM supplémentaires.

Remarque : Pour créer un diagramme de blocs dans un MOO TAM existant, pointez sur le
modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme de composants. Pour créer un nouveau modeéle, sélectionnez
Fichier > Nouveau modeéle, cliquez sur le bouton Catégories, sélectionnez la catégorie
Technical Architecture Modeling (TAM), cliquez sur Diagramme de blocs, spécifiez un nom
de modeéle, puis cliquez sur OK.

Les outils suivants sont disponibles dans la boite a outils Technical Architecture Modeling
(TAM) dans un diagramme de blocs :
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Outil

Description

& [2]

Agents, agents humains - Représentent les parties actives du systéme. Seuls les agents
peuvent faire quelque chose, les autres éléments d'un diagramme de blocs sont passifs.
\Vous pouvez imbriquer des agents et des agents humains dans des agents. Les agents
humains ne permettent en revanche pas l'imbrication.

Vous pouvez utiliser I'imbrication pour montrer la structure interne des agents et des
stockages. Vous pouvez grouper des éléments qui appartiennent a un systéme (partie),
qui sont exécutés sur une plateforme, qui sont situés sur laméme base de données, etc,
afin de réduire le nombre de canaux entre les agents, ou les acceés entre agents et
stockages.

Stockages - Contiennent des informations qui peuvent étre traitées par un agent. Pour
spécifier le type du stockage et le format dans lequel les données sont stockeées,
affichez sa feuille de propriétés et utilisez les propriétés Type de stockage et Format
de stockage. Vous pouvez sélectionner des valeurs dans la liste ou saisir vos propres
valeurs.

Zones de fonctionnalité commune - Fournissent des espaces logiques pour regrouper
tous les autres types d'éléments. Pour ajouter des objets dans une zone, créez-les
directement sur celle-ci, ou faites-les glisser dessus. Les zones permettent I'imbrica-
tion.

Acces en lecture, en écriture et en modification - Relient les agents aux stockages.

Pour changer le type d'acces apres la création, pointez sur I'acces, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez la commande Changer en... appropriée, ou affi-
chez sa feuille de propriétés et utilisez la propriété Type d'acces.

L'accés en modification peut étre affiché sous la forme d'une ligne simple ou de d'arcs
doubles. Pour contrdler le type de symbole, pointez sur I'acces, cliquez le bouton droit
de la souris, puis sélectionnez la commande Afficher sous forme de ligne simple ou
Afficher sous forme de double arc, ou utilisez la propriété Afficher sous forme de
double arc.
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Ouitil Description

Canaux de communication demande/réponse, unidirectionnel et directionnel - Re-
présentent des lignes téléphoniques, des connexions réseau, des tuyaux ou de simples
appels de procédures, et connectent plusieurs agents, leur permettant de communi-
quer.

6z
%
$

Pour changer le type de canal apres la création, pointez sur le canal, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez la commande Changer en... appropriée, ou affi-
chez sa feuille de propriétés et utilisez la propriété Type de communication.

Les fleches indiquent la direction du flux d'information. Un "R" avec une petite fleche
représente une paire de canaux demande-réponse, la pointe indiquant la direction de la
demande du client au serveur.

Pour inverser la direction, pointez sur le canal, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez lacommande Changer de direction de canal. Pour contrdler I'affichage
des fleches, pointez sur le canal, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
la commande Afficher les fleches ou Masquer les fleches, ou utilisez la propriété
Afficher les fléches.

Points de suspension - [dans la Boite & outils Symboles prédéfinis] Peuvent étre placés
dans un symbole d'agent ou de stockage pour indiquer plusieurs instances.

N Ligne de limite, limite de protocole - [utilisez I'outil Ligne dans la Boite a outils
Symboles libres] Identifie une limite systeme. Pour changer le format d'une ligne de
limite, pointez dessus, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez la com-
mande Format. Par exemple, pour obtenir une ligne en pointillés, sélectionnez le style
approprié dans la liste sur I'onglet Style de ligne.

L'exemple suivant montre des agents clients qui communiquent avec un serveur de boutique
en ligne, sur lequel les composants de ventes accedent aux stockages des paniers et des
données ERP :
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Clients
[ B BN ]
= = = Fournisseur de services
Client 1 Client 2 Client 3
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(EMF)

PowerAMC permet la modelisation dans le langage EMF, y compris l'ingénierie par va-et-
vient.

EMF (Eclipse Modeling Framework) est un environnement de modélisation et un utilitaire de
génération de code permettant de construire des outils et d'autres applications basées sur un
modele objet structuré. Un modéle EMF fournit un modéle simple de classes et de données
pour une application, et est utilisé comme cadre de définition des métadonnées dans de
nombreux outils Eclipse, notamment Sybase DI et Sybase WorkSpace.

Pour plus d'informations sur EMF, reportez-vous a la documentation et aux didacticiels EMF &
I'adresse http.//www.eclipse.org/emf.

Objets EMF

Les objets suivants sont disponibles dans un MOO ayant pour cible EMFF.

EPackages
PowerAMC modélise les EPackages EMF sous la forme de packages standard UML, mais
avec des propriétés supplémentaires.

Les feuilles de propriétés d'EPackage contiennent tous les onglets standard d'une feuille de
propriétés de package, avec en plus un onglet EMF, dont les propriétés sont répertoriées ci-
dessous :

Propriété Description

Préfixe d'espace | Utilisé lorsque les références aux instances des classes dans ce package sont
de noms sérialisées.

URI d'espace de | Apparaitdans la balise xmins pour identifier ce package dans un document XMI.
noms

Nom de base du | Contient le code généré pour le modele.
package

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des packages, voir Packages (MOO)a la
page 53.
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EClasses, EEnums et EDataTypes

PowerAMC modélise les EClasses EMF sous la forme de classes UML standard, et les
EEnums et EDataTypes sous la forme de classes UML standard respectivement avec un
stéréotype Enum et EDataType.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des classes, voir Classes (MOO) a la
page 37.

Les feuilles de propriétés d'EClass, EEnum et EDataType contiennent tous les onglets des
feuilles de propriétés de classes standard, avec en plus I'onglet EMF, dont les propriétés sont
répertoriées ci-dessous :

Propriété |Description

Nom d'instan- | Spécifie le nom de classe d'instance de type de données.
ce de la classe

EAnnotations

PowerAMC modélise les EAnnotations EMF sous la forme de classes UML standard, avec un
stéréotype AnnotationType.

Pour plus d'informations sur la création et l'utilisation des classes, voir Classes (MOO)a la
page 37.

Les feuilles de propriétés d'EAnnotation contiennent tous les onglets des feuilles de propriétés
de classes standard, avec en plus I'onglet EMF, dont les propriétés sont répertoriées ci-
dessous :

Propriété Description
Références Spécifie la référence d'annotation EMF.
URI Spécifie la source d'annotation EMF.

EAttributes et EEnumLiterals

PowerAMC modélise les EAttributes et les EEnumLiterals (EAttributes appartenant aux
EEnums) EMF sous la forme d'attributs UML standard, mais avec des propriétés
supplémentaires.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des attributs, voir Attributs (MOO)a la
page 69.

Les feuilles de propriétés d'EAttribute et d'EEnumLiteral contiennent tous les onglets d'une
feuille de propriétés d'attribut standard, avec en plus des onglets spécifiques a EMF dont les
propriétés sont répertoriées dans les sections ci-dessous.
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Propriété Description

Unique Spécifie que l'attribut ne peut pas avoir de doublons.

Avec annulation | Génere une méthode unset pour annuler I'opération set.
de modification
(unsettable)

Trié Spécifie que I'attribut est ordonné.

EReferences

PowerAMC modélise les EReferences EMF sous la forme d'association UML standard, mais
avec des propriétés supplémentaires.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des associations, voir Associations
(MOO) a la page 90.

Les feuilles de propriétés d'EReference contiennent tous les onglets standard de feuille de
propriétés d'association avec en plus lI'onglet EMF, dont les propriétés sont répertoriées ci-

dessous :
Propriété Description
Unique Spécifie que le rdle sélectionné ne peut pas avoir de doublon.
Résoudre les Résoud les proxies si le noeud sélectionné se trouve dans un autre fichier.
proxies
Non paramétrable | Spécifie que le role sélectionné ne peut pas étre défini.

EOperations et EParameters

PowerAMC modélise les EOperations et EParameters EMF sous la forme d'opérations et de
parameétres d'opération UML standard.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des opérations, voir Opérations (MOQ)
a la page 82.

Génération de fichiers EMF

PowerAMC permet de générer des fichiers EMF .ecore et .genmodel.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code EMF pour afficher la boite de dialogue de
génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel vous souhaitez générer les fichiers et indiquez si vous
souhaitez ou non procéder a une vérification de modele.
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3.

[facultatif] Sur I'onglet Sélection, sélectionnez les objets a partir desquels vous souhaitez
générer. Par défaut, tous les objets sont générés, et PowerAMC se souvent des
changements que vous effectuez dans la sélection pour les générations ultérieures.

Remarque : Bien que vous puissiez créer tous les diagrammes UML standard et leurs
objets associés, vous ne pouvez générer que les packages, les classes et les interfaces.

[optionnel] Cliquez sur I'onglet Options et spécifiez la version d'EMF pour laquelle vous
souhaitez générer.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. La fenétre Liste de résultats affiche les fichiers générés,
que vous pouvez éditer. Les résultats sont également affichés dans la fenétres Résultats,
située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

¥ Propriétés du package - Package_1 (Package_1) [_ O] =]
Eénérall Annntahnnsl EMF I MNotes | Héglesl Diagrammes assnclésl Aftributs étendus  APBIGU |Dépendan:es| Dépendances étenduasl Vers\nnl
S-R-Ho® fan20 [ AEE Lt

<?xml version="1.0" encoding="UTF-&"7> ;l
<ecore:EPackage xmi:version="2.0" xmlns:xmi="http:/ mnr. ong. org/AMIT smlnsixsi="http: /Ammr. w3, org/ 20015
Xulns:ecore="http: //mnr,. eclipse. org/enf /2002 /Ecore” name="0rder3™
nsURI="0rder3.xni" nsPrefix="0rder3i">
<eClassifiers xsi:type="ecore:EDataType” name="EntityContext” instanceClassName="EntityContext” />
<eClassifiers xsi:type="ecore:EDataType” name="void” instanceClassName="woid"/>
<eClassifiers ®ai:type="ecore:EDatalype” name="Jjava util Date” inatanceClassName="Java.util.Date" />
<eClagsifiers ®si:type="ecore:EClass" name="CustomerBean” abstract="true">»
<eReferences name="orders" eType="#//0rderEean” transient="false” lowerBound="0" upperBound="-1" el
<edttributes name="id" eType="ecore:EDataType http: //wmmr. eclipse. org/ent /2002 /Ecore# / /EIntegerihiec
<ehttributes name="fname” eType="ecore:ElataType http://wnr.eclipse.orgfent /2002 /Ecore#/ /EString” t
<elttributes name="lname" eType="ecore:EDataType http://wwr.eclipse.oryg/ent /2002 /Ecore#/ /EString” t©
<edttributes name="address" eType="ecore:EDataType http://wwy.eclipse.org/enf/Z00Z/Ecored//E3tring™
<edttributes name="city” eType="ecore:EDataType http: /fwmr. eclipse. org/enf/2002/Ecored//EString” tr
<ehttributes name="state” eType="ecore:ElataType http://wnr.eclipse.orgfent /2002 /Ecore#/ /EString” t
<elttributes name="zip" eType="ecore:EDataType http://wwy.eclipse.org/fent /2002/Ecoref//EString™ tra
<edttributes name="phone” eType="ecore:EDataType http://www.eclipse.org/enf /2002 /Ecore#//EString” t
<edttributes name="companyNane” eType="ecore:ElataType http: /fmnr. eclipse. org/ent /2002 /Ecored //EStr
<ehttributes name="ejbContext” eType="#//EntityContext” transient="true"/ >

<elperations nhame="CustomnerBean” eType="#//"> 2
A1 [N EMF Ecare Mode) f K11 4

<< Moinz % - ok I Annuler Appliguer | Aide |

Reverse engineering de fichiers EMF

Pour pouvoir procéder au reverse engineering de fichiers EMF dans un MOO, vous devez
utiliser le plugin PowerAMC pour Eclipse, et il faut avoir également installé le plugin EMF.

1.

Sélectionnez Langage > Reverse engineering EMF pour afficher la boite de dialogue de
reverse engineering.

Cliquez sur I'un des boutons suivants pour aller sélectionner les fichiers .ecore, .emof
ou .genmodel sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering :

» Browse File System (Parcourir le systéme de fichiers)

« Browse Workspace (Parcourir I'espace de travail)
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3. Sélectionnez les fichiers sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering,
puis cliquez sur Open (ou OK) afin de les ajouter a la liste Model URIs.

4. Cliquez sur Next pour passer & la page Package Selection, puis sélectionnez les packages
sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering.

5. Cliquez sur Terminer pour lancer le reverse engineering.

Si le modéle dans lequel vous effectuez le reverse engineering contient déja des données,
la boite de dialogue Fusion de modéles s'affiche pour vous permettre de spécifier si les
objets existants doivent étre écrasés.

Pour plus d'informations sur la fusion de modéles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

Les packages sont ajoutés dans votre modeéle.
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PowerAMC permet la prise en charge pour la modélisation de PowerBuilder, y compris
I'ingénierie par va-et-vient.

PowerBuilder est un outil de développement orienté objet. La plupart de ses composants sont
congus comme des objets dotés de propriétés, de méthodes et d'événements qui peuvent étre
mis en correspondance avec les classes UML définies dans un MOO. PowerAMC prend en
charge les objets PowerBuilder stockés dans un fichier .PBL. Les fichiers PBD (Dynamic
PowerBuilder Libraire) ne sont pas pris en charge

Remarque : Si vous avez plusieurs versions de PowerBuilder installées sur votre machine,
PowerAMC utilise par défaut la plus récente. Si vous souhaitez travailler sur une version
antérieure de PowerBuilder, cliquez sur le bouton Changer a droite de la zone Version de
PowerBuilder dans la boite de dialogue de génération ou de reverse engineering.

Objets PowerBuilder

Cette section décrit les correspondances entre les objets PowerBuilder et objets de MOO
PowerAMC.

Applications
Vous modélisez une application PowerBuilder a I'aide d'une classe en utilisant le stéréotype
<<application>>. Les propriétés d'application sont définies comme suit :

PowerBuilder PowerAMC

Instance variable Attribut

Shared variable Attribut statique

Global variable Attribut avec le stéréotype <<global>>

Property Attribut avec le stéréotype <<property>>

External function Opération avec le stéréotype <<external>>

Function Opération

Event Opération avec le stéréotype <<event>> ou opération avec un
nom d'événement non-null

Structure in object Classe interne avec un stéréotype <<structure>>
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Structures
Vous modélisez une structure PowerBuilder a I'aide d'une classe ayant le stéréotype
<<structure>>. Les membres de la structure sont concgus a l'aide d'attributs de classe.

Functions

Vous modélisez une function PowerBuilder a I'aide d'une classe ayant le stéréotype
<<function>>. Cette classe doit également contenir une opération. Les structures contenues
dans une fonction sont modélisées a l'aide de classes internes <<structure>>liées a la classe.

User Objects
Vous modélisez un user object PowerBuilder a l'aide d'une classe ayant le stéréotype
<<userObject>>. Les propriétés d'un user object sont définies comme suit :

PowerBuilder PowerAMC
Control Classe interne avec un stéréotype <<control>>
Instance variable Attribut
Shared variable Attribut statique
Property Attribut avec le stéréotype <<property>>
Function Opération
Event Opération avec le stéréotype <<event>> ou opération avec un
nom d'événement non-null
Structure in object Classe interne avec un stéréotype <<structure>>
Proxies

\ous modélisez un proxy PowerBuilder a I'aide d'une classe ayant le stéréotype
<<proxyObject>>. Les instance variables du proxy sont modélisées a l'aide d'attributs de
classes, et les functions de proxy sont modélisées a l'aide d'opérations.

Windows
\ous modélisez une window PowerBuilder a I'aide d'une classe ayant le stéréotype
<<window>>. Les propriétés de window sont définies comme suit :

PowerBuilder PowerAMC

Control Classe interne avec un stéréotype <<control>>
Instance variable Attribut

Shared variable Attribut statique

Property Attribut avec le stéréotype <<property>>
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PowerBuilder PowerAMC
Function Opération
Event Opération avec le stéréotype <<event>> ou opération avec un nom

d'événement non-null

Structure in object Classe interne avec un stéréotype <<structure>>

Operations

Si l'attribut étendu d'opéation GenerateHeader est défini a True, I'en-téte de I'opération sera
généré. Cet attribut est défini a True pour toute nouvelle opération. Vous pouvez forcer la
génération d'en-téte pour toutes les opérations dans un modéle en définissant I'attribut étendu
ForceOperationHeader a True. Les en-tétes d'opération sont générés de la fagon suivante :
//<FuncType>: <Operation signature>

//Description: <Operation comment linel>

// <Operation comment line2>

//Access: <visibility>

//Arguments: <parameterl name> - <parameterl comment linel>

// <parameterl comment line2>
// <parameter2 name> - <parameter2 comment>
//Returns: <Return comment>
// <Return comment2>
Elément d'en-té- | Objet ou propriété PowerAMC
te
FuncType Fonction, sous-routine, ou événement
Description Commentaire saisi dans la feuille de propriétés d'opération
Access Propriété Visibilité dans la feuille de propriétés d'opération
Arguments Nom et commentaire de paramétre(s)
Returns Valeur d'attribut étendu ReturnComment dans la feuille de propriétés d'opé-
ration
User-defined com- Valeur d'attribut étendu UserDefinedComment dans la feuille de propriétés
ment d'opération
Events

Pour pouvoir générer un :

»  Standard event handler - vous devez créer une opération et sélectionner une valeur
d'événement dans la liste déroulante Evénement de langage

»  User-defined event handler - vous devez créer une opération et sélectionner le stéréotype
<<event>>, La liste déroulante Evénement de langage doit rester vide

Modélisation orientée objet 439



Chapitre 15 : PowerBuilder

e Custom event handler - vous devez créer une opération et définir une valeur pour l'attribut
étendu EventID. Lorsque cet attribut étendu a une valeur, I'opération est générée sous
forme de d'événement personnalisé, bien qu'elle ait un nom défini dans la liste déroulante
Evénement de langage ou le stéréotype <<event>>,

Autres objets

Ces PowerBuilder sont récupérés par reverse engineering sous la forme de classes ayant le
stéréotype PowerBuilder correspondant. Leurs propriétés ne sont pas mises en
correspondance avec les propriétés de classe PowerAMC, et leur symbole et une grande icbne
PowerBuilder.

PowerBuil- PowerAMC

der

Query Classe <<query>>

Data window Classe <<dataWindow>>
Menu Classe <<menu>>
Project Classe <<project>>

Pipe line Classe <<pipeLine>>
Binary Classe <<binary>>

Pour plus d'informations sur le verse engineering PowerBuilder, voir Reverse engineering de
code PowerBuilder a la page 441.

Génération d'objets PowerBuilder

\Vous pouvez générer des objets PowerBuilder dans une application PowerBuilder existante ou
sous la forme de fichiers source. Chaque classe ayant un stéréotype est générée sous la forme
de I'objet PowerBuilder approprié. Les classes dépourvues de stéréotype sont générées sous la
forme de user objects. Les objets qui ne sont pas pleinement pris en charge par PowerAMC
voient leurs propriétés retirées et seul leur en-téte est généré.

1. Sélectionnez Langage > Générer pour PowerBuilder pour afficher la boite de dialogue
Génération PowerBuilder.

2. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et spécifiez les objets & partir desquels vous
souhaitez générer. Par défaut, tous les objets sont générés.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et sélectionnez les options de génération
appropriées :
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Option Description

Vérifier le modéle Lance une vérification de modéle avant de procéder a la génération (voir
Chapitre 9, Vérification d'un MOO a la page 303).

A l'aide de bibliothé- | Ce mode n'est disponible que si vous avez installé PowerBuilder sur
ques votre machine.

Spécifiez une version de PowerBuilder et sélectionnez une cible ou une
application dans la liste Cible/Application. Les objets sont générés
comme suit :

* Un package avec un chemin d'acces de bibliotheque (défini dans un
attribut étendu lors du reverse engineering) est généré dans la bi-
bliothéque correspondante, sélectionnée dans la liste de cible/ap-
plication

« Un package a la racine du modéle sans chemin d'accés de biblio-
theque est généré dans une nouvelle bibliothéque, au méme niveau
que la bibliotheque cible/application

e Un package enfant sans chemin d'acces de bibliotheque est généré
dans le package parent

« Unobjetalaracine du modele est généré dans la bibliothéque cible/

application
A l'aide de fichiers Spécifiez un répertoire dans lequel générer les fichiers. Les objets sont
source générés comme suit :

e Les classes définies au niveau du modéle sont générées sous forme
de fichiers source dans le répertoire spécifié.

« Lesclasses définies dans des packages sont générées sous forme de
fichiers source dans des sous-répertoires.

\Vous allez donc devoir importer les objets générés dans PowerBuilder.

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Les fichiers sont générés dans I'application ou dans le répertoire spécifié.

Reverse engineering de code PowerBuilder

Cette section explique comment les objets PowerBuilder sont récupérés lors du reverse
engineering et comment définir les options de reverse engineering pour PowerBuilder.

Objets récupérés par le reverse engineering

\Vous pouvez procéder au reverse engineering vers un MOO des objets contenus dans un
fichier .PBL ou exportés par PowerBuilder dans des fichiers. Certains des objets ainsi
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récupérés prennent en charge une mise en correspondance avec une classe de MOO, d'autres
non.

Bibliothéques

Chaque bibliothéque PowerBuilder est récupérée par reverse engineering sous forme de
package dans le MOO résultant. Le chemin de la bibliothéque est stocké dans un attribut
étendu attaché au package.

Les objets récupérés par reverse engineering depuis une bibliotheque sont créés dans le
package correspondant dans PowerAMC.

Mise en correspondance compléete
Lors du reverse engineering, de nouvelles classes ayant un stéréotype correspondant a leur
objet PowerBuilder d'origine sont créées. Le symbole de ces classes comporte une icone dans
I'angle supérieur gauche :

< <y ry i ez =

Corfirmation

Pour plus d'informations sur les objets PowerBuilder entierement pris en charge, voir Objets
PowerBuilder a la page 437.

Mise en correspondance minimale

Les objets PowerBuilder qui ne sont pas entiérement pris en charge dans PowerAMC sont
récupérés sous forme de classes ayant le type stéréotype PowerBuilder correspondant. En
revanche, leurs propriétés ne sont pas mises en correspondance avec les propriétés de classe
PowerAMC et leur symbole est une grosse icone PowerBuilder.

<EMenu=s

Edit

Le code source de ces objets est extrait sans analyse et stocké dans I'en-téte de la classe,
comme indiqué dans I'onglet Script\sous-onglet Début de la classe ; il sera utilisé de la méme
fagon lors de la génération.

Pour plus d'informations sur les objets PowerBuilder partiellement pris en charge, voir Objets
PowerBuilder a la page 437.

En-téte d'opération récupéré

Le reverse engineering traite le premier bloc de commentaire de la fonction entre deux lignes
de barres obliques.

LILTTTTLL L0777 0777777770777 7777777777777
117777

// <FuncType>: <Operation signature>

// Description: <Operation comment linel>
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// <Operation comment line2>

// Access: <visibility>

// Arguments: <parameterl name> - <parameterl comment linel>

// <parameterl comment line2>

// <parameter2 name> - <parameter2 comment>

// Returns: <Return comment>

// <Return comment2>

LIS 7777777777777 7777777777 77777777777
117177

Si tous les mots clés générés sont trouvés, le bloc sera supprimé et les attributs appropriés
seront définis :

Attribut de mot clé Attribut d'opération correspondant
FuncType, Subroutine, Event | Nom

Description Commentaire d'opération

Access Propriété Visibilité

Arguments Nom et commentaires de paramétre(s)

Returns Valeur pour l'attribut étendu ReturnComment
User-defined comment Valeur pour l'attribut étendu UserDefinedComment
GenerateHeader Défini a True

Other function comments Conservé dans le corps de I'opération

Dans le cas contraire, les commentaires de fonction sont conservés dans le corps de I'opération
et l'attribut étendu GenerateHeader est défini a false.

Redéfinition d'attributs

Lorsqu'une classe hérite d'une autre classe, les attributs hérités non privés peuvent étre définis
comme des propriétés de la classe enfant, ce qui permet a I'utilisateur de définir des valeurs
initiales dans la classe enfant.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une classe enfant, puis cliquez sur I'onglet Attributs.

2. Cliquez sur I'outil Redéfinir les attributs hérités pour afficher la liste des attributs
disponibles dans la classe parent.

3. Sélectionnez un ou plusieurs attributs dans la liste, puis cliquez sur OK.

Les attributs s'affichent dans la liste des attributs de la classe enfant. Vous pouvez modifier
leur valeur initiale dans la colonne correspondante.
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Processus de reverse engineering PowerBuilder

Lorsque vous procédez au reverse engineering d'objets a partir de PowerBuilder, vous pouvez
choisir de faire porter cette opération sur des bibliothéques, sur des fichiers ou sur des
répertoires.

Reverse engineering de bibliothéques

Ce mode permet de sélectionner une cible/application PowerBuilder dans la liste déroulante
Cible/Application. Lorsqu'une cible ou une application est sélectionnée, les bibliothéques
utilisées par la cible ou I'application sont automatiquement affichées dans la liste. Par défaut,
tous les objets de toutes les bibliotheques sont sélectionnés. Vous pouvez désélectionner des
objets et des bibliothéques avant de lancer le reverse engineering.

Si PowerBuilder n'est pas installé sur votre machine, la liste Cible/Application reste vide.

Reverse engineering de fichiers source

Ce mode permet de sélectionner des fichiers source d'objet PowerBuilder sur lesquels faire
porter le reverse engineering. Le suffixe du fichier source détermine le type de I'objet ayant
subi un reverse engineering.

\Vous pouvez pointer sur les fichiers sur lesquels vous souhaitez réaliser un reverse
engineering, cliquer le bouton droit de la souris et sélectionner la commande Editer pour
visualiser le contenu de ces fichiers. Pour pouvoir utiliser cette commande, vous devez avoir
préalablement associé le suffixe de nom de fichier avec un éditeur dans la boite de dialogue
Options générale\Editeur.

Reverse engineering de répertoires

Ce mode permet de sélectionner un répertoire PowerBuilder sur lequel faire porter le reverse
engineering. Lorsque vous sélectionnez un répertoire, vous ne pouvez pas sélectionner de
cible ou d'application individuelle. Utilisez le bouton Changer pour sélectionner un répertoire.

Reverse engineering d'objets PowerBuilder
\Vous pouvez procéder au reverse engineering d'objets PowerBuilder en sélectionnant
Langage > Reverse engineering PowerBuilder.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering de PowerBuilder pour afficher la boite de
dialogue Reverse engineering de PowerBuilder.

2. Selectionnez un fichier, une bibliotheque ou un répertoire dans la zone Reverse
engineering.
3. Lorsque disponible, sélectionnez une cible ou une application dans la liste.
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Sélection | Options I

Rewerse engineering :
Wergion de PowerBuilder ;

LCible/tpplication :
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Bibliathe Lilder

PowerBuilder 10 LChanger ... |

Ie:-tamples [D:MProgran Filez\Sybaze\FPowerBuilder 10 j IE‘

CAR AN CARC AN CARCAN AN CARC AN
) ) ) )

£3

d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe
d:program fileshzsybasze \powerbuilder 10 0% zode exampleshexample app'ypbe

QK. I Annuler | Appliquer | Aide |

4. Cliquez sur l'onglet Options et définissez les options appropriées.

Option

Description

Ignorer le corps des
opérations

Effectue le reverse engineering d'objets PowerBuilder sans y inclure le
corps du code

Ignorer les commentai-
res

Effectue le reverse engineering d'objets PowerBuilder sans y inclure les
commentaires

Créer des symboles

Crée un symbole dans le diagramme pour chaque objet. Dans le cas
contraire, les objets récupérés ne sont visibles que dans I'Explorateur
d'objets.

Créer des symboles de
classes internes

Crée un symbole dans le diagramme pour chaque classe interne.

Marquer les classifica-
teurs comme n'étant
pas a générer

Les classificateurs récupérés par reverse engineering (classes et inter-
faces) ne seront pas générés a partir du modele. Pour pouvoir les gé-
nérer, vous devez cocher la case Générer dans leur feuille de propriétés
respective.

Créer des associations

Crée des associations entre les classes et /ou les interfaces.
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Option Description

Bibliothéques Spécifie une liste de modéles de bibliotheéque a utiliser comme réfé-
rence lors du reverse engineering.

Le modéle de destination du reverse engineering peut contenir des
raccourcis vers des objets définis dans une bibliotheque. Si vous spé-
cifiez la bibliothéque ici, le lien entre le raccourci et son objet cible
(contenu dans la bibliotheque) sera préservé et la bibliotheque sera
ajoutée a la liste des modéles cibles dans le modele de destination du
reverse engineering

\Vous pouvez faire glisser les bibliothéques dans la liste afin de spécifier
une hiérarchie de bibliothéques. PowerAMC tentera de résoudre les
raccourcis trouvés dans le modéle de destination du reverse engineering
en utilisant tour & tour chacune des bibliothéques spécifiées. Ainsi, si la
bibliotheque v1.1 apparait dans la liste avant la bibliotheque v1.0, Po-
werAMC tentera d'abord de résoudre les raccourcis vers la bibliothéque
v1.1 et analysera uniquement la bibliotheque v1.0 s'il reste des rac-
courcis non résolus.

Vous devez utiliser la liste des modeles cibles pour gérer les bibliothe-
ques liées au modéle de destination du reverse engineering, par exem-
ple, vous pouvez changer la version de bibliothéque (voir Guide des
fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de modeles >
Raccourcis et répliques > Utilisation des modéles cible.

5. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle vers lequel vous effectuez le reverse
engineering contient déja des données, la boite de dialogue Fusion de modéles (voir Guide
des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion
de modéles) s'affiche.

Les classes sont automatiquement ajoutées dans votre modele et sont visibles dans le
diagramme et I'Explorateur d'objets. Elle figurent également dans I'onglet Reverse de la
fenétre Résultats, située en bas de la fenétre principale de PowerAMC.

Remarque : Certains objets standards tels que les fenétres ou les structures héritent des
classes parent définies dans les bibliothéques systéme. Si ces bibliothéques ne sont pas
chargées dans I'espace de travail, PowerAMC ne crée plus de classe non résolue pour
représenter le parent de I'objet standard dans le modéle. Le lien entre I'objet standard et le
parent sera recréé a l'issue de la génération grace au stéréotype de I'objet standard.

Chargement d'un modéle de bibliotheque PowerBuilder dans I'espace
de travail

Lorsque vous procédez au reverse engineering de fichiers PowerBuilder, vous pouvez
également charger en méme temps I'un des modeles PowerBuilder contenant les bibliothéques
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de classes pour une version particuliére de PowerBuilder. Le programme d'installation copie
ces modeles dans le répertoire Bibliothéque de PowerAMC.

\Vous pouvez choisir d'effectuer le reverse engineering d'un modeéle de bibliotheque
PowerBuilder a partir de I'onglet Options de la boite de dialogue Reverse engineering de
PowerBuilder.

\ous pouvez ouvrir un modéle de bibliothéque PowerBuilder dans I'espace de travail a partir
du répertoire Bibliothéque de PowerAMC.

1. Sélectionnez Fichier > Ouvrir pour afficher une boite de dialogue d'ouverture de fichiers.
2. Sélectionnez le répertoire de bibliothéque de PowerAMC.
Les fichiers de bibliothéque disponibles sont répertoriés. Chaque fichier PB correspond a
une version particuliére de PowerBuilder.
3. Sélectionnez le fichier correspondant & la version souhaitée.
Ce fichier contient les fichiers de bibliothéques de classes correspondant a la version de
PowerBuilder choisie.
4. Cliquez sur Ouvrir.

Le MOO est ouvert dans I'espace de travail.
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PowerAMC prend en charge la modélisation de programmes VB .NET, y compris I'ingénierie
par va-et-vient.

Héritage et implémentation

\ous pouvez concevoir un héritage (inheritance) VB .NET en utilisant un lien de
généralisation entre des classes.

\ous pouvez concevoir une implementation\/B .NET al'aide d'un lien de réalisationentre une
classe et une interface.

Espace de nhoms

\ous pouvez définir un espace de noms VB .NET en utilisant un package.

PowerAMC modélise les espaces de noms sous la forme de packages standard avec la
propriété Utiliser I'espace de noms du parent désélectionnée.

Dans I'exemple suivant, la classe Architect est déclarée dans le package Design qui est un
sous-package de Factory. La déclaration d'espace de noms se présente comme sulit :

Namespace Factory.Design
Public Class Architect

...End Class
End Namespace ' Factory.Design

Les classificateurs définis directement au niveau du modele appartiennent a I'espace de noms
global de VB.NET.

Projet

\Vous pouvez faire porter le reverse engineering sur des projets VB .NET. Pour ce faire,
sélectionnez Projets VB .NET dans la liste Reverse engineering de la boite de dialogue
Reverse engineering de VB .NET.

\Vous ne devez pas procéder au reverse engineering de plusieurs projets distincts dans un méme
modéle.

Les propriétés d'assembly sont traitées comme suit par le reverse engineering :
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Propriétés d'assembly VB .NET Equivalent PowerAMC

Title Nom du modéle

Description Description du modele

Company Attribut étendu AssemblyCompany
Copyright Attribut étendu AssemblyCopyright
Product Attribut étendu AssemblyProduct
Trademark Attribut étendu AssemblyTrademark
Version Attribut étendu AssemblyVersion
AssemblyInformational \Version Stocké dans I'attribut étendu CustomAttributes
AssemblyFileVersion

AssemblyDefaultAlias

Les propriétés de projet sont récupérées sous forme d'attributs étendus qu'elles aient une
valeur ou non. Par exemple, la disposition de page HTML par défaut est enregistrée dans
I'attribut étendu DefaultHTMLPageLayout.

Vous pouvez utiliser le bouton Points de suspension dans la colonne Valeur pour modifier la
valeur d'attribut étendu, bien qu'il soit conseillé d'étre prudent lorsque vous effectuez de telles
modifications qui peuvent compromettre la génération de modéle.

Accessibilité

Pour définir I'accessibilité d'une classe, d'une interface, d'un attribut ou d'une méthode, vous
devez utiliser la propriété Visibilité dans PowerAMC.

Les attributs d'accessibilité suivants sont pris en charge dans PowerAMC :

Accessibilité VB .NET Visibilité PowerAMC
Public (no restriction) Public
Protected (accessible par les classes dérivées) Protected

Friend (accessible au sein d'un programme qui con- | Friend
tient la déclaration de la classe)

Protected Friend (accessible par les classes dérivées | Protected Friend
et au sein d'un programme qui contient la déclara-
tion de la classe)

Private (accessible uniquement par la classe) Private

Dans I'exemple suivant, la visibilité de la classe Customer est Friend :
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Classes, interfaces, structures et énumérations

Vous modélisez une classe VB .NET en utilisant une classe dans PowerAMC. Les structures
sont des classes ayant le stéréotype <<structure>>, et les énumeérations des classes ayant le

stéréotype <<enumeratiorn>>.

e peuvent contenir des événements, des variables, des constantes, des méthodes et des
propriétés. Les classes particuliéres suivantes sont également prises en charge par

PowerAMC :

« Une classe Mustinherit équivaut a une classe abstraite. Pour concevoir ce type de
classe, vous devez créer une classe et cocher la case Abstraitdans I'onglet Général de la

feuille de propriétés de classe.

Customer

Tabatract]
- Mame : Char
-k Integer

Public MustInherit Class Cus-
tomer

Private Name As Char

Private ID As Integer
End Class

« Une classe Notinheritable équivaut a une classe finale. Pour concevoir ce type de
classe, vous devez créer une classe et cocher la case Final dans I'onglet Général de la

feuille de propriétés de cette classe.

FinalClass

- At :Objed
- At2 : Objed

Public NotInheritable Class
FinalClass
Private Atl As Object
Private At2 As Object
End Class

Remarque : Vous modélisez un type imbriqué VB .NET a l'aide d'une classe interne ou

d'une interface.

o Les interfaces\VVB .NET sont modélisées sous la forme d'interfaces standard. Elles peuvent
contenir des événements, des propriétés et des méthodes ; elles ne prennent pas en charge
les variables, les constantes ou les constructeurs.

» Les structures peuvent mettre en oeuvre des interfaces, mais ne prennent pas en charge
I'néritage ; elles peuvent contenir des événements, des variables, des constantes, des
méthodes, des constructeurs et des propriétés. La structure suivante contient deux attributs

et une opération de constructeur :
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Foint

# % nteger
# X :Integer

+ <<Constructorz> MNew ()

Public Class Point
Protected Y As Integer
Protected X As Integer
Public Sub New ()

End Sub
End Class

* Les attributs de classe Enumeration sont utilisés comme valeurs d'énumération. Les

éléments suivants doivent étre définis :

» Type de données - en utilisant l'attribut étendu EnumDataType de I'énumération (par

exemple Byte, Short ou Long)

»  Expression initiale - en utilisant la zone Valeur initiale d'un attribut d'énumération

Par exemple :

<<enumerations >
Day

- Mlonday

- Tuesday

- Wednezday

- Thursday

- Friday

- Saturday

- Sunday

- FirstDay = honday
- LastDay = Sunday

Public Enum Day
Monday

Tuesday
Wednesday
Thursday

Friday

Saturday

Sunday

FirstDay = Monday
LastDay = Sunday
End Enum

Module

Vous modélisez un module VB .NET en utilisant une classe ayant comme stéréotype
<<module>> et des attributs, fonctions, subs et événements.

Dans I'exemple suivant, vous définissez un module Test en utilisant une classe ayant le
stéréotype <<module>>. Test contient une fonction. Pour concevoir cette fonction, vous
devez créer une opération appelée Main et supprimer le contenu de la propriété Type de
résultat. Vous pouvez ensuite définir le corps de la fonction dans I'onglet Mise en oeuvre de

I'opération.

<<podules=
Test

+ Main

Public Module Test

Public Sub Main ()
Dim vall As Integer
Dim vall As Integer

val2 = 123
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Dim refl As New Classl ()

Dim refl As Classl = refl

ref2.Value = 123

Console.WriteLine ("Value: "& vall", "& val2)
Console.WriteLine ("Refs: "&refl.Value &", "& ref2.Value)

End Sub
End Module

Attributs personnalisés

Pour définir les attributs personnalisés d'une classe, interface, variable ou méthode, vous
devez utiliser I'attribut étendu Attributs personnalisés dans PowerAMC. Vous pouvez utiliser
la boite de saisie de CustomAttributes pour spécifier tous les attributs personnalisés que vous
souhaitez ajouter en utilisant la syntaxe VB.NET appropriée.

i Custométtributes _ (O] x|

Author"Moi", version :=1.1], ﬂ
HelpStingl"Ce champ utiise des attibuts étendus")

o o

ak I Cahicel |

Attributs étendus pour des types de résultats

\ous pouvez utiliser l'attribut étendu Attributs personnalisés de type de résultat pour définir
des attributs étendus personnalisés pour le type de résultats d'un attribut de propriété ou d'une
méthode.

Shadows

Shadowsindique qu'un élément hérité cache un élément parent de méme nom. Pour concevoir
une classe, interface, variable ou méthode Shadows, vous devez définir I'attribut étendu
Shadows a true pour la classe ou l'interface.

Dans I'exemple suivant, la classe DialogBox hérite de la classe Window. La classe Window
contient un classificateur interne nommé Control, il en va de méme pour la classe DialogBox.
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\ous ne souhaitez pas que la classe DialogBox hérite du contrdle défini dans Window, pour ce
faire vous devez définir I'attribut étendu Shadows a True, dans la classe Control interne &
DialogBox :

Window

Contral

)

B contral

1

[ialogBa:

Contral

B contral

Public Class DialogBox
Inherits Window
Public Shadows Class Control
End Class
End Class

Variables

\Vous modélisez une variable VB .NET en utilisant un attribut dans PowerAMC.

Le tableau suivant récapitule les différents types de variables et d'attributs VB .NET pris en
charge dans PowerAMC :

Variable VB .NET Equivalent PowerAMC

Variable ReadOnly Attribut avec la valeur Lecture seule dans la zone Modifiable
Variable Const Attribut avec la valeur Figédans la zone Modifiable
Variable Shared Attribut avec la propriété Statique sélectionnée

Variable Shadowing Attribut étendu Shadowing défini a Shadows ou Overloads
Variable WithEvents Attribut avec le stéréotype withEvents

Variable Overrides Attribut étendu Overrides défini a True

Variable New Attribut étendu AsNew défini a True

» Data Type: \ous définissez le type de données d'une variable en utilisant la propriété Type
de données de l'attribut

» Initial Value : Vous définissez la valeur initiale d'une variable en utilisant la propriété
Valeur initiale de l'attribut

Shadowing: pour définir un mode d'occultation (shadowing) par nom, définissez la valeur
Shadows pour l'attribut étendu Shadowing. Pour définir un mode d'occultation par nom et
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par signature, spécifiez la valeur Overloads pour l'attribut étendu Shadowing. \Voir
Meéthode a la page 456 pour plus de détails sur le shadowing

Propriété

Pour concevoir une propriété VB .NET, vous devez créer un attribut ayant le stéréotype
<<Property>>, un autre attribut avec le stéréotype <<Propertylmplementation>> est alors
automatiquement créé, il s'affiche avec un trait de soulignement dans la liste des attributs. Les
opérations getter et setter correspondantes sont également automatiquement créées.

\Vous pouvez supprimer l'attribut de mise en oeuvre.

Si vous supprimez l'opération getter, le mot-clé ReadOnly est automatiquement généré. Si
vous supprimez I'opération setter, le mot clé WiiteOnly est automatiquement généré. Si vous
supprimez a lafois les opérations getter et setter, I'attribut n'a plus le stéréotype <<Property>>.

Lorsque vous définissez un attribut <<Property>>, le caractére modifiable ou non et les
opérations getter/setter sont intimement liés comme indiqué dans le tableau suivant

Opérations Caractere modifiable de la propriété

Si vous conservez les opérations | La propriété est Modifiable
getter et setter

Si vous supprimez I'opération set- | La propriété devient Lecture seule
ter d'une propriété modifiable

Sivous supprimez l'opération get- | La propriété devient Ecriture seule
ter d'une propriété modifiable

D'un autre c6té, si vous modifiez le caractére modifiable ou non de la propriété, les opérations
refléteront ce changement, par exemple si vous transformez une propriété modifiable en
propriété en lecture seule, I'opération setter est automatiquement supprimée.

Dans I'exemple suivant, la classe Button contient une propriété Caption. L'opération Getter a
été supprimée car elle provoque I'apparition du mot clé WriteOnly dans la ligne de déclaration
de la propriété :

Button

- captionfalue : String
+ «<Property=> Caption : String
+ «<Setters= SetCaption(String Walue)

Public Class Button

Private captionValue As String

Public WriteOnly Property Caption() As String
Set (ByVal Value As String)
captionValue = value

Repaint ()

End Set
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End Property
End Class

Doit redéfinir : Définissez l'attribut étendu Doit redéfinir de la propriété a True pour
exprimer le fait que la propriété définie dans une classe de base doit étre redéfinie dans une
classe dérivée avant de pouvoir étre utilisée

» Redéfinissable : Définissez I'attribut étendu Redéfinissable a True pour exprimer le fait
que la propriété peut étre redéfinie dans une classe dérivée

e Redéfinit. Définissez I'attribut étendu Redéfinit de la propriété a True pour exprimer le fait
qu'une propriété redéfinit un membre hérité d'une classe de base

e Paramétres : Saisissez une valeur dans la zone Paramétres de propriété afin de spécifier
quelle valeur de la propriété d'attribut doit étre utilisée comme paramétre. Dans I'exemple
suivant, la classe Person contient l'attribut de propriété ChildAge. Le paramétre utilisé
pour trier la propriété est ChildName :

Perzson

- Z4Property== ChildAge :Integer
- <<Propetimplementation== _Child4ge : Integer
+ <<8etter==> set_ChildAge (Integer newmChildAge)
<aGettar=> get_ChildAge ()

+

Public Class Person
Private ChildAge As Integer

Private Property ChildAge (ChildName as String) As Integer
Get
return ChildAge
End Get
Set (ByVal Value ChildAge As Integer)
If ( ChildAge <> newChildAge)
_ChildAge = newChildAge
End If
End Set
End Property
End Class

Méthode

\Vous créez une méthode VB .NET en utilisant une opération. Les méthodes peuvent étre des
fonctions, ou des subs.

Pour modéliser une fonction, utilisez une opération avec une valeur de résultat.
Pour modéliser une sub, utilisez une opération avec une valeur de résultat vide.

Le tableau suivant récapitule les différentes méthodes prises en charge par PowerAMC :

Méthode VB .NET Equivalent dans PowerAMC

Shadowing ou Overloads Sélectionnez Shadows ou Overloads dans la liste Shadowing sur
I'onglet VB.NET de la feuille de propriétés de I'opération
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Méthode VB .NET Equivalent dans PowerAMC

Shared Cochez la case Statigue sur l'onglet Général de la feuille de pro-
priétés de l'opération

NotOverridable Cochez la case Finalsur I'onglet Général de la feuille de propriétés
de I'opération

Overridable Cochez la case Redéfinissablesur I'onglet VB.NET de la feuille de
propriétés de I'opération

MustOverride Cochez la case Abstrait sur I'onglet Général de la feuille de pro-
priétés de l'opération

Overrides Cochez la case Redéfinitsur I'onglet VB.NET de la feuille de pro-
priétés de I'opération

Shadowing

\Vous pouvez modéliser I'occultation (shadowing) en sélectionnant Shadows dans a la liste
Shadowing sur I'onglet VB.NET de la feuille de propriétés de I'opération. Pour définir un
mode d'occultation par nom et par signature, sélectionnez Overloads pour l'attribut étendu
Shadowing. Dans I'exemple suivant, la classe Derived hérite de la classe Based.

Basz=
[rerived
[::,+ Fi)
+ F(lntageril + Flntegeri)
+ G (Intageril + G0
+ G (Integer il

L'opération F de la classe Derived redéfinit I'opération F dans la classe Base ; et I'opération G
dans la classe Derived occulte I'opération G dans la classe Base :
Public Class Derived
Inherits Base
Public Overloads Sub F(ByVal i As Integer)
End Sub
Public Shadows Sub G(ByVal i As Integer)
End Sub
End Class

Paramétres de méthode
\Vous devez définir les paramétres de méthode VB .NET en utilisant des paramétres
d'opération.

Vous pouvez definir les modificateurs de parameétre suivants dans PowerAMC :

Modificateur Equivalent PowerAMC

VB .NET

ByVval Sélectionnez Entréedans la zone Type de paramétre de I'onglet Général
de la feuille de propriétés d'un parametre
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Modificateur Equivalent PowerAMC
VB .NET
ByRef Sélectionnez Entrée/Sortieou Sortiedans la zone Type de parametre de

I'onglet Général de la feuille de propriétés d'un paramétre

Optional Définissez I'attribut étendu Optionala True sur lI'onglet Attributs éten-
dus
ParamArray Cochez la case Argument variable sur l'onglet Général de la feuille de

propriétés de paramétre

Réalisation de méthode

Les méthodes de classe sont réalisées par les opérations d'interface correspondantes. Pour
définir la réalisation des méthodes d'une classe, vous devez utiliser le bouton A réaliser de
I'onglet Opérations d'une feuille de propriétés de classe, puis cliquer sur le bouton Réaliser, et
ce pour chaque méthode a réaliser. La méthode s'affiche avec le stéréotype <</mplement>>.

Constructeur & destructeur

\ous modélisez les constructeurset destructeurs\VB .NET en cliquant sur le bouton Ajouter >
Constructeur / Destructeur par défaut dans la liste des opérations d'une classe. Vous créez
ainsi automatiquement un constructeur appelé New et ayant le stéréotype Constructor, ainsi
gu'un destructeur appelé Finalize ayant le stéréotype Destructor. Le constructeur et le
destructeur sont grisés dans la liste, ce qui signifie que vous ne pouvez pas modifier leur
définition, mais vous pouvez toutefois les supprimer de la liste.

Délégué (delegate)

\Vous pouvez concevoir I'un des types de délégué (delegate) VB .NET suivants :

 Pour créer un délégué au niveau de I'espace de noms, créez une classe avec le stéréotype
<< Delegate>>, puis ajoutez une opération ayant le stéréotype << Delegate>> a cette classe
et définissez la visibilité de cette opération. Cette visibilité devient la visibilité pour ce
délégué. Le nom de cette classe n'est pas important dans la mesure ou elle ne sera pas
générée. Ajoutez une ou plusieurs opérations sans stéréotype a cette classe

<2llelegate=»
Fadiagebelagates

+ «#[elegate=> ActionOccurred () : Object

Public Delegate Function ActionOccurred () As Object
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« Pour créer un délégué dans une classe, dans un module ou dans une structure, il vous suffit
de créer une opération ayant le stéréotype << Delegate>>. Dans I'exemple suivant, la classe
Worker est interne au module Utilities. Ces deux éléments contiennent des délégués
internes modélisés comme des opérations ayant le stéréotype <<Delegate>>

<= fodule==
Utilities

+ =<lelegate== Newilfater() : Object
E i deer

Miader

+ <<lelegater> ‘WiokStarted () : Object

Public Module Utilities
Public Delegate Function NewWorker () As Object
Public Class Worker
Public Delegate Function WorkStarted () As Object
End Class
End Module

Evénement

Pour définir un événement dans VB .NET, vous devez déclarer sa signature. Vous pouvez pour
ce faire utiliser un délégué comme type pour cet événement, ou bien définir la signature sur
I'événement lui-méme. Ces deux types de déclarations peuvent étre combinées au sein d'une
classe.

Le delégué utilisé comme type est représenté par un attribut ayant le stéréotype <<Event>>.
Vous définissez le nom du délégué a I'aide du type de données de I'attribut.

Button

+ <<event>> Clidi(Object sender, Syetem. Eventfrgs &)
+ <<event>> DoubleClidi(Object sender, System.Eventfrgs &)
+ <<eyent== RightClick (Object sander, System Eventtrgs &)

Public Class Printer
Public PaperJam As EventHandler
Public OutOfPaper As EventHandler
Public JobOK As PrinterGoodDelegate
End Class

Lorsque vous définissez la signature sur I'événement lui-méme, vous devez utiliser I'opération
avec le stéréotype <<Event>>. La signature de cette opération devient ensuite la signature de
I'événement.
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Frinter

+ <<eyent== Paperlam (Printer p, Bventirgs &) : Object
+ «<eyvent== JobOk (Object p) : Object

Public Class Printer
Public Event PaperJam(ByVal p As Printer, ByVal e As EventArgs)
Public Event JobOK (ByVal p As Object)

End Class

Mise en oeuvre de I'événement
Pour modéliser la clause de mise en oeuvre d'un délégué utilisé comme type, vous devez saisir
une clause dans I'attribut étendu /mplements de I'attribut <<Event>>.

Dans le cas d'opérations <<Event>>, vous devez utiliser la fonctionnalité A réaliser dans la
liste des opérations de la classe.

Gestionnaire d'événements (Event Handler)

Pour modéliser un gestionnaire d'événements (event handler)\VVB .NET, vous devez avoir créé
une opération ayant le stéréotype <<event>> dans votre classe. Vous devez ensuite créer une
autre opération, et spécifier le nom de I'opération <<event>> dans la zone Valeur de l'attribut
étendu Handlles.

Printer

+ <<event=> Frint( : Object
+ Operation_2 ) : Object

Public Function Operation 2() As Object Handles Print
End Function

Méthode externe

Vous modélisez une méthode externe VB .NET en utilisant une opération ayant le stéréotype
<<External>>. Les méthodes externes ont les mémes propriétés que les méthodes standard.

\Vous pouvez également définir les propriétés spécifiques suivantes pour une méthode
externe :

e Alias clause: vous pouvez utiliser I'attribut étendu Nom daliaspour spécifier des ordinaux
numériques (préfixés par un caractére @) ou un nom pour une méthode externe

e Library clause : vous pouvez utiliser l'attribut étendu Nom de bibliothéque pour spécifier
le nom du fichier externe qui met en oeuvre la méthode externe

» Les modificateurs Ansi, Unicodeet Auto utilisés pour appeler la méthode externe peuvent
étre définis a l'aide de I'attribut étendu Jeu de caractéres de la méthode externe
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Génération de fichiers VB.NET

\ous générez des fichiers source VB.NET a partir des classes et des interfaces d'un modéle.
Un fichier distinct, portant le suffixe de nom de fichier .vb, est généré pour chaque classe ou
interface sélectionnée dans le modeéle, ainsi qu'un fichier journal de génération.

Lors de la génération VB .NET, chaque objet racine c'est-a-dire chaque classe, interface,
module etc. donne lieu a la génération d'un fichier source portant le suffixe .vb. Les
classificateurs internes sont générés dans la source de classificateur du conteneur.

La directive /mports peut s'afficher au début du script de chaque objet généré.

Vous pouvez definir des imports dans PowerAMC en utilisant I'onglet Script\Importations
d'une feuille de propriétés de classe. Vous pouvez saisir I'instruction Import ou bien utiliser
I'outil Importer un dossier ou Importer un classificateur.

[=| Propriétés de la classe - Personne [Personne]

Régles I Diagrammes aszociés I Attributs étendus
Dépendances I Dépendances étendues I Wersion
Général I Détails I Attributs | |dentifiants I Opérations I Azzociations
Clazsificateurs internes Script | Apercu I Corespondances I Mates

E-B-HEESd# L BB 08 9 o 3cls
Imports Microzoft.VisualBasic ;l

Tuports 5ystem
Inports Factory

A TDekut A Importstions AFin 7 |41 3|
<< Moing | - 0k I Annler | gppliquerl Aide |

Les options s'affichent dans I'en-téte du fichier généré. Vous pouvez définir les options
suivantes pour les principaux objets :

e Compare: saisissez la valeur Text ou Binary dans la zone Valeur pour l'attribut étendu
Compare de I'objet généré
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Explicit: sélectionnez True ou False dans la zone Valeur pour l'attribut étendu Explicit de
I'objet généré

Strict: sélectionnez True ou False dans la zone Valeur pour I'attribut étendu Strict de I'objet
généré

Les variables PowerAMC suivantes sont utilisées dans la génération de fichiers source
VB.NET :

Variable Description

VBC Chemin d'acces complet du compilateur VB .NET. Par exemple, C:\WINDOWS

\Microsoft. NET\Framework\v1.0.3705\vbc.exe

WSDL Chemin d'acces complet du générateur de proxy de service Web. Par exemple, C:

\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET\FrameworkSDK\Bin\wsdl.exe

Pour passer en revue ou éditer ces variables, sélectionnez Outils > Options générales puis
cliquez sur la catégorie Variables.

1.

Sélectionnez Langage > Générer du code VB.NET pour afficher la boite de dialogue de
génération VB.NET.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modeéle (voir Chapitre 9, Viérification d'un MOO a
la page 303).

[facultatif] Sélectionnez des cibles supplémentaires pour la génération. Ces cibles sont
définies par les extensions que vous pouvez attacher au modele (voir Gestion des cibles de
génération a la page 286).

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Sélection et spécifiez les objets a partir desquels vous
souhaitez générer. Par défaut, tous les objets sont générés.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et sélectionnez les options de génération
appropriées :

Options Description

Génération de code Visual Génere le code Visual Basic dans le fichier ASMX
Basic .NET de service Web
dans un fichier ASMX plutot
que dans un fichier .VB

Génération de fichiers de Génere les fichiers du projet Visual Studio .NET. Un fichier de
projet Visual Studio .NET solution est généré avec plusieurs fichiers de projet, chaque projet
correspondant a un modele ou & un package ayant le stéréotype
<<Assembly>>
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Options Description

Génération des ID d'objet Génére des informations utilisées pour le reverse engineering,
sous forme de balises de do- | telles que les identificateurs d'objet (@pdoid) qui sont générés

cumentation sous forme de balises de documentation. Si vous ne souhaitez pas
que ces balises soient générées, Vous devez définir cette option a
False

Version de Visual Stu- Indique le numéro de version de Visual Studio .NET

dio .NET

Remarque : Pour plus d'informations sur la modification des options qui s'affichent sur
cet onglet et sur I'onglet Taches ainsi que sur I'ajout de vos propres options et taches, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage
objet, de processus et XML > Catégorie Generation.

6. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Fichiers générés et spécifiez les fichiers a générer. Par
défaut, tous les fichiers sont générés.

Pour plus d'informations sur la personnalisation des fichiers qui seront générés, voir

Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Fichiers générés
(Profile).

7. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Taches et spécifiez les taches de génération a effectuer :

Tache Description

Génération du code de pro- | Génére la classe proxy
xy de service Web (WSDL)

Compilation des fichiers Compile les fichiers source
source Visual Basic .NET

Ouverture de la solution Si vous sélectionnez I'option Génération de fichiers de projet Vi-
dans Visual Studio .NET sual Studio .NET, cette tAche permet d'ouvrir la solution dans I'en-
vironnement de développement Visual Studio .NET

8. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fois la génération terminée, la boite de dialogue Fichiers générés s'affiche et répertorie
les fichiers générés dans le répertoire spécifié. Sélectionnez un fichier dans liste, puis
cliquez sur Editer pour I'ouvrir dans votre éditeur associé, ou bien cliquez sur Fermer
pour quitter la boite de dialogue.

Reverse engineering de code VB .NET

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers VB .NET dans un MOO.

Dans l'onglet Sélection, vous pouvez choisir de faire porter le reverse engineering sur des
fichiers, sur des répertoires ou sur des projets.
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\Vous avez également la possibilité de définir un répertoire de base. Le répertoire de base est le
répertoire racine commun pour tous les fichiers sur lesquels vous devez faire porter le reverse
engineering. Ce répertoire de base sera utilisé lors de la génération pour recréer a l'identique la
structure des fichiers sur lesquels vous avez effectué le reverse engineering.

Edition de la source

\Vous pouvez pointer sur les fichiers sur lesquels vous souhaitez réaliser un reverse
engineering, cliquer le bouton droit de la souris et sélectionner la commande Editer pour
visualiser le contenu de ces fichiers. Pour pouvoir utiliser cette commande, vous devez avoir
préalablement associé le suffixe de nom de fichier avec un éditeur dans la boite de dialogue

Options générale\Editeur.

Sélection des options de reverse engineering pour VB .NET

\Vous pouvez définir les options de reverse engineering pour VB .NET dans la boite de
dialogue Reverse engineering de VB .NET :

Option

Résultat

Codage de fichier

Permet de modifier le codage de fichier par défaut pour les fichiers sur
lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering

Ignorer les corps des opéra-
tions

Effectue le reverse engineering sans y inclure le corps du code

Ignorer les commentaires

Effectue le reverse engineering des classes sans y inclure les com-
mentaires

Créer des associations a partir
des attributs de type classifi-
cateurs

Créer des associations entre les classes et/ou les interfaces

Créer des symboles

Crée un symbole pour chaque objet dans le diagramme. Si vous dé-
cochez cette case, les objets récupérés ne sont visibles que dans I'Ex-
plorateur d'objets
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Option

Résultat

Bibliothéques

Spécifie une liste de modéles de bibliothéque & utiliser comme réfé-
rence lors du reverse engineering.

Le modeéle de destination du reverse engineering peut contenir des
raccourcis vers des objets définis dans une bibliotheque. Si vous
spécifiez labibliotheque ici, le lien entre le raccourci et son objet cible
(contenu dans la bibliothéque) sera préservé et la bibliotheque sera
ajoutée a la liste des modéles cibles dans le modéle de destination du
reverse engineering.

Vous pouvez faire glisser les bibliothéques dans la liste afin de spé-
cifier une hiérarchie de bibliothéques. PowerAMC tentera de résou-
dre les raccourcis trouvés dans le modéle de destination du reverse
engineering en utilisant tour & tour chacune des bibliothéques spéci-
fiées. Ainsi, si la bibliotheque v1.1 apparait dans la liste avant la
bibliotheque v1.0, PowerAMC tentera d'abord de résoudre les rac-
courcis vers la bibliotheque v1.1 et analysera uniquement la biblio-
théque v1.0 s'il reste des raccourcis non résolus.

Vous devez utiliser la liste des modéles cibles pour gérer les biblio-
théques liées au modele de destination du reverse engineering, par
exemple, vous pouvez changer la version de bibliotheque (voir Guide
des fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de mode-
les > Raccourcis et répliques > Utilisation des modéles cible).

Préserver la structure de fi-
chiers

Crée un artefact lors du reverse engineering afin d'étre en mesure de
régénérer une structure de fichiers a I'identique

Marquer les classificateurs
comme non générés

Les classificateurs récupérés par reverse engineering (classes et in-
terfaces) ne seront ensuite plus générés a partir du modele. Pour
pouvoir les générer, vous devez cochez la case Générer dans leur
feuille de propriétés respective

Définition d'options de reverse engineering VB .NET

Pour définir des options de reverse engineering VB .NET :

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering VB .NET.
2. Cliquez sur I'onglet Options.
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Reverse engineering de YB.NET _ O] =]

Sélection Dptions |F'rétraitement|

— Analyze syntaxique

Codage de fichier :

¥ lagnorer les corps des opérations T lanorer les commentaires

— Objets
V¥ Créer des associations & parti des attibuts de type classificateur

¥ Créer des symboles

Bibliothegques Parcourr... |

— diller - retour

¥ Prézerver la structure de fichiers

™ tarquer les classificateurs comme non générés

ok | Annuler | Appliguer, | Aide |

3. Sélectionnez ou désélectionnez les options appropriées.
4. Sinécessaire utilisez le bouton Parcourir pour sélectionner le répertoire des bibliotheques.
5. Cliquez sur Appliquer, puis sur Annuler.

Prétraitement lors du reverse engineering VB .NET

Les fichiers .NET peuvent contenir du code conditionnel qui doit étre géré par des directives
de prétraitement lors du reverse engineering. Une directive de prétraitement est une
commande placée au sein du code source qui demande au compilateur d'effectuer une tache
particuliére avant que le reste du code ne soit analysé et compilé. La structure d'une directive
de prétraitement est la suivante :

#directive symbole

#est suivi du nom de la directive, et le symbole est une constante de compilateur
conditionnelle utilisée pour sélectionner des sections particuliéres de code et pour exclure
d'autres sections.

Dans VB .NET, les symboles ont des valeurs.

Dans I'exemple suivant, la directive #if est utilisée avec le symboles French\ersion et
German\ersion pour produire des versions en allemand ou en francais d'une méme
application a partir du méme code source :
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#if FrenchVersion Then

' <code specific to French language version>.
#ElseIf GermanVersion Then

' <code specific to French language version>.
#Else

' <code specific to other language version>.
#End If

\Vous pouvez déclarer une liste de symboles pour les directives de prétraitement. Ces symboles
sont analysés par des directives de prétraitement : si la condition de la directive est true,
I'instruction est conservée ; dans le contraire, l'instruction est supprimée.

Directives de prétraitement VB .NET prises en charge
Les directives suivantes sont prises en charge lors du prétraitement :

Directive Description
#Const Définit un symbole
#If Evalue une condition. Si la condition est vérifiée, I'instruction suivant cette con-

dition est conservée ; dans le cas contraire, elle est ignorée

#Else Si le test #If précédent échoue, le code source suivant la directive #Else sera
inclus
#Else If Utilisé avec la directive #if, si le précédent test #If échoue, #Else If inclut ou

exclut du code source, selon la valeur résultant de sa propre expression ou selon
son identifiant

#End If Ferme le bloc de code conditionnel #1f

Note : les directives #Region, #End Region et #ExternalSource sont supprimées du code
source.

Définition d'un symbole de prétraitement VB .NET
\ous pouvez redéfinir des symboles de prétraitement VB .NET dans I'onglet prétraitement de
la boite de dialogue de reverse engineering.

Les noms de symbole sont sensibles a la casse et doivent étre uniques. Assurez-vous de ne pas
saisir des mots réservés tels que true, false, if, do etc. Vous devez systématiquement affecter
une valeur a un symbole, cette valeur peut étre une chaine (aucun " " requis), une valeur
numeérique, une valeur booléenne ou Nothing.

La liste des symboles est enregistrée dans le modéle et sera réutilisée lorsque vous
synchroniserez votre modele avec du code existant en utilisant la commande Synchroniser
avec les fichiers générés.

Pour plus d'informations sur la commande Synchroniser avec les fichiers générés, voir
Synchronisation d'un modéle avec des fichiers générés a la page 290.

\ous pouvez utilisez le bouton Enregistrer comme défaut pour enregistrer la liste des
symboles dans le Registre.
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Sélectionnez Langage > Reverse engineering VB .NET.

La bofte de dialogue Reverse engineering VB .NET s‘affiche.

Cliquez sur I'onglet Prétraitement, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne pour insérer
une ligne dans la liste.

Saisissez les noms de symbole dans la colonne Nom.

4. Saisissez la valeur pour chaque symbole dans la colonne Valeur.

5.

La case Défini est automatiquement cochée pour chaque symbole afin d'indiquer que le
symbole sera pris en compte lors du prétraitement.

Reverse engineerning de ¥B_NET _ (O] x|
Sélectinnl Optiohs ~ Prétratement |
W Activer le prétraitement
— Symbales
2,2 & BE X M
Mom Y aleur Defini | =
= |DEBUG True [V
2 EMCODING ansi v
3 RELEASE False v
AR LAETEIRY |21
Dréfinir comme défaut |

WK I Annuler | Appliquer | Ajde |

Cliquez sur Appliquer.

Reverse engineering VB .NET avec prétraitement

Le prétraitement est une option que vous pouvez activer ou désactiver lorsque vous procédez
au reverse engineering d'un modeéle.

1.

Sélectionnez Langage > Reverse engineering VB .NET.

La boite de dialogue Reverse engineering VB .NET s'affiche.

Sélectionnez les fichiers sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering
dans l'onglet Sélection.

Sélectionnez les options de reverse engineering dans I'onglet Options.
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4. Cochez la case Activer le prétraitement dans I'onglet Prétraitement.

5. Sélectionnez les symboles dans la liste des symboles.

Reverse engineering de YB.NET H=] 3
Sélectinnl Optiong ~ Prétratement |
W Activer le prétraitement
— Symbales
2,2 & BE X M
Mom Y aleur Defini | =
1 DEBUG True [
2 EMCODING ansi ~
= |RELEASE Falze v
kALY EAETEARY |21
Dréfinir comme défaut |
WK | Annuler | Appliquer | Ajde |

6. Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.

Lorsque le prétraitement est terminé, le code est passé au reverse engineering.

Reverse engineering de fichiers VB .NET

\ous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers VB .NET.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering VB .NET pour afficher la boite de
dialogue Reverse engineering de VB .NET.

2. Selectionnez Fichiers VB .NET ou Répertoires VB .NET dans la liste Reverse

engineering.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter dans I'onglet Sélection.

Une boite de dialogue standard de sélection de fichiers s'affiche.

4. Sélectionnez les éléments ou répertoires sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse
engineering, puis cliquez sur le bouton Ouvrir.

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers a la fois pour le reverse
engineering, en utilisant les touches Ctrl et Maj. Vous ne pouvez pas sélectionner
plusieurs répertoires a la fois.
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La bofte de dialogue de reverse engineering affiche les fichiers que vous avez sélectionnés.
5. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez un reverse
engineering contient déja des données, une boite de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion de modeles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

Les classes sont automatiquement ajoutées dans votre modéle et sont visibles dans le
diagramme. Elles figurent également dans I'onglet Reverse de la fenétre Résultats, située
en bas de la fenétre principale.

Utilisation d'ASP.NET

Un ASP (Active Server Page) est une page HTML qui inclut un ou plusieurs scripts (petits
programmes incorporés) qui sont interprétés par un interpréteur de script (VBScript ou
JScript) et traités sur un serveur Web Microsoft avant que la page ne soit envoyeée a I'utilisateur.
Un ASP implique des programmes exécutés sur un serveur et qui le plus souvent adaptent une
page pour I'utilisateur. Le script contenu dans la page Web située sur le serveur utilise les
informations recues en retour d'une requéte émise par I'utilisateur pour que la page accéde aux
données d'une base de données, puis construit ou personnalise la page a la volée avant de
I'envoyer au demandeur.

ASP.NET (également appelé ASP+) représente la prochaine génération de pages ASP (Active
Server Page) de Microsoft. ASP et ASP.NET permettent a un concepteur de site Web de
construire de fagon dynamique des pages Web a la volée en insérant des requétes dans une base
de données relationnelles dans la page Web. ASP.NET différe de ses prédécesseurs pour les
raisons suivantes :

Il prend en charge le code écrit dans des langages compilés tels que Visual Basic, VB .NET
et Perl

e Ilinclut des contrdles serveur qui peuvent séparer le code du contenu, permettant une
édition WYSIWYG des pages

Les fichiers ASP.NET sont dotés d'un suffixe .ASPX. Dans un MOO, un ASP.NET est
représenté par un objet fichier et est lié a un composant (de type ASP.NET). Le type de
composant Active Server Page (ASP.NET) permet d'identifier ce composant. Les composants
de ce type sont liés a un seul objet fichier qui définit la page.

Lorsque vous affectez le type ASP.NET a un composant, le fichier ASP.NET approprié est
automatiquement créé, ou bien attaché s'il existe déja. Vous pouvez voir l'objet fichier
ASP.NET dans I'onglet Fichiers de la feuille de propriétés du composant.
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Onglet ASP de la feuille de propriétés du composant

Lorsque vous affectez le type ASP.NET a un composant, I'onglet ASP s‘affiche
automatiquement dans la feuille de propriétés du composant.

L'onglet ASP de la feuille de propriétés de composants contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Fichier ASP Objet fichier qui définit la page. Vous pouvez cliquer sur l'outil Propriétés en
regard de cette zone pour afficher la feuille de propriétés de I'objet fichier, ou bien
cliquer sur l'outil Créer pour créer un objet fichier

Template par dé- | Attribut étendu qui permet de sélectionner un template pour la génération. Son
faut contenu peut étre défini par I'utilisateur ou fourni par défaut

Pour modifier le contenu par défaut, éditez le langage objet courant en sélectionnant Langage
> Editer le langage objet courant puis modifiez I'élément suivant : Profile/FileObject/
Criteria/ASP/Templates/DefaultContent<%is(DefaultTemplate)%>. Créez ensuite les
templates et renommez-les DefaultContent<%is(<name>)%> ou <name> correspond au nom
de template DefaultContent correspondant.

Pour définir des templates DefaultContent supplémentaire pour ASP.NET, vous devez
modifier le type d'attribut étendu ASPTemplate dans I'entrée Profile/Share/Extended
Attribute Types et ajouter de nouvelles valeurs correspondant au nom respectif des nouveaux
templates.

Pour plus d'informations sur la propriété Template par défaut, reportez-vous a la définition de
TemplateContent dans Création d'un ASPNET a l'aide de I'Assistant a la page 472.

Définition des objets fichier pour les ASP.NET
Le contenu de l'objet fichier pour les ASP est basé sur un template spécial appelé
DefaultContent défini par rapport a la métaclasse FileObject. Il est situé dans la catégorie
Profile/FileObject/Criteria/ASP/Templates des langages objet C# et VB.NET. Ce lien vers le
template est fourni comme base de travail, si vous éditez I'objet fichier, le lien vers le template
est perdu, ce mecanisme s'apparente a celui en vigueur pour les corps d'opération par défaut.

Pour plus d'informations sur la catégorie Criteria, voir Personnalisation et extension de
PowerAMC > Fichiers d'extension > Critéres (Profile).

Les fichiers Active Server Page sont identifiés par le stéreotype ASPFile. Le nom de page ASP
est synchronisé avec le nom du composant ASP.NET conformément aux conventions
spécifiées dans la zone Valeur de I'entrée Settings/Namings/ASPFileName des langages C# et
VB.NET.

\ous pouvez pointer sur un objet fichier, cliquer le bouton droit de la souris et sélectionner
Ouvrir avec > éditeur de texte dans le menu contextuel pour afficher le contenu de ce fichier
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Création d'un ASP.NET a l'aide de I'Assistant

\Vous pouvez utiliser I' Assistantpour créer un ASP.NET. Cet Assistant vous guide tout au long
des différentes étapes de création du composant et est disponible uniquement si le langage du
modéle est C# ou VB.NET.

\Vous pouvez soit créer un ASP.NET sans sélectionner d'objet fichier, soit commencer par
sélectionner un objet fichier, puis lancer I'Assistant a partir du menu Outils.

\Vous avez également la possibilité de créer plusieurs ASP.NET du méme type en sélectionnant
plusieurs objets fichier simultanément. L'Assistant crée alors automatiquement un ASP.NET
par objet fichier. Les objets fichier que vous avez sélectionnés dans le diagramme de classes
deviennent les fichiers .JSP.NET.

L'Assistant de création d'un ASP.NET permet de définir les paramétres suivants :

Page de I'Assistant

Description

Nom

Nom du composant ASP.NET

Code

Code du composant ASP.NET

TemplateContent

Permet de choisir le template par défaut de I'objet fichier ASP.NET. Tem-
plateContent est un attribut étendu situé dans la catégorie Profile/Com-

ponent/Criteria/ASP.NET des langages objet C# et VB.NET. Si vous ne
modifiez pas le contenu de I'objet fichier, le contenu par défaut est con-

servé (il voit I'onglet Contenu de la feuille de propriétés de I'objet fichier).
Tous les templates sont disponible dans la catégorie FileObject/Criteria/
ASP/templates du langage objet courant

Créer le symbole dans

Crée un symbole de composant dans le diagramme de composants spé-
cifié dans la liste. S'il existe déja un diagramme de composants, vous
pouvez le sélectionner dans la liste. Vous pouvez également afficher la
feuille de propriétés du diagramme sélectionné en cliquant sur 'outil
Propriétés

1. Sélectionnez Outils > Créer un ASP a partir d'un diagramme de classes.

La bofte de dialogue Assistant Activer Server Page s'affiche.
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Aszsziztant Active Server Page [ASP.NET] E3

Cet Azgistant permet de créer un compozant ASP [Active Server Page].

Les compozantz ASP sont des pages web comportant une logique zerveur qui
prend en charge & la foiz | contenu statigue et le contenu dynamigue.

[l 71

LCode Composzant_2

<Erécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

2. Seélectionnez un nom et un code pour le composant ASP.NET, puis cliquez sur Suivant.
3. Sélectionnez un template ASP.NET, puis cliquez sur Suivant.
4. Alafin de I'Assistant, vous devez définir la création des symboles et diagrammes.

Une fois que vous avez fini d'utiliser I' Assistant, les actions suivantes sont exécutées :

» Un composant ASP.NET et un objet fichier avec une extension .ASPX sont créés et
visibles dans I'Explorateur d'objets. Le nom de I'objet fichier est défini d'apres le nom du
composant d'origine par défaut pour préserver la cohérence

« Sivous affichez la feuille de propriétés de I'objet fichier, vous pouvez voir que la propriété
Artefact est sélectionnée
Pour plus d'informations sur les fichiers d'artefact, voir Propriétés de I'objet fichiera la
page 236.

» Vous pouvez éditer I'objet fichier directement dans I'éditeur interne de PowerAMC, si le
suffixe de nom de fichier correspond a un suffixe défini dans la page Editeurs de la boite de
dialogue Options générales, et si le mot clé <internal> est défini dans les colonnes Nom de
I'éditeur et Commande de I'éditeur pour ce suffixe

Génération de ASP.NET
Le processus de génération ne prend en compte que les objets fichier dont la propriété Artefact
est sélectionné.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code C# ou VB.NET pour afficher la boite de
dialogue Génération.
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2. Sélectionnez un répertoire qui contiendra les fichiers générés.
Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets appropriés sur les différentes
pages.

4. Cliquez sur Appliquer.

5. Cliquez sur I'onglet Options, puis spécifiez les options de génération appropriées dans
I'onglet Options.

Génération _ (O] x|
Répertaire : | |E|

v érifier le modéle

Cibles | Sélection Options | Taches |

Cible Option =]
T Genération de code de service "Web dans un fichier .asm
WBMNET Eénération de fichiers de projet Yisual Studio MET
WB.MET Génération des 1D d'objet sous forme de balizes de docu
WBMET Werzion de Wisual Studio MET
WB.MET Génération d'acceszewrs par défaut pour les aszociation:
N o[

QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Pour plus d'informations sur les options de génération, voir Génération de fichiers
VB.NET a la page 461.
Cliquez sur Appliquer.

Cliquez sur I'onglet Téaches.
Sélectionnez les commandes que vous souhaitez exécuter lors de la génération sur I'onglet
Té&ches.
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Génération _ (O] x|
Répertaire : | |E|

v érifier le modéle

Cibles I Sélectinnl Options  T&ches

WB.MET: Compilation des fichiers source Yisual Bazic MET
WB.MET: Ouwerture de la solution dans Yizual Studio MET

QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Pour plus d'informations sur les tAches de génération, voir Génération de fichiers VB.NET
a la page 461.

\Vous devez avoir préalablement défini les variables d'environnement via la section
Variables de la boite de dialogue Options générales afin que ces commandes soient
activées dans cet onglet.

Pour plus d'informations la définition de ces variables, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de
modélisation > Options générales > Variables d'environnement.

9. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche, suivie par une liste Résultats. Vous pouvez utiliser le
bouton Editer dans la liste Résultats pour éditer chaque fichier généré individuellement.

10. Cliquez sur Fermer.

Les fichiers sont générés dans le répertoire spécifié pour la génération.

Modélisation orientée objet 475



Chapitre 16 : VB .NET

476 SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 17 C# 2.0

PowerAMC permet la prise en charge compléte pour la modélisation de tous les aspects de C#
2.0, y compris l'ingénierie par va-et-vient.

C# 2.0 est un langage orienté objet moderne de type sécurisé, qui combine les avantages du
développement rapide et la puissance de C++.

Outre les palettes standard de PowerAMC, les outils personnalisés suivants sont disponibles
pour vous aider a développer rapidement vos diagrammes de classes et de structure
composite :

Icone | Outil

.3 Assembly — collection de fichiers C# (voir Assemblies C# 2.0a la page 477).

i) Attribut personnalisé — pour ajouter des métadonnées (voir Attributs personnalisés C#2.0a
la page 493).

&) Delegate — classes de type référence sécurisé (voir Délégués (delegates) C# 2.0a la page
485).

o Enum — jeu de contraintes nommeées (voir Enumeérations (enums) C# 2.0a la page 486).

@ Struct — types légers (voir Structures (Structs) C# 2.0a la page 484).

Assemblies C# 2.0

Un assembly C# est une collection de # fichiers qui forment une DLL ou un exécutable.
PowerAMC prend en charge a la fois les modeles mono-assembly (dans lesquels le modéle
représente I'assembly) et les modeles multi-assembly (dans lesquels chaque assembly
apparait directement sous le modele dans I'Explorateur d'objets, et est modélisé sous la forme
d'un package UML standard doté d'un stéréotype <<Assembly>>).

Création d'un assembly
PowerAMC prend en charge les modeles mono-assembly et multi-assembly.

Par défaut, lorsque vous créez un MOO C# 2.0, le modele lui-méme représente un assembly.
Pour continuer avec un modéle mono-assembly, insérez un type ou un espace de noms dans le
diagramme racine. Le modeéle sera par défaut un assembly mono-module, la racine du modele
représentant l'assembly.
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Pour créer un modeéle multi-assembly, insérez un assembly dans le diagramme racine de I'une
des fagons suivantes :

« Utilisez I'outil Assembly dans la Boite a outils C# 2.0.

» Sélectionnez Modele > Objets Assembly pour afficher la boite de dialogue Liste des
objets Assembly, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou sur un package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Assembly.

Remarque : Si ces options ne sont pas disponibles, c'est que vous travaillez dans un modéle
mono-assembly.

Conversion d'un modéle mono-assembly en modele multi-assembly

Pour convertir un modéle mono-assembly en modele multi-assembly, pointez sur le modéle
dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Convertir
en modéle Multi-Assembly, saisissez un nom pour I'assembly qui va contenir tous les types
de votre modeéle dans la boite de dialogue Création d'un assembly, puis cliquez sur OK.

PowerAMC convertit le modele mono-assembly en modéle multi-assembly en insérant un
nouvel assembly directement sous le noeud racine du modéle afin d'y regrouper tous les types
présents dans le modele. Vous pouvez ajouter des assemblies supplémentaires si nécessaire,
mais uniquement comme enfant de la racine du modele.

Propriétés d'un assembly

Les feuilles de propriétés d'assembly contiennent tous les onglets d'une feuille de propriétés
de package standard, avec en plus des onglets spécifiques a C#, dont les propriétés sont
répertoriées ci-dessous :

L'onglet Application contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Générer le fichier | Spécifie si un fichier de projet Visual Studio 2005 doit étre généré pour I'assem-
de projet bly.

Nom de fichier de | Spécifie le nom du projet dans Visual Studio. La valeur par défaut est la valeur de
projet la propriété de code de I'assembly.

Nom d'assembly | Spécifie le nom de I'assembly dans Visual Studio. La valeur par défaut est la
valeur de la propriété de code de lI'assembly.

Espace de noms | Spécifie le nom de I'espace de noms racine dans Visual Studio. La valeur par
racine défaut est la valeur de la propriété de code de I'assembly
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Propriété

Description

Type de résultat

Spécifie le type de I'application modélisée. Vous pouvez choisir I'une des valeurs
suivantes :

e Class library
«  Windows Application
¢ Console Application

GUID du projet

Spécifie un GUID unique pour le projet. Ce champ sera complété automatique-
ment a la génération.

L'onglet Assembly contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Générer les infor-
mations d'assem-
bly

Spécifie si un fichier de manifeste d'assembly doit étre généré.

Titre Spécifie un titre pour le manifeste d'assembly. Ce champ est lié au champ Nom
dans I'onglet Général.

Description Spécifie une description facultative pour le manifeste d'assembly.

Société Spécifie un nom de société pour le manifeste d'assembly.

Produit Spécifie un nom de produit pour le manifeste d'assembly.

Copyright Spécifie une notice de copyright pour le manifeste d'assembly.

Marque déposée

Spécifie une marque déposée pour le manifeste d'assembly.

Culture

Spécifie la culture prise en charge par I'assembly.

\ersion

Spécifie la version de I'assembly.

\ersion de fichier

Spécifie un numéro de version qui demande au compilateur d'utiliser une version
particuliére pour la ressource de version de fichier Win32.

GUID Spécifie un GUID unique qui identifie I'assembly.
Visibilité d'as- Spécifie si les types contenus dans I'assembly seront accessibles 8 COM
sembly COM
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Unités de compilation C# 2.0

Par défaut, PowerAMC génere un fichier source pour chaque classe, interface, délégué, ou
tout autre type, et base la structure de répertoires source sur les espaces de noms définis dans le
modele.

\Vous pouvez souhaiter utiliser plutdt plusieurs classificateurs dans un seul fichier source et/ou
construire la structure des répertoires sans la calquer sur celle des espaces de noms.

Une unité de compilation permet de grouper plusieurs types dans un seul fichier source. Elle se
compose de zéro ou plus directives using suivies de zéro ou plus attributs globaux ou
namespace-member-declarations (déclarations de membre d'espace de noms).

PowerAMC modélise les unités de compilation sous la forme d'artefacts avec un stéréotype
<<Source>> et permet de construire une hiérarchie de répertoires source utilisant des
dossiers. Les unités de compilation sont dépourvues de symbole dans le diagramme, et ne sont
visibles que dans le dossier Artefacts dans I'Explorateur d'objets.

Vous pouvez afficher a tout moment un apergu du code qui sera généré pour votre unité de
compilation, il vous suffit pour ce faire d'afficher sa feuille de propriétés, puis de cliquer sur
I'onglet Apergu.

Création d'une unité de compilation

Pour créer une unité de compilation vide depuis I'Explorateur d'objets, pointez sur le noeud du
modéle ou le dossier Artefacts, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau
> Source, saisissez un nom (sans oublier le suffixe .cs), puis cliquez sur OK.

Remarque : Vous pouvez créer une unité de compilation et la remplir avec un type a partir de
I'onglet Fichiers générés de la feuille de propriétés du type en cliquant sur I'outil Nouveau
dans la colonne Artefacts.

Ajout d'un type a une unité de compilation
\Vous pouvez ajouter des types a une unité de compilation en procédant de I'une des fagons
suivantes :

» Faitesglisser le symbole du type depuis le diagramme sur I'entrée de I'unité de compilation
dans I'Explorateur d'objets.

» Affichez la feuille de propriétés de lI'unité de compilation, cliquez sur l'onglet Objets et
cliquez sur l'outil Ajouter des objets de production

« Affichez lafeuille de propriétés du type, cliquez sur I'onglet Fichiers généreés, puis cliquez
sur I'outil Ajouter/Supprimer dans la colonne Artefacts. Les types ajoutés a plusieurs
unités de compilation seront générés sous la forme de types partiels et vous pouvez
spécifier dans quelle unité de compilation chacun de leurs attributs et méthodes sera
généré.
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Création d'une structure de dossiers de génération
Vous pouvez contrbler la structure des répertoires dans laquelle vos unités de compilation
seront générées en utilisant les dossiers des artefact :

1. Pointez sur le modéle ou sur un dossier existant sous le dossier Artefacts dans I'Explorateur
d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Dossier
d'artefact.

2. Spécifiez un nom pour le dossier, puis cliquez sur OK pour le créer.

3. Ajoutez des unités de compilation au dossier faisant glisser leur entrée depuis sur I'entrée
du dossier dans I'Explorateur d'objets, ou bien en pointant sur le dossier, en cliquant le
bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Nouveau > Source.

Remarque : Les dossiers ne peuvent contenir que des unités de compilation et/ou d'autres
dossiers. Ainsi, pour placer un type dans la hiérarchie des dossiers de génération, vous devez
commencer par l'ajouter dans une unité de compilation.

Types partiels

Les types partiels sont des types qui peuvent appartenir a plusieurs unités de compilation. Les
types partiels sont préfixés du mot clé partial.

public partial class Server

{

private int start;

}

Dans ce cas, vous pouvez spécifier a quelle unité de compilation chaque champ et méthode
sera affecté, en utilisant la zone Unité de compilation sur I'onglet C# ou VB de leur feuille de
propriétés.

Lorsqu'un type partiel contient des types internes, vous pouvez préciser I'unité de compilation
a laquelle chaque type interne sera affecté de la fagon suivante :

1. Ouvrez lafeuille de propriétés du type contenant des types internes, et cliquez sur I'onglet
Classificateurs Internes.

2. Si la colonne CompilationUnit n'est pas affichée, cliquez sur I'outil Personnaliser les
colonneset filtrer, cochez la case correspondant a cette colonne, puis cliquez sur OK pour
revenir a l'onglet.

3. Cliquez sur la colonne CompilationUnit pour ouvrir une liste d'unités de compilation
disponibles, sélectionnez-en une et cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés.
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Espaces de nom C# 2.0

Les espaces de nom permettent de limiter la portée du nom d'un objet. Chaque classe ou autre
type doit avoir un nom unique a l'intérieur de I'espace de noms auquel il appartient.

PowerAMC modélise les espaces de noms sous la forme de packages standard avec la
propriété Utiliser I'espace de noms du parent désélectionnée. Pour plus d'informations sur la
création et I'utilisation des packages, voir Packages (MOO) a la page 53.

Dans I'exemple suivant, la classe Architect est déclarée dans le package Design qui est un
sous-package de Factory. La déclaration d'espace de noms se présente comme suit :

namespace Factory.Design
{
public class Architect
{
}
}

Cette structure, qui fait partie du modele NewProduct, s'affiche dans I'Explorateur d'objets
PowerAMC comme suit :

Eﬁl‘ MNewProduct

.\ EEd Factory

- E| =24 Design

1 Design
1 Clagzes

Les classificateurs définis directement au niveau du modéle appartiennent a I'espaces de noms
global C#.

Classes C# 2.0

PowerAMC modélise les classes C# 2.0 comme des classes UML standard, mais dotées de
propriétés supplémentaires.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des classes, voir Classes (MOO) a la
page 37.

Dans I'exemple suivant, la classe DialogBox hérite de la classe Window, qui contient un
classificateur interne Control, tout comme la classe DialogBox :
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indam
Contral
B contral
CialagBx
Contral
i
H control

{
public class DialogBox : Window
{
public new class Control
{
}
}
}

Dans I'exemple suivant, la classe Client est définie comme abstraite en cochant la case
Abstrait sur I'onglet Général de la feuille de propriétés de classe :

Client
Tabatract]

- MHame :int
- rint

{

public abstract class Client
{

private int Name;

private int ID;

Dans I'exemple suivant, la classe SealedClient est définie comme sealed en cochant la case
Final sur I'onglet Général de la feuille de propriétés de classe :

SealedClass

- A1 cint
- A2 cint

{

public sealed class SealedClass
{

private int Al;

private int AZ2;

Propriétés d'une classe C#
Les feuilles de propriétés de classe C# contiennent tous les onglets d'une feuille de propriétés
de classe standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées ci-

dessous :
Propriété | Description
Static Spécifie le modificateur static pour la déclaration de classe.
Sealed Spécifie le modificateur sealed pour la déclaration de classe.
New Spécifie le modificateur new pour la déclaration de classe.
Unsafe Spécifie le modificateur unsafe pour la déclaration de classe.
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Interfaces C# 2.0

PowerAMC modélise les interfaces C# 2.0 sous forme d'interfaces UML standard, dotées de
propriétés supplémentaires.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des interfaces, voir /nterfaces (MOO)a
la page 55.

Les interfaces C# peuvent contenir des événements, des propriétés, des indexeurs et des
méthodes ; elles ne prennent pas en charge les variables, les constantes ni les constructeurs.

Propriétés d'une interface C#

Les feuilles de propriétés d'interface C# contiennent tous les onglets d'une feuille de
propriétés d'interface standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées
ci-dessous :

Propriété | Description

New Spécifie le modificateur new pour la déclaration d'interface.

Unsafe Spécifie le modificateur new pour la déclaration d'interface.

Structures (Structs) C# 2.0

Les structures (structs) sont des types Iégers qui envoient moins de demandes au systéme
d'exploitation et a la mémoire que les classes conventionnelles. PowerAMC modélise les
structures C# 2.0 sous forme de classes ayant le stéréotype <<Structure>>.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des classes, voir Classes (MOO)a la
page 37.

Une structure peut mettre en oeuvre des interfaces mais ne prend pas en charge I'héritage ; elle
peut contenir des événements, des variables, des constantes, des méthodes, des constructeurs
et des propriétés.

Dans I'exemple suivant, la structure contient deux attributs :
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Paint {
#  :Integer public struct Point
# X :Integer {
+ <<Constructorz= New () public int New ()

{
return 0;
}
private int x;
private int y;
}
}

Création d'une structure
\ous pouvez créer une structure :

» Utilisez I'outil Structure dans la Boite a outils C# 2.0.

» Sélectionnez Modele > Objets Structure pour afficher la boite de dialogue Liste des
objets structure, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou sur un package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Structure.

Propriétés d'une structure

Les feuilles de propriétés de structure contiennent tous les onglets d'une feuille de propriétés
de classe standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées ci-
dessous :

Propriété | Description

New Spécifie le modificateur new pour la déclaration de structure.

Unsafe Spécifie le modificateur unsafe pour la déclaration de structure.

Délégués (delegates) C# 2.0

Les délégués (delegates) sont des types référence sécurisés qui jouent un réle similaire a celui
des pointeurs fonction dans d'autres langages. PowerAMC modélise les délégués sous forme
de classes ayant le stéréotype <<Delegate>> avec une opération unique portant le nom
""<signature>". La visibilité, le nom, le commentaire, les marqueurs et les attributs sont
spécifiés sur I'objet classe tandis que le type de résultat et les paramétres sont spécifiés sur
I'opération.

Un delégué de niveau type (classe ou structure) est modélisé soit sous la forme d'une opération
ayant le stéréotype <<Delegate>>, soit sous la forme d'un délégué au niveau de I'espace de
noms dans lequel la classe représentant le délégué est interne au type conteneur.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des classes, voir Classes (MOO)a la
page 37.
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<<[elegate=>
FackageDelegates

+ <<flelegater> ActionOccured() :int

{
public delegate int ActionOc-
curred () ;

}

Création d'un délégué

\Vous pouvez créer un délégué de I'une des fagons suivantes :

« Utilisez I'outil Delegate dans la Boite a outils C# 2.0.

» Sélectionnez Modele > Objets Delegate pour afficher la boite de dialogue Liste des objets
Delegate, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou sur un package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Delegate.

Propriétés d'un délégué

Les feuilles de propriétés de délégué contiennent tous les onglets d'une feuille de propriétés de
classe standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées ci-dessous :

Propriété |Description

New Spécifie le modificateur new pour la déclaration du délégué.

Unsafe Spécifie le modificateur unsafe pour la déclaration du délégué.

Enumérations (enums) C# 2.0

Les énumérations (enums) sont des jeux de constantes nommées. PowerAMC modélise les
énumeérations sous la forme de classes ayant le stéréotype <<Enum>>.

<< enumeration >
Calor

- Red : Object
- Blue :Object
- iFreen : Object
- Max :Object =HBlue

{
public enum Color : colors
{
Red,
Blue,
Green,
Max = Blue
}
}

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des classes, voir Classes (MOO) a la

page 37.

Création d'une énumération

\ous pouvez créer une énumeération de l'une des fagons suivantes :

« Utilisez I'outil Enum dans la Boite a outils C# 2.0.
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» Sélectionnez Modele > Objets Enum pour afficher la boite de dialogue Liste des objets
Enum, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou sur un package) dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Enum.

Propriétés d'une énumération

Les feuilles de propriétés d'énumération C# contiennent tous les onglets d'une feuille de
propriétés de classe standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées
ci-dessous :

Propriété | Description

Type intégral | Spécifie le type intégral de base pour I'énumération.
de base

New Spécifie le modificateur new pour la déclaration d'énumération.

Champs C# 2.0

PowerAMC modélise les champs C# sous forme d'attributs UML standard.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des attributs, voir Attributs (MOO)a la
page 69.

Propriétés d'un champ
Les feuilles de propriétés de champ C# contiennent tous les onglets d'une feuille de propriétés
d'attribut standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées ci-

dessous :
Propriété Description
Unité de compi- | Spécifie I'unité de compilation dans laquelle le champ sera stocké. Disponible
lation uniguement si le type parent est un type partiel (alloué a plusieurs unités de
compilation).
New Spécifie le modificateur new pour la déclaration du champ.
Unsafe Spécifie le modificateur unsafe pour la déclaration du champ.
Const Spécifie le modificateur const pour la déclaration du champ.
Readonly Spécifie le modificateur readonly pour la déclaration du champ.
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Méthodes C# 2.0

PowerAMC modélise les méthodes C# sous la forme d'opérations.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des opérations, voir Opérations (MOO)
a la page 82.

Propriétés d'une méthode

Les feuilles de propriétés de méthode contiennent tous les onglets d'une feuille de propriétés
d'opération standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés sont répertoriées ci-
dessous :

Propriété | Description

Unité de com- | Spécifie I'unité de compilation dans laquelle la méthode sera stockée. Disponible

pilation uniguement si le type parent est un type partiel (alloué a plusieurs unités de compi-
lation).

Extern Spécifie le modificateur extern pour la déclaration de la méthode.

New Spécifie le modificateur new pour la déclaration de la méthode. Lorsqu'une classe

hérite d'une autre classe et contient des méthode avec une signature identique comme
classe parent, ce champ est sélectionné automatiquement afin de faire en sorte que la
méthode enfant prime sur la méthode parent.

Override Spécifie le modificateur override pour la déclaration de la méthode.
Unsafe Spécifie le modificateur unsafe pour la déclaration de la méthode.
Virtual Spécifie le modificateur virtual pour la déclaration de la méthode.
Scope Spécifie la portée de la méthode.
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Propriété [Description

Initialisateur | Crée un initialisateur de constructeur d'instance de la forme de base. Il peut faire en
de base sorte qu'un constructeur d'instance de la classe de base soit appelé.

Dans I'exemple suivant, la classe B hérite de la classe A. Vous définissez un initia-
lisateur de base dans le constructeur de la classe B, qui sera utilisé pour initialiser le
constructeur de la classe A :

A

+ <<constructor== Afint = int )

&

B

+ <<constructor=x B (intx, inty)

internal class B : A

{

public B(int x, int y) : base(x + vy, x - V)
{}

}

Initialisateur | Crée un initialisateur de constructeur d'instance, faisant en sorte qu'un constructeur
This de la classe elle-méme soit appelé.

Constructeurs et destructeurs

\Vous modélisez les constructeurs et destructeurs C# en cliquant sur le bouton Ajouter
Constructeur/Destructeur par défaut sur I'onglet Opérations d'une feuille de propriétés de
classe. Vous créez ainsi automatiquement un constructeur ayant le stéréotype Constructor,
ainsi qu'un destructeur ayant le stéréotype Destructor. Le constructeur et le destructeur sont
grisés dans la liste, ce qui signifie que vous ne pouvez pas modifier leur définition.

Réalisation de méthode

Les méthodes de classe sont réalisées par les opérations d'interface correspondantes. Pour
définir la réalisation des méthodes d'une classe, vous devez utiliser le bouton A réaliser sur
I'onglet Opérations de la feuille de propriétés de classe, puis cliquez sur le bouton Réaliser
chaque méthode a réaliser. La méthode est affichée avec le stéréotype <</mplement>>.

Méthode d'opérateur

Vous modélisez un opérateur C# en utilisant une opération ayant le stéréotype <<Operator>>.
Assurez-vous que I'opération <<Operator>>a une visibilité Public et que sa propriété Statique
soit cochée.

Pour définir un opérateur externe, vous devez définir l'attribut étendu externe de I'opération &
True. Les attributs étendus new, virtual et override ne sont pas admis pour les opérateurs.

L'opérateur foken (par exemple +, -, 1, ~, ou ++) est le no de la méthode.
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Intwfectar

+ <<lperator=> Operl {+, -1 :int

Méthode d'opérateur de conversion
Vous modélisez un gpérateur de conversion C# en utilisant une opération ayant le stéréotype
<<ConversionOperator>>.

\Vous devez également déclarer I'opérateur de conversion en utilisant les mots-clés explicitou
implicit. Vous définissez le mot clé de I'opérateur de conversion en sélectionnant la valeur
implicit ou explicit de I'attribut étendu scope.

Dans I'exemple suivant, la classe Digit contient un opérateur de conversion explicit et un
opérateur de conversion implicite :

zestructr = public struct Digit
Digit {

public Digit (byte wvalue)
{

- walue : byte

+ <<constructors= Crigit (byte walue) .
+ 22lonwersionOperator=>  byte (Digit d) : byte if (value < 0 || value > 9)
+ «<ConwversionOperator== Digit (byte b)) : Digit throw new ArgumentException() ;

this.value = value;
}
public static implicit operator
byte (Digit d)
{
return d.value;

}

public static explicit operator
Digit (byte b)
{
return new Digit (b);
}
private byte value;
}

Evénements, indexeurs et propriétés C# 2.0

PowerAMC représente les événements, indexeurs et propriétés C# sous la forme d'attributs
UML standard avec des propriétés supplémentaires.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des attributs, voir Attributs (MOO)a la
page 69.
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Création d'un événement, d'un indexeur ou d'une propriété

Pour créer événement, un indexeur ou une propriété, affichez la feuille de propriétés d'un type,
cliquez sur l'onglet Attributs, cliquez sur le bouton Ajouter en bas de I'onglet, puis
sélectionnez I'option appropriée.

Ces objets sont créés comme suit :

« Evénements — stéréotype <<Event>> avec une ou plusieurs opérations liées représentant
les gestionnaires add et/ou remove

« Indexeurs — stéréotype <<Indexer>> avec une ou plusieurs opérations liées représentant
les accesseurs get et/ou set

» Propriétés — stéréotype <<Property>> avec une ou plusieurs opérations liées représentant
les accesseurs get et/ou set. En outre, vous devez noter que :

La visibilité de la propriété est définie par I'opération de I'accesseur get si elle existe,
dans le cas contraire par celle de l'accesseur set.

Lorsqu'un attribut devient une propriété, un attribut de mise en oeuvre est
automatiquement créeé pour stocker la valeur de la propriété. L'attribut de réalisation
n'est pas persistant et a une visibilité private. 1l a le stéréotype
<<Propertylmplementation>> et porte le méme nom que la propriété, mais commence
par une minuscule. Si le nom de la propriété commence déja par un caractére
minuscule, son premier caractere sera converti en majuscule.

L'attribut de réalisation peut étre retiré pour les propriétés qui n'en n'ont pas l'usage
(propriétés calculées, par exemple

Si I'attribut étendu booléen Extern est défini a true, aucune opération ne doit étre liée a
cette propriété

Lorsqu'une déclaration de propriété inclut un modificateur Extern, la propriété est dite
propriété externe. Une déclaration de propriété externe ne fournit aucune réalisation
concrete, chacune de ses déclarations d'accesseur consiste alors en un point-virgule

Propriétés d'événement, d'indexeur et de propriété

Les feuilles de propriétés d'événement, d'indexeur et de propriété contiennent tous les onglets
d'une feuille de propriétés d'attribut standard, avec en plus un onglet C#, dont les propriétés
sont répertoriées ci-dessous :

Propriété |Description

Unité de com- | Spécifie l'unité de compilation dans laquelle I'attribut sera stocké. Disponible uni-

pilation quement si le type parent est un type partiel (alloué a plusieurs unités de compilation).
New Spécifie le modificateur new pour la déclaration de I'attribut.

Unsafe Spécifie le modificateur unsafe pour la déclaration de I'attribut.

Abstract Spécifie le modificateur abstract pour la déclaration de I'attribut.
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Propriété [Description

Extern Spécifie le modificateur extern pour la déclaration de I'attribut.
Override Spécifie le modificateur override pour la déclaration de I'attribut.
Sealed Spécifie le modificateur sealed pour la déclaration de l'attribut.
Virtual Spécifie le modificateur virtual pour la déclaration de l'attribut.

Exemple d'événement

L'exemple suivant montre la classe Button, qui contient trois événements :
Button

+ <<evantr= Click() : Object
+ <<eyantr> DoubleClick () : Object
+ <<event>» RightClid() : Object

Exemple de propriété
Dans I'exemple suivant, la classe Employee contient deux 2 propriétés. L'opération Setter a été
supprimée de la propriété TimeReport :

Employes {
T x<Propemtye Function Tint public class Employee
- =zPropertyss TimeReport :int {
- <<Propetylmplementation>> _Function sint private int Function;

- #24Propetvimplementation=> _TimeReport :int

private int TimeReport;
+ «<Setters== zet_Function (int walue) :waid o

! ! // Property Function
+ <azetters> get Function () tint 0 £ int E 3
+ «<Getters= get_TimeRepor vint ?rlva © 4m unction
get

{

return Function;

}
set
{
if (this. Function != value)
this. Function = value;
}

}
// Property TimeReport
private int TimeReport
{
get
{
return TimeReport;

}
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Exemple d'indexeur
Dans I'exemple suivant, la classe Person contient I'attribut indexeur Item. Le paramétres est
utilisé pour trier la propriété est String Name :

public class Person

{

private Hashtable childAges;
+ <<Setters> set Hem (intwalue) :woid //'Indexgr Item X

+ z<Gefters> get ltem () Cint private int this[String name]
{

get

{

return (int) ChildAges[name];

Ferson

- 22lndexer== Item cint
- =<Indexerimplementation=> _childAges : Hashtable

set
{
_ChildAges[name] = value;
}
}
}
Person someone;
someone ["Alice"]
someone ["Elvis"]

([l
w
~

Héritage et réalisation C# 2.0

PowerAMC modélise les liens d'héritages C# entre types sous la forme de généralisation
UML.

Pour plus d'informations sur la création et l'utilisation des généralisations, voir
Généralisations (MOO) a la page 101.

PowerAMC modélise les liens de réalisation C# entre types et interfaces sous la forme de
réalisations UML standard. Pour plus d'informations, voir Réalisations (MOQO) a la page
109.

Attributs personnalisés C# 2.0

PowerAMC prend en charge entiérement les attributs personnalisés C# 2.0, qui permettent
d'ajouter des métadonnées dans votre code. Ces métadonnées peuvent étre accessibles par des
outils de post-traitement ou au moment de I'exécution pour varier le comportement du
systeme.

\ous pouvez utiliser des attributs personnalisés intégrés, tels que System.Attribute et
System.ObsoleteAttribute, et créer également vos propres attributs personnalisés a appliquer
a vos types.
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Pour plus d'informations sur lamodélisation de cette forme de métadonnées dans PowerAMC,
voir Annotations (MOO) a la page 115.

Génération de fichiers C# 2.0

Vous générez des fichiers source C# 2.0 a partir des classes et interfaces d'un modéle. Un
fichier distinct, portant le suffixe .cs, est généré pour chaque classe ou interface que vous
sélectionnez dans le modele, ainsi qu'un fichier journal de génération.

Les variables PowerAMC suivantes sont utilisées dans la génération des fichiers source C#

2.0:
Variable Description
CsC Chemin d'acceés complet du compilateur C#. Par exemple, C:\WINDOWS\Micro-
soft. NET\Framework\v1.0.3705\csc.exe
WSDL Chemin d'acces complet du générateur de proxy de service Web. Par exemple, C:
\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET\FrameworkSDK\Bin\wsdl.exe

Pour passer en revue ou éditer ces variables, sélectionnez Outils > Options générales, puis
cliquez sur la catégorie Variables.

1.

Sélectionnez Langage > Générer du code C# 2 pour afficher la boite de dialogue de
génération C# 2.0.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

[facultatif] Sélectionnez des cibles supplémentaires pour la génération. Ces cibles sont
définies par les extensions que vous pouvez attacher au modéle (voir Gestion des cibles de
génération a la page 286).

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Sélection et spécifiez les objets a partir desquels vous
souhaitez générer. Par défaut, tous les objets sont générés.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Options et sélectionnez les options de génération
appropriées :

Option Description

Génération des ID d'objet Spécifie si les ID d'objet doivent étre générés sous la forme de
sous forme de balises de do- | balises de documentation.
cumentation
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Option

Description

Tri principal des membres de
classe par

Spécifie la méthode de tri principale pour les membres de clas-
se:

* Visibility
e Type

Tri des membres de classe par
type

Spécifie I'ordre dans lequel les membres de classe sont triés en
fonction de leur type :

e Methods — Properties - Fields
e Properties — Methods - Fields
* Fields — Properties - Methods

Tri des membres de classe par
visibilité

Spécifie I'ordre dans lequel les membres de classe sont triés en
fonction de leur visibilité :

e Public - Private
e Private — Public
*  None

Génération de fichiers de
projet Visual Studio 2005

Spécifie si des fichiers de projet a utiliser pour Visual Studio 2005
doivent étre générés.

Génération de fichiers d'in-
formations d'assembly

Spécifie si des fichiers d'information doivent étre générés pour les
assemblies.

Génération du fichier Visual
Studio Solution

Spécifie si un fichier de solution a utiliser avec Visual Studio 2005
doit étre généré.

Génération de code de servi-
ce Web dans un fichier .asmx

Spécifie si des services Web doivent étre générés dans un fi-
chier .asmx.

Génération d'accesseurs par
défaut pour les associations
navigables

Spécifie si les accesseurs par défaut doivent étre générés pour les
associations navigables.

Remarque : Pour plus d'informations sur la modification des options qui s'affichent sur
cet onglet et sur I'onglet Taches ainsi que sur I'ajout de vos propres options et taches, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers de définition pour les langage
objet, de processus et XML > Catégorie Generation.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Fichiers générés et spécifiez les fichiers a générer. Par
défaut, tous les fichiers sont générés.

Pour plus d'informations sur la personnalisation des fichiers qui seront générés, voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers d'extension > Fichiers générés

(Profile).

7. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Taches et spécifiez les taches de génération a effectuer :
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Tache Description

WSDLDotNet : Génération | Génere la classe de proxy
de code de proxy de service

Web

Compilation des fichiers Compile les fichiers source

source

Ouverture de la solution Dépend de I'option Génération de fichiers de projet Visual Studio
dans Visual Studio 2005. Ouvre le projet généré dans Visual Studio 2005.

8. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fois la génération terminée, la boite de dialogue Fichiers générés s'affiche et répertorie
les fichiers générés dans le répertoire spécifié. Sélectionnez un fichier dans liste, puis
cliquez sur Editer pour I'ouvrir dans votre éditeur associé, ou bien cliquez sur Fermer
pour quitter la boite de dialogue.

Reverse engineering de code C# 2.0

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers C# dans un MOO.

1.

Sélectionnez Langage > Reverse engineering C# pour afficher la boite de dialogue
Reverse engineering de C#.

Sélectionnez la forme de code sur laquelle vous souhaitez faire porter le reverse
engineering. Vous pouvez choisir :

» Fichiers C# (.cs)

* Répertoires C#

« Projets C# (.csproj)

Sélectionnez les fichiers, répertoires ou projets sur lesquels effectuer un reverse
engineering en cliquant sur le bouton Ajouter.

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers a la fois pour le reverse
engineering, en utilisant les touches Ctrl et Maj. Vous ne pouvez pas sélectionner
plusieurs répertoires a la fois.

Les fichiers ou répertoire sélectionnés sont affichés dans la boite de dialogue et le
répertoire de base est défini sur leur répertoire parent. Vous pouvez changer de répertoire
de base en utilisant les boutons situés a droite de la zone.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Options et définissez les options appropriées. Pour plus
d'informations, voir Onglet Options de la boite de dialogue Reverse engineering de C#a la
page 497.
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5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Prétraitement et définissez les symboles de prétraitement
appropriés. Pour plus d'informations, voir Directives de prétraitement pour le reverse
engineering C#a la page 498.

6. Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez un reverse
engineering contient déja des données, une boite de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion des modéles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

Les classes sont automatiquement ajoutées dans votre modele et sont visibles dans le
diagramme. Elles figurent également dans I'onglet Reverse de la fenétre Résultats, située
en bas de la fenétre principale.

Onglet Options de la boite de dialogue Reverse engineering de C#

Les options suivantes sont disponibles sur cet onglet :

Option

Description

Codage de fichier

Permet de modifier le codage de fichier par défaut pour les fichiers sur
lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering.

Ignorer les corps des opé-
rations

Effectue le reverse engineering sans y inclure le corps du code.

Ignorer les commentaires

Effectue le reverse engineering des classes sans y inclure les commen-
taires.

Créer des associations a
partir des attributs de type
classificateurs

Créer des associations entre les classes et/ou les interfaces.

Créer les symboles

Crée un symbole pour chaque objet dans le diagramme, dans le cas
contraire, les objets récupérés ne sont visibles que dans I'Explorateur
d'objets
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Option

Description

Bibliothéques

Spécifie une liste de modéles de bibliotheque a utiliser comme réfé-
rence lors du reverse engineering.

Le modéle de destination du reverse engineering peut contenir des
raccourcis vers des objets définis dans une bibliotheque. Si vous spé-
cifiez la bibliothéque ici, le lien entre le raccourci et son objet cible
(contenu dans la bibliotheque) sera préservé et la bibliotheque sera
ajoutée a la liste des modéles cible dans le modele de destination du
reverse engineering.

Vous pouvez faire glisser les bibliothéques dans la liste afin de spécifier
une hiérarchie de bibliothéques. PowerAMC tentera de résoudre les
raccourcis trouvés dans le modéle de destination du reverse engineering
en utilisant tour & tour chacune des bibliothéques spécifiées. Ainsi, si la
bibliotheque v1.1 apparait dans la liste avant la bibliotheque v1.0, Po-
werAMC tentera d'abord de résoudre les raccourcis vers la bibliotheque
v1.1 et analysera uniquement la bibliothéque v1.0 s'il reste des rac-
courcis non résolus.

Vous devez utiliser la liste des modéles cibles pour gérer les bibliothe-
ques liées au modéle de destination du reverse engineering, par exem-
ple, vous pouvez changer la version de bibliothéque (voir Guide des
fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de modeles >
Raccourcis et répliques > Utilisation des modéles cible).

Préserver la structure des
fichiers

Crée un artefact lors du reverse engineering afin d'étre en mesure de
régénérer une structure de fichiers a I'identique.

Marquer les classificateurs
comme n'étant pas a géne-
rer

Les classificateurs récupérés par reverse engineering (classes et inter-
faces) ne seront ensuite plus générés a partir du modele. Pour pouvoir
les générer, vous devez cocher la case Générer dans leur feuille de
propriétés respective.

Directives de prétraitement pour le reverse engineering C#

Les fichiers C# peuvent contenir du code conditionnel qui doit étre géré par des directives de
prétraitement lors du reverse engineering. Une directive de prétraitement est une commande
placée au sein du code source qui demande au compilateur d'effectuer une tache particuliere
avant que le reste du code ne soit analysé et compilé. La structure d'une directive de
prétraitement est la suivante :

#directive symbol

#est suivi du nom de la directive, et le symbole est une constante de compilateur
conditionnelle utilisée pour sélectionner des sections particuliéres de code et pour exclure

d'autres sections.

En C#, les symboles sont dépourvus de valeur, ils peuvent étre true ou false.
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Dans I'exemple suivant, la directive #if est utilisée avec le symbole DEBUG pour générer un
message lorsque le symbole DEBUG est vérifié (true), si DEBUG n'est pas vérifié (false), c'est
un autre message qui est généré :

using System;

public class MyClass
{

public static void Main ()

{

#1f DEBUG

Console.WriteLine ("DEBUG version") ;
#else

Console.WriteLine ("RELEASE version");
fendif

}

\ous pouvez déclarer une liste de symboles pour les directives de prétraitement. Ces symboles
sont analysés par des directives de prétraitement : si la condition de la directive est true,
I'instruction est conservée ; dans le contraire, I'instruction est supprimée.

Directives de prétraitement C# prises en charge
Les directives suivantes sont prises en charge lors du prétraitement :

Directive Description

#define Définit un symbole.
#undefine Supprime la définition précédente du symbole.
#if Evalue une condition. Si la condition est vérifiée, I'instruction suivant cette condi-

tion est conservée ; dans le cas contraire, elle est ignorée.

#elif Utilisé avec la directive #if, si le précédent test #if échoue, #elif inclut ou exclut du
code source, selon la valeur résultant de sa propre expression ou selon son identi-
fiant.

#endif Ferme le bloc de code conditionnel #if.

#warning Affiche un message d'avertissement si la condition est vérifiée.

#error Affiche un message d'erreur si la condition est vérifiée.

Note : les directives #region, #endregion et #line sont supprimées du code source.

Définition d'un symbole de prétraitement C#
\Vous pouvez redéfinir des symboles de prétraitement C# dans lI'onglet Prétraitement de la
boite de dialogue de reverse engineering.

Les noms de symbole sont sensibles a la casse et doivent étre uniques. Assurez-vous de ne pas
saisir des mots réservés tels que true, false, if, do, etc.
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La liste des symboles est enregistrée dans le modele et sera réutilisée lorsque vous
synchroniserez votre modele avec du code existant en utilisant la commande Synchroniser
avec les fichiers générés.

Pour plus d'informations sur la commande Synchroniser avec les fichiers générés, voir
Synchronisation d'un modéle avec des fichiers générés a la page 290.

Vous pouvez utiliser le bouton Enregistrer comme défaut pour enregistrer la liste des symboles
dans le Registre.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering C#.
La bofte de dialogue Reverse engineering C# s'affiche.
2. Cliquez sur l'onglet Prétraitement pour afficher I'onglet correspondant.
Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne pour insérer une ligne dans la liste.
4. Saisissez les noms de symbole dans la colonne Nom.

La case Défini est automatiquement cochée pour chaque symbole afin d'indiquer que le
symbole sera pris en compte lors du prétraitement.

Reverse engineering de Cit H=] 3

Sélectinnl Options ~ Prétraitement |

¥ Activer le prétraitement
— Sumbolez
Mam Défini =
1 DEBUG v
2 MBLCS v
= |[IJNICODE v
4 RELEASE v
5 i
AL LAEEARY | 2
Dr&finir comme defaut |

] | Annuler | Appliquer | Aide |

5. Cliquez sur Appliquer.

PowerAMC ne prend pas en charge I'espace de noms par défaut dans un projet Visual Studio.
Si vous définissez des espaces de noms par défaut dans vos projets, vous devez éviter de faire
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porter le reverse engineering sur I'intégralité de la solution. 1l est préférable de procéder au
reverse engineering de chaque projet séparément.
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PowerAMC permet la prise en charge de la modélisation de programmes C++, y compris
I'ingénierie par va-et-vient.

Modélisation pour C++

Cette section explique comment modéliser les objets C++ dans le modéle orienté objet de
PowerAMC.

Déclaration d'espace de noms pour les classificateurs
L'attribut étendu UseNamespace permet de générer un classificateur au sein d'une déclaration
d'espace de noms. Vous devez définir la valeur True pour cet I'attribut étendu.

Gestion des associations bidirectionnelles dans C++
Le problémes des associations bidirectionnelles est traité par I'utilisation de déclarations
anticipées aux lieux de includes.

Considérons une association bidirectionnelle entre ClassA et ClassB.

Claszed ClagzeB
El Az ocigtion_1

Le code généré dans A.h serait le suivant :

#if !defined( A h)
#define A h

class B; // forward declaration of class B
class A
{
public:
B 19g

protected:
private:

}i
#endif

Le code généré dans B.h serait le suivant :

#if !defined( B h)
#define B h
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class A; // forward declaration of class A
class B
{
public:
A* a;

protected:
private:

2
#endif

Cette approche ne fonctionne pas si I'une des classes est une classe interne car il n'est pas
possible d'utiliser une déclaration anticipée des classes internes dans C++.

Claszad,

Clazzel

ClazseB Fesociation_1

Si cette situation se produit, un message d'avertissement s'affiche lors de la génération, et le
code correspondant est mis en commentaire.

Fonctionnalités ANSI C++ non prises en charge
PowerAMC ne prend pas en charge les fonctionnalités C++ suivantes :

o Templates

e Enums

e Typedefs

¢ Inline methods

Génération pour C++

Lorsque vous générez avec C++, les fichiers générés sont générés pour les classes et
interfaces.

Un fichier d'en-téte avec le suffixe .h, et un fichier source avec le suffixe .cpp sont générés pour
chaque classificateur.

Un fichier journal de la génération est également créé a l'issue de la génération.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code C++ pour afficher la boite de dialogue de
génération.
2. Spécifiez un répertoire de destination dans la zone Répertoire.
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ou

Cliquez sur le bouton Sélectionner un chemin pour sélectionner un répertoire.

3. Sélectionnez les objets & inclure dans la génération en utilisant les différents onglets en bas
de I'onglet Sélection.

Remarque : Par défaut, toutes les classes du modeéle, y compris celles contenues dans des
packages, sont sélectionnées et affichées dans la liste. Vous pouvez utiliser les outils de
sélection situés a droite de la liste pour modifier la sélection. L'outil Inclure les sous-objets
permet d'inclure dans votre sélection toutes les classes et interfaces incluses dans des
packages.

4. Cliquez sur l'onglet Options.

5. <facultatif> Cochez la case Vérifier le modéle si vous souhaitez vérifier la validité de votre
modéle avant la génération.

6. Seélectionnez une valeur pour chaque option requise.
7. Cliquez sur I'onglet Taches, puis sélectionnez les taches requises.
8. Cliquez sur OK pour lancer la génération.
Une boite de progression s'affiche. La fenétre Liste de résultats affiche les fichiers générés,

que vous pouvez éditer. Les résultats sont également affichés dans la fenétres Résultats,
située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

Tous les fichiers C++ sont générés dans le répertoire de destination.
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Modélisation des

correspondances objet/
relationnel (O/R)

PowerAMC prend en charge et peut générer et synchroniser automatiquement les
correspondances O/R entre les objets de MOO et de MPD.

Le tableau suivant répertorie les correspondances entre les objets de ces deux types de

modéle :

Elément de MOO

Elément de MPD

Domaine Domaine

Classe (si la case Persistant est cochée et I'op- | Table

tion Générer une table sélectionnée)

Colonne d'attribut (si la case Persistant est co- | Colonne

chée)

Identifiant Identifiant
Association Référence ou table

Table avec deux associations entre les points d'ex-
trémité de la classe d'association

Classe d'association

Généralisation Référence

\Vous pouvez définir les correspondances entre ces deux types de modeéles de I'une des fagons
suivantes :

 Ingénierie standard — générer des tables et d'autres objets de MPD a partir des classes de
MOO

» Rétro-ingénierie — générer des classes et autres objets de MOO a partir des tables de MPD

« Utilisation intermédiaire — définir manuellement les correspondances entre les classes et
les tables en utilisant un éditeur de correspondances graphique
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Ingénierie standard : Mise en correspondance des classes
et des tables
PowerAMC fournit des regles de transformation par défaut pour la génération de modéles

physiques de données a partir de modeles orientés objet. \ous pouvez personnaliser ces régles
en utilisant les parameétres de persistance et les options de génération.

1. Créez votre MOO, remplissez-le de classes persistantes (voir 7ransformation de classe
dentitéa la page 509), de liens d'héritage et d'associations etc, pour définir la structure du
domaine de votre modéle.

2. Sélectionnez Outils > Générer un modele physique de données pour afficher la boite de
Options de génération de MPD.

3. Sur l'onglet Général, spécifiez le type de SGBD, ainsi que le nom et le code du MPD a
générer (ou sélectionnez un MPD existant & mettre & jour).

4. Cliquez sur l'onglet Détails et cochez la case Correspondances O/R. Vous pouvez
également spécifier un préfixe de table qui s'appliquera a toutes les tables générées.

Optionz de génération de MPD =] E3

Géngral Détall | Modéles cible | Sélection |

— Optiohs — Table

v Préfize de table : I

Lo — Index
generatian

Mams dindex PK. :I‘ZT."—‘-.BLE‘Z_F'K
[ Conespondances O/R
) Moms dindes &K | ZTABLE % Ak
[ Convertir les homs en codes &

Enreqistrer les dépendances de

[ Regénérer les tiggers Mams dindes FE 3|XHEFHZ_FK
Permettre les transfarmations | Seuil FK : I
— Reférence
Fegle de modi. : IHestrict "I Régle de suppr. IHEStTiCt 'I
Template de nom de colonne FE I%.S:F‘ﬁHENTZ_%CDLUMN% j

" Toujours utilizer un template

& Utilizer un template uniguement en cas de conflit

QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets de MOO que vous souhaitez
transformer en objets de MPD.

6. Cliquez sur OK pour générer (ou mettre a jour) votre MPD.
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Transformation de classe d'entité

Pour transformer une classe en table, vous cochez la case Persistant sur I'onglet Détails de sa
feuille de propriétés, puis définissez le type de persistance dans la zone de groupe
Persistant.

£= Propriétés de la classe - Client [Client] _ (O] x|

Clazsificateurs internes I Script I Annotations I Correspondances I Java I Bz I Mates

Reégles I Diagrammes associés I Apercu I Dépendances I Dépendances étendues I Wergion

Général  Détails | Attributs I Identifiants I Opérations I Parts I Paties I Associations
v Persiztant

(% Géndrer une table

" Migrer les colonnes

" Générer un type de données abstrait
" Type de waleur

Code: |CLIENT]
Inteme &: |<.-’-‘«ucun>
Clazze d'azzociation ; |<.-’-‘«ucun>

<< Moing |=§|' - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde

Les classes persistantes sont des classes avec I'un des types de persistance suivants :

Geénérer une table - Ces classes sont appelées classes d'entité, et seront générées sous la
forme de tables distinctes. Vous pouvez personnaliser le code des tables générées dans la
zone Code de la zone de groupe Persistant. Vous ne pouvez générer qu'une seule table pour
chaque classe d'entité de ce type, mais vous pouvez mettre en correspondance une classe
d'entité et plusieurs tables (voir Mise en correspondance de classe d'entité a la page
520).

Migrer les colonnes - Ces classes sont appelées classes d'entité, mais aucune table distincte
n'est générée pour elles. Ce type de persistance est uniquement utilisé dans la
transformation d'héritage, et ses attributs et associations sont migrés dans le parent généré
ou la table enfant.

Générer un type de données abstrait - Ces classes sont générées sous la forme de types de
données abstrait, des types de données utilisateur qui peuvent encapsuler une plage de
valeurs de données et des fonctions. Cette option n'est pas utilisée lorsque vous définissez
les correspondances O/R.
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« Typede valeur - Ces classes de type de valeur. Aucune table distincte n'est générée pour la
classe ; ses attributs persistants seront transformés en colonnes incorporées dans une ou
plusieurs autres tables.

Remarque : Les identifiants de classes persistantes, dans lesquelles le type de génération n'est
pas défini a Type de valeur, sont transformés en clés de table. Les identifiants primaires sont
transformés en clés primaires ou en partie de clés primaires (voir Mise en correspondance d'un
identifiant primaire a la page 524). Les attribut persistants contenus dans les identifiant
primaires sont transformés en colonnes de clés primaires.

Transformation d'attribut

transformer un attribut en colonne, sélectionnez I'option Persistant sur I'onglet Détails de sa
feuille de propriétés.

&= Propriétéz de Iattribut - Nom [nom)
Java I MHates | Régles I Dépendances I Dépendances étendues I Wersion
Général D étails | Contréles standard I Contréles supplémentaires I Annotations
Waleur initiale : ;I
=
Modiiable:  [Moifiable =l
Dlomaine : Ig Aucun: j |:I
[" Identifiant primaire
Migré depuis : |<.~’-‘-.ucun>
v Persistant
Code: I
Tepe de données |<Indéfini> ﬂ
Longuer I Brécigion : I
¢ Mains | ='§| - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Les attributs persistants peuvent avoir des types de données simples ou complexes :

« Type de données simple - par exemple, int, float, String, Date, etc.
Chaque attribut persistant est transformé en colonne. Son type de données est converti en
type de données interne, qui est ensuite mis en correspondance avec le type de données
approprié dans le SGBD. Ces transformations sont contrélées par la table des valeurs dans
I'entrée AMCDDataType du dossier Data Type dans la définition du SGBD :
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l: Propriétés du SGBD [Pour tous les modéles) HE=lE

Général | Modéles de triggerl Eléments de triggerl Modéles de procédurel

a- v |ASE12.5.2::Script\DataType\AmcdDataType j L v
)| Sybase AS Enterprise 125.2 ;

J General Mom : AmcdD ataT ype

- Soript Commentaire : [T ableau de conversion entre les types de données internes et les

lypes de données de la baze de données cible.
#n représente la longueur du type de données
s représente la taille du type de données
*preprézente la précizgion du type de données

dbcPhysl ataT wpe Walewr :
ez s NP SRECRT O G
Interne Modéle physique ﬂ
hwz0dbcD ataT ppe 1 <UMNDEF: <Undefined:
AllowedsDT 2 AZn char(%n)
#-C3) Odbe 3 WA XN wvarchar(%n]
#-109) Profile 4 L&, warchar(1] -|
5 LéZn varchar(%n) =
E L, text -
Fl#[e|+|$]2]4] [ >

Ok I Annuler | Appliquer | Aide |

« Type de données complexe - basé sur un classificateur. La transformation dépend des
paramétres de persistance du classificateur. Le classificateur est généralement utilisé

comme une classe de type de valeur (voir Transformation de type de valeura la page
511).

\Vous pouvez personnaliser le code des types de données générés dans la zone Code de la zone
de groupe Persistant. Vous pouvez également personnaliser le code des colonnes générées.

Transformation de type de valeur

PowerAMC prend en charge les modéles a persistance fine. Plusieurs classes peuvent étre
transformées en une table unique.

Envisageons deux classes, Person et Address, avec la classe Person qui contient un attribut

addressdont le type de données est Address, les classes peuvent étre transformées en une table
si le type de transformation de la classe Address est définie a Type de valeur. Les colonnes

transformées depuis les attributs persistants de la classe Address seront incorporées dans la
table transformée depuis la classe Person.
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Classes Table
Persan Parson
-pd it pid int ok
- mame  Sting name sarchanG0)
- email :String email wamchan 54)
- :Ei - E,!-En:-; age int
sddress Adde coun fry warchan 54y
gate wachanZ 54y
Adde= city varchar 54)
- Sddress warchan 54y
- countyy :String poslCode  wamhar 54)
- sBE : String
- oty : String
- =3ddress : String
- pogaiCode : String

Transformation d'association

Une association définie entre les classes d'entité sera transformée en clés de référence ou en
tables de référence. Les associations ayant des classes de type valeur comme cible ou source

sont ignorées.

Les régles de transformation différent en fonction du type d'association :

« Association un-un - une clé étrangeére est générée avec laméme direction que l'association.
La clé primaire de la table parent va également migrer vers une table enfant comme sa clé

etrangere.
Classes Tables
Agcount Apcount
- aid Lint ai int e
- lasthccess : Oate lasthcoe= datetime
- expired : boclean expired bit
3 FH_PERSOM ACDOOUNT
unt
Pern Permon
-pd int pd it ok
- nams : String aid int <ile
- email : String name varchafz54)
- age :int email varchaf254)
age int

La clé étrangére générée a la méme direction que I'association. Si I'association est
bidirectionnelle (si elle peut naviguer dans les deux sens), deux clés étrangéres ayant
chacune une des directions seront générées car PowerAMC ne sait pas quelle table générée
est la table enfant ou la table parent. Vous devez en supprimer une manuellement.

« Association un-plusieurs - une seule clé étrangére sera générée pour chaque association
un-plusieurs, quelle que soit sa direction (bidirectionnelle ou unidirectionnelle). La clé de
référence navigue de latable générée depuis la classe d'entité du coté plusieurs vers latable

générée depuis la classe d'entité du cote un.
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Classes Tables

Order

int omend int <pke

Type :Sfing cugomerd  int <de
i :IZ!-ata= i ype varchaf254)

crated daefime
Cugomer

FK_ORDERS CUSTOMER
: ;n’a : String Cusiomer

g Lint

gd it gk
name varcharZ54)

« Composition un-plusieurs - PowerAMC peut générer une clé primaire d'une table parent
comme faisant partie de la clé primaire de la table enfant si vous définissez I'association
comme une composition avec la classe située coté un contenant la classe située coté

lusieurs :
Classes Tables
Order Order
- ordedd Lint cid int Zpkfis
- delivendype : Sting 2} int Ak
- oeated : Date endype varchaf254)
0.7 crated d atetime
ol
0.4 FK_ORDERS-CUSTOMER
Cusomer Gustomear
Customer
S CUI 54 it Y
= Tore S8 name warcharZ54)

 Plusieurs-plusieurs - chaque association plusieurs-plusieurs sera transformée en table
intermédiaire et deux clés de référence qui naviguent de la table intermédiaire vers les
tables générées depuis les deux classes d'entité.

Title Azignment
eid int <pkid>
- id Lint fid int <pkBd>
o - nams : Sting
: - dezspfion : Sting
FK_ASSIGNME EMPLOYEE Fic_ASSIENME_TTLE
Employes
ploy=s . Employse Titie
- gid  cint Employess ed it pe EE] it e
D pame - String name varchaf254) name \archar 54)
B = varchanzs4) desripion \archar254)
- email : String .

Dans la plupart des environnements de correspondances O/R, une association
unidirectionnelle un-plusieurs (voir Stratégie de mise en correspondance d'une association
un-plusieurs a la page 528) sera généralement mise en correspondance avec une table
intermédiaire et deux références navigant de la table intermédiaire vers les tables mises en
correspondance par les deux classes d'entité.

Remarque : La multiplicité minimale des extrémités d'une association peut affecter la
propriété Obligatoire des clés de référence générées :
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» Dans le cas des associations un-un, si la multiplicité minimale du cbté qui est transformé
en table parent est supérieure a un, la clé étrangére générée sera obligatoire.

» Dans le cas des associations un-plusieurs, si la multiplicité minimale du cté un est
supérieure a un, la clé étrangére générée sera obligatoire.

Transformation d'une classe d'association

En ce qui concerne la correspondance O/R, les classes d'association ne sont pertinentes que
dans le cas des associations plusieurs-plusieurs. Les attributs persistants contenus dans la
classe d'entité d'association seront transformés en colonnes dans la table intermédiaire.

Dans I'exemple suivant, nous avons défini une classe d'association destinée a contenir
informations supplémentaires relatives a I'association :

Classes Tables
Assignment Azsgnment
- stariDate :DCste sid int Zphkfd =
- endDate :DOate tid int <pkfig>
sEilste dateime
T endDsts datztime
Employes | Tite Fr_ASSIGNME_EMPLOYEE R(_ASSIGNME_TITLE
sE8 um o lo- |8 Cint
- name : String Employess GOEs - name : Sting Employes Title
- email : String - descripfion : Sting o i <pke _
e tid it e
name varchaf254) - P
email varchaf254) e |
R desgripfion warcharZ54)

Transformation d'héritage

PowerAMC prend en charge différentes stratégies de mise en correspondance pour la
persistance d'héritage. Chaque stratégie a ses avantages et ses inconvénients, et vous devez
choisir celle qui est la mieux adaptée a votre cadre de persistance.

< Une table par hiérarchie de classes. Dans cette stratégie, la totalité de la hiérarchie de
classes est mise en correspondance avec une table. La table a une colonne qui sert de
"colonne discriminante". La valeur de cette colonne identifie la sous-classe spécifique a
laquelle I'instance qui est représentée par la ligne appartient.
Pour pouvoir appliquer ce genre de stratégie, vous devez définir le type de transformation
des classes extrémité a Générer une tableet le type de transformation des autres classes de
la hiérarchie a Migrer les colonnes. PowerAMC va uniquement générer les tables pour les
classes extrémité. Si vous souhaitez mettre en correspondance des classes avec d'autre
classes, vous devez le faire manuellement.
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Classes Tables

Shape Rectngle
- gd int 3d  int “pke
- title :5Sting width  float
height float
fitle warchaf2i4 )

Edip=
Ex int <p
radius float

Rectangls Edips= radiusy float
title warchaf2i4 )

i

i

- width : foat - radiust :flost
- height : foat - radiusy : float

 Stratégie de sous-classe jointe. La classe racine de la hiérarchie de classes est représentée
par une table unique. Chaque sous-classe est représentée par une table distincte. Cette
table contient les champs qui sont spécifiques a la sous-classe (non hérités de sa classe
parent), ainsi que les colonnes qui représentent cette clé primaire. La ou les colonnes de clé
primaire de la table de la sous-classe servent de clé étrangére a la clé primaire de latable de
la classe parent.
Pour pouvoir appliquer cette stratégie, vous devez définir le type de transformation de
toutes les classes a Générer une table. ous pouvez également définir un discriminant pour
ce type de stratégie, bien que cela ne soit pas obligatoire.

Classes Tables
Shaps Shape
=& sd int <pk-
- title : String tifle varchaf254)
F¥_RECTARGL_SHAPE
FK_ECLIFSE_SHAFE
- Rectangle Edip=
Rectangle Edipse = = - -
EL int <pkfic: ad int <pkfle
- width : leat - radius{ :float width  float mdiusX foat
- height : foat - radiusy : flost height float sdiusy foat

« Une table par classe. Chaque classe est mise en correspondance avec une table distincte.
Toutes les propriétés de la classe, y compris les propriétés héritées, sont mises en
correspondance avec les colonnes de la table pour la classe.

Pour pouvoir appliquer ce genre de stratégie, vous devez définir le type de transformation
de la classe racine a Générer une tableet le type de transformation des autres classes de la
hiérarchie a Migrer les colonnes.

Pour chaque hiérarchie de classes, un discriminant est nécessaire pour faire la distinction
entre différentes instances de classes. Vous devez sélectionner I'un des attributs de la classe
racine dans la liste Attribut discriminant située dans la feuille de propriétés d'un lien
d'héritage enfant de la classe racine. L'attribut sera transformé en colonne discriminante.
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Dans I'exemple suivant, on définit un attribut supplémentaire shape7ypedans Shapeet on
le sélectionne comme attribut discriminant :

é% Propriétés de la généralisation - Generalisation_L {Generalisation_L} = ’@
[ Obijet enfant Il Obijet parent |
Fecangle [> Shape

Géréral | pates
Mam Generalisation_2 [E]
Code : Generalisation_2 E]
Carrmentaire :
Steréotype -
Parent [E Shape ']_jJ i] ﬁ]
Enfant: [E Recangle ']ﬁ]
Wisibiité . | public -
Fersistance
[] Générer la classe parent sous forme de table  [7] Générer la classe enfant sous forme de table
Attribut discriminant E ShapeTppe 'IJ ﬁ
Motz clés

= - QK ] l Annuler l [ Appliquer ] l Aide l

Classes Tables
Shape Shape
- 3d int ad int Zphe
- title : String fifle wachanZ 54y
shapeType int
wid fh flost
height float
mdius{ float
LR flost
Rectangle Edipse
- width : leat - radius{ :float
- height : foat - radiusy : flost

 Stratégie mixte - Vous pouvez appliquer plusieurs stratégies dans la méme hiérarchie
d'héritage.
La transformation des classes d'entité en utilisant le type de transformation Générer une
table ne changera pas, en revanche la transformation de celles définies a Migrer les
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colonnes sera légerement différente. Si des classes d'entité définies & Migrer les colonnes
ont a la fois leur classes parent et enfant ayant un type de transformation Générer une table,
les colonnes transformées depuis leurs attributs persistants seront migrées dans des tables
transformées depuis des sous-classes. La migration vers les sous-classes a une priorité plus
élevée.

Rétro-ingénierie : Mise en correspondance des tables et des
classes

PowerAMC fournit des regles de transformation par défaut pour la génération de modéles
orientés objet a partir de modéles physiques de données. Vous pouvez améliorer ces regles
manuellement en utilisant I'Editeur de correspondances.

Lorsque vous générez un modele orienté objet a partir d'un modéle de données :

Chaque table sélectionnée est transformée en une classe d'entité persistante. En outre :

» Ses colonnes sont transformées en attributs persistants.

» Ses clés sont transformées en identifiants.

» Ses clés primaires sont transformées en identifiants primaires.

Les clés de référence ont, par défaut, la cardinalité 0..* et seront transformées en
associations bidirectionnelles plusieurs-plusieurs. Pour générer une association un-un,
vous devez spécifier comme cardinalité maximale 1 (cardinalité 0..1 ou 1..1). Si la clé de

référence est obligatoire, la multiplicité minimale de I'autre cté de I'association générée
sera 1.

\ous ne pouvez pas générer des liens d'héritage a partir de clés de référence et de tables.

Créez votre MPD (par exemple, en procédant au reverse-engineering d'une base de
données) et remplissez-le des tables et références appropriées.

Sélectionnez Outils > Générer un modeéle orienté objet pour afficher la boite de dialogue
Options de génération de MOO.

Sur I'onglet Général, spécifiez le type de langage objet ainsi que le nom et le code du MOO
a générer (ou bien sélectionnez un MOO a mettre a jour).

Cliquez sur I'onglet Détails, puis cochez la case Correspondances O/R. Vous pouvez
également spécifier un préfixe de classe qui s'appliquera a toutes les classes générées.
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Options de génération de MO0 M=l E3

Général Détall | Madéles cible | Sélection |

v Wérifier le modéle Prefive de clazse I

7 Eprqgls!rer lez dépendances de
generatian

r Optiong " Clazze

¥ iGénérer les comespondance

¥ Convertir les noms en codes

Permettre les transformations |

='§| - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les tables que vous souhaitez transformer

en classes.
6. Cliquez sur OK pour générer (ou mettre a jour) votre MOO.

Utilisation intermédiaire : Mise en correspondance
manuelle des classes et des tables

Si vous disposez déja d'un MOO et d'un MPD, vous pouvez définir les correspondances entre
les deux manuellement en utilisant I'Editeur de correspondances.

Il n'y a pas de contrainte sur la fagon dont vous mettez en correspondance vos classes
persistantes. Il existe toutefois des stratégies de correspondance bien définies, qui sont prises
en charge par la plupart des technologies de correspondance O/R. Vous devez suivre ces
stratégies si vous souhaitez construire correctement des modéles de correspondance O/R.
Toutefois, il existe des différences mineures entre elles qui seront traitées ultérieurement.

Remarque : lorsque vos modéles de correspondance O/R sont liés & une technologie
particuliére, par exemple lorsque vous modélisez pour la persistance EJB 3.0, certaines
contraintes doivent étre respectées et des vérifications de modéles sont disponibles pour
verifier la syntaxe des correspondances que vous avez définies.

Pour définir une correspondance de base, vous devez définir une source de données pour votre
MOO. Vous pouvez ensuite définir la correspondance en utilisant I'onglet Correspondance de
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I'objet de MOO que vous souhaitez mettre en correspondance avec un objet de MPD ou en
utilisant I'Editeur de correspondances.

1. Dans le MOO, sélectionnez Modéle > Sources de données pour afficher la liste
correspondante.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne pour créer une source de données.

\ous pouvez plusieurs sources de données dans le modele.
3. Double-cliquez sur la source de données dans la liste pour afficher sa feuille de propriétés.

4. Sur l'onglet Modéles, cliquez sur I'outil Ajouter des modeles pour sélectionner un ou
plusieurs MPD parmi les MPD ouverts afin de les choisir comme modéles source pour la
source de données.

F Propiiétés de la source de données - SourceDonnees 1 [SOURCEDONNE... =] E3

EE AN : Sélection | ]

=R R T

Mom | Code | =
S Sanples SaMPLES [
RS Orders ORDERS
73 Repasitary REPOSITORY
E\. Modéles Physiques f
Ohbijet(z] sélectionnéls] : 143
|+

Annuler | Aide |

Pluz > |='§| - QK. | Annuler | Appliguer | Aide |

5. Définissez les correspondances en utilisant I'onglet Correspondances ou I'Editeur de
correspondances.

L'Editeur de correspondances est plus pratique a utiliser car vous pouvez définir toutes les
correspondances a un méme endroit par glisser-déposer. Toutefois, il est simple de
comprendre les correspondances entre les éléments de MOO et les élément de MPD en
utilisant I'onglet Correspondances dans la feuille de propriétés d'un objet. Nous traiterons
donc de I'utilisation de I'onglet Correspondances pour définir des correspondances dans
les sections suivantes.

Lorsque vous serez familiarisé avec les concepts de correspondances O/R, vous pourrez
utiliser I'Editeur de correspondances.
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Mise en correspondance de classe d'entité

Pour pouvoir définir une correspondances pour les classes d'entité, vous devez effectuer les
opérations suivantes :

 Affichez I'onglet Correspondances de la feuille de propriétés d'une classe

» Cliquez sur le bouton Créer une correspondances pour créer une nouvelle
correspondances pour la classe

« Sur la boite de dialogue Sélection d'un objet, ajoutez un objet de modele de données
comme source de la correspondance

\Vous pouvez également cliquer sur I'outil Ajouter des objets dans le sous-onglet Sources situé
sur l'onglet Correspondances de la feuille de propriétés de classe aprés avoir créé la
correspondance de classe.

£= Propriges H H _ (O] x]
Sélection d'un objet E3
Reégles - Wergion
Géngral | Farcourn | I e I ciations
Clazsific E%cf Orders Mates
= Tables

Ltz = Account E @
)

5

4 | » |‘ brdanc
oK Annuler dide |
<< Moit dide |

\ous pouvez ajouter des tables, vues et références comme sources de correspondance. Il existe
des contraintes concernant l'utilisation de vues comme sources de correspondances, car

certaines vues ne peuvent pas étre mises a jour. Lorsque vous ajoutez des références comme
sources de correspondances, les tables situées aux deux extrémités sont également ajoutées.

\ous pouvez ajouter plusieurs tables comme sources de correspondance. En regle générales,
la premiére table que vous ajoutez est appelée table principale. Les autres tables sont appelées
tables secondaires. Chaque table secondaire doit avoir des clés de références qui pointent vers
une table primaire, laquelle est jointe par le biais de sa clé primaire.
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Considérons la classe Customer suivante :

Customer

it

- nams : Sting
- customefM ype @ int
- age st
- email : Stiing
- adde= : Sting
- homePhone  : Sting

Elle peut étre mise en correspondance avec deux tables :

Custem erinfo

cid imt zpkfic
ERE] int

amail warcharZ54)
address warcharZ54)
homePhone varchanZ54)

FK_CUST D%U STOMER

Customer
gd int pke
nams warchar254)

customerT ype  int

Latable Customerest latable principale. La table Cutomerinfoest latable secondaire eta une
clé de référence qui pointe sur la table principale, qui est jointe par sa clé primaire.

En utilisant Editeur de correspondances, il vous suffit de faire glisser les deux tables et de les
déposer sur la classe Customerafin de définir des correspondances de classe.
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100 ]

F s ARRs [ % P - 2 AP
|~ |= | 1, SourceDonnees SR HodeleOrient=0bjst_1
= %ﬁs‘ Orders =l [ Classes
=l [ Tables — % Cuistomer
] Account =l ] Attrbuts
] Assignment % cid
(SRR Cuistoms | S g name
j. cid—— /;,: % customerT ype
75 age« >[5 age
j. email /’f/"} :% email
=] address //// = adresse
75 homePhone :% homePhone
= [

o cide——
73 namea———
j. cuztomerT ype #—————

| ] Emplayes
Comespondances
ol P 8 B R
Source de donnéme IHam Clazsificatevr Carrezpond &
= | Sourcelonness Corezpondance_1 (i Customer CUSTOMER, CUSTOMERI

1

& Yizualizer la démonstration |

Ok, I Annuler Appliquer |

Mise en correspondance d'un attribut

Une fois que vous avez défini la correspondance de classe, vous pouvez définir les

correspondances d‘attributs pour la classe dans le sous-onglet Correspondances des attributs
de I'onglet Correspondances. PowerAMC va générer certaines correspondances d‘attribut en
faisant correspondre leurs noms avec les noms de colonnes. Cliquez sur I'outil Ajouter des

correspondances, puis sélectionnez les attributs que vous souhaitez mettre en correspondance

dans la liste.
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= Propriétés de la classe - Customer [Customer) _ O] x|
Reégles I Diagrammes associés | Apercu | Dépendances | Dépendances étendues I Wergion
Claszificatel Motes
By - - A N e I
Carrespand T I Code I a E @
o | E (= cid cid —
= name AT
0= customerType customerType B 1=
(= age age
(1= email email
[E adresz=e adresse
= homePhane homePhone
T Attriouts [/
Objet(s) sélectionnéls): | 0/7
4| _
1 I y I\E Annuler | Aide | e —

<< Moing |=§|' - 0K | Annuler | Lppliquer | Ajde |

Pour chaque attribut, vous pouvez sélectionner la colonne a laquelle il correspond dans la liste,
en utilisant la colonne Correspond a. En régle générale, il vous suffit de mettre en
correspondance chaque attribut et une colonne. Toutefois, vous pouvez étre amené a mettre
I'attribut en correspondance avec plusieurs colonnes si vous définissez des correspondances
d'attribut pour une classe de type valeur, par exemple. Dans ce cas, vous pouvez afficher la
feuille de propriétés de correspondance d'attribut et sélectionner I'onglet Sources pour ajouter
plusieurs colonnes.
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£= Propriétés de la correspondance d'attribut [_ (O] x|
Géndral Sources |
= (R X [é [ PE =s -

MHam - Code | Parent = Commentaire =
1 pay sociétd PayvS_SOCIETE Raccourci

|»

-
|

Fl#|e|4|$]2]«| [

Pluz > |='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

\Vous pouvez également mettre en correspondance I'attribut et une expression de formule en la
définissant dans la zone Correspond a sur I'onglet Général. Vous pouvez construire la formule

en utilisant I'éditeur SQL.

Lorsqu'un attribut a pour type une classe de type valeur, il n'est pas nécessaire de lui définir des
correspondances d'attribut. Vous devez plutdt définir une correspondance pour la classe de
type valeur.

Mise en correspondance d'un identifiant primaire

Les colonnes de clé primaire doivent étre mises en correspondance avec les attributs
persistants. Tout comme les clés primaires pour les tables, vous devez définir ces attributs
persistants comme identifiants primaires des classes d'entité. Les clés primaires mises en
correspondance doivent étre des clés primaires de tables principales.

Il existe trois types de mise en correspondance d'identifiant primaire :

»  Correspondance d'identifiant primaire simple - 1a clé primaire est associée a une seule
colonne et I'identifiant primaire mis en correspondance a un attribut persistant mis en
correspondance avec la colonne.

 Correspondance d'identifiant primaire composite - la clé primaire est associée a plusieurs
colonnes et I'identifiant primaire mis en correspondance a le méme nombre d‘attributs
persistants mis en correspondance avec les colonnes.

La ou les colonnes de clé primaire peuvent &tre mises en correspondance avec des
associations (voir Transformation d'associationa la page 512). Elles sont migrées depuis
les clés primaires vers d'autres tables.
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» Corresponaance d'identifiant primaire de composant - plusieurs attributs persistants sont
encapsulés dans une classe Type de valeur, et I'identifiant primaire mis en correspondance
contient un attribut dont le type est une classe Type de valeur.

Les attributs des classes Type de valeur sont mis en correspondance avec les colonnes, qui
sont incorporées dans les tables principales mises en correspondance par d'autres classes
d'entité. Vous devez donc ajouter les tables primaires des classes conteneur comme
sources de correspondance pour les classes Type de valeur. Si la classe Type de valeur est
utilisée dans plusieurs classes d'entité, vous devez mettre en correspondance chacun de ses
attributs persistants avec plusieurs colonnes de tables de ces classes.

Par exemple, la classe Type de valeur Address utilisée comme type d'attribut pour deux
classes, Productand et Customer. L'attribut de la classe Type de valeur Address peut étre
mis en correspondance avec les colonnes de deux tables, Company et Customer :

Classes Tables
Customar Customar
;gd o od int ke
- rame  Swing name varcharZ 54}
- email o Ewing email varcharZ54)
- address  Addre= die= country varcharZ54)
- country : Sting state varcharZ54)
- g3k : Sting city varcharZ54)
Company - gty : Shing addrezs varcharZ54)
= - - address : Sting postalCode  warcharZ54)
= 24 SIng - pogalCode : Sting
- name :Sting
- address Addres Company
compamyld int “pks
nams varchar(254)
Company_country varchar(254)
ompany g3 varchar(254)
company_city varchar(254)
company_sddre=s varchar(254)

company_podalCode vamchar(254)

La mise en correspondances est plus simple a visualiser dans I'Editeur de
correspondances.
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= | 1, Orders = By Orders
=) Orders = =g com
[5F com =l 5] sybase
=l [25 sybase = 25 powerdesigner
=] [25 powerdesigner =R
El 3 Tables = % Address
= 5 Compary +¥—— [l [ Attributes
Z1 companyld 5 country
= name >[5 state
75 company_country #— >[5 ciy

T3 company_state +—— # [ address

75 company_city +——— [ postalCode

73 company_address +— 4 Associations

75 company_postalCode
(=WER] Customer

] cid

= name

] email

:!_-,'_ courntry 4———

T states——————

5 cty 4¥———

T address+———

T postalCode +——

La correspondance d'identifiant primaire est obligatoire pour les classes d'entité.
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Mise en correspondance d'une association
\Vous pouvez définir une correspondances d'associations sur I'onglet Correspondances de la
feuille de propriétés de I'association, puis sélectionner I'outil Ajouter des objets pour ajouter
des source de correspondances.

== Propriétés de I'association - curstomer_orders [curstomerOrders)
Clasze & I Clazze B I
b - 0.1 - e n
Sélection d'un objet E3
Farcourir ||nde:.; |
N
Ger =+ Tables HES
----- ] Account
[
SIS || ] Assignment E @
----- ] Country
= | ----- ] Customer
----- ] Customernfo -
I A Employee
I R A Oder
[ I = Peson
..... ] Title
I B-C3 Références
I L% Reference 1t
S— N T
4/ ]
[A* I\ Sources de lassociation ACorrespond & A Critéres ) Sélection (Role &) A Insertion (Réle
<< Muoing | = QK | Annuler | Appliguer | Aide |

Les associations définies entre les classes d'entité peuvent étre mises en correspondance avec
des clés de référence ou des tables. Pour pouvoir définir une correspondance d'association,
vous devez ajouter les clés de référence ou les tables comme sources de correspondance.
Lorsque vous ajoutez des clés de référence, les tables situées a leurs extrémités sont également
ajoutées.

Les associations peuvent étre classées en un-un, un-plusieurs et plusieurs-plusieurs en

fonction des multiplicités de leurs extrémités, elles peuvent étre également considérées
comme unidirectionnelle et bidirectionnelle en fonction de la navigabilité a leurs deux
extrémités. Ces concepts seront abordés en détail dans les sections suivantes.
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Stratégie de mise en correspondance d'une association un-un

\Vous pouvez mettre en correspondance chaque association un-un unidirectionnelle avec une
clé de référence. La clé étrangére doit avoir la méme direction que I'association.

Dans I'exemples suivant, deux classes d'entité, Person et Accountsont liées par une
association un-un. L'association est unidirectionnelle et navigue de la classe d'entité Person
vers la classe d'entité Account.

Classes Tables
#Aocourt heooun:
- mid int = . s
T b Isstdcoess oEtEtime
- lastAccess : Date | ®pied  Bit
0.1 " axpined boclesn
=
sccount
-
- -
Person -
s Rlg im - persan

- name @ Sting
- amail : Sting
- aga  int

L'association et la clé de référence sont liées dans I'Editeur de correspondances.

= | J, Orders = 5 Orders
=] %ﬁ-; Orders = 28] com
- [8§ com - |=5] sybase
=| [25 sybase = [=5] powerdesigner
- |8 powerdesigner + |} Classes
= 3, =1 [ Associations
+ 5 Account +¥—— T customer_orders
+ [ Person +—— T employess_titles
=| [} References —»
%_, customer_orders
%_, employees
%_, person_accourt —
%_, titles

Pour une association un-un bidirectionnelle, vous pouvez également vous contenter de la
mettre en correspondance avec une clé de référence. Mais la clé de référence peut naviguer
dans les deux directions.

Stratégie de mise en correspondance d'une association un-plusieurs
Chaque association un-plusieurs unidirectionnelle est mise en correspondance avec une
référence qui a la méme direction que l'association.

Dans I'exemple suivant, l'association un-plusieurs unidirectionnelle définie entre les classes
Customer et Orderest mise en correspondance avec la clé de référence :
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Classes Tables
Customer Crder
gid Lim s St coderld  int Zpke» |
- nema : String 5.1 - poledd Lo cid int e
email  : String - esied [ Dale oreated datetime
address . Addness .//
FK_ORDERS_CUSTORDER_CUSTOMER
-
.
-~
Customes
=L e
name wvarchan2S4)

Chaque association un-plusieurs unidirectionnelle doit &tre mise en correspondance avec une
table intermédiaire et deux références pointant vers les tables mises en correspondances avec
les classes d'entité situées aux deux extrémités de I'association.

Dans I'exemple suivant, I'association définie entre Customeret Orderest une association

unidirectionnelle un-plusieurs mise en correspondance avec une table intermédiaire et des
clés de référence :

Classes Tl es
i OrderPiaced
- s gid int <pkfls
Eifhimimn i orderd int <ok Mo
- " I LY
ordars y X
- / \
7 FH_OR :E:}pr_;,d 5T,
A1 42/ FK_ORDED_REFE_DRD
Customar ~ cusiomar \‘
L
zdd m Customer e
- name : Siring p o v
name vercha284) prgrld 0 gl
emsil verchar2fa) weatad datstime

\ous pouvez mettre en correspondance une association bidirectionnelle un-plusieurs comme
une association plusieurs-un unidirectionnelle. La référence ne peut naviguer que depuis la
table principale de la classe du c6té plusieurs vers la table primaire de la classe du c6té un.

Parfois, il est souhaitable de faire en sorte que la clé primaire de latable parent fasse partie de la
clé primaire de la table enfant et de référencer la jointure de clé sur la ou les colonnes migrées.
Par exemple, on peut mettre en correspondance Customer, Order et une association un-
plusieurs bidirectionnelle avec des tables et une clé de référence comme suit :

T
B s
srderid [nf s
oested datetime

-~
-
F¥E_CRDERS_CUSTORDER_CUSTOMER
-~ ~
Customar
oid ing

=pk>
nama varchen254)
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Pour pouvoir définir un tel type de correspondance d'association, vous devez définir
I'association comme une composition avec la classe située du c6té un contenant la classe
située du cbté plusieurs.

?E. Prapriétés de I'association - custo_orders {(CustoOreers) m@
[ Classe & ][ Clasze B ]
Order ‘D".I o Custamer

Geéngral | Detail | VB | Motes |
MNom ; custo_arders E]
Code: CustoQrders @
Commentaire :
Stéréotype -
Clazze A ’E Order ']J g ﬁ
Clazze B : ’E Custamer ']J Q ﬁ
Tvpe: () Association () Agrégation @
Conteneur : @ A contient B () B contient &
Clazze d'azzociation ; ’E <Alicuns
Mots clés

:'gl hd [ Ok J [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide ]

L'association se présente comme suit :

Dot
: gmiedd Lo
- orested : Dete
0" o
onders
-
—
~0..1
Cusiomer .'f:uﬂz._ﬂ

:gd Cint
-~ nama : Sting

Ajoutez ensuite la référence comme source de correspondance. Vous pouvez définir de la
méme maniére une correspondance d'association pour une association un-plusieurs
bidirectionnelle.
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Stratégie de mise en correspondance d'une association plusieurs-plusieurs
Chaque association plusieurs-plusieurs doit &tre mise en correspondance avec une table
intermédiaire et deux clés de référence qui pointent vers des tables mises en correspondance
avec les classes d'entité situées aux deux extrémités de I'association.

Dans I'exemple suivant, I'association plusieurs-plusieurs définie entre les classes Employecet
Title est mise en correspondance avec une table intermédiaire et des références :

Classes Tables
Title Assignment
= tid it gid inf spk A
- fme String tid inl =gk Ao
0" -d- desaistion . Sking N
titles - level it W
- FK_ASSIGNME_EMPLOYEES_EMPLOYEE
~0. _— s 2 T
Employee  |-implayess J FK_ASSIGNME_TITLES_TITLE
:mid it y.d \
- name :Siring Emgloyes | Title
- &mail : SHing » = = x
i piF sid int Zpker tid int zpir
;s i name warchar(254) name varchar254)
email vaichan254) desgiption varchan264)
ape  ind Beval int

Définition de la correspondance d'un héritage

L'héritage peut étre mis en correspondance en utilisant une stratégie de correspondance "une
table par classe", une stratégie de sous-classe jointe ou une stratégie "une table par hiérarchie
de classes". Vous pouvez utiliser I'une ou l'autre de ces stratégies, ou méme les mélanger. Vous
devez définir les identifiants primaires sur la classe d'entité qui constitue la racine de la
hiérarchie d'entités.

Stratégie de mise en correspondance d'héritage "une table par hiérarchie de
classes"

La totalité de la hiérarchie de classes est mise en correspondance avec une table. Une colonne
discriminante de type de données caractére ou entier est définie pour distinguer les instances
des différentes classes dans la hiérarchie.

Classes Tables
Shage Shaps
- 8d i slg nieger gk
- title : String title varghar284)
shepeType varchar2d4)
= wigith flcat
.'fﬂ Y neight float
r kY raciuss fiost
/ hY radiusy float
s *,
- e e
Recange Edipse
= width float - radivex | foat
- height . flost - radiusY | float
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1. Déefinissez les correspondances de classe pour chaque classe dans la hiérarchie, de sorte
que toutes les classes ont la méme table principale. Elles peuvent également &tre mises en
correspondance avec des tables secondaires :

Editeur de correspondances (O] =]
Sowce | »
Egil E B IS ER R R

= | 1 Sourceltonnees

ph
=] %ﬂ{ tMaodelePhysiqueDonnees_4

=l [ Classes
—— [+ % Eclipse
——w [+ % Fectangle
—» = [ Shape

Comrespondances

X |4 P R
Source de donneme| Hom Clazsificateur Cormespond & T'
= | SourceDonness Corespondance_1 i 5Shape SHAPE m
2 | SourceD onnees Correspondance 1 i Fectanale SHAPE | =z
4 »
= Visualizer la démanztation | QK I Annuler | Appliquer | Aide |

2. Définissez une correspondance d'identifiant dans la classe racine.

3. Définissez des correspondances d‘attribut ou des correspondances d'association pour
chaque classe.

4. Sélectionnez I'un des attributs dans la classe racine, dans la liste Attribut discriminant de la
feuille de propriétés d'un des liens d'héritage enfant de la classe racine afin de le spécifier
comme colonne discriminante, utilisée pour faire la distinction entre les différentes
instances de classe. Dans I'exemple suivant, nous définissez un attribut
supplémentaireshapeType dans Shape et sélectionnez-le comme attribut discriminant :
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E?E, Proprietes de la genéralisation - Generalisation_L {Generalisation_L) | = :@
[ Obijet enfart ][ Obijet parest ]
Recangle D Shape

Général | Nates
Mam Generalization_2 E]
Code : Generalisation_2 B
Commentaire ;
Stérdotype -
Parent : [E Shape 'l_jJ i] ﬁ]
Enfant : [g Fiecangle VIﬁ]
Visibite: | public -
Persizstance
[7] Générer la clazse parent zous forme de table [ Générer la classe enfant sous forme de table
Attribut discriminant ; [E ShapeT vpe ']J ﬂ
Mots clés

% hd [ QK. ] [ Annuler ] [ Appliguer ] [ Aide ]

5. Définissez un type de génération de persistance pour chaque classe. Définissez le type de
persistance de génération de la classe racine a Générer une tableet toutes les autres classes
a Migrer les colonnes.

Stratégie de mise en correspondance d'héritage de sous-classe jointe
Chaque classe est mise en correspondance avec sa propre table principale. Chaque table
principale a une clé de référence qui pointe sur une table principale de sa classe parent, sauf en
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ce qui concerne la table principale de la classe racine. La clé de référence doit effectuer la
jointure sur la clé primaire de la table principale.

Editeur de cornespondances _ (O] <]
_ »
| |ff' LY
I): Gropticsha
=l o ModelePhysiqueDonnees_4 E| 4 Classes
=] __& Tables _{/— [+ % Eclipse
[+ __,J Eclipse« —» [ % Rectangle

ﬁ' Rectangle 4¥—— ? ——» = [ Shape

j Shape4——————————

Comespondances

I G S
Source de domnéme Mom Classificateur Cornespond & =1
= |Sicellonneess Correspondance_1 i Shape SHAPE =
2 Srcellonnees Correspondance_1 :Eclipze ECLIFSE -
3 | Srcellonnees Comespondance 1 FHectanale RECTANGLE | =
4 .4

B Visualizer la démonstrationl Ok I Annuler | Appliquer | Aide |

1. Définissez les correspondances de classe pour chaque classe dans la hiérarchie. Chaque
classe est mise en correspondance avec sa propre table principale.

2. Définissez une correspondance d'identifiant dans la classe racine.

Définissez des correspondances d‘attribut ou des correspondances d'association pour
chaque classe.

Définissez le type de génération de persistance pour chaque classe.

5. Définissez le type de génération de persistance de toutes les classes comme Générer une
table.
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Stratégie de mise en correspondance d'héritage "une table par classe"

Chaque classe est mise en correspondance avec sa propre table principale. Tous les attributs
persistants de la classe, y compris les attributs persistants hérités, sont mis en correspondance
avec des colonnes de la table.

Classes Tables
Shape Ehape
HE - sd int <pk=
G title varchan254)
q =
i L\\ Rectangls Eclipse
/ AN R < |58 o TS
- width float radius float
R Edlipse height foat radiusy float
- widih : floal - radived | fost title warchar(254) title varchan(254)
- height : flost - radiusY | fleat

1. Définissez des correspondances de classe d'entité pour chaque classe de la hiérarchie, en
mettant chaque classe en correspondance avec sa propre table principale :

Editeur de correspondances

souce_ »

=1 3

ENE F ¥ IS

= _!’ SourceDaonnees
[=] %E{ ModelePhysiquel onnees_4
=E] Tables

5 Eclipse

% B o

ISR Claszes
— [+ % Eclipze
— [+ % Rectangle

BB

— % Shape

X || R
Source de donnéme Mom Clazsificateur Comespond & I |
= | SourceDonness Conespondance_1  Shape SHAPE. ECLIPSE, RECTAM a4
2 Sourcellonness Conespondance_ 1 Eclipse ECLIPSE -
3 | Sourcellonness Conezpondance 1 Hectanals RECTANGLE I *
4 3
B Visualizer la démonstration Ok I Annuler Appligquer | Aide |
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2. Définissez des correspondances d'attribut et des correspondances d'association pour

chaque classe.
Définissez une correspondance d'identifiant dans la classe racine.
Définissez une type de génération de persistance pour chaque classe.

Définissez la type de génération de persistance Générer une table pour les classes
extrémité et Migrer les colonnes pour toutes les autres classes.

Remarque : Les superclasses peuvent également &tre mises en correspondance avec des
tables principales de sous-classes si des attributs persistants hérités sont mis en
correspondance de fagons différentes pour les sous-classes, par exemple avec des colonnes
différentes. L'autre table principale peut étre seulement des tables secondaires.
PowerAMC générera ces tables secondaires pour les superclasses.

Pour ce type de stratégie, certaines superclasses peuvent n'étre en correspondance avec
aucune table. Ces classes sont utilisées pour définir des informations d'état et de
correspondance qui peuvent étre héritées par leurs sous-classes.
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pour Java et de pages JSF

PowerAMC prend en charge la génération d'objets persistants pour Hibernate et pour EJB3,
ainsi que des JavaServer Faces pour Hibernate.

Génération d'objets persistants Hibernate

Hibernate est un projet open source développé par JBoss, qui fournit une solution puissante et
performante de persistance objet/relationnel transparente et d'interrogation par requéte pour
Java. PowerAMC peut générer des fichiers de correspondances O/R Hibernate pour vos MOO
Java.

Pour activer Hibernate dans votre modéle, sélectionnez Modele > Extensions, cliquez sur
I'outil Attacher une extension, sélectionnez le fichier Hibernate (sur I'onglet
Correspondance O/R), puis cliquez sur OK pour l'attacher.

Hibernate permet de développer des objets persistants en utilisant des POJO (Plain Old Java
Obiject). Toutes les idiomes Java communs, y compris les associations, I'héritage, le
polymorphisme, la composition et les structures de collections Java sont pris en charge.
Hibernate permet d'exprimer des requétes dans sa propre extension SQL portable (HQL),
ainsi qu'en SQL natif, ou au moyen d'objets Criteria et Example Java.

PowerAMC prend en charge la conception de classes Java, d'une structure de base de données
et de la correspondance objet/relationnel (O/R). En utilisant ces métadonnées, PowerAMC
peut générer des objets persistants Hibernate tels que :

» Classes Java persistantes (objets spécifiques a un domaine)
« Fichier de configuration

» Fichiers de correspondance O/R

« DAO factory

« DAO (Data Access Objects, objets d'accés aux données)

» Classes de test unitaire pour les tests automatisés

Définition des options par défaut Hibernate
\ous pouvez définir ces options dans le modele ou dans une feuille de propriétés de package.

1. Affichez la feuille de propriétés du modele ou du package, puis cliquez sur l'onglet
Hibernate Default Options :

2. Définissez les options par défaut de niveau modele ou package.
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Option

Description

Importation automatique Spécifie que I'utilisateur peut employer un nom de classe non qualifié

dans les requétes.

Acceés par défaut

Spécifie le type d'acces par défaut a l'attribut de classe.

Cascade par défaut

Spécifie le type de cascade par défaut.

Nom du schéma

Spécifie le nom du schéma de base de données par défaut.

Nom de catalogue

Spécifie le nom de catalogue de base de données par défaut.

Définition des paramétres de configuration Hibernate

Hibernate peut prendre en charge plusieurs bases de données. Vous devez définir les
parameétres de configuration de base de données. Les parametres de configuration de base de
données sont stockés dans le fichier de configuration, nommeé hibernate.cfg.xml.

1. Affichez la feuille de propriétés du modele et cliquez sur I'onglet Hibernate

Configuration.

2. Définissez le type de base de données, le pilote JDBC™, I'URL de connexion, le chemin
d'accés du fichier JAR de pilote JDBC, le nom d'utilisateur, le mot de passe, etc.

Option

Description

Dialecte

Spécifie le dialecte, et donc le type de base de données.

Balise Hibernate : dialect

Classe du pilote
JDBC

Spécifie la classe du pilote JDBC.

Balise Hibernate : connection.driver_class

URL de connexion

Spécifie la chaine d'URL de connexion JDBC.

Balise Hibernate : connection.url

Fichier jar du pilote
JDBC

Spécifie le chemin d'accés du fichier jar du pilote JDBC.

Balise Hibernate : N/A

Nom d'utilisateur

Spécifie le nom d'utilisateur de base de données.

Balise Hibernate : connection.username

Mot de passe

Spécifie le mot de passe de base de données.

Balise Hibernate : connection.password
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Option Description

Affichage du code | Spécifie que les instructions SQL doivent étre affichées dans le journal.

SQL Balise Hibernate : show_sqgl
Exportation de Spécifie le mode de création des tables.
:(;f;ema automati- Balise Hibernate : hbm2ddl.auto

Préfixe de package | Spécifie un préfixe d'espaces de noms pour tous les packages dans le modéle.

Balise Hibernate : Aucun

Taille de pool de Spécifie le nombre maximal de connexions en pool.
connexions

Balise Hibernate : connection.pool_size

\ous pouvez Vérifier les paramétres de configuration dans lI'onglet Apercu.

Définition des correspondances O/R de base Hibernate

Il existe deux types de classes dans Hibernate, les classes d'entité (entity classes) et les classes
de type de valeur (value type classes). Les classes d'entité ont leur propres identité de base de
données, fichiers de correspondances et cycles de vie, alors que les classes de type de valeur en
sont dépourvues. Les classes de type de valeur dépendent des classes d'entité. Les classes de
type de valeur sont également appelées classes de composant.

Hibernate utilise des fichiers de correspondances pour définir les métadonnées de
correspondance. Chaque fichier de correspondance <Class>.hbm.xml peut contenir des
métadonnées pour une ou plusieurs classes. PowerAMC utilise la stratégie de regroupement
suivante :

» Unfichier de correspondances distinct est généré pour chaque classe d'entité qui n'est pas
une hiérarchie d'héritage.

» Unfichier de correspondances distinct est généré pour chaque hiérarchie d'héritages dotée
d'une stratégie de correspondance unique. Toutes les correspondances des sous-classes
sont définies dans le fichier de correspondance. Le fichier de correspondance est généré
pour la classe racine de la hiérarchie. \Voir Définition des correspondances d'héritage
Hibernate a la page 553 pour plus de détails sur la définition de la stratégie de
correspondance.

« Aucun fichier de correspondance n'est généré pour une classe de type valeur unique qui
n'appartient pas a une hiérarchie d'héritage. Sa correspondance est définie dans le fichier
de correspondance de son propriétaire.

Définition des options de correspondance de classe Hibernate
Les classes peuvent &tre mises en correspondances avec des tables ou des vues. Les vues ayant
de nombreuses contraintes et des fonctionnalités limitées (par, exemple elles n'ont ni clé
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primaire ni clés de référence), certaines vues ne peuvent pas étre mises a jour, et les
correspondances peuvent ne pas fonctionner correctement dans certains cas.

Certaines conditions doivent étre remplies pour pouvoir générer une correspondance pour une

table particuliére :

« Lasource Java peut étre générée. Cela n'est pas possible par exemple lorsque la visibilité

de la classe est private.

» Laclasse est persistante.

* Le mode de génération n'est pas défini a Générer un type de données abstrait.

» Si la classe est une classe interne, elle doit étre statique et avoir une visibilité public.
Hibernate doit alors étre en mesure de créer des instances de la classe.

Les options de correspondance de classe spécifiques a NHibernate sont définies dans I'onglet

NHibernate de la feuille de propriétés d'une classe :

£= Propriétés de la classe - Classe_1 [Classel] H=] E3
Général I Détails | Attributs I |dentifiants I Opérations I Parts I Farties I Azsociations I Classificateurs internes I Script I Annotations |
Corespondances  Hibernate |Java I Az I Mates I Hég\esl Diagrammes associésl Aper;:ul Dépandancasl Dépendances étenduesl ersion

r— Options de clasze
— Options d'opération de donnée:

™ Modification dynamique [~ Sélection avant modfication  Tupe de cascade par défaut ; I

r— Options de balize de classe

Type daccés par défaut Mom du schéma :

Mom de prozy I Mom de catalogue : I
Tale de lat | ID de ligre : |
Weérification : I Mom de classe persistante : I

Folpmarphizme : I j
¥ &lademande [V Modfisble [~ Classe abstraite W Importation automatigue

— Options de dizcriminant
Caolonne discriminante : I " |

Waleur de discriminant : I Tuype de discriminant :

I~ Forcer Hibernate & utiizer un discriminant [ Me pas utiizer de discriminant dans insert

— Options de verouilage optimiste

Type: I j Waleur non enregistrée : j
Mom de colonne : I _I
<< Moinz | % - Ok I Annuler Appliquer | Aide
Option Description
Insertion dynamique Spécifie qu'une instruction INSERT SQL doit étre générée lors de I'exé-

nulles.

Balise Hibernate : dynamic-insert

cution et contiendra uniquement les colonnes dont les valeurs ne sont pas
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Option

Description

Modification dynamique

Spécifie qu'une instruction UPDATE SQL doit étre générée lors de I'exé-
cution et contiendra uniquement les colonnes dont les valeurs ont été
modifiées.

Balise Hibernate : dynamic-update

Sélection avant modifi-
cation

Spécifie que Hibernate ne doit jamais procéder a un SQL UPDATE a
moins d'étre certain qu'un objet soit effectivement modifié.

Balise Hibernate : select-before-update

Type de cascade par dé-
faut

Spécifie le style de cascade par défaut.

Balise Hibernate : default-cascade

Type d'acces par défaut

Spécifie le type d'acces par défaut (champ ou propriété)

Balise Hibernate : default-access

Nom de proxy

Spécifie une interface a utiliser pour l'initialisation de proxy a la demande.

Balise Hibernate : proxy

Taille de lot Spécifie une "taille de lot" pour la récupération des instances de cette
classe par identifiant.
Balise Hibernate : batch-size

Vérification Spécifie une expression SQL utilisée pour générer une contrainte de vé-

rification multiligne pour la génération automatique de schéma.

Balise Hibernate : check

Polymorphisme

Spécifie si un polymorphisme de requéte implicite ou explicite est utilisé.

Balise Hibernate : polymorphism

Nom du schéma

Spécifie le nom du schéma de base de données.

Balise Hibernate : schema

Nom de catalogue

Spécifie le nom du catalogue de base de données.

Balise Hibernate : catalog

ID de ligne

Spécifie que Hibernate peut utiliser la colonne ROWID sur les bases de
données qui la prennent en charge (par exemple, Oracle).

Balise Hibernate : rowed

Nom de classe persistan-
te

Spécifie une classe de persistance personnalisée.

Balise Hibernate : persister

A la demande

Spécifie que la classe doit étre a la demande.

Balise Hibernate : lazy
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Option

Description

Modifiable

Spécifie que les instances de la classe sont modifiables.

Balise Hibernate : mutable

Classe abstraite

Spécifie que la classe est abstraite.

Balise Hibernate : abstract

Importation automatique

Spécifie qu'un nom de classe non qualifié peut étre utilisé dans une re-
quéte.

Balise Hibernate : Auto-import

Colonne discriminante

Spécifie la colonne ou formule discriminante pour le comportement po-
lymorphique dans une table par stratégie de correspondance hiérarchique.

Balise Hibernate : discriminator

Valeur discriminante

Spécifie une valeur qui distingue les sous-classes individuelles, qui sont
utilisées pour un comportement polymorphique.

Balise Hibernate : discriminator-value

Type discriminant

Spécifie le type discriminant.

Balise Hibernate : type

Forcer Hibernate a utili-
ser un discriminant

Force Hibernate a spécifier des valeurs discriminantes admises et ce,
méme lors de I'extraction de toutes les instances de la classe racine.

Balise Hibernate : force

Ne pas utiliser de discri-
minant dans insert

Force Hibernate a ne pas inclure la colonne dans les SQL INSERT

Balise Hibernate : insert

Type de verrouillage op-
timiste

Spécifie une stratégie de verrouillage optimiste.

Balise Hibernate : optimistic-lock

Nom de colonne (de ver-
rouillage optimiste)

Spécifie la colonne pour le verrouillage optimiste. Un champ est égale-
ment généreé si cette option est définie.

Balise Hibernate : version/ timestamp

Valeur non enregistrée
(de verrouillage optimis-
te)

Spécifie si une valeur non enregistrée est nulle ou indéfinie.

Balise Hibernate : unsaved-value

Correspondances d'identifiant primaire

La correspondance d'identifiant primaire est obligatoire dans Hibernate. Les identifiants

primaires des classes d'entité sont mis en correspondance avec les clés primaires des tables
principales dans les source de données. Si vous n'en définissez aucune, une correspondance
d'identifiant primaire par défaut est générée, mais risque de ne pas fonctionner correctement.
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Il existe trois types de correspondance d'identifiant primaire dans Hibernate :

« Correspondance d'identifiant simple
« Correspondance d'identifiant composite
» Correspondance d'identifiant de composant

Les classes mises en correspondance doivent déclarer la colonne de clé primaire de la table de
base de données. La plupart des classes auront également une propriété Java-Beans-style qui
contiendra I'identificateur unique d'une instance.

Correspondance d'identifiant simple

Si une clé primaire est attachée a une colonne unique, seul un attribut dans I'identifiant
primaire peut étre mis en correspondance. Ce type de clé primaire peut étre généré
automatiquement. Vous pouvez définir la classe de générateur ainsi que les paramétres. Il
existe de nombreux types de classe de générateur tels que increment, identity, sequence, etc.
Chaque type de classe de générateur peut avoir des paramétres qui lui sont propres. Pour plus
d'informations, reportez-vous a votre documentation Hibernate.

\ous pouvez définir la classe de générateur et les paramétres dans I'onglet Hibernate de la
feuille de propriétés d'un identifiant primaire. Les paramétres ont la forme
suivante paraml=valuel; param2=value2.

% Propriétés de l'identifiant - Identifiant_1 (Identifiant_1)

Général | Attributs

r— Options d'identificateur

Clazze de génératewr : Ihilo j

Paramétres de générateur Itable=hi_value,column=ne>:t_va|ue,ma:<_|0=1 ualuli] j

Exemple
’7 table=uid_table,column=next_hi_wvalue_column

 Options ComponentlD

Waleur non enregiztrée 410 composite I

LefLel

Aocésclé: I

Pluz > |='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

1. Affichez la feuille de propriétés de la classe, puis cliquez sur l'onglet Attributs.
2. Créez un attribut et définissez-le comme attribut Primaire.
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Cliquez sur I'onglet Identifiants, puis double-cliquez sur I'entrée appropriée pour afficher
sa feuille de propriétés.

Cliquez sur I'onglet Hibernate, sélectionnez une classe de générateur et définissez ses
parametres.

Exemples de parametres :

 Sélectionnez hilo dans la liste Classe de générateur

» Saisissez "table=hi_value,column=next_value,max_lo=10000" dans la zone
Parameétres de générateur. Vous devez utiliser des virgules pour séparer les parametres.

\Vous pouvez visualiser le code dans I'onglet Apercu :

ISR = Y @ oo | AEE wtn

ancading="UTE-&7 1> =
@ Fila —-»

an="1.0d

crober 25, 2005 12:36:151 AM

RATE=ApRLIE=3 0. dds
muto-import="trus" default-ca
aner"” sutehle="crue" dynsmic-update="Ial=s" dym

<olazs mame="Cu
<id mhmmEe
“rolumn namE=TidT s
<generacar <lass="h
Ak _ o
<pATAM DARE="CD LN TEneRt _walns<d params
tparsm pawe=max lo"r 10000 parar
< g s WEOE
< 1ax
Tpropercy bameshame” ipmerc=fcrus updates"true” oprimiacics.
» mcchar (254] ™ lengEh="254"/ >

TFPE="1n6” nos-mull="rraetis

" optimiscie

“felanas
</ haRecnace-mapping:

LA [T Hesernate: Mepoing {Hiemate Primary Fey Clazs 4] | o

Notez que, s'il existe plusieurs attributs d'identifiant primaire, le générateur n'est pas
utilisé.

Correspondance d'identifiant composite

Si une clé primaire inclut plusieurs colonnes, I'identifiant primaire peut avoir plusieurs
attributs mis en correspondance avec ces colonnes. Dans certains cas, la colonne de clé
primaire peut également étre colonne de clé étrangére.

1.
2.

Définissez des correspondances d'associations.
Migrez les roles navigable des associations.

Ajoutez ces attribut migrés dans un identifiant primaire. Les attributs migrés n'ont pas
besoin d'étre mis en correspondance.
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Dans I'exemple ci-dessus, la classe Assignment a un identifiant primaire doté de trois
attributs : un attribut de base, et deux attributs migrés. La correspondance d'identifiant se
présente comme suit :

<composite-id>
<key-property name="type">

<column name="type" sgl-type="smallint"
not-null="true"/>
</key-property>
<key-many-to-one name="title">
</key-many-to-one>
<key-many-to-one name="worker">
</key-many-to-one>

</composite-id>

Correspondance d'identifiant primaire de composant

Pour plus de commodité, un identifiant composite peut étre mis en oeuvre via une classe de
type valeur séparée. L'identifiant primaire a juste un attribut ayant le type class. La classe
séparée doit étre définie comme classe de type valeur. La correspondance de classe de
composant sera alors générée.

1. Définissez un attribut d'identifiant primaire.
Définissez le type de I'attribut comme une classe de type valeur.

Définissez la propriété Classe de générateur de I'attribut d'identifiant primaire a
Embedded.

4. Définissez le type valeur de la classe d'identifiant primaire a true.
5. Définissez une correspondance pour la classe d'identifiant primaire.

o= Sarlabk ;2
DI 1_ D)
[#]
Rerson Name
- ag it - Tetiame (laia.Big Shig
- sex [ Eg.clagcer - mideMAmE  laE BN SThg
- hame  Hams - Bsttame (Jaua.Bag Shig
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Dans I'exemple ci-dessous, trois attributs liés au nom sont groupés dans une classe distincte
Name. Cette classe est mise en correspondance avec la méme table que la classe Person.
L'identifiant primaire généré se présente comme suit :

<composite-id name="name" class="identifier.Name">
<key-property name="firstName">
<column name="name firstName"
sql-type="text"/>
</key-property>
<key-property name="middleName">
<column name="name middleName"
sql-type="text"/>
</key-property>
<key-property name="lastName">
<column name="name lastName"
sql-type="text"/>
</key-property>
</composite-id>

Remarque : La classe de type valeur doit réaliser I'interface java.io.Serializable, qui met en
oeuvre les méthodes equals() et hashCode().

Définition des correspondances d'attributs

Les attributs peuvent étre des attributs migrés ou des attributs ordinaires. Les attributs
ordinaires peuvent étre mis en correspondance avec des colonnes ou des formules. Les
attributs migrés ne requiérent pas de correspondance d‘attribut.

Les types de correspondances suivants sont possibles :

» Correspondance d'attribut et d'une formule - Lorsque vous mettez en correspondance un
attribut et une formule, vous devez vous assurer que la syntaxe est correcte. 11 n'y a aucune
colonne dans la table source de la correspondance d‘attribut.

« Correspondance d'attribut de composant - Une classe de composant peut définir la
correspondance d‘attribut comme pour une autre classe, a ceci pres qu'il n'y pas
d'identifiant primaire.

« Correspondance discriminante - Dans la correspondance par héritage avec une stratégie
"une table par hiérarchie", le discriminant doit étre spécifié dans la classe racine. Vous
pouvez définir le discriminant dans I'onglet Hibernate de la feuille de propriétés de classe.

Les options relatives a la correspondance d'attribut Hibernate sont définies dans I'onglet
Hibernate de la feuille de propriétés d'attribut.
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£= Propriétés de I'attribut - id {id)

Régles I E xigences I Diagrammes associés I Dépendances
Général I Détails I Contréles standard I Contréles supplémentaires

Liens de tracahbilité I Wersion

Hibermate | Java | Motes

— Optionz DAD

v iGénérer une fonction de recherchel

 Optionz
Tupe Hibernate

Accies & la proprigte

Waleur non enregistrée dld :

LefLel

¥ Inzetion W Mise &djour W Wemouilage optimiste [~ & la demande

<< Moing | =

Annuler Appliguer, Aide

[ o ]

Option

Description

Générer une fonction
de recherche

Génere une fonction de recherche pour l'attribut.

Type Hibernate

Spécifie un nom qui indique le type Hibernate.

Acceés a la propriété

Spécifie la stratégie que Hibernate doit utiliser pour accéder a la valeur de la
propriété.

Valeur non enregistrée
d'ID

Spécifie la valeur d'un ID non enregistre.

Insertion Spécifie que les colonnes doivent étre incluses dans n'importe quelle ins-
truction SQL INSERT.
Mise a jour Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans

n'importe quelle instruction SQL UPDATE.

Verrouillage optimis-
te

Spécifie que les mises a jour de cette propriété requiérent l'acquisition du
verrouillage optimiste.

A la demande

Spécifie que cette propriété doit étre chargée a la demande lors du premier
acces a la variable d'instance (requiert I'utilisation de bytecode au moment de
la compilation).
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Correspondances d'association Hibernate

Hibernate prend en charge les correspondances d'association un-un, un-plusieurs/plusieurs-
un et plusieurs-plusieurs. La modélisation des correspondances s'effectue de la méme maniére
gue pour une modélisation de correspondance O/R standard. Toutefois, Hibernate fournit des
options particuliéres afin de définir ses correspondances d'association, qui seront enregistrées
dans le fichier de correspondance <Class>.hbm.xml. PowerAMC permet de définir des
attributs d'association standard tels que le conteneur, le type, la classe d'association, la
navigabilité de role et la taille de tableau, ainsi que des attributs étendus spécifiques pour les
correspondances d'association Hibernate.

Définition des options de correspondance d'association Hibernate
Vous définissez des options de correspondance d'association Hibernate de la fagon suivante :

1. Affichez la feuille de propriétés de I'association et cliquez sur l'onglet Hibernate
Collection.

2. Définissez les options de gestion de collection (voir Options de gestion des collectionsa la
page 550).
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S Proprietes de I'association - Association_L (asseciation 1)

S

[ Clazze & ][ Classe B ]
Client 8.1 D..";} Commande
Général | Detail | Hibemate Collection | Hibermate Persistence I Motes |
Optiong du réle & Optiong du rdle B
Tii: i Tii: v
Tripar: Tripar:
Arocés property - Arncés property -
LCazcade: - Cazcade : -
Type de collection : Type de collection :
Taille de lat : Taille de lat :
Han trouwé - Han trouweé -
Options de collection
Collection inverse ; Roled-inverse -
Clazze de générateuwr [idbag] : assigned -
Paramétres de générateur [idbag) : -

CE ) i |

Appliguer ] [ Aide ]

3. Cliquez sur I'onglet Hibernate Persistence. Définissez les options de persistance (voir

Options de persistance a la page 551).
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T Praprietes de I'association - Association_L (asseciation 1)

[ Clazze & ][

Classe B ]

Client

o ,—== Commande

Optiong du réle &

Schéma:

LCatalogue :

Clauze where :

Weérification :

Clazze de perzistance

Sous-zélection

Tvpe de chargement : -

Colanne dindes IndexColurmrd, E]
[¥] Inzetion  [¥] Mize ajour  [¥] A la demande

[¥]wermouillage optimiste [ Jointure externe

| Générall Detail I Hibernate Collection | Hibemate Persistence | Mates |

Optiong du rdle B
Schéma
Catalogue :
Clauze where :

Werification :

Clazze de perzsistance

Sous-zélection

Type de chargement : -

Colonne d'indes

Insertion  [¥] Mise &jour  [¥] & la demande

Werouillage optimiste ] Jointure externe

IndexColumng E]

Pluz »» % hd QK. ] I Annuler l [ Appliguer J I Aide
Options de gestion des collections
Les options suivantes sont disponibles :
Option Description
Tri Spécifie une collection triée avec un ordre de tri naturel, ou une classe de
comparaison donnée.
Balise Hibernate : sort
Tri par Spécifie une colonne (ou plusieurs colonnes) de table qui définit lI'ordre d'ité-

Balise Hibernate : order-by

ration de Set ou bag, ainsi qu'un asc ou desc facultatif.

propriété.

Balise Hibernate : access

Access Spécifie la stratégie que Hibernate doit utiliser pour accéder a la valeur de la
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Option Description

Cascade Spécifie quelles opérations doivent étre transmises en cascade depuis I'objet
parent vers I'objet associé.

Balise Hibernate : cascade

Collection type Spécifie un nom qui indique le type Hibernate.

Balise Hibernate : type

Taille de lot Spécifie la taille de lot.

Balise Hibernate : batch-size

Non trouvé Spécifie de quelle fagon les clés étrangeres qui référencent les lignes man-
quantes seront gérées : ignore traite une ligne mangquante comme une asso-
ciation nulle.

Balise Hibernate : not-found

Collection inverse | Spécifie que le role est la relation inverse du réle opposé.

Balise Hibernate : inverse

Options de persistance
Les options suivantes sont disponibles :

Option Description

Schéma Spécifie le nom du schéma.

Balise Hibernate : schema

Catalogue Spécifie le nom du catalogue.

Balise Hibernate : catalog

Clause Where Spécifie une condition SQL WHERE arbitraire a utiliser pour la récupération
des objets de cette classe.

Balise Hibernate : where

Veérification Spécifie une expression SQL utilisée pour générer une contrainte de vérifica-
tion multiligne pour la génération automatique de schéma.

Balise Hibernate : check

Type de chargement | Spécifie un chargement par jointure externe ou par sélection séquentielle.

Balise Hibernate : fetch

Classe de persistan- | Spécifie une classe de persistance personnalisée.
ce

Balise Hibernate : persister
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Option

Description

Sous-sélection

Spécifie une entité non modifiable et en lecture seule pour une sous-sélection
de base de données.

Balise Hibernate : subselect

Colonne d'index

Spécifie le nom de colonne si les utilisateurs utilisent le type de collection list
ou array.

Balise Hibernate : index

Insertion

Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans
n'importe quelle instruction SQL INSERT.

Balise Hibernate : insert

Mise a jour

Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans
n'importe quelle instruction SQL UPDATE.

Balise Hibernate : update

A la demande

Spécifie que cette propriété doit étre chargée a la demande lors du premier
acces a la variable d'instance.

Balise Hibernate : lazy

Verrouillage opti-
miste

Spécifie si le numéro de version doit étre incrémenté si la valeur de cette
propriété est modifiée.

Balise Hibernate : optimistic-lock

Jointure externe

Spécifie d'une jointure externe doit étre utilisée.

Balise Hibernate : outer-join

Mise en correspondance de collections de types valeur

S'il y a une classe de type valeur du c6té du rdle navigable d'une association ayant la
multiplicité un, PowerAMC va incorporer le type valeur dans le type d'entité sous la forme
d'un attribut composite.

Mise en correspondance des collections de type valeur

\Vous mettez en correspondance les collections de type valeur de la fagon suivante :

Créez une classe d'entité.
Créez une autre classe pour le type valeur.

Affichez la feuille de propriétés de la classe de type valeur, cliquez sur I'onglet Détails,
puis sélectionnez I'option Type de valeur.

4. Créez une association entre la classe de type valeur et une classe de type entité. Du c6té du
type valeur, définissez la multiplicité a un et la navigabilité a true.
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Générez le MPD avec la correspondance O/R.

. Affichez la feuille de propriétés de la classe d'entité, puis cliquez sur l'onglet Apercu.
7.

Vérifiez le fichier de correspondance.

Une class d'entité composite peut contenir des composants, en utilisant la déclaration <nested-
composite-element>.

Définition d'un type de collection pour les associations un-plusieurs ou plusieurs-

plusieurs
\ous définissez un type de collection pour les associations un-plusieurs ou plusieurs-plusieurs
de la fagon suivante :

o~ wDdE

Affichez la feuille de propriétés de I'association puis cliquez sur I'onglet Détails.
Spécifiez une valeur dans la zone Multiplicité pour les deux extrémiteés.
Spécifiez une navigabilité unidirectionnelle ou bidirectionnelle.

Spécifiez les noms de rdle si nécessaire.

Si une association de rdle est navigable et que la multiplicité est plusieurs, vous pouvez
définir le type de conteneur de collection et la taille de chargement de lot.

Si vous sélectionnez java.util.List ou <none>, cela implique que vous allez utiliser un type
de collection array ou list-indexed. Vous devez ensuite définir une colonne d'index pour
préserver l'ordre des objets de la collection dans la base de données.

Remarque : le type de conteneur Java collection conditionne le type de collection Hibernate.

Type de conteneur de collection Type de collection Hibernate
<None> array

java.util.Collection bag ou idbag (many-to-many)
java.util.List list

java.util.Set set

Définition des correspondances d'héritage Hibernate

Hibernate prend en charge 3 type de stratégies de correspondance d'héritage de base :

» Une table par hiérarchie de classes
» Une table par sous-classe
< Une table par classe concrete
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« La définition standard de correspondance d'héritage dans Hibernate de differe pas
particulierement de la définition de correspondance d'héritage standard dans la
modélisation de correspondance OR. Toutefois, un fichier de correspondances distinct est
généré pour chaque hiérarchie d'héritages dotée d'une stratégie de correspondance unique.
Toutes les correspondances des sous-classes sont définies dans le fichier de
correspondance. Le fichier de correspondance est généré pour la classe racine de la
hiérarchie.

Génération de code pour Hibernate

Pour pouvoir générer du code pour Hibernate, vous devez :

« Installer Hibernate 3.0 ou une version supérieure.
»  Vérifier le modéle.
« Définir des options de génération.

Vérification du modéle

Lorsque vous terminez la définition du modéle, vous devez utiliser la fonctionnalité de
veérification de modele afin de vous assurer qu'il n'y a aucun avertissement ou aucune erreur
dans le modele. S'il subsiste des erreurs, vous devez les corriger avant de générer le code.

Définition des options de génération
Il existe deux types d'option de génération :

« Variables d'environnement - pour permettre au script de compilation Eclipse ou Ant de
trouver les fichiers Jar de bibliothéque Hibernate Jar

» Options de génération

Définition des variables d'environnement
Vous définissez les variables d'environnement de la fagon suivante:

1. Sélectionnez Outils > Options générales.
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: Optionz générales

LCatéqoarie :

Chemins nommeés
Polices
Rieférentiel

‘.. Compléments

H[=] E3

| 6 2B XA

Mom hd Waleur 2]
1 CMD cmd.exe
2 EJB3PERSISTENCE_LIB [:AEJB 3.0%Hibernate Entity
3 HOME C:MProgram FileshSpbaze'P
4 JZ2EEWERIF
5 JAR
B AEATEY
7 AEALEY
2 JavaDOoC
9 LOG4MET_HOME D:AHURie2. 2, 34bin
10 MNUMIT_HOME D:AHURIE2. 2 34bin

1]

-
4] w4 |

[ ]

Annuler | Aide

2. Sélectionnez le noeud Variables

3. Ajoutez une variable HIBERNATE_HOME et, dans la colonne Valeur, spécifiez le chemin
du répertoire racine d'Hibernate. Par exemple D:\Hibernate-3.0.

Définition des options de génération

\Vous définissez les options de génération de la fagon suivante :

1.

Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue

Génération.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a

la page 303).

Cliquez sur I'onglet Options.
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Génération _ (O] x|
Répertaire :IC:\Generation'\ j
v érifier le modéle
Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |

Cible Option =
Hibemate Générer le code source DAD, true
Hibernate Générer les fichiers pour le projet Eclipse true
Hiberate Générer du code zounce pour un test unitaie true
Hibernate Fépertaire pour |2 code source Java 3 [
Hiberate Répertoire pour code le zource de test unitaire test
Java Java: Critére principal de ti des membres de clasze Wizibility
Java Java : Tri des membres de classe par type Aftributes -
Java Java: Tr des membres de clazze par wizibilité Private - P
Java Java : Genération des imports de package falze
Java EJB : Ajout du code source des clazses Java dans le fichier JA; false
Java EJB : Génération d'opérations Get et Set de champ CMP dangs (e
Java EJB : Génération d'opération: Get et Set de champ CMA danz i true [
Java EJB : Génération de |a clasze value object et des méthodes deifalze
Java JZEE : Création d'un jar pour les clazses de compozant 'Web  ifalse il
Java ANT : Génération du fichier build.sml Ant falze =
Java Java: Génération des [D d'objet zous farme de balizes Javaloitrue =}
«I o

QK I Annuler | Appliquer | Aide |

4. [facultatif] Pour utiliser DAO, définissez I'option Générer le code source DAQO a true.

5. [facultatif] Pour utiliser Eclipse afin de compiler et tester les classes Java, définissez
I'option Générer les fichiers pour le projet Eclipse a true.

6. [facultatif] Pour utiliser les classes de test unitaire afin de tester les objets persistants
Hibernate, définissez I'option Générer du code source pour un test unitaire a true.

7. Cliquez sur OK pour générer le code immédiatement, ou sur Appliquer ou annuler afin
d'enregistrer vos modifications pour des générations ultérieures.

Génération de code pour Hibernate

Une fois que vous avez terminé votre modéle, que vous I'avez vérifié et que vous avez défini
vos options de génération, vous pouvez générer le code pour Hibernate.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue

Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Véérification d'un MOO a
la page 303).

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Sélection pour changer la sélection d'objets.
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4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options pour changer les options de génération Hibernate
et Java.

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Fichiers générés pour passer en revue tous les fichiers qui
seront généreés.

6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Vous pouvez utiliser un IDE tel qu'Eclipse pour modifier le code généré, et le compiler,
exécuter le test unitaire et développer votre application.
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Utilisation du code Hibernate généré
Pour utiliser Eclipse, vous devez télécharge et installer le SDK Eclipse.

Importation du projet généré dans Eclipse

Sivous avez sélectionné I'option de génération Générer les fichiers pour le projet Eclipse, vous
pouvez importer le projet généré dans Eclipse et utiliser Eclipse pour modifier, compiler et
executer les tests.

Si vous utilisez ensuite le plugin Eclipse pour PowerAMC, apres la génération du code, le
projet est automatiquement importé ou réactualisé dans Eclipse.

Si vous utilisez la version autonome de PowerAMC, vous devez importer le projet généré,
comme suit :

1. Dans Eclipse, Sélectionnez Fichier > Importer

2. Dans la liste d'importation, sélectionnez Projets existants dans I'espace de travail. Eclipse
va automatiquement compiler toutes les classes Java. En cas d'erreur, vous devez
vérifier :
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*  Que tous les fichiers Jar requis soient inclus dans le fichier .classpath.

e Que laversion du JDK soit la version appropriée. Si vous utilisez Java 5.0 comme
langage dans votre MOO, vous devez utiliser le JDK 5.0 pour compiler le code.

Réalisation des tests unitaires
Si les classes Java générées sont compilées sans erreur, vous pouvez exécuter les tests au sein
d'Eclipse ou en utilisant Ant.

Les tests unitaires générent des données aléatoires pour créer et mettre a jour des objets.

Apreés la création, la mise a jour, la suppression ou la recherche fructueuse d'objets, un test
évalue si le résultat obtenu était le résultat attendu.

Si tel est le cas, le test réussit. Dans le cas contraire, il échoue.
Avant d'exécuter les tests unitaires, vous devez effectuer les opérations suivantes :

Créer le fichier de base de données

Définir une connexion ODBC.

Générer la base de données a partir du MPD en utilisant la connexion ODBC.
Donner a l'utilisateur du test la permission de se connecter a la base de données.
Démarrer la base de données.

IEESC AN

Exécution de tests unitaires dans Eclipse
Eclipse intégre JUnit. Les fichiers Jar JUnit et fichiers d'interface utilisateur JUnit sont
fournis.

Exécution d'un seul test unitaire
\ous exécutez un seul test unitaire de la fagon suivante :

1. Ouvrez la perspective Java.
2. Dans l'explorateur de packages, développez le package de test.
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T Package Explorer E1 . Herarchy | JUrit | =A

B3 J5F
852 src

E
=] G5 bast
= orders
B L) CustomerTest. fava

I CustemerTestHelper javs
1] OrdersTest java
] OrdersTestHeler, java
1| ProductTest.java
LN ProductTestHelper . Java
= et

B 0] liTests javs
-] jsf-apejar
| commons-beanutls.jar
+ [} commons-oollecdons. jar
¥ jsf-impl. jar
L
+
+
+

S NE SRE SR S S e

| jetl.jar
| cammons-digester jar
__| commons-loggng, jar
| commons-chiop. jar ed

3. Pointez sur un cas de test (par exemple, CustomerTest.java), cliquez le bouton droit, puis
sélectionnez Run As > JUnit Test.

4. Sélectionnez la vue JUnit pour vérifier le résultat :

Package Explorer |pU JUnit &2 21 =

Finished after 5,514 seconds
| @, § H

AH

Runs: 66 HEmors: 0 O Failores: 0

EU Failures _.'.. Hicrarchee

=) sl' | orders.Cusbomes Tesk
o bestTrsart
oF bestipdate
7 testDelete
7. bestFindByMame
=f. bestFindByEmai
o beskGetCustomerlist

= Failure: Trace B

al |

S'ilyaOerreur, le testa réussi. S'il y a des erreurs, vous devez vérifier la vue Console pour
localiser la source de ces erreurs. Il peut s'agir d'un des types de probléme suivants :

» Labase de données n'est pas démarrée

e Le nom d'utilisateur ou le mot de passe est incorrect.
» Labase de données n'est pas générée.

» La correspondance est incorrecte.
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Exécution de la suite de test

\ous exécutez la suite de test de la fagon suivante :

Ouvrez la perspective Java.

Dans I'explorateur de packages, développez le package de test.

Pointez sur la suite AllTests.java, cliquez le bouton droit, puis sélectionnez Run As >
JUnit Test.

Sélectionnez la vue JUnit pour vérifier le résultat :

Package Explorer |U Lnk Bl % = =
Finished after 5.514 seconds b

| @,

Rureg: 1717 B Ervoes: 0 B Failwes: 0

B .
B Failures | iz Herarchy

nework. TestSuite

I=EE] i
15, orders.Customer Tesk
3. testinsert
:l.'l'_' Eestlibdate
71 bestDelete
rl kestPndByMame
3_ kestFindByEmai
:] kestiGebCustomerlisk
=l arders OrdersTast
- kestinsert
eF: EestUndate
3 EestDelete
o bestFindByDate
i bestistOrdersList
=[] orders ProductTest
: Eestinsert
or bestlpdate
i bestDelate
75 EestFindByiame
i bestFindByFrice
o kestGetFroductList

Exécution de tests unitaires avec Ant

Pour générer le fichier build.xml de Ant, vous devez sélectionner I'option Génération du
fichier build.xml Ant dans la fenétre de génération de code Java.

Pour pouvoir utiliser Ant, vous devez :

Le télécharger depuis le site Attp.//www.apache.org, et l'installer.

Définir une variable d'environnement ANT_HOME et la faire pointer vers le répertoire
d'installation de Ant.

Copier junit-3.8.1.jar depuis le répertoire HIBERNATE_HOME/lib dans le répertoire
ANT_HOME/lib.

Vous assurer que les fichiers Jar Hibernate sont définis dans le fichier build.xml ou dans la
variable d'environnement CLASSPATH.

560

SAP Sybase PowerAMC


http://www.apache.org

Chapitre 20 : Génération d'objet persistants pour Java et de pages JSF

\Vous assurer que le fichier Jar de pilote JDBC de votre base de données est définie dans le
fichier build.xml ou dans la variable d'environnement CLASSPATH.

Exécution de tests unitaires a l'aide de Ant depuis PowerAMC

\Vous exécutez des tests unitaires a I'aide de Ant depuis PowerAMC de la fagon suivante :

1.

© N o gk~ w

Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modeéle (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

Cliquez sur I'onglet Options.

Définissez I'option Génération du fichier build.xml Ant a true.

Cliquez sur I'onglet taches.

Sélectionnez la tache Hibernate : Exécuter les test unitaire générés.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fois que vous avez fermé la liste des fichiers générés, la tache JUnit s'exécute. Vous
pouvez voir le résultat dans la fenétre Résultats.

fr.cv"pil-.le:?'
| Imeecir] Created dir- C:\Decuments and Satlings'yayu'\My Decuments''PL'Code'build teslclzases
| [evac] Compiing £ source fles 1o C\Dacuments and Settings'yay\My Documents'\P D Codebuild\testclasses

junit

I [-w;d ] Created die C\Documents and Saitings'yayu My Documenis’\PD'Code' destout
| [unik] Rurning general SingeClass_in ; | rerlass Tecd

[u’: Teests run: 4, Faires ad: 4 B42 sec

| [unt] Tesis un: 4, Faiires d: 0031 zee

| [uni] Tests un: 4. Falures = _Tme clapsed: 0061 sec

| [ni] Tests run: 4, Failres: 0, _nors 0. Time lzpesd: 0139 sec

_ﬁ UILD SUCCESSFUL

[Total time: 3 seconds

Exécution de tests unitaires avec Ant depuis la ligne de commande

\Vous exécutez des tests unitaires avec Ant depuis la ligne de commande de la fagon
suivante :

> w DD E

Affichez une fenétre de ligne de commande.

Passez dans le répertoire dans lequel vous avez généré le code.
Exécutez la tache du test JUnit: Ant junit

Vérifiez le résultat génére.
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Génération d'objets persistants EJB 3

EJB 3.0 introduit une spécification de correspondance O/R standard et le passage a une
persistance baseé sur les POJO. PowerAMC prend en charge EJB 3 via un fichier d'extension.

Pour activer EJB 3 dans votre modéle, sélectionnez Modeéle > Extensions, cliquez sur l'outil
Attacher une extension, sélectionnez le fichier EJB 3. 0 (sur I'onglet Correspondance O/
R), puis cliquez sur OK pour l'attacher.

La persistance EJB 3.0 fournit une solution de persistance Iégére pour les applications Java.
Elle prend en charge une persistance objet/relationnelle puissante et transparent, qui peut étre
utilisée dans le conteneur et hors du conteneur.

La persistance EJB 3.0 permet de développer des objets persistants qui incluent des POJO
(Plain Old Java Object). Les principaux idiomes Java y compris les associations, I'héritage, le
polymorphisme, la composition et les structures de collections sont pris en charge. La
persistante EJB 3.0 permet de rédiger des requétes dans sa propre extension SQL (EJBQL), ou
en SQL natif.

PowerAMC prend en charge la conception de classes Java, d'une structure de base de données
et de la correspondance objet/relationnel (O/R). En utilisant ces métadonnées, PowerAMC
peut générer du code pour la persistance EJB 3 :

 Entités EJB persistantes (objets spécifiques au domaine)
« Fichier de configuration

 Fichiers de correspondances O/R (Facultatif))

« DAO factory

« Data Access Objects (DAO)

» Classes de test unitaire pour les tests automatisés

Génération d'entités pour EJB 3.0

\Vous générez des entités pour EJB 3.0 de la fagon suivante :

1. Créez un MOO et un MPD, puis définissez vos correspondances O/R. Pour obtenir des
informations détaillées, voir Chapitre 19, Modélisation des correspondances objet/
relationnel (O/R) a la page 507.

2. Définissez les parametres de persistance EJB 3.
3. Générez du code Java.
4. Exécutez les tests unitaires.
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Définition de la correspondance O/R de base EJB 3
Il existe trois types de classes persistantes dans EJB 3 :

e Classes d'entité
» Classes incorporables
» Superclasses mises en correspondance

Les exigences suivantes sont applicables aux classes persistantes :

« Elles doivent étre définies sous la forme de classes persistantes (voir 7ransformation de
classe d'entité a la page 509).
» Elles doivent étre des classes racine (et non pas des classes internes).

» Lescasses d'entité et les superclasses mises en correspondance doivent avoir le stéréotype
EJBEntity.

« Les classes incorporables sont des classes type valeur, i.e. des classes persistantes ayant
comme type de persistance un Type de valeur
Les classes qui ne satisfont pas a ces exigences seront ignorées.

Astuce : vous pouvez définir le stéréotype et la persistance de toutes les classes dans un modeéle
ou package (et sous-packages) en pointant sur le modele ou package, et cliquant le bouton
droit de la souris et en sélectionnant Make Persistent dans le menu contextuel.

Définition des correspondances d'entité
Définissez le stéréotype des classes persistantes pour les transformer en classes d'entité EJB

3.

L'annotation d'entité est générée pour spécifier que la classe est une entité.
@Entity

@Table (name="EMPLOYEE")

public class Employee { ... }

Pour plus d'informations sur la définition des correspondances de classes d'entité, voir
Chapitre 19, Modélisation des correspondances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

Options de correspondance d'entité EJB 3
Les options correspondance spécifiques a EJB3 suivantes peuvent étre définies sur I'onglet
EJB 3 Persistence de la feuille de propriétés d'une classe.

Option Description

Nom d'entité Spécifie que l'alias de classe peut étre utilisé dans EJB QL.
Stratégie d'acces Spécifie le type d'acces par défaut (FIELD ou PROPERTY)
Nom de schéma Spécifie le nom du schéma de base de données.
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Option Description

Nom de catalogue Spécifie le nom du catalogue de base de données.

Type de définition de Spécifie ce qui sera généré pour les métadonnées de correspondance : le
correspondance fichier de correspondances, les annotations, ou les deux.

Valeur de discriminant | Spécifie la valeur discriminante permettant de distinguer les instances de
la classe.

Mise en correspondance avec plusieurs tables

Dans EJB 3, les classes d'entité peuvent étre mises en correspondance avec plusieurs tables.
Pour plus d'informations sur la mise en correspondance d'une classe d'entité et de plusieurs
tables, voir Chapitre 19, Modé€lisation des correspondances objet/relationnel (O/R)a la page
507.

Aucune vérification ne permet d'assurer que les tables secondaires ont des clés de référence
pointant sur des clés primaires.

L'annotation SecondaryTable est générée pour spécifier une table secondaire pour la classe
d'entité annotée. L'annotation SecondaryTables est utilisée lorsqu'il y a plusieurs tables
secondaires pour une entité.

Définition de la correspondance d'un identifiant primaire
Trois types de correspondance d'identifiant primaire sont pris en charge dans EJB 3.0 :

» Correspondance d'identifiant simple - Ce type de clé primaire peut étre généré
automatiquement dans EJB 3. Vous pouvez définir la classe et les paramétres de
générateur. 1l existe quatre types de classe de générateur : Identity, Sequence, Table et
Auto. Les générateurs de table et de séquence nécessitent la définition de certains
parameétres. Reportez-vous a la spécification de la persistance EJB 3.0 pour plus de détails.

Vous pouvez définir la classe et les paramétres de générateur dans l'onglet EJB 3
Persistence de la feuille de propriétés d'un identifiant primaire. Les paramétres prennent la
forme paraml=valuel; param2=value2.

L'annotation Id générée spécifie la propriété de clé primaire ou le champ d'une entité.
L'annotation GeneratedValue fournit la spécification des stratégies de génération pour les
valeurs des clés primaires :

@QId
@GeneratedValue (strategy=GenerationType.TABLE,
generator="customer generator")
@TableGenerator (
name=" customer generator",
table="Generator Table",
pkColumnName="id",
valueColumnName="curr value",
initialvValue=4
)

@Column (name="cid", nullable=false)
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» Correspondance d'identifiant composite - L'annotation 1dClass sera générée pour une
classe d'entité ou une superclasse mise en correspondance afin de spécifier une classe de
clé primaire composite qui est mise en correspondance avec plusieurs champs ou
propriétés de I'entité :

@IdClass (com.acme.EmployeePK.class)

@Entity

public class Employee {

@Id String empName;
@Id Date birthDay;

» Correspondance d'identifiant primaire incorporeé - correspond & une correspondance
d'identifiant primaire de composant. L'annotation EmbeddedId est générée pour un champ
ou une propriété persistante d'une classe d'entité ou d'une classe de superclasse mise en
correspondance pour signaler une clé primaire composite qui est une classe
incorporable :

@EmbeddedId
protected EmployeePK empPK;

Définition des correspondances d'attribut

Chaque attribut persistant ayant un type de base peut étre mis en correspondance avec une
colonne. Suivez les instructions pour définir les correspondances d'attribut pour ce type
d'attributs persistants.

Les options de correspondance d'attribut spécifiques a EJB3 sont disponibles sur I'onglet EJB
3 Persistence de la feuille de propriétés de chaque attribut :

Option Description

Attribut de version Spécifie si I'attribut est mis en correspondance en tant qu'attribut de version.

Insérable Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans
les instructions SQL INSERT.

Modifiable Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans
les instructions SQL UPDATE.

Charger Spécifie si l'attribut doit étre chargé a la demande.

Générer une méthode | Génére une fonction de recherche pour I'attribut.
de recherche

L'annotation Basic est générée pour spécifier le mode de chargement pour l'attribut et la
propriété et indiquer si cet attribut ou cette propriété est obligatoire. L'annotation Column est
générée pour spécifier une colonne mise en correspondance pour une propriété ou un champ
persistant.
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@BRasic
@Column (name="DESC", nullable=false, length=512)
public String getDescription() { return description; }

D'autres annotations peuvent également étre générés pour indiquer le type de persistance d'un
attribut ou d'une propriété. Une annotation Temporal spécifie qu'une propriété ou un attribut
persistant doit persister comme un type temporel. L'annotation enumerated existe également
pour les types enumerated et Lob pour les types d'objets de grande taille.

Définition de la correspondance de gestion de versions

Utilise la gestion des version pour procéder a un verrouillage optimiste. Si vous souhaitez
utiliser ce type de fonctionnalité, vous devez définir un attribut persistant comme attribut
\ersion, en sélectionnant I'option Attribut de version sur I'onglet EJB 3 Persistence. Les types
suivants sont pris en charge pour Attribut de version : int, Integer, short, Short, long, Long,
Timestamp.

L'attribut \Version doit étre mis en correspondance avec la table principale pour la classe
d'entité. Les applications qui mettent en correspondance la propriété Version avec une table
autre que la table principale ne seront pas portables. Un seul attribut Version doit étre définir
pour chaque classe Entity.

L'annotation Version est générée afin de spécifier I'attribut ou la propriété de version d'une
classe d'entité qui est utilisé comme sa valeur de verrouillage optimiste.

@Version
@Column (name="OPTLOCK")
protected int getVersionNum () { return versionNum; }

Définition de la correspondance de classe incorporable

Les classes incorporables sont des classes de type valeur simples. Suivez les instructions
relatives a la définition des correspondances pour les classes de type valeur afin de définir une
correspondance de classe Embeddable pour EJB 3.

Dans EJB 3, les classes Embeddable (incorporables) contiennent uniquement des
correspondances d'attribut, et ces attributs persistants peuvent avoir uniquement des types de
base, i.e. les classes incorporables ne peuvent pas contenir d'autres classes incorporables.

Remarque : la classe Embeddable doit mettre en oeuvre l'interface java.io.Serializable et
rédéfinit les méthodes equals() et hashCode().

L'annotation Embeddable est générée pour spécifier une classe dont les instances sont
stockées comme faisant partie intrinsequement de I'entité propriétaire et partagent I'identité de
cette entité.

@Embeddable

public class Address implements java.io.Serializable ({
@Basic (optional=true)
@Column (name="address country")
public String getCountry() {}
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Définition des correspondances d'association EJB 3
La persistance EJB 3 permet la prise en charge de la plupart des stratégies de correspondance
d'association décrites dans le chapitre Modélisation des correspondances O/R. Ne sont
traitées dans cette section que les différences de comportement.

Une association doit étre définie entre deux classes Entity ou entre une classe Entity et une
superclasse mise en correspondance avant de pouvoir elle-méme étre mise en correspondance.
Une correspondance d'association ayant une superclasse mise en correspondance comme
cible sera ignorée. Les classes incorporables peuvent étre la source ou la cible des
associations.

La correspondance d'une association avec une classe d'association n'est pas prise en charge.
Vous devez séparer les différents types d'associations en deux associations équivalentes.

Pour plus d'informations sur les correspondances, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponadances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

Mise en correspondances des associations un-un
La persistance EJB 3 prend en charge a la fois la correspondance d'association bidirectionnelle
un-un et la correspondance d'association unidirectionnelle un-un.

L'annotation OneToOne est générée pour définir une association a une seule valeur a une autre
entité dotée d'une multiplicité un-un. Dans le cas des associations bidirectionnelles un-un, les
annotations générées se présenteront comme suit ;
@OneToOne (cascade=CascadeType.ALL, fetch=FetchType.EAGER)
Q@JoinColumns ({

@JoinColumn (name="aid", referencedColumnName="aid")

})
public Account getAccount() { ... }

@OneToOne (cascade=CascadeType.PERSIST, mappedBy="account")
public Person getPerson() { ... }

Les annotations générées pour les associations unidirectionnelles un-un sont similaires. Une
vérification de modele permet de s'assurer que les correspondances sont correctement définies
pour les associations unidirectionnelles un-un. Une association unidirectionnelle ne peut étre
mise en correspondance qu'avec une référence qui a la méme direction que l'association.

Pour plus d'informations sur les correspondances, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponadances objet/relationnel (O/R) a la page 507.
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Mise en correspondances des associations un-plusieurs

La persistance EJB 3 prend en charge la correspondance d'association bidirectionnelle un-
plusieurs, la correspondance d'association unidirectionnelle un-un, et la correspondance
d'association unidirectionnelle un-plusieurs.

Une annotation OneToMany est générée pour définir une association multivaleurs avec une
multiplicité un-plusieurs. Une annotation ManyToOne est générée afin de définir une
association & une seule valeur avec une autre classe d'entité qui a une multiplicité plusieurs-un.
L'annotation JoinColumn est générée pour spécifier une colonne de jointure pour la référence
qui associe les tables. Dans le cas des associations bidirectionnelles un-plusieurs, les
annotations générées se présenteront comme suit :

@OneToMany (fetch=FetchType.EAGER, mappedBy="customer")
public java.util.Collection<Order> getOrder () { ... }

@ManyToOne
QJoinColumns ({
@JoinColumn (name="cid", referencedColumnName="cid")

})

public Customer getCustomer () { ... }

Les annotations générées pour les associations unidirectionnelles plusieurs-un sont
similaires. Une vérification de modéle permet de s'assurer que les correspondances pour les
associations un-plusieurs et les associations unidirectionnelles plusieurs-un sont
correctement définies. Les références peuvent uniquement naviguer depuis les tables
principales des classes du c6té multivaleur vers les tables principales de classes du c6té a une
seule valeur.

Pour une association unidirectionnelle un-plusieurs, I'association JoinTable est générée afin
de définir une table intermédiaire et des colonnes de jointures pour les deux clés de référence.

@OneToMany (fetch=FetchType.EAGER)

Q@JoinTable (

name="Customer Order",

joinColumns={
@JoinColumn (name="cid", referencedColumnName="cid")
b

inverseJoinColumns={
QJoinColumn (name="o01id",

referencedColumnName="orderId")

}

)
public java.util.Collection<Order> getOrder () { ... }

Une vérification de modéle est disponible afin de vous assurer que les correspondances pour
les associations unidirectionnelles un-plusieurs sont correctement définies. Les tables
intermédiaires sont nécessaires pour ce type d'associations un-plusieurs.

Les associations un-plusieurs dans lesquelles la clé primaire est migrée ne sont pas prises en
charge dans EJB 3.
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Pour plus d'informations sur les correspondances, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponaances objet/relationnel (O/R) & la page 507.

Mise en correspondances des associations plusieurs-plusieurs

La persistance EJB 3 prend en charge EJB 3 a la fois la correspondances d'association
bidirectionnelle plusieurs-plusieurs et la correspondances d'association unidirectionnelle
plusieurs-plusieurs.

Une annotation ManyToMany est générée afin de définir une association multivaleur avec une
multiplicité plusieurs-plusieurs.

@ManyToMany (fetch=FetchType.EAGER)
QJoinTable (
name="Assignment",
joinColumns={
@JoinColumn (name="eid", referencedColumnName="eid")
br
inverseJoinColumns={
@JoinColumn (name="tid", referencedColumnName="tid")
}
)
public java.util.Collection<Title> getTitle() { ... }

Une vérification de modéle permet de s'assurer que les correspondances sont correctement
définies pour les associations plusieurs-plusieurs. Les tables intermédiaires sont nécessaires
pour les correspondances d'association plusieurs-plusieurs.

Pour plus d'informations sur les correspondances, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponagances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

Définition des options de correspondance d'association EJB 3
Les options spécifiques a EJB 3 suivantes pour les correspondances d'association sont
disponibles sur I'onglet EJB 3 Persistence de la feuille de propriétés d'une association :

Champ Description

Inverse side Spécifie quel coté est le coté opposé.

Role A - cascade Spécifie quelle opération doit étre effectuée en cascade du coté du rdle
A.

Réle B - cascade Spécifie quelle opération doit étre effectuée en cascade du coté du role
B.

Réle A - fetch Spécifie si les instances du réle A doivent étre chargées a lademande ou
forcées.

Réle B - fetch Spécifie si les instances du role B doivent étre chargées a la demande ou
forcées.

Role A order by Spécifie I'ordre des éléments du c6té du role A lorsque ce dernier est
récupére.
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Champ Description
Réle A - order by Spécifie I'ordre des éléments du cdté du role B lorsque ce dernier est
récupéré.

Définition des correspondances d'héritage EJB 3

La persistance EJB 3 prend en charge les trois stratégies de correspondances d'héritage
populaires, ainsi que des stratégies mixtes.

 Une table par hiérarchie de classes - SINGLE_TABLE
e Sous-classe jointe - JOINED
» Une table par classe concréte - TABLE_PER_CLASS

Toutes les classes dans la hiérarchie de classes doivent étre des classes d'entité ou des
superclasses mises en correspondance. Pour chaque hiérarchie de classes, I'identifiant
primaire doit étre défini sur la classe d'entité qui constitue la racine de la hiérarchie, ou sur une
superclasses mise en correspondance de la hiérarchie.

\Vous avez également la possibilité de définir un attribut Version sur I'entité qui est la racine de
la hiérarchie d'entités ou sur une superclasses mise en correspondances de la hiérarchie
d'entités.

Superclasses mises en correspondances

Dans EJB 3.0, les superclasses mises en correspondances sont utilisées pour définir les
informations d'état et de mise en correspondances qui sont communes a plusieurs classes
d'entité. Elles ne sont pas mises en correspondance chacune avec leur propre table. Vous ne
pouvez pas définir des superclasses mises en correspondances dans PowerAMC.

Stratégie "Une table par hiérarchie de classes"

Dans cette stratégie, la totalité de la hiérarchie de classes est mise en correspondance avec une
table. Vous avez également la possibilité de définir des valeurs discriminantes pour chaque
classe d'entité dans la hiérarchie en utilisant I'onglet EJB 3 Persistence de la feuille de
propriétés de classe.

Option Description

Valeur discriminante Spécifie une valeur qui distingue cette classe des autres classes.

L'annotation Inheritance avec une stratégie SINGLE_TABLE est générée. L'annotation
DiscriminatorColumn est générée pour définir la colonne discriminante. L'annotation
DiscriminatorValue est générée pour spécifier la valeur de la colonne discriminante pour les
entités du type donné si vous la spécifiez pour la classe.

Pour plus d'informations sur les correspondances, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponaances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

@Entity (name="Shape")
@Inheritance (strategy=InheritanceType.SINGLE TABLE)
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@DiscriminatorColumn (name="shapeType",
discriminatorType=DiscriminatorType.STRING, length=100)
@Table (name="Shape")

public class Shape { ... }

@Entity (name="Rectangle")

@Inheritance (strategy=InheritanceType.SINGLE TABLE)
@DiscriminatorValue ("Rectangle")

@Table (name="Shape")

public class Rectangle extends Shape { ... }

Une vérification de modeéle est disponible pour s'assurer que les colonnes discriminantes sont
correctement définies.

Stratégie de sous-classe jointe

Dans cette stratégie, chaque classe est mise en correspondance avec sa propre table primaire.
Les tables primaires des classes enfant ont des clés de référence qui pointent vers les tables
primaires des classes parent.

Une annotation Inheritance avec la stratégie JOINED est générée. L'annotation
PrimaryKeyJoinColumn est générée pour définir une colonne de jointure qui joint la table
primaire d'une sous-classe d'entité a la table primaire de sa superclasse.

Pour plus d'informations sur les correspondances, voir Chapitre 19, Modélisation des
corresponaances objet/relationnel (O/R) a la page 507.

@Entity (name="Shape")

@Inheritance (strategy=InheritanceType.JOINED)
@DiscriminatorColumn (name="shapeType")

@Table (name="Shape")
public class Shape { ... }

@Entity (name="Rectangle")
@Inheritance (strategy=InheritanceType.JOINED)
@PrimaryKeyJoinColumns ({

@PrimaryKeyJoinColumn (name="sid", referencedColumnName="sid")

})
@Table (name="Rectangle")
public class Rectangle extends Shape { ... }

Une vérification de modeéle est disponible pour s'assurer que les tables primaires des classes
enfant ont des références de clé pointant vers les tables primaires de leurs classes parent.

Application d'une stratégie "une table par classe"

Dans cette stratégie, chaque classe est mise en correspondance avec une table distincte.
Lorsque vous transformez un MOO en MPD, PowerAMC ne géneére des tables que pour les
classes racine, et suppose que toutes les autres classes ne sont pas mises en correspondance
avec une table et ce, méme si vous définissez manuellement des correspondances
supplémentaires. Les annotations MappedSuperclass sont générées pour ces classes, et
I'annotation Inheritance ne sera pas générée pour toutes les classes. Vous devez personnaliser
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les annotations générées et créer des tables supplémentaires si vous souhaitez mettre en
correspondances des classes autres que les classes racine avec des tables.

@MappedSuperclass
public class Shape { .. }

@Entity (name="Rectangle")
@Table (name="Rectangle")
public class Rectangle extends Shape { ... }

Définition des options par défaut pour la persistance EJB 3

Les options de persistance par défaut suivantes peuvent étre générées au niveau modele,
package ou classe :

Option Description

Accés par défaut Spécifie une stratégie d'acces.

Type de définition | Spécifie le niveau de métadonnées de correspondance a générer.
de correspondance

Nom de catalogue | Spécifie le nom de catalogue pour les classes persistantes.

Nom de schéma Spécifie le nom de schéma pour les classes persistantes.

Définition de la configuration de persistance EJB 3

Certaines propriétés de persistance sont utilisées pour la connexion a une base de données.
Vous devez les définir avant de lancer I'application générée.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un modéle, puis cliquez sur I'onglet EJB 3 Persistence.
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E,* Propriétés du modéle - ModeleOrienteObjet_1 [ModeleOrienteObjet_1] _|Of x|

Attributs étendus I Apercu | Dépendances I Dépendances étendues I Wersion
Général I Annotations  EJB 3 Persistence |WSDL I Motes I Héglesl Diagrammes associés

Fourniszeur de persistance : IHibernate j
Type de tansaction : IHESDUHCE_LDC&L j
Source de données I

[~ Ajouter la prize en charge Dali

— Optionz de connexion 4 la base de données

LClasze du pilote JDBC : Icom.sybase.idbc2.idbc.5beriver j
LRL de connesion ; Iidbc:s_l,lbase:Tds:localhost:EDDDx’master j
Fichier jar du pilote JOBC : | 4
Ham d'utilizateur : Isa

Propriété qui spécifie le nom d'utilizateur pour la connexion 4 la
Mot de pagse ||_ baze de données.

— Optionz globales

[¥ Cascade de persistance

Stratégie d'acces : I j
Type de définition de conespondance : |<.&ucun> j
Catalogue : I
Schéma I

<< Muoing | = ok I Annuler | Appliquer Aide

2. Sélectionnez le fournisseur de persistance que vous souhaitez utiliser. Le choix d'un
fournisseur implique des contraintes spécifiques, reportez-vous a la documentation
appropriée.

3. Définissez la classe de pilote JDBC, I'URL de connexion, le chemin d'accés du fichier jar
de pilote JDBC, le nom d'utilisateur et le mot de passe.

Option Description

Fournisseur de per- | Spécifie le fournisseur de persistance a utiliser.
sistance

Type de transaction | Spécifie le type de transaction a utiliser.

Source de données | Spécifie le nom de la source de données (si une source de données est utilisée).

Ajouter la prise en | Spécifie que le projet généré peut étre édité dans Dali.
charge Dali
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Option Description
Classe de pilote Spécifie la classe de pilote JDBC.
JDBC

URL de connexion | Spécifie la chaine d'URL de connexion JDBC.

Fichier jar de pilote | Spécifie le chemin d'accés du fichier jar de pilote JDBC.
JDBC

Nom d'utilisateur Spécifie le nom d'utilisateur de base de données.

Mot de passe Spécifie le mot de passe d'utilisateur de base de données.

Cascade de persis- | Spécifie si le style de cascade doit étre réglé a PERSIST pour toutes les rela-
tance tions dans l'unité persistante.

\Vous pouvez vérifier I'effet des paramétres de configuration dans I'onglet Apercu. Le fichier
de configuration de persistance généré se présente comme suit :

<persistence xmlns="http://java.oracle.com/xml/ns/persistence"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.oracle.com/xml/ns/persistence
http://java.oracle.com/xml/ns/persistence/persistence 1 0.xsd"
version="1.0">
<persistence-unit name="EJB3 OModel" transaction-
type="RESOURCE LOCAL">
<description>
This is auto generated configuration for persistent unit
EJB3 OModel
</description>
<provider>org.hibernate.ejb.HibernatePersistence</provider>
<!-- mapped files -->
<!--jar-file/-->
<!-- mapped classes -->
<class>com.company.orders.Customer</class>
<class>com.company.orders.Order</class>
<properties>
<property
name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect.SybaseDialect</
property>
<property
name="hibernate.connection.driver class">com.sybase.jdbc2.jdbc.SybD
river</property>
<property
name="hibernate.connection.url">jdbc:sybase:Tds:localhost:5000/
Production</property>
<property name="hibernate.connection.username">sa</property>
<property name="hibernate.connection.password"></property>
</properties>
</persistence-unit>
</persistence>
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Vérification du modeéle

Pour s'assurer de la validité et de la cohérence du modele et des correspondances, vous devez
procéder a une vérification de modele. Si des erreurs sont détectées, vous devez les corriger.
\Vous pouvez aussi lancer une vérification de modéle avant de procéder a la génération de
code.

Génération de code pour la persistance EJB 3
Pour pouvoir générer du code pour la persistance EJB 3, vous devez :

» Télécharger un fournisseur de persistance EJB 3 tel que Hibernate Entity Manager, Kodo,
TopLink and GlassFish.

« Définir une variable d'environnement afin de spécifier I'emplacement du répertoire de
bibliothéque de persistance.

« Générer du code - définir des options de sélection dans le modele et de génération et
afficher un apercu des fichiers générés.

» Exécuter des tests unitaires.

Définition de la variable d'environnement
PowerAMC une variable d'environnement pour générer la configuration de bibliothéque pour
une projet Eclipse ou un fichier de script de compilation.

1. Sélectionnez Outils > Options générales.
2. Sélectionnez le noeud Variables.
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: Options générales M =] E3
Latégornie :
i Dialogue
Editeurs | | ET RS x | )
Yariables
Cherins nommés Mom Waleur k=
Palices 1 ChiD cmd.exe Inker
- Riéférentiel . E.:SEEEJHA?—IS TI_I‘ESJP\EE_LIB g:ﬁf 3.Dt\Hi3bEmate Entity b anagerh, |
. Complément _ \Hibernate-3.
HIRIEMEns 1 HOME C-iProgram Filesha pbasehPoweibhe 13 Bépe
5 JZEEVERIF W érifi
g J&R Carm
7 Jaid, Carmi
8 JaAC Comy
H JavaDoc Comi
10 LOGANET_HOME D:WNUNik2. 2. 34bin
11 NUNIT_HOME D:WNURik2. 2. 34bin
1| | A

T L

3. Ajoutez une variable EJB3PERSISTENCE_LIB et, dans la colonne Valeur, spécifiez le
chemin d'acces du répertoire dans lequel vous placez vos bibliotheques de persistance, par
exemple D:\EJB 3.0\Hibernate Entity Manager\lib.

\Vous pouvez également définir cette variable comme variable d'environnement systéme
Windows, mais vous devez alors redémarrer PowerAMC pour que ce changement soit prise en
compte.

Génération de code
Pour générer du code, sélectionnez Langage > Générer du code Java (Ctrl + G). Spécifiez le

répertoire dans lequel vous souhaitez générer le code. Sur I'onglet Cibles, assurez-vous que la
case Correspondance O/R est cochée.

Sélection des éléments de modéle

Sélectionnez les éléments de modele a générer sur I'onglet Sélection. Le modéle doit étre
sélectionné car certains artefacts importants sont générés au niveau modele, tels que le fichier
de configuration de persistance, les classes de DAQ factory, les classes DAQO base, etc.
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Génération _ (O] =]
Répertaire :IC:\Generation'\ j

v érifier le modéle

Cibles  Sélection |Dplions| Fichiers générésl Téchesl

FaModeleOriertenbiet 1 =] | &« @ B4 A D W

I anmn | Code |
W= clients Clients
W= commandes Commandes
W adiesses Adreszes
WIE foumissewrs Foumizseurs

4' :I\_\Packages }\Classes ;(Interfaces }\Réalisations }\Cnmpnsants }\Instances de co
Filtre I Ohbijet(z] sélectionnéls] : 444

Selection : Ij <Mom de votre sélection? j IE‘ IE
QK I Annuler Appliquer | Aide |

Définition des options de génération

» Définissez les options de génération sur I'onglet Options.
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Génération _ (O] x|
Répertaire :IC:\Generation'\ j
v érifier le modéle
Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |

Cible Option =
EJE3Fersiste | Génération de code source DAQ. true
EJB3Persizte | Générer les fichiers pour le projet Eclipse true
EJB3Persizte | Générer du code source pour un test unitaine true
EJB3Persizte | Fépertaire pour code source J ava 3 [
EJB 3Persizte | Répertoire pour code zounce test unitaire test
EJB3Perzizte | Génération des fichiers de walidation de schéma true
Java Java : Critére principal de ti des membres de clasze Wizibility
Java Java: Tri des membres de clazze par type Altributes -
Java Java : Tri des membres de classe par visibilite Private - P1
Java Java : Génération des imports de package falze
Java EJB : Ajout du code source des clazses Java dang le fichier JAifalze —
Java EJB : Génération d'opérationz Get et Set de champ CMP danz i true
Java EJB : Génération d'opérations Get et Set de champ CMR dans itue
Java EJB : Génération de la classe value object et des méthodes deifalse ;
Java JZEE : Création d'un jar pour les clazzes de compozant Web  ifalse =
Java AMNT : Génération du fichier build. sl &t falze x
1 3

QK I Annuler | Appliquer | Aide |
Option Description

Génération de code source DAO.

Spécifie si le code source DAO doit étre génére.

Eclipse

Générer les fichiers pour le projet

doivent étre générés.

Spécifie si le fichier de projet Eclipse et le fichier classpath

unitaire

Générer du code source pour un test

Spécifie si le code source d

es tests unitaires doit étre généré.

Répertoire pour code source Java

Spécifie le répertoire pour les sources Java.

unitaire

Répertoire pour code source test

Spécifie le répertoire pour les sources de test unitaire.

Génération des fichiers de valida-
tion de schéma

Spécifie si le fichier de sché
étre générés.

ma et le script de validation doivent

Génération du fichier Ant build.xml

Spécifie si le fichier Ant build.xml doit étre généré.

Affichage d'un apercu de la liste des fichiers générés
Vous pouvez afficher un apercu de la liste des fichiers générés sur I'onglet Fichiers générés.
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Spécification des taches post-génération

\Vous pouvez spécifier des tches a effectuer & I'issue de la génération. Sélectionnez ces taches
sur I'onglet Taches. La tache la plus utile est la tAche Exécution des tests unitaires générés. Si
vous avez sélectionné cette tache, PowerAMC va exécuter les tests unitaires par script Ant a
I'issue de la génération. Vous pouvez également les lancer via une ligne de commande. 11 existe
des prérequis pour I'exécution de cette tache. La section suivante traite de I'exécution des tests

unitaires.

Edition a l'aide des outils Dali

Les outils Dali JPA permettent de définir, d'éditer et de déployer des correspondances O/R

pour les beans d'entité EJB 3.0. La définition et I'édition des correspondances est simpli
par le biais des fonctionnalités suivantes :

« Assistants de création et d'édition de correspondances
» Assistance intelligente a la définition des correspondances
* ldentification dynamique des problémes

fiée

\ous pouvez importer le projet Eclipse généré et I'éditer dans les outils Dali si vous aviez

coché la case Ajouter la prise en charge de Dali dans la feuille de propriétés du modeéle.

& Java - Customer.java - Eclipse SDK [_ O] x]
Fle Edt Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
C-Hae (#-0-%- | E28E- |35 |®s iE | @ |8 -5l -0 | &'ava
ackage Explorer ierarchy = Customer.java roduct.java = [ Persistence Outline =
[# Package Explorer 53 . Hierarch =0l B ~cust b (1] Product =] Persistence Outine 53 & =0
=k package com.sybase.powerdesigner; ~[ | &4 customer
d
=125 Orders i
Si-E com.sybase. powerdesioner import javax.persistence.Basic: < name
= [7) ustomerjava import javax.persistence.Entity; 4 email
% [J] Product java import javax.persistence.Ild: + age
-2, JRE System Library [re1.5.0_06] import javax.persistence.Column;
-4 toplink-essentials-agent jar - C:\Documents a1
4 toplink-essentials.jar - C:\Documents and Seti ¥
class Customer {
€Id
private int cid:
EColumn (name="customer name")
private String name:
ate String email;
private int age; f
Problems | Javadoc | Dedaration | [ Persistence Properties 52 =8
Map As: [Entity =]
Access Type: [Field ==
Name: [ Defeuit (Customer) =l
Table
Name: ‘Default (Customer) j
Attribute Overrides:
Column: j
PR 2 o
Viritable SmartInsert | 8:8
0 . . z .
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Exécution des tests unitaires

Il existe de nombreuses fagons d'exécuter des tests unitaires générés. L'un de ces méthodes
consiste a utiliser une tache Ant, mais vous pouvez également les exécuter dans Eclipse.

Exécution des tests unitaires a l'aide de Ant

Pour générer le fichier build.xml Ant, vous devez sélectionner I'option Génération du fichier
build.xml Ant dans l'onglet Options de la boite de dialogue de génération.

Pour utiliser Ant, vous devez :

« Télécharger Ant depuis le site http.//www.apache.org, et installez-le.

«  Définir une variable d'environnement ANT_HOME et la faire pointer vers le répertoire ou
vous avez installé Ant.

» Télécharger junit-3.8.1.jar si vous ne disposez pas déja de ce fichier.

+ Copier junit-3.8.1.jar dans le répertoire SANT_HOME/Iib.

« Vérifier que vous avez correctement défini les paramétres de connexion a la base de
données et le fichier jar de pilote JDBC.

Exécution de tests unitaires avec Ant depuis PowerAMC
\Vous pouvez exécuter des tests unitaires avec Ant depuis PowerAMC.
Sélectionnez la tache Exécution des tests unitaires générés lorsque vous générez du code.

Exécution de tests unitaires depuis une ligne de commande Ant
\Vous pouvez exécuter des tests unitaires depuis une ligne de commande Ant.

Affichez une fenétre de ligne de commande.

Passez dans le répertoire dans lequel vous avez généré le code.

Exécutez la tiche de test JUnit en tapant la commande suivante : Ant junit
Vérifiez le résultats dans ejb3-persistence.log et dans le répertoire testout.

M w DN E

Exécution des tests unitaires dans Eclipse
Pour pouvaoir utiliser Eclipse, vous devez télécharger et installer le SDK Eclipse.

Si vous avez sélectionné I'option Générer les fichiers pour le projet Eclipse, vous pouvez
importer le projet généré dans Eclipse puis utiliser Eclipse pour modifier, compiler et exécuter
les tests.

Sivous utilisez le plugin PowerAMC pour Eclipse, a I'issue de la génération du code, le projet
est automatiquement importé ou réactualisé dans Eclipse.

\Vous ne pouvez exécuter qu'un seul test a chaque fois ou les exécuter les uns a la suite des
autres.
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Exécution d'un seul cas de test
\Vous pouvez exécuter un seul cas de test.

1. Ouvrez la perspective Java.
2. Dans le Package Navigator, développez le package de test.

& Package Explarer 51 . Hierarchy | JUrit | =
S L -
(443 sre
[l 5 bast
=B oeders
B0 CustomerTest. fava
J| CustemerTestHelper, javs

1] OrdersTestHeler java
J| ProduckTest.java
- 40| ProductTestHelper. java
=-H test
- 7] alTests javs
L1 isf-apa.jar
| cammons-beanutls.jar
1 commeng-caliections. jar
) jef-mpl jar
| jerl.jar
| | eammong-digester jar
|| commons-lopging, jar
[ 1 commons=chicp,jar ;I

0] OrdersTest.java
+
+

=-F-B-B-B-EE-E

3. Sélectionnez une classe de cas de test, par exemple CustomerTest.java, puis exécutez-la
comme test unitaire

4. Sélectionnez la vue JUnit pour vérifier le résultat :
'Pack.ags Explorer .HtU Uit 2@ :_',l L |

Finishad after 5,514 seconds
| €, # H

) ls]

Runs: 6/6 HErorst 0 B Failres: 0

= Failres | ot Hierarchy

=] E,-" arders.Cusbomes Tesk
oF bestTrsert
£E. testUpdate
fi bestDelets
7. bestFindByMame
£ bestFindSyEmai
o bestGetCustomerlist

= Failure Trace Tk
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Exécution de la suite de tests
\Vous pouvez exécuter la suite de tests.

1. Sélectionnez la classe AllTests sous le package de test.
2. Exécutez-la comme application. Tous les tests sont exécutés les uns aprés les autres.

Liste des fichiers générés
Les fichiers suivants sont genérés :

» Fichiers de projets Eclipse - Si vous avez sélectionné I'option de génération Générer les
fichiers pour le projet Eclipse, le fichier .project et le fichier .classpath sont générés par
PowerAMC. En revanche, si vous régénérez le code, ces deux fichiers ne sont pas a
nouveau genérés.

» Classes Java persistantes - Si le type de définition de correspondance spécifié inclut
Annotation, Default, Annotation ou Mapping File & Annotation, les annotations seront
générées dans des sources Java.

+ Classes de clé primaire - Les classes de clé primaire sont générées pour faciliter le
fonctionnement des recherches par clé primaire, elles sont également obligatoires dans le
cas d'une clé primaire composite.

» Fichier de configuration EJB 3 - Le fichier de configuration de persistance EJB 3
persistence.xml est généré dans le sous-répertoire META-INFO d'un répertoire source
Java.

 Fichier de configuration Log4J - PowerAMC utilise Log4j comme cadre de consignation
par défaut pour la consignation des messages. Le fichier de propriétés log4j.properties est
généré dans le répertoire source Java.

» Classe d'utilitaire - La classe Util.java contient certaines fonctionnalités utilitaires qui sont
utilisées par les tests unitaires, telles que la comparaison des dates par précision. Elle est
définie dans le package com.sybase.orm.util.

 Fichiersde correspondance EJB 3 O/R - Si le type de définition de correspondance spécifié
inclut le Mapping file, Mapping File & Annotation ou Mapping file, les fichiers de
correspondance O/R EJB 3 seront générés. Ces fichiers de correspondance sont générés
dans le méme répertoire que la source Java.

« Factory et Data Access Objects - Aident a simplifier le développement de votre
application, PowerAMC génére DAO Factory et Data Access Objects (DAQ), en utilisant
les motifs de conception Factory et DAO.

« Classes de test unitaire - générées pour aider I'utilisateur a effectuer une afin de s'assurer
que :

» Les correspondances sont correctement définies

e Lamatrice CLMS (Création, Lecture, Modification et Suppression) fonctionnera
correctement

» Les méthodes de recherche fonctionnent

» Les navigations fonctionnent

Les classes de test unitaire incluent :
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« Classes d'aide au tests - contient certaines fonctionnalités utilitaires pour les classes de
test unitaire, telles que la création de nouvelles instances, la modification de I'état des
instances, I'enregistrement des instances etc.

« Classes de test unitaire - Pour chaque entité persistante, PowerAMC génére une classe
de test unitaire. Les classes de test générées sont les suivantes :

» Insert test method - pour tester I'insertion d'instance.
« Update test method - pour tester la modification d'instance.
« Delete test method - pour tester la suppression d'instance.

« Property finder test methods - pour tester chaque méthode property finder définie
dans Dao.

» Getall instance list test method - pour tester la méthode de récupération de toutes
les instances.
» Navigation test method - pour tester la correspondance d‘association.
« Inheritance test method - pour tester la correspondance d'héritage.
« User defined operation test methods - méthodes de test squelette pour des fonctions
utilisateur.
» AllTest Class - suite de tests qui exécute toutes les cas de test.
 Fichier de compilation Ant - PowerAMC peut générer un fichier de compilation Ant afin
de vous aider a compiler et exécuter des tests unitaires si vous avez défini a true I'option de
génération Génération du fichier build.xml Ant. Le fichier build.xml Ant contient des
éléments personnalisés pour EJB 3 :
» Propriétés personnalisées - qui spécifient les répertoires et chemins d'accés de classes.
« Définitions de cibles personnalisées - pour définir des taches JUnit.
» Taches personnalisées - pour exécuter un test JUnit test ou générer des rapports de test
JUnit.

Génération de JavaServer Faces (JSF) pour Hibernate

JavaServer Faces (JSF) est un environnement d'interface utilisateur pour les applications Web
en Java. JSF est congu pour réduire de fagon significative la charge de la rédaction et de la
maintenance d'applications qui tournent sur un serveur d'applications Java et rendent leurs
interfaces sur un client cible.

PowerAMC prend en charge JSF via un fichier d'extension qui fournit des attributs étendus
JSF, des vérifications de modele, des templates JSP, des templates de bean gérés par I'appelant
ainsi que des templates de configuration de faces pour vos MOO Java.

\ous pouvez construire rapidement des applications Web sans avoir a écrire du code répétitif,
en utilisant PowerAMC afin de générer automatiquement des classes persistantes, des DAO,
des beans gérés, la navigations dans des pages, et des pages JSF en fonction de votre
environnement persistant Hibernate ou EJB 3.0.
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Pour activer JSF dans votre modéle, sélectionnez Modele > Extensions, cliquez sur I'outil
Attacher une extension, sélectionnez le fichier JavaServer Faces (JSF) (surl'onglet
User Interface), puis cliquez sur OK pour l'attacher.

Remarque : Notez que, dans la mesure ou JSF utilise DAO (Data Access) pour accéder aux
données provenant de la base de données, vous allez également devoir ajouter une extension
de gestion de la persistance telle que Hibernate afin de pouvoir générer pour JSF.

La génération de JSF peut vous aider a tester des objets persistants en utilisant des pages Web
avec vos propres données et peut également vous aider a gérer une application Web JSF par
défaut. Vous pouvez utiliser un IDE afin d'améliorer les pages JSF générées pour en changer la
disposition.

Définition des options globales

Chaque page doit utiliser une feuille de style, un fichier d'en-téte et un fichier de pied de page
pour définir sa présentation standard.

PowerAMC fournit des fichiers de feuille de style, d'en-téte et pied de page par défaut.

\ous pouvez également définir des options globales par défaut telles que le format de données,
le format d'heure, etc.

1. Affichez la feuille de propriétés de modeéle, puis cliquez sur I'onglet JSF :
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E,* Propriétés du modéle - ModeleOrienteObjet_1 [ModeleOrienteObjet_1]

Diagrammes associés I Altributs étendus I Apercu I Dépendances I Dépendances étendues I Wergion
Général I Annotations I Hibernate Canfiguration I Hibermate Default Options ~ JSF | Mates I Reégles

— Configuration J5F

Bibliothegque J5F IUSF Reference Implamentation j
IE cible: |Eclipse WTP 1.5 =]
Exécution cible Iﬁpache Tancat «5.0 j
Madule ‘Web dynamique : |2.4 ﬂ
 Fichiers et bibliotheques
Fichier C55 de feuille de style : |23_ISF2\BlueStyleshest css JEsl|
Fichigr JSP d'er-téte : IX$_JSFX'\BIueHeader.isp Al
Fichier JSP de pied de page |°/o$_JSF°/o'\BIuannter.isp ;l
Chemin d'accés de bibliothéque dimages : I‘Z$_JSF‘Z'\images al

[~ Utilizer l& bundle de ressounces

— Optiohz de page

Locale : Iﬁ Code maonétaire : Iﬁ
Fugeau horaire ; Iﬁ Symbole monétaire ; Iﬁ
Farmat de date : Im Largeur du libellé de farmulaire - 200

Format d'affichage de date : IW Largeur du contrdle de formulaire : 500

Farmat dheure : Im Largeur de colonne de table : |5U—
Format d'affichage de hewe W Nombre de lignes dans la table : |2U—
Farmat de date et d'heure : Im

<< Muoing |%| - QK I Annuler | Appliquer | Aide

2. Définissez les fichiers de feuille de style, d'en-téte et de pied de page.

Définissez le répertoire dans lequel les images utilisées par la feuille de style, I'en-téte et le
pied de page doivent étre stockées.

4. Définissez le répertoire des fichiers JAR de bibliothéque JSF.
5. Définissez les options par défaut.

Les options suivantes sont disponibles :

Option Description

Bibliothéque JSF Spécifie la bibliotheque JSF.

Il peut s'agir de JSF Reference Implementation ou de Apache My Faces.
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Option

Description

IDE cible

Spécifie I'lDE cible.
Liste/Valeurs par défaut : Eclipse WTP, Sybase WorkSpace

Exécution cible

Spécifie I'exécution cible.

Liste/Valeurs par défaut : Apache Tomcat v5.0, Sybase EAServer v5.x,
etc.

Module Web dynamique

Spécifie le numéro de version du module Web dynamique

List/Default Values: 2.2, 2.3, and 2.4.

Fichier CSS de feuille de
style

Spécifie le fichier de feuille de style pour les pages JSF.
Liste/Valeurs par défaut : %3$_JSF%\stylesheet.css

Fichier JSP d'en-téte

Spécifie le fichier d'en-téte pour les pages JSF.

Liste/Valeurs par défaut : %$_JSF%\header.jsp

Fichier JSP de pied de pa-
ge

Spécifie le fichier de pied de page pour les pages JSF.
Liste/Valeurs par défaut : %$_JSF%\footer.jsp

Chemin d'accés de biblio-
théque d'images

Spécifie le chemin du répertoire qui contient les images pour les pages
JSF.

Liste/Valeurs par défaut : %3$_JSF%\images

Utiliser le bundle de res-
sources

Spécifie l'utilisation d'un bundle de ressources.

Locale

Spécifie le pays

Fuseau horaire

Spécifie le fuseau horaire

Format de date

Spécifie le format de date. Les valeurs possibles sont default, short,
medium, long, full

Valeur par défaut : short

Format d'affichage de date

Spécifie le format d'affichage pour la date

Format d'heure

Spécifie le format de date. Les valeurs possibles sont default, short,
medium, long, full

Valeur par défaut : short

Format d'affichage d'heure

Spécifie le format d'heure

Format de date et heure

Spécifie le format de date et d'heure
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Option Description
Code monétaire Spécifie le code monétaire
Symbole monétaire Spécifie le symbole monétaire

Largeur du libellé de for- | Spécifie la largeur du libellé de controle (en pixels) dans un formulaire

mulaire Valeur par défaut : 200
Largeur du contrble de Spécifie la largeur du contréle (en pixels) dans un formulaire
formulaire

Valeur par défaut : 500

Largeur de colonne de ta- | Spécifie la largeur du contréle (en pixels) dans une table

ble Valeur par défaut : 50

Nombre de lignes dans la | Spécifie le nombre de lignes pouvant étre affichées dans une table

table Valeur par défaut : 20

Définition d'options relatives aux attributs

Vous pouvez définir des options de niveau attribut pour la validation ou le style de
présentation.

1. Affichez une feuille de propriétés d'attributs, puis cliquez sur I'onglet JSF.
2. Définissez les options d'attribut appropriées.
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£= Propriétés de I'attribut - Attribut_1 [attribut1]

Général | Détailz I Contrdles standard I Contrdles supplémentaires | Annotations I Hibermate
JSF Java I MHotes I Régles I Dépendances I Dépendances étendues I Werzion

Type de contrdle :

Longueur minimale ;

Longueur maximale :
Motif de format d'affichage : I

Mombre de caractéres visibles : I

Mombre de lignes

M éthode de valeurs de liste : I

Stule C55 ;

[ Utilizer cet attribut comme libellé de clé étrangére

|<Defau|t> ﬂ
|
|

|3

<< Moing | = -

QK I Annuler Appliquer Aide

Option

Description

Type de contrdle

Spécifie le type de contrble.

Remarque : Vous devez sélectionner le type qui peut prendre en charge le
type Java de l'attribut.

» String - EditBox, MultilineEdit

* Boolean - CheckBox

» Date - Date, Time, DateTime, Year, Month, Day

* <Contains List of Value> - ListBox, ComboBox, RadioButtons

Longueur minimale

Spécifie le nombre minimum de caractéres

Longueur maximale

Spécifie le nombre maximum de caractéres

Motif de format d'affi-
chage

Spécifie le motif de format d'affichage pour l'attribut.

Nombre de caracteres
visibles

Spécifie le nombre de caracteres visibles par ligne.
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Option

Description

Nombre de lignes

Spécifie le nombre de lignes pour les zones d'édition multiligne

Valeur par défaut : 3

Méthode de valeurs de
liste

Spécifie la méthode qui fournit la liste des valeurs pour des contrdles List-
Box, ComboBox ou RadioButtons.

Style CSS

Spécifie le style de format CSS

Utiliser cet attribut
comme libellé de clé
étrangere

Spécifie que la colonne associée a I'attribut sera utilisée comme libellé de
clé étrangére pour la sélection de clé étrangere.

Siaucun libellé de colonne de clé étrangere n'est défini, PowerAMC choisit
la premiére colonne n'étant ni une colonne de clé étrangére ni une colonne
de clé primaire et l'utilise comme colonne par défaut pour le libellé.

Valeur par défaut : False

Remarque : Si la case "Utiliser cet attribut comme libellé de clé étrangere" n'est pas cochée et
que la table courante contient une clé étrangere, PowerAMC génére par défaut une liste
modifiable pour afficher I'ID de clé étrangére. Si vous souhaitez afficher la valeur d'une autre
colonne (par exemple, le nom de produit au lieu de I'lD de produit), vous pouvez utiliser
I'option "Utiliser cet attribut comme libellé de clé étrangére" pour I'attribut du nom de produit
afin d'indiquer qu'il sera utilisé comme libellé de clé étrangére.

N'oubliez pas que si certains attributs spécifient le choix comme true, le libellé de clé étrangeére
sera généré que pour le premier attribut.

Praiuc|

-ld o
- reme :Strg
- prie ial

Create New OrderLine

OrderLineld: |1

Cluantity: |1D

Orders: |1

[]

Product: |P0werDesigner j

Create

Cancel

Modélisation orientée objet 589



Chapitre 20 : Génération d'objet persistants pour Java et de pages JSF

Attributs dérivés

Pour prendre en charge les attributs dérivés dans PowerAMC, vous pouvez :

1. Déefinir un attribut, et indiquer qu'il n'est pas persistant, et qu'il est dérivé.

2. Générer et mettre en oeuvre un getter.

Lorsque vous générez des pages, PowerAMC va automatiquement inclure des attributs
dérivés.

Régles de validation et valeurs par défaut d'attribut

PowerAMC fournit une validation et des valeurs par défaut pour les zones d'édition dans les

pages Create et Edit.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'un attribut, puis cliquez sur I'onglet Contrdles standard.

2. Vous pouvez définir des valeurs minimum et maximum pour contrdler la page de valeurs
admise.

3. Vous pouvez définir une valeur par défaut. Une chaine doit &tre placée entre apostrophes.
\Vous pouvez également définir la valeur initiale sur I'onglet Détails.

4. \ous pouvez définir une liste de valeurs qui seront utilisées dans une zone de ligne, dans
une liste modifiable ou dans un jeu de boutons radio.

Remarque : Vous pouvez définir une "liste de valeurs" sur I'onglet Contrdles standard de la

feuille de propriétés d'un attribut, PowerAMC géneére alors une liste modifiable contenant ces

valeurs. Dans le cas des régles de validation, vous pouvez définir le domaine personnalisé

également, puis sélectionner le domaine que vous souhaitez appliquer dans I'attribut spécifié.

\ous pouvez également sélectionner le type de contrble a utiliser :
* Combobox

e Listhox

« Radio buttons (s'il y a peu de valeurs). Par exemple, M., Mme.

Définition de pages maitre-détails
Si deux objets ont une relation maitre-détails, PowerAMC les gére (méthode create, update,
delete et find) sur la méme page. Lorsque vous cliquez sur la colonne contenant le bouton de
lien vers les détails dans la vue de la table maitre, le contenu de la vue de la page détails dans la
méme page change de fagcon dynamique.

Par exemple, la table Orders (table maitre) et la table Orderline (table détails). L'association
est une composition. Si vous supprimez une commande (order), les articles de la commandes
(order lines) doivent étre supprimés. Ils seront affichés sur la méme page :

orders

=d cinl
- dak Al

o

QrerLne
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1. Créez une association un-plusieurs, dans laquelle la direction un-plusieurs est navigable.

2. Affichez la feuille de propriétés de I'association, et cliquez sur I'onglet JSF.

3. Cochez la case "Utiliser la page maitre-détails" :

= = Propriétés de I'association - Association_1 (association1)

Clasze b

Orders

Orderline

Génélall Détailsl Hibemate Callection | Hibemate Persistence  JSF |Nntes I

¥ Utilizer la page maitre-détails

Plus »» |:'g| - ok | Annuler | Appliquer |

Aide

Le type d'association doit é&tre Composition ou Agrégation, ce qui signifie que l'une des

extrémités de l'association est une référence faible a la classe maitre.

La page JSF maitre-détails se présentera comme suit :
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Orders List

ld Date Total Customer OrderLines Edit | Delete
16 Jan 1, 2005 3000.0 Customer Orderlines |Edit Delete

Create Cancel

OrderLine List

OrderLineld Quantity Order Product Edit | Delete

1 10 Order  Product Edit Delete
2 a Order  Product Edit Delete
4 1 Order  Product Edit Delete
5 2 Order  Product Edit Delete
Create Cancel

Génération de diagrammes de flux de pages

Dans Java Server Faces, un fichier de configuration (xml) est utilisé pour définir les régles de
génération entre les différentes pages web, qui constituent le PageFlow (flux de pages).
PowerAMC fournit un diagramme de flux de pages de haut niveau pour envisager les
différents type de définition, et peut générer des regles de navigation pour I'application web
JSF et le bean de page JSF en fonction du diagramme PageFlow.

\Vous pouvez générer le diagramme PageFlow de haut niveau dans 3 niveaux : modele,
package et classe.

Product

id sint
narme ¢ String
price i float

Zuskarner

id sint
narme ¢ String
arnail : Skring

0.1
0.1 product
cuztomer
[

d 0.
e arderLines
Orders Crderline

- id tink 0.1 - orderlineld ;int

- date :java.utiDate {:’;ﬁ‘" quantity tink

Génération d'un diagramme de flux de pages de niveau classe
\Vous générez un diagramme de flux de pages de niveau classe de la fagon suivante :

1. Sélectionnez une classe dans le diagramme de classes, par exemple Customer. Pointez sur
la classe et cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez "Générer un diagramme de
flux de pages" dans le menu contextuel.

592

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 20 : Génération d'objet persistants pour Java et de pages JSF
2. Un nouveau PageFlow est automatiquement créé : CustomerPageFlow.
==ListPage== a
Ordersbizk

Orderstavigdtion) Success

IstEditf Success

j Find, Succe= j
—_— -

==FindPage== ==listPages==
CusharmerFind CustomerList

eate, Success

Createf Succe

N

==_reatePages==
Cietorner Create

Génération d'un diagramme de flux de pages de niveau package
Vous généréz un diagramme de flux de pages de niveau package de la fagon suivante :

1. Sélectionnez un package, par exemple "Orders", cliquez le bouton droit de la souris puis
sélectionnez "Générer un diagramme de flux de pages" dans le menu contextuel.

2. LePageFlow sera généré pour chaque classe située dans ce package et ses sous-packages :
CustomerPageFlow, OrdersPageFlow, ProductPageFlow, OrderLinePageFlow.

Génération d'un diagramme de flux de pages de niveau modéle
Vous générez un diagramme de flux de pages de niveau modéle de la fagon suivante :

1. Pointez sur un modéle, par exemple "JSF", cliquez le bouton droit, puis sélectionnez
"Geénérer un diagramme de flux de pages" dans le menu contextuel.

2. Le PageFlow sera généré : "JSFPageFlow". Un PageFlow est également généré pour
chaque classe située dans ce modele et dans ses packages : CustomerPageFlow,
OrdersPageFlow, ProductPageFlow, OrderLinePageFlow.
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Z2FindPages==
CusharmerFind
Z<Pages==
Ay

Find! Swicass
Logout! Success

_ Wind%gew
j j Logind Success j CrrderzFind
ind! Success
=:=:Ind_e><F'age3=3= #<LoginFager> <<FlontPage?&D\‘
index Login Frant j

Find/ Sues #sFindPages>
CrderLineFind

N

<=2FindPagex=
PraductFind

Modification du diagramme de flux de pages par défaut
Une fois que vous avez généré le diagramme de flux de pages, vous pouvez définir des pages et
des flux de page personnalisés dans le flux de page de niveau classe.

Toutes les pages dans le diagramme de flux de pages par défaut sont dotées d'un stéréotype
prédéfini, par exemple le stéréotype pour CustomerFind est "FindPage", celui pour
CustomerEdit est "EditPage", etc. ous pouvez ajouter votre page personnalisée.

\Vous pouvez également ajouter de nouveaux flux de page pour lier les pages dans le
diagramme de flux de pages, ce qui revient a ajouter une transition dans un diagramme d'états-
transitions.

Ajout d'une nouvelle page
\Vous ajoutez une nouvelle page a partir de la Boite a outils.

1. Sélectionnez I'outil Etat dans la Boite a outils, puis cliquez dans le diagramme de flux de
pages, vous créez ainsi une nouvelle page portant un nom par défaut.

2. \ous pouvez changer son nom et son stéréotype en Page dans la feuille de propriétés, par
exemple changer son nom en "Home". Cette feuille de propriétés est identique a celle d'un
état standard.
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==listPages==
| CrrdersList

==Page==
Home

N

=z=EditPage==
etamerEdit

OrdersMavigdtion, Success

istEditf Success

j Find/ Succes » j

==FindPage == ==listPages=:=
CustamerFind CustornerList

eate, Success

Createf Succe

N

==f_reatePages==
CustomerCreate

Apres avoir créé une nouvelle page, puis la génération de code, une page JSF par défaut et son
bean de page sont générés.

Ajout d'un nouveau flux de page
\Vous ajoutez un nouveau flux de page a partir de la Boite a outils.

Sélectionnez Transition dans Bofte a outils.

Tracez une transition entre I'état source, a savoir Home, et I'état cible, c'est-a-dire
CustomerFind.

3. Affichez la feuille de propriétés de la transition, puis cliquez sur I'onglet Déclencheur.

4. Cliquez sur l'outil Créer en regard de la zone Evénement déclencheur pour créer un
nouvel événement, saisissez le nom approprié pour I'événement, puis cliquez sur OK pour
revenir & la feuille de propriétés de la transition.

5. Cliquez sur OK pour créer le nouveu flux de page :
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ol

==ListPage==
Orrderslist

N

=z=EditPage==
ustormerEdit

ol

==Page==
Home

Orderstavigation) Success

oCustom

i=tEdity Success

Find; $uccess

ol

==FindPage ==
CustomerFind

=zlistPages= eabe Success

ZustormerList

Createf Succe

ol

== CreatePages=
CustomerCreate

Une fois que vous avez modifié le flux de pages par défaut, et généré les codes JSF, les
pages JSF par défaut, les beans de page et le fichier faces-config correspondants sont mis a
jour.

Installation des fichiers Jar d'exaction Apache MyFaces

\ous pouvez éditer, déployer et tester des pages JSF dans les IDE Eclipse WTP ou Sybase
WorkSpace. Si I'DE n'inclut pas les fichiers Jar d'exécution JSF, vous devez les télécharger et
les installer.

1.

Téléchargez la version appropriée d'Apache MyFaces JSF depuis la page suivante :
Apache MyFaces Project website

2. Extrayez le contenu du fichier myfaces-all. jar dans le dossier approprié.
3. Téléchargez les fichiers jar de dépendance depuis le méme site et copiez les fichiers jar

depuis le dossier myfaces-blank-example\WEB-INF\1ib dans le dossier lib
d'Apache MyFaces. Vous devez avoir les fichiers jar suivants :

e commons-beanutils-1.6.1.jar

e commons-codec-1.2.jar

» commons-collections-3.0.jar

e commons-digester-1.5.jar

e commons-el.jar

» commons-logging.jar

e commons-validator.jar

e log4j-1.2.8.jar

Dans PowerAMC, sélectionnez Outils > Options générales > Variables, puis définissez
une variableJSF LIB pour indiquer le chemin du dossier lib d'Apache MyFaces.
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Configuration pour la génération JSF
Vous configurez pour la génération JSF de la fagon suivante :

1. Sélectionnez Outils > Options générale.
2. Sélectionnez la catégorie Variables.
3. Ajoutez une nouvelle ligne dans la liste Variables :
* Nom:JSF_LIB
» Valeur : sélectionnez le dossier de fichier Jar de bibliothéque JSF.
4. Sélectionnez la catégorie Chemins nommés.
5. S'il n'existe pas de chemin nommé _JSF, ajoutez une ligne dans la liste :

« Nom: _JSF

e Valeur : sélectionnez le dossier JSF contenant les feuilles de style JSF, les en-téte, les
pieds de page et les images.

Génération de pages JSF

Avant de procéder a la génération, assurez-vous que vous avez attaché le fichier d'extension
Hibernate au modéle, et vérifiez I'absence d'erreur dans le modéle

1. Sélectionnez Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Génération.

2. Spécifiez le répertoire dans lequel les fichiers doivent étre générés, et indiquez si vous
souhaitez effectuer une vérification de modele (voir Chapitre 9, Vérification d'un MOO a
la page 303).

3. Définissez des options de génération.

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

La génération produit les fichiers suivants :

« Fichiers de persistance (classes persistantes, DAO, ...)
« Artefacts de projet Eclipse et Eclipse WTP
* Une page d'accueil
» Des pages JSF pour les classes persistantes :
* Une page de recherche pour chercher des objets
« Une page de liste pour I'affichage des résultats de recherche
» Une page de création pour créer de nouveaux objets
« Une page d'édition pour la mise a jour des objets
« Des beans gérés
« Des flux de page (face configuration files)
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Test des pages JSF

Vous pouvez déployer une application Web JSF sur un serveur Web ou sur un serveur
d'application qui prend en charge JSP. Par exemple, Apache Tomcat, JB0sS.

\Vous pouvez utiliser un IDE tel que Eclipse pour éditer les classes Java générées, et utiliser le
WTP (Web Tools Project) Eclipse pour éditeur les pages JSF et les fichiers face config.

Test de JSF avec Eclipse WTP

\ous testez JSF avec Eclipse WTP de la fagon suivante :

No gk~ wbdpE

8.

Installez un serveur Web tel que Tomcat ou un serveur d'application tel que JBoss.
Générez du code Java.

Importez le projet JSF dans Eclipse. Le projet est compilé.

Configurer votre serveur Web ou votre serveur d'application.

Démarrez la base de données.

Démarrez le serveur Web ou le serveur d'application en utilisant la vue WTP Servers.

Pointez sur index.jsp sous le dossier webroot, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Run As > Run on Server.

Sélectionnez le serveur que vous souhaitez utiliser dans la liste.

Test de pages JSF avec Apache Tomcat

\Vous testez des pages JSF avec Apache Tomcat de la fagon suivante :

Eal A

o

Installez un serveur Web tel que Tomcat ou un serveur d'application tel que JBoss.
Générez du code Java.
Importez le projet JSF dans Eclipse. Le projet est compilé.

Copiez le dossier <NomProjet> sous le dossier .deployables dans le dossier webapps de
Apache Tomcat. <NomProjet> représente le nom du projet Eclipse.

Démarrez la base de données.

6. Démarrez le serveur Apache Tomcat.

Exécutez I'application Web en utilisant I'URL suivant : http://<nomhote>:8080/
<NomProjet>/index.jsp. Si Apache Tomcat est installé localement, <nomhote> est
localhost.

598

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 21 Génération d'objets
persistants .NET 2.0 et
d'applications Windows

PowerAMC adopte le mode de fonctionnement et les motifs de modélisation pour produire
des applications professionnelles d'architecture n-tiers pour I'environnement .NET, comme
illustré ci-apres.

Application Windows

U Il

Couche CAE

Couche de logique métier
(Business Logic Laver)

Modéle de
domaine
(classes POCO)

Couche d'accés aux données

(DAL, Data Access Layer)

DAL DAL
NHibernate ADONET

PowerAMC peut étre utilisé pour générer toutes les couches suivantes :

» Modele de domaine - contient des POCO (Plain Old CLR Objects) persistants, qui sont
similaires aux POJO de Java. Les POCO agissent comme des conteneurs d'information
pour I'application et ne contiennent pas de logique métier. Une classe de clé primaire est
également générée pour chaque classe persistante afin d'aider la fonction de recherche par
clé primaire, tout particulierement si la classe a un identificateur primaire composite.

e Couche d'acces aux données (Data Access Layer) - suit le motif standard des DAO, et
fournit des méthodes CMLS typiques pour chaque classe. Cette couche est divisée en deux
parties, I'une contenant les interfaces pour la DAL, et l'autre contenant la mise en oeuvre
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pour ces interfaces, en utilisant la technologie ADO.NET pour accéder aux bases de

données.

La DAL Helper fournit des fonctionnalités communes utilisées par toutes les mises en

oeuvre de DAL, telles que la gestion de connexion et de transaction, et la fourniture de

paramétres de commande SQL. Certaines classes communes, telles que Session, Criteria

et Exception, sont également définies.

PowerAMC prend en charge deux types de mise en oeuvre de DAL :

» ADO.NET (voir Génération dobjets ADO.NET et ADO.NET CF persistantsa la page
601)

< Nhibernate (voir Génération d'objets persistants NHibernate a la page 610)

Couche de logique métier (Business Logic Layer) - contient la logique métier définie par

I'utilisateur. Elle englobe le DAL, exposant les fonctionnalités CLMS fournies par la DAL

sous-jacente. Vous pouvez personnaliser cette couche afin de I'adapter a vos besoins.

Windows Application - la couche CAB (Composite Ul Application Block), permet de

construire des applications d'interface utilisateur complexes qui fonctionnent sur

Windows. Elle fournit une architecture et une mise en oeuvre qui vous aident a créer des

applications en utilisant les motifs communs trouvés dans les applications client

professionnelles.

PowerAMC peut générer des applications Windows orientées données basées sur la

couche CAB (voir Génération d'applications Windows ou Smart Device & la page 635).

.NET CF (Compact Framework) a une organisation similaire, mais avec une classe de
configuration utilitaire qui permet de charger et d'analyser la configuration utilisée dans
différentes couches, par exemple la configuration de source de données, la configuration de
journal et d'exception, etc :
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Application maokile

] !

Couche CAB mohile

Couche de logigue métiers (BLL)

todéle de
domaing
[classes POMNO)

Couche d'accés aux données (DAL)

Helper ADODAL I

1L

ADO Met I

PowerAMC prend en charge la mise en oeuvre de la DAL ADO.NET pour .NET CF (voir
Génération d'objets ADO.NET et ADO.NET CF persistants a la page 601)

ilitaire de
configuration

Génération d'objets ADO.NET et ADO.NET CF persistants

Microsoft ADO.NET et ADO.NET CF sont des API ne dépendant pas d'une base de données
particuliere.

PowerAMC prend en charge ADO.NET et ADO.NET CF via des fichiers d'extension qui
améliorent la prise en charge :

« Cascade d'associations : associations un-un, un-plusieurs, plusieurs-un, et associations
plusieurs-plusieurs complexes.

« Heéritage : table par classe, table par sous-classe et table par hiérarchies de classes
concretes.

e Types valeur
* Instructions SQL : y compris des instructions SQL complexes telles que Join.

Pour activer ADO.NET ou ADO.NET CF dans votre modeéle, sélectionnez Modéle >
Extensions, cliquez sur I'outil Attacher une extension, sélectionnez le fichier ADO . NET ou
ADO.NET Compact Framework (surl'onglet Correspondance O/R), puis cliquez sur
OK pour l'attacher.
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PowerAMC prend également en charge la modélisation de classes .NET de structure de base
de données et de correspondance objet/relationnel, et peut utiliser ces métadonnées afin de
générer des objets persistants ADO.NET et ADO.NET CF parmi lesquels :

e Classes .NET persistantes (POCO)
» Classes de correspondance O/R ADO.NET (ADODALHelper)

» Factory de DAL

* Objets d'acces aux données (DAL)

Options ADO.NET et ADO.NET CF

Pour définir les paramétres de connexion a la base de données ainsi que les autres options
ADO.NET ou ADO.NET CF, double-cliquez sur le nom du modeéle dans I'Explorateur
d'objets pour afficher sa feuille de propriétés, puis cliquez sur I'onglet ADO.NET ou

ADO.NET CF tab.

Option

Description

Périphérique cible

[ADO.NET CF uniquement] Spécifie le systéme d'exploitation sur lequel
I'application sera déployée.

Dossier du fichier de
résultats

[ADO.NET CF uniquement] Spécifie I'emplacement sur le périphérique au-
quel l'application sera déployée. Cliquez sur le bouton Points de suspension
pour éditer I'emplacement racine et ajouter les éventuels sous-répertoire ap-
propriés.

Fournisseur de don-
nées

Spécifie le fournisseur de données que vous souhaitez utiliser. Pour
ADO.NET, vous pouvez choisir entre :

« OleDB
e SglClient
e ODBC
e Oracle

Pour ADO.NET CF, vous pouvez choisir entre :

« Microsoft SQL Server 2005 Mobile Edition
e Sybase ASA Mobile Edition

Chaine de connexion

Spécifie la chaine de connexion. Vous pouvez saisir cette valeur ou cliquer sur
le bouton Points de suspension a droite de la zone pour utiliser une boite de
dialogue personnalisée. Pour plus d'informations sur les parametres spécifi-
ques au fournisseur utilisé pour construire la chaine de connexion, voir Con-
figuration des chaines de connexion a la page 627.

Acces par défaut

Spécifie le type d'acceés par défaut pour I'attribut de classe. Cette option, ainsi
que les autres options de package, sont valides pour le modéle tout entier. Vous
pouvez affiner ces options pour un package individuel en utilisant sa feuille de
propriétés.
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Option

Description

Cascade par défaut

Spécifie le type de cascade par défaut.

Type de commande
par défaut

Spécifie le type de commande par défaut, qui peut étre redéfini par une classe
concréte.

Conteneur DAL

Spécifie le type de collection renvoyé depuis la base de données. Les valeurs
possibles sont Generic List Collection et System.Collections.ArrayList.

Type de connexion

[ADO.NET uniquement] Le composant de connexion commun est Log4Net,
mais vous pouvez le réutiliser si vous vous disposez de votre propre environ-
nement de connexion. Par défaut, la valeur de connexion est Console type,
mais PowerAMC prend en aussi en charge "None" ou Log4Net.

Correspondances de classes

Il existe deux catégories de classes dans ADO.NET et ADO.NET CF :

» Lesclasses d'entité - elles disposent de leur propre identité de base de données, fichier de
correspondance et cycle de vie

» Lesclasses de type valeur - dépendent des classes d'entité. Egalement appelées classes de

composant

Les options de correspondance de classe spécifiques a I'environnement sont définies sur
I'onglet ADO.NET ou ADO.NET CF de la feuille de propriétés de classe :
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&= Propriétés de la classe - Customer [Customer] H=] E

Attributs Etendus I Apercu I Dépendances I Dépendances étenduss | Yersion I Fichigrs générés
Général I Détails I Attributs I |dentifiants I Opérations I Parts I Parties I Aszzociations
Classificateurs intemes | Seript | Corespondances  ADOMET | MNotes | Reégles | Diagrammes associés

r— Optiohs de classe
Accés par défaut ; j
LCazcade par défaut j
Tvpe de commande par défaut : I j
¥ Alademande [~ Classe abshaite

— Optiohs de discriminant
Caolonne dizcriminante I _I
Waleur de dizcriminant : I Type de dizcriminant :

<< Muaing | % - Ok, I Annuler Appliquer Aide

Option Description

Cascade par défaut Spécifie le type de cascade par défaut.

Accés par défaut Spécifie le type d'acces par défaut (field ou property).

Type de commande par | Spécifie le type de commande. Les valeurs possibles sont SQL Text et
défaut StoreProcedure.

A la demande Spécifie que la classe doit étre chargée a la demande.

Classe abstraite Spécifie que la classe est abstraite.

Colonne discriminante | Spécifie la colonne ou formule discriminante pour le comportement po-
lymorphique dans une stratégie de correspondance de type "une table par
hiérarchie".

Valeur de discriminant | Spécifie une valeur qui distingue les sous-classes individuelles, qui sont
utilisées pour le comportement polymorphique.
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Option Description

Type de discriminant Spécifie le type de discriminant.

Correspondances d'identifiant primaire

La correspondance d'identifiant primaire est obligatoire dans ADO.NET et ADO.NET CF.
Les identifiants primaires des classes d'entité sont mis en correspondance avec les clés
primaires des tables maitres dans les sources de données. Si elle n'est pas définie, une
correspondance d'identifiant primaire par défaut sera générée, mais risque de ne pas
fonctionner de fagon appropriée.

Les classes mises en correspondance doivent déclarer la colonne de clé primaire de la table de
base de données. La plupart des classes auront également une propriété qui contient
I'identifiant unique d'une instance.

Il existe trois catégories de correspondance d'identifiant primaire dans ADO.NET et
ADO.NET CF:

« Correspondance d'identifiant simple - Si une clé primaire est attachée a une colonne
unique, seul unattribut dans l'identifiant primaire peut étre mis en correspondance. Ce type
de clé primaire peut étre généré automatiquement. Vous pouvez définir lI'incrément,
I'identité, la séquence, etc., sur la colonne correspondante dans le MPD.

« Correspondance d'identifiant composite - Si une clé primaire inclut plusieurs colonnes,
I'identifiant primaire peut avoir plusieurs attributs mis en correspondance avec ces
colonnes. Dans certains cas, la colonne de clé primaire peut également étre colonne de clé
étrangere. Dans I'exemple suivant, la classe Assignment a un identifiant primaire doté de
trois attributs : un attribut de base, et deux attributs migrés :

Title

- <<Propertylmplermentation=>> tid sint
D_..l - <<Propertylmplementation=> tame : String
title + <<Property>> tid L int

+

/’ <<Property>> tame : String

Assignernent

<<Propertylmplermentation=> type . int
<<Propertylmplementation=> date : System.DateTime

+ <<Property=> ype .int
I

<<Property>> date Estem.DateTime

‘orker

<<Propertylmplementation>  wid sint

0.1 - <=Propertylmplermentation=> wnarme  String
warker + <<Property>> il L int
+ <<Property>> whname : String

» Correspondance d'identifiant de composant - Pour plus de commodité, un identifiant
composite peut étre mis en oeuvre via une classe de type valeur séparée. L'identifiant
primaire a juste un attribut ayant le type de classe. La classe séparée doit étre définie
comme classe de type valeur. La correspondance de classe de composant sera alors
générée. Dans I'exemple ci-dessus, trois attributs liés au nom sont groupés dans une classe
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distincte Name. Cette classe est mise en correspondance avec la méme table que la classe

Person.

Person

<<Propertylmplermentation >
<<Propertylmplermentation
<<Propertylmplementation ==
<<Property==
<<Property=>
<<Property=>

+ 41+

name : Mame

sex 1 System.Char
age  int

name : Mame

sex . System.Char
age  int

MName

Correspondances d'attributs

<<PropertyImplementation=> firsthame : Siring
<<Propertylmplementation=» middleName : String
<<PropertyImplermentation=> lastMNarme 1 String
<=Property=> firsttame : String
<<Property=> middleName : String
<=<Property>> lastNarne 1 String

Les attributs peuvent étre des attributs migrés ou des attributs ordinaires. Les attributs
ordinaires peuvent étre mis en correspondance avec des colonnes ou des formules. Les
attributs migrés ne requierent pas de correspondance d‘attribut.

Les types de correspondances suivants sont possibles :

« Correspondance d'attribut de composant - Une classe de composant peut définir la
correspondance d'attributs comme c'est le cas pour les autres classes, a ceci prés qu'il n'y a
pas d'identifiant primaire.

» Correspondance discriminante - Dans la correspondance par héritage avec une stratégie
"une table par hiérarchie", le discriminant doit étre spécifié dans la classe racine. Vous
pouvez définir le discriminant dans I'onglet ADO.NET ou ADO.NET CF de la feuille de

propriétés de classe.

Les options relatives a la correspondance d‘attribut de I'environnement sont définies dans
I'onglet ADO.NET ou ADO.NET CF de la feuille de propriétés d'attribut.
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£= Propriétés de I'attribut - Customer_ID [Customerld)

iindoves A pplication I Motez I Régles I Abtributs étendus I Dépendances | Werzion
Général I Drétails I Contrdles standard I Controles supplémentaires ~ ADO0.MET |VB MET

— Options D'ao

¥ {Générer une fonction de recherche

— Options

[ Inzetion v Mise & jour

Arcés & la proprigté Iplopert_l,l ﬂ

<< Moing | = QK I Annuler Appliguer Aide

Option Description

Générer une fonction | Génére une fonction de recherche pour l'attribut.
de recherche

Insertion Spécifie que les colonnes doivent étre incluses dans n'importe quelle ins-
truction SQL INSERT.

Mise a jour Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans
n'importe quelle instruction SQL UPDATE.

A la demande Spécifie que cette propriété doit étre chargée a la demande lors du premier
acces a la variable d'instance (requiert I'utilisation de bytecode au moment de
la compilation).

Acces a la propriété | Spécifie la stratégie a utiliser pour accéder a la valeur de la propriété.

Définition de correspondances d'association

ADO.NET et ADO.NET CF prennent en charge les correspondances d'association un-un, un-
plusieurs/plusieurs-un et plusieurs-plusieurs. PowerAMC permet de définir des attributs
d'association standard tels que conteneur, le type, la classe d'association, la navigabilité de réle
et la taille de tableau, ainsi que des attributs étendus spécifiques pour les correspondances
d'association.
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Affichez la feuille de propriétés de I'association et cliquez sur I'onglet ADO.NET ou
ADO.NET CF Collection.

= Propriétés de I'association - Association_1 [Association)

Clagsa b | Clagse B |

Général | Détails ADO.MET Collection | & NET | Motes |

Customer Commandes

— Optionz du réle A — Options du réle B
Tripar: || Tiipar: I
Cascade : fnone | Cascade : fnone |
Taile delat: | Taile delat: |
Mo trouwe ; Iignore | Man trauve : Iignore |
Clauge where : I Clauze where : I
¥ Insetion [ Mise djour [~ Chargement & la demands ¥ Inzetion [ Misedjour [~ Chargement & la demands
— Options de collection
Estrémité plusiewrs-plusieurs de lopération :  |Foled j

Plusg »» | dg -

ak I Annuler Appliquer | Aide |

1. Définissez les options appropriées, puis cliquez sur OK.

Les options suivantes sont disponibles sur cet onglet :

Option Description

Tri par Spécifie une colonne (ou plusieurs colonnes) de table qui définit I'ordre d'ité-
ration de Set ou bag, ainsi qu'un asc ou desc facultatif.

Cascade Spécifie quelles opérations doivent étre transmises en cascade depuis I'objet
parent vers l'objet associé.

Taille de lot Spécifie la taille de lot.

Non trouvé Spécifie de quelle fagon les clés étrangeres qui référencent les lignes man-
quantes seront gérées : ignore traite une ligne manquante comme une asso-
ciation nulle.
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Option Description

Insertion Spécifie que les colonnes doivent étre incluses dans n'importe quelle instruc-
tion SQL INSERT.

Mise a jour Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans

n'importe quelle instruction SQL UPDATE.

Chargement & la de-
mande

Spécifie que cette propriété doit étre chargée a la demande au premier accés a
la variable d'instance.

Extrémité plusieurs/
plusieurs de I'opéra-
tion

Spécifie le point d'entrée lors des échanges de données dans une association
bidirectionnelle plusieurs-plusieurs. Le résultat ne change pas que RoleA ou
RoleB soit spécifié.

Définition des correspondances d'héritage

ADO.NET et ADO.NET CF prennent en charge trois stratégies de correspondances
d'héritage :

Une table par hiérarchie de classes
Une table par sous-classe
Une table par classe concréte

Ces stratégies suivent toutes les définitions de correspondance d'héritage standard.

Génération de code pour ADO.NET ou ADO.NET CF

Pour pouvoir générer du code pour ADO.NET ou ADO.NET CF, vous devez avoir
installé .NET Framework 2.0 ou Visual Studio.NET 2005 ou une version supérieure.

1. Sélectionnez Outils > Vérifier le modele pour vous assurer que le modéle ne contient ni
erreur ni avertissement. Si des erreurs sont détectées, corrigez-les avant de poursuivre avec
la génération du code.

Sélectionnez Langage > Générer du code C# 2 Code ou Générer du code Visual Basic

pour afficher la boite de dialogue de génération :

Spécifiez le répertoire racine dans lequel vous souhaitez générer le code, puis cliquez sur
I'onglet Options :
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Génération _ (O] x|
Répertaire :IC:\Generation'\ j
v érifier le modéle
Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |
Cible - Option 1=
ADODotMet | Génération des sounces DAL true
CH2 Génération des 1D d'objet souz forme de balizes de documenta; false
CH2 Tri principal des membres de clagze par: Wizibility
CH2 Tri des mermbres de classe par tlype Properties
CH2 Tri des membres de clasze par wizsibilite Private - P1
CH2 Eénération de fichiers de projet Yisual Studio 2005 true
CH2 Génération de fichiers d'informations d'azzembly true
CH2 GEnEration du fichier Wisual Studio Solution true
cH2 Genération de code de service 'Web CH dans un fichier .asms itrue
CH2 GEénération d'acceszeurs par défaut pour les aszociations navi | false
1] | *
QK I Annuler | Appliquer | Aide |

4. [facultatif] Pour utiliser DAL, définissez I'option Génération des sources DAL & True.
Pour plus d'informations sur les options de génération standard C# et VB.NET, voir
Génération de fichiers VB.NET a la page 461 or Génération de fichiers C# 2.0a la page

494,

5. Cliquez sur OK pour générer du code immédiatement ou sur Appliquer puis sur Annuler

pour enregistrer vos changements pour une génération ultérieure.
Une fois la génération terminée, vous pouvez utiliser un IDE tel que Visual Studio.NET 2005
pour modifier le code, compiler et développer votre application.

Génération d'objets persistants NHibernate

NHibernate est une partie de Hibernate Core for Java adapté a .NET Framework. Il permet de
gérer les POCO (Plain Old CLR Objects) persistants en relation avec une base de données
relationnelle sous-jacente.

PowerAMC prend en charge NHibernate via un fichier d'extension qui améliore la prise en
charge de tous les idiomes .NET communs, y compris I'association, I'héritage, le
polymorphisme, la composition, ainsi que les structures de collections. Hibernate permet
d'exprimer des requétes dans sa propre extension SQL portable (HQL), ainsi qu'en SQL natif,
ou au moyen d'objets Criteria et Example Java.
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Pour activer NHibernate dans votre modele, sélectionnez Modele > Extensions, cliquez sur
I'outil Attacher une extension, sélectionnez le fichier NHibernate (sur l'onglet
Correspondance O/R), puis cliquez sur OK pour l'attacher.

PowerAMC prend en charge la conception de classes .NET, d'une structure de base de données
et de la correspondance objet/relationnel (O/R). En utilisant ces métadonnées, PowerAMC
peut générer des objets persistants Hibernate tels que :

Classes .NET persistantes (objets spécifiques au domaine)
Fichier de configuration NHibernate
Fichiers de correspondances O/R NHibernate

DAL factory

Data Access Objects (DAL)

Options NHibernate

Pour définir les parametres de connexion a la base de données ainsi que les autres options
NHibernate, double-cliquez sur le nom du modéle dans I'Explorateur d'objets pour afficher sa
feuille de propriétés, puis cliquez sur lI'onglet NHibernate.

Option

Description

Dialecte

Spécifie le dialecte, et donc le type de base de données.

Balise Hibernate : dialect

Classe du pilote
JDBC

Spécifie la classe du pilote JDBC.

Balise Hibernate : connection.driver_class

Chaine de conne-
xion

Spécifie la chaine de connexion. Vous pouvez saisir cette valeur ou cliquer sur le
bouton Points de suspension a droite de la zone pour utiliser une boite de
dialogue personnalisée. Pour plus d'informations sur les parametres spécifiques
au fournisseur utilisé pour construire la chaine de connexion, voir Configuration
des chaines de connexion a la page 627.

Balise NHibernate : connection.url

Importation auto-
matique

Spécifie qu'un nom de classe non qualifié peut étre utilisé dans une requéte.

Acces par défaut

Spécifie le type d'acces par défaut pour I'attribut de classe. Cette option, ainsi
que les autres options de package, sont valides pour le modele tout entier. Vous
pouvez affiner ces options pour un package individuel en utilisant sa feuille de
propriétés.

Cascade par défaut

Spécifie le type de cascade par défaut.

Nom de schéma

Spécifie le nom de schéma de base de données par défaut.

Nom de catalogue

Spécifie le nom de catalogue de base de données par défaut.
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Option Description

Affichage du code | Spécifie que les instructions SQL doivent étre affichées dans le journal.
SQL Balise Hibernate : show_sql

Exportation de Spécifie le mode de création des tables.

:Ezéma automati- | g jice Hibernate : hbm2ddl.auto

Définition des correspondances de classe
Il existe deux types de classes dans NHibernate :

» Lesclasses d'entité - elles disposent de leur propre identité de base de données, fichier de
correspondance et cycle de vie

« Lesclasses de type valeur - dépendent des classes d'entité. Egalement appelées classes de
composant

NHibernate utilise fichiers de correspondances XML pour définir les correspondances des
métadonnées. Chaque fichier de correspondance peut contenir les métadonnées d'une ou de
plusieurs classes. PowerAMC utilise les stratégies de regroupement suivantes :

« Unfichier de correspondances distinct est généré pour chaque classe d'entité qui n'est pas
une hiérarchie d'héritage.

» Unfichier de correspondances distinct est généré pour chaque hiérarchie d'héritages dotée
d'une stratégie de correspondance unique. Toutes les correspondances des sous-classes
sont définies dans le fichier de correspondance. Le fichier de correspondance est généré
pour la classe racine de la hiérarchie.

« Aucun fichier de correspondance n'est généré pour une classe de type valeur unique qui
n'appartient pas a une hiérarchie d'héritage. Sa correspondance est définie dans le fichier
de correspondance de son propriétaire.

Les classes peuvent &tre mises en correspondances avec des tables ou des vues. Les vues ayant
de nombreuses contraintes et des fonctionnalités limitées (par exemple, elles n'ont ni clé
primaire ni clés de référence), certaines vues ne peuvent pas étre mises a jour, et les
correspondances peuvent ne pas fonctionner correctement dans certains cas.

Certaines conditions doivent &tre remplies pour pouvoir générer une correspondance pour une
table particuliére :

« Lasource peut étre générée. Cela n'est pas possible par exemple lorsque la visibilité de la
classe est private.

» Laclasse est persistante.

« Le mode de génération n'est pas défini a Générer un type de données abstrait et Type de
valeur.

 Silaclasse est une classe interne, elle doit étre statique et avoir une visibilité public.
NHibernate doit alors étre en mesure de créer des instances de la classe.
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Les options de correspondance de classe spécifiques a NHibernate sont définies dans I'onglet
NHibernate de la feuille de propriétés d'une classe :

&= Propriétés de la classe - Classe_1 [Classel] |_ (3] x|

Générall Détailsl Attributsl Dpérationsl Forts I Parties MHibernate |N0tes I .&percul

— Options de clazse

— Dptionz d'opération de données |

EE [~ Modification dynamique [~ Sélection avant modification  Type de cascade par défal

MHom de prosy
Taille de lat :
Werification :

Polymarphisme :

— Dptionz de balize de classe

Type daccés par défaut : Iprc-pert_l,l 'I MHom du zchéma I

v & lademande

I Mom de catalogue I
I D de ligne I
I MHom de clazze persistante ; I
I jv

W Modifisble [ Importation automatique

— Options de dizcriminant
Calonne dizcriminante : I - |
Waleur de discriminant : I Type de discriminant :

[~ Forcer Hibernate & utilizer un discriminant [V Ne pas utiliser de discriminant dans insert

— Options de verrouillage optimiste

Type:

vI Waleur non enregistrée I vI

MNom de caolonne : I

Pluz »» | =

kK I Annuler | Appliquer | Aide |

Option

Description

Insertion dynami-
que

Spécifie qu'une instruction INSERT SQL doit étre générée lors de I'exécution
et contiendra uniquement les colonnes dont les valeurs ne sont pas nulles.

Balise Hibernate : dynamic-insert

Modification dyna-
mique

Spécifie qu'une instruction UPDATE SQL doit étre générée lors de I'exécution
et contiendra uniquement les colonnes dont les valeurs ont été modifiées.

Balise Hibernate : dynamic-update

Sélection avant mo-
dification

Spécifie que Hibernate ne doit jamais procéder a un SQL UPDATE a moins
d'étre certain qu'un objet soit effectivement modifié.

Balise Hibernate : select-before-update
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Option

Description

Type de cascade par
défaut

Spécifie le style de cascade par défaut.

Balise Hibernate : default-cascade

Type d'accés par dé-
faut

Spécifie le type d'acces par défaut (champ ou propriété)

Balise Hibernate : default-access

Nom de proxy

Spécifie une interface a utiliser pour I'initialisation de proxy a la demande.

Balise Hibernate : proxy

Taille de lot Spécifie une "taille de lot" pour la récupération des instances de cette classe par
identifiant.
Balise Hibernate : batch-size

Vérification Spécifie une expression SQL utilisée pour générer une contrainte de vérifica-

tion multiligne pour la génération automatique de schéma.

Balise Hibernate : check

Polymorphisme

Spécifie si un polymorphisme de requéte implicite ou explicite est utilisé.

Balise Hibernate : polymorphism

Nom du schéma

Spécifie le nom du schéma de base de données.

Balise Hibernate : schema

Nom de catalogue

Spécifie le nom du catalogue de base de données.

Balise Hibernate : catalog

ID de ligne

Spécifie que Hibernate peut utiliser la colonne ROWID sur les bases de don-
nées qui la prennent en charge (par exemple, Oracle).

Balise Hibernate : rowed

Nom de classe per-
sistante

Spécifie une classe de persistance personnalisée.

Balise Hibernate : persister

A la demande Spécifie que la classe doit étre a la demande.
Balise Hibernate : lazy
Modifiable Spécifie que les instances de la classe sont modifiables.

Balise Hibernate : mutable

Classe abstraite

Spécifie que la classe est abstraite.

Balise Hibernate : abstract

Importation auto-
matique

Spécifie qu'un nom de classe non qualifié peut étre utilisé dans une requéte.

Balise Hibernate : Auto-import
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Option

Description

Colonne discrimi-
nante

Spécifie la colonne ou formule discriminante pour le comportement polymor-
phique dans une table par stratégie de correspondance hiérarchique.

Balise Hibernate : discriminator

Valeur discriminan-
te

Spécifie une valeur qui distingue les sous-classes individuelles, qui sont utili-
sées pour un comportement polymorphique.

Balise Hibernate : discriminator-value

Type discriminant

Spécifie le type discriminant.

Balise Hibernate : type

Forcer Hibernate a
utiliser un discrimi-
nant

Force Hibernate a spécifier des valeurs discriminantes admises et ce, méme
lors de I'extraction de toutes les instances de la classe racine.

Balise Hibernate : force

Ne pas utiliser de
discriminant dans
insert

Force Hibernate a ne pas inclure la colonne dans les SQL INSERT

Balise Hibernate : insert

Type de verrouilla-
ge optimiste

Spécifie une stratégie de verrouillage optimiste.

Balise Hibernate : optimistic-lock

Nom de colonne (de
verrouillage opti-
miste)

Spécifie la colonne pour le verrouillage optimiste. Un champ est également
généré si cette option est définie.

Balise Hibernate : version/ timestamp

Valeur non enregis-
trée (de verrouillage
optimiste)

Spécifie si une valeur non enregistrée est nulle ou indéfinie.

Balise Hibernate : unsaved-value

Correspondances d'identifiant primaire

La correspondance d'identifiant primaire est obligatoire dans NHibernate. Les identifiants

primaires des classes d'entité sont mis en correspondance avec les clés primaires des tables
principales dans les source de données. Si vous n'en définissez aucune, une correspondance
d'identifiant primaire par défaut est générée, mais risque de ne pas fonctionner correctement.

Il existe trois types de correspondance d'identifiant primaire dans NHibernate :

» Correspondance d'identifiant simple
e Correspondance d'identifiant composite
« Correspondance d'identifiant de composant

Les classes mises en correspondance doivent déclarer la colonne de clé primaire de la table de
base de données. La plupart des classes auront également une propriété qui contiendra
I'identificateur unique d'une instance.
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Correspondance d'identifiant composite

Si une clé primaire inclut plusieurs colonnes, I'identifiant primaire peut avoir plusieurs
attributs mis en correspondance avec ces colonnes. Dans certains cas, la colonne de clé
primaire peut également étre colonne de clé étrangere.

Title
- <<Propertylmplementation:=> tid s int
D_..l - <<Propertylmplementation=> tharme : String
title + ==<Propertys= tid L int
+

/ <<Property>> mame : String

Assignement

<<Propertylmplermentation>=> type  int
<=Propertylmplementation=> date : System.DateTime

o+

=<Property=:= hype  Lint
<<Property>> date : System.DateTime
\orker
- <=Propertylmplementation=> wid tint
0.1 - <<Propertylmplementation™>> wname : String
worker + ==<Property>:> wiic] int
+ <<Property>> wrame : String

Dans I'exemple ci-dessus, la classe Assignment a un identifiant primaire doté de trois
attributs : un attribut de base, et deux attributs migrés. La correspondance d'identifiant se
présente comme suit :

<composite-id>
< key-property name="Type" access="property">
< column name="Type" sgl-type="integer"
not-null="true"/>
</key-property>
<key-many-to-one name="title" access="property">
</key-many-to-one>
<key-many-to-one name="worker" access="property">
</key-many-to-one>
</composite-id>

Correspondance d'identifiant primaire de composant

Pour plus de commaodité, un identifiant composite peut étre mis en oeuvre via une classe de
type valeur séparée. L'identifiant primaire a juste un attribut ayant le type class. La classe
séparée doit étre définie comme classe de type valeur. La correspondance de classe de
composant sera alors générée.

Person Mame
<=<Propertylmplementation>> name : Name <<Propertylmplementation=> firstName 1 String
- <=Propertylmplementation=> sex  : System.Char <<Propertylmplermentation=> middleName : String
- <<Propertylmplementation>> age  :int - ==Propertylmplementation=>  lasthame | String
+ =<Property=> name : MName + =<Property>> firsthame 1 String
+ <<Property>> sex : System.Char + <<Property>> middleName : String
+ <=<Property>> age int + <<Property==> lastiame | String
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Dans I'exemple ci-dessous, trois attributs liés au nom sont groupés dans une classe distincte
Name. Cette classe est mise en correspondance avec la méme table que la classe Person.
L'identifiant primaire généré se présente comme suit :

<composite-id name="name" class="identifier.Name">
<key-property name="firstName">
<column name="name firstName"
sql-type="text"/>
</key-property>
<key-property name="middleName">
<column name="name middleName"
sql-type="text"/>
</key-property>
<key-property name="lastName">
<column name="name lastName"
sql-type="text"/>
</key-property>
</composite-id>

Remarque : La classe de type valeur doit réaliser I'interface java.io.Serializable interface, qui
met en oeuvre les méthodes equals() et hashCode().

Correspondance d'identifiant simple

Si une clé primaire est attachée a une colonne unique, seul un attribut dans I'identifiant
primaire peut étre mis en correspondance. Ce type de clé primaire peut étre généré
automatiquement. Vous pouvez définir la classe de générateur ainsi que les paramétres. Il
existe de nombreux types de classe de générateur tels que increment, identity, sequence, etc.
Chaque type de classe de générateur peut avoir des paramétres qui lui sont propres. Pour plus
d'informations, reportez-vous a votre documentation NHibernate.

Vous pouvez définir la classe de générateur et les parameétres dans I'onglet NHibernate de la
feuille de propriétés d'un identifiant primaire. Les parametres ont la forme suivante :
paraml=valuel; param2=value2.
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¥ Proprictés de I'identifiant - Identifiant_1 [Identifiant_1)

Génélall &ttributs - MHibemate | Mates I

r— Optionz d'identificateur

Clazze de génératewr : Ihill:u

[
Paramétres de générateur : Itable=hi_vaIue,column=ne:<t_value,mar:_lu:n=1 aooo j

Exemple
’7 tahle=uid_table column=next_hi_value_column

— Options ComponentlD

Waleur non enregiztrée 410 composite I

LefLed

Arcceés clé: I

Plus »» |:'g| - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

1. Afficher lafeuille de propriétés de la classe, puis cliquez sur I'onglet Identifiants. Double-

cliquez sur I'entrée appropriée pour afficher sa feuille de propriétés.

2. Cliquez sur I'onglet NHibernate, sélectionnez une classe de générateur et définissez ses

parametres.
Exemples de parametres :

 Sélectionnez hilo dans la liste Classe de générateur
» Saisissez "table=hi_value,column=next_value,max_lo=10000" dans la zone

Parameétres de générateur. Vous devez utiliser des virgules pour séparer les parametres.

3. Vous pouvez visualiser le code dans I'onglet Apercu :
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= - EH & &4 Ln12, Col 47

<Yeml wersion="1.0" encoding="UTF-2"%>
<!-- NHibernate ¥ML Mapping File --»
<I=- futhor: xgzhanz -->
1= Modif ied: Frlday, Aprll 14, 2006 11:13:19 AW -->
<hibernate-mappjne xmlne="urn:nhibernate- mappinz-I. 0" default-cascade="zave-update”
<class name="Model.Orders. Customer” mutable="true">
<id name="Cid" aCCesss “property”>
<column name="cid” sql-twpe="intezer” not-null="true"/>
zeneralor class="hilo
<param name="table”*hi_value</param>
<param name="column”rnext_valued/param>
<param name="max_|o">10000< parans
<f=zenerator>
<fide
<property name="Crame” access="property” inzert="true” update="true">
<column name="cname” sql-twpe="warchar(254)" />
</property>
<zet name="Order” lazy="true"»
Ty
<calunn mame="cid” sql-tvpe="intezer” not-null="fal=e"/>
<fkeyr
<one-to-many class="Model.Orders. Order” />
<faety
<fclagsr
</hibernate-mappings

[ I MHiberniste Mapping File AMNHRernate ModelIDAL Impler]| 4
Notez que, s'il existe plusieurs attributs d'identifiant primaire, le générateur n'est pas utilisé.

Correspondances d'attributs

Les attributs peuvent étre des attributs migrés ou des attributs ordinaires. Les attributs
ordinaires peuvent étre mis en correspondance avec des colonnes ou des formules. Les
attributs migrés ne requierent pas de correspondance d‘attribut.

Les types de correspondances suivants sont possibles :

« Correspondance d'attribut et d'une formule - Lorsque vous mettez en correspondance un
attribut et une formule, vous devez vous assurer que la syntaxe est correcte. Il n'y aaucune
colonne dans la table source de la correspondance d'attribut.

» Correspondance d'attribut de composant - Une classe de composant peut définir la
correspondance d'attribut comme pour une autre classe, a ceci prés qu'il n'y pas
d'identifiant primaire.

« Correspondance discriminante - Dans la correspondance par héritage avec une stratégie
"une table par hiérarchie”, le discriminant doit étre spécifié dans la classe racine. Vous
pouvez définir le discriminant dans I'onglet NHibernate de la feuille de propriétés de
classe.

Les options relatives a la correspondance d‘attribut NHibernate sont définies dans I'onglet
NHibernate de la feuille de propriétés d'attribut.
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£ Propriétés de l'attribut - 1D [Id) _ (O] x|
Général | Détails | Contiéles standard NHibemate | B NET | Notes |

— Options D'ao
¥ {Générer une fonction de recherche

— Options
Tope HHibemate ; I
Arcés & la proprigté Iprnperty ﬂ
Waleur non enregiztrée d'd ; I j
¥ Inzettion [ Mize djour [V “eroullage optimiste [~ & la demande

Plus »» | = QK I Annuler Appliquer Aide

Option

Description

Générer une fonction
de recherche

Génére une fonction de recherche pour l'attribut.

Type NHibernate

Spécifie un nom qui indique le type NHibernate.

Accés a la propriété

Spécifie la stratégie que NHibernate doit utiliser pour accéder a la valeur de
la propriété.

Valeur non enregistrée
d'ID

Spécifie la valeur d'un ID non enregistré.

Insertion Spécifie que les colonnes doivent étre incluses dans n'importe quelle ins-
truction SQL INSERT.
Mise a jour Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans

n'importe quelle instruction SQL UPDATE.

Verrouillage optimis-
te

Spécifie que les mises a jour de cette propriété requiérent I'acquisition du
verrouillage optimiste.

A la demande

Spécifie que cette propriété doit étre chargée a la demande lors du premier
acces a lavariable d'instance (requiert I'utilisation de bytecode au moment de
la compilation).

620

SAP Sybase PowerAMC



Chapitre 21 : Génération d'objets persistants .NET 2.0 et d'applications Windows

Définition de correspondances d'association

NHibernate prend en charge les correspondances d'association un-un, un-plusieurs/plusieurs-
un et plusieurs-plusieurs. La modélisation des correspondances s'effectue de la méme maniére
gue pour une modélisation de correspondance O/R standard. Toutefois, NHibernate fournit
des options particuliéres afin de définir ses correspondances d'association, qui seront
enregistrées dans le fichier de correspondance <Class>.hbm.xml. PowerAMC permet de
définir des attributs d'association standard tels que conteneur, le type, la classe d'association,
lanavigabilité de role et la taille de tableau, ainsi que des attributs étendus spécifiques pour les
correspondances d'association NHibernate.

1. Affichez la feuille de propriétés de I'association et cliquez sur I'onglet NHibernate
Collection.

2. Définissez les options de gestion de collection (voir Définition des options de collection
NHibernate a la page 622).

= . Propriétés de I'association - Association_1 [Associationl)

Clazse & I Classe B |
Classe_2 p.1 Classe_1
0.7
Générall Détails  MHibemate Callection I MHibermate Persislence' YB NET | Motes I
— Optiong du rdle & — Dptiong du réle B
Tni: I j Ti: I j
Tripar: I Tripar: I
Aocés Iproperly j Arncés: Ipropert_l,l j
LCascade : I j Cascade : I j
Type de collection ; I Type de collection ; I
Type de corespondance : Isel j Type de comezpondance : Iset j
Taille de lot | Taille de lot : f
Mon trouye I j Mon trouyve ; I j
— Optiohs de collection
Collection inverse : IF!oIe.&-inverse ﬂ
Clazze de générateur [idbag) : Iassigned j
Paramétres de générateur (idbag) : I j
Flus => | = - QK I Annuler | Appliguer | Aide |

3. Cliquez sur I'onglet NHibernate Persistence, puis définissez les options de persistance
(voir Définition des options de persistance NHibernate a la page 623).
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=_ Propriétés de I'association - Association_1 [Associationl)

Classe &

Clasze B |

Général | Détsils | NHibemate Collection  WHibemate Persistence | B NET | Notes |

— Optiohs du réle 2

Schéma:
Latalogue :
Clause where :

“enfication :

Sous-selection :

Colonne d'index

Clasze_2

Clazze_1

Clazse de persistance ;

Tvpe de chargement :

[
: II nidexColurmnd, _I

— Optionz du réle B
Schéma:
Catalogue :
Clause where :
Werification :
Clagze de persis

Sous-selection :

Colonne dindex

Type de chargement :

tance

[
: IIndexEqumnB __l

W Insettion W Mize &jour W & la demande ¥ Insetion [ Mise djour W & lademande
v Vemouilage optimiste v “emouilage optimiste
Flus => | = - QK I Annuler Appliguer Aide

Définition des options de collection NHibernate

Les options suivantes sont disponibles sur cet onglet :

Option

Description

Tri

Spécifie une collection triée avec un ordre de tri naturel, ou une classe de com-

paraison donnée.

Balise NHibernate : sort

Tri par

Spécifie une colonne (ou plusieurs colonnes) de table qui définit I'ordre d'itéra-
tion de Set ou bag, ainsi qu'un asc ou desc facultatif.

Balise NHibernate : order-by

Access

Spécifie la stratégie que NHibernate doit utiliser pour accéder a la valeur de la

propriété.

Balise NHibernate : access
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Option

Description

Cascade

Spécifie quelles opérations doivent étre transmises en cascade depuis I'objet
parent vers I'objet associé.

Balise NHibernate : cascade

Collection type

Spécifie un nom qui indique le type NHibernate.

Balise NHibernate : type

Taille de lot Spécifie la taille de lot.
Balise NHibernate : batch-size
Non trouvé Spécifie de quelle fagon les clés étrangeres qui référencent les lignes manquantes

seront gérées : ignore traite une ligne manquante comme une association nulle.

Balise NHibernate : not-found

Collection inverse

Spécifie que le rdle est la relation inverse du role opposé.

Balise NHibernate : inverse

Type de corres-
pondance

Spécifie le type de correspondance de la collection.

Balise NHibernate : Set, Array, Map ou List.

Définition des options de persistance NHibernate

Les options suivantes sont disponibles sur cet onglet :

Option Description

Schéma Spécifie le nom du schéma.
Balise NHibernate : schema

Catalogue Spécifie le nom du catalogue.

Balise NHibernate : catalog

Clause Where

Spécifie une condition SQL WHERE arbitraire a utiliser pour la récupération des
objets de cette classe.

Balise NHibernate : where

Vérification Spécifie une expression SQL utilisée pour générer une contrainte de vérification
multiligne pour la génération automatique de schéma.
Balise NHibernate : check
Type de char- | Spécifie un chargement par jointure externe ou par sélection séquentielle.
gement

Balise NHibernate : fetch

Classe de per-
sistance

Spécifie une classe de persistance personnalisée.

Balise NHibernate : persister
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Option Description

Sous-sélection | Spécifie une entité non modifiable et en lecture seule pour une sous-sélection de
base de données.

Balise NHibernate : subselect

Colonne d'in- | Spécifie le nom de colonne si les utilisateurs utilisent le type de collection list ou
dex array.

Balise NHibernate : index

Insertion Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans n'im-
porte quelle instruction SQL INSERT.

Balise NHibernate : insert

Mise a jour Spécifie que les colonnes mises en correspondance doivent étre incluses dans n'im-
porte quelle instruction SQL UPDATE.

Balise NHibernate : update

A lademande | Spécifie que cette propriété doit étre chargée a la demande lors du premier accés a la
variable d'instance.

Balise NHibernate : lazy

Verrouillage Spécifie si le numéro de version doit étre incrémenté si la valeur de cette propriété est
optimiste modifiée.

Balise NHibernate : optimistic-lock

Jointure exter- | Spécifie d'une jointure externe doit étre utilisée.
ne

Balise NHibernate : outer-join

Définition d'un type de conteneur de collection NHibernate
NHibernate prend en charge les types de correspondance Set, Bag, List, Array et Map, il limite
le type de conteneur. PowerAMC ne prend pas en charge le type de correspondance Map.

Type de correspondance de col- | Type de conteneur de collection
lection

Set lesi.Collections.ISet

Bag System.Collections.|IList

List System.Collections.|List

Array <Aucun>

\Vous pouvez spécifier le type de conteneur manuellement, ou bien sélectionner le type de
correspondance nécessaire, et PowerAMC va automatiquement sélectionner le type de
conteneur approprié.
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Définition des correspondances d'héritage
NHibernate prend en charge deux stratégies de correspondances d'héritage de base

» Une table par hiérarchie de classes
» Une table par sous-classe

PowerAMC ne prend pas en charge la stratégie de correspondance "Une table par classe
concrete"”.

Ces stratégies suivent toutes les définitions de correspondance d'héritage standard. Toutefois,
un fichier de correspondance distinct est généré pour chaque hiérarchie d'héritage dotée d'une
stratégie de correspondance unique. Toutes les correspondances des sous-classes sont définies
dans le fichier de correspondance. Le fichier de correspondance est généré pour la classe
racine de la hiérarchie.

Génération de code pour NHibernate

Avant de générer du code pour NHibernate, vous devez avoir installé NHibernate 1.0.2 ou
version supérieure.

1. Sélectionnez Outils > Vérifier le modele afin de vous assurer de I'absence d'erreur dans
votre modele. Si la vérification détecte des erreurs, corrigez ces derniéres avant de
poursuivre avec la génération de code.

2. Sélectionnez Outils > Options générales, puis cliquez sur le noeud Variables.
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: Optionz générales H=] E3
LCatégorie
Dialogue
E diteurs zz:| | RRESE N ¢ | 2
Y ariables
Cheming nommés Mam i Waleur C=
Palices 1 CHD cmd. exe Interpréte
Référential g Tgcéh;EEmF C:\Program Files\Sybase'Pow En{éprn.altct-in
Complément érificate
ermpiements 4 JAR Commanc
] JAA, Conmanc
5 JoAr Compilate
7 Jasannrc Conmanc
g LOGAMET_HOME  :D:\WUnit2. 2. 34bin
g MUMIT_HOME D:WMURiEZ. 2. 35bin

= |MHIBERMWATE_HOM : D:hnhibernate-1.0.2.04bin

-
[14] m|4 |

l |

T T

3. Ajoutez une variable NHIBERNATE_HOME et spécifiez dans la colonne valeur le
chemin d'accés du répertoire racine de NHibernate. Par exemple : D:
\nhibernate-1.0.2.0\bin.

4. Sélectionnez Langage > Générer du code C# 2 ou Générer du code Visual Basic 2005
Code pour afficher la boite de dialogue Génération :

5. Spécifiez le répertoire racine dans lequel vous souhaitez générer le code, puis cliquez sur
I'onglet Options :
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Génération _ (O] x|
Répertaire :IC:\Generation'\ j
v érifier le modéle
Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |
Cible Option et
CH2 Génération de fichiers de projet Yisual Studio 2005 true
CH2 Génération des 1D d'objet souz forme de balizes de documenta; false
CH2 Tri principal des membres de clagze par: Wizibility
CH2 Tri des mermbres de classe par tlype Properties
CH2 Tri des membres de clasze par wizsibilite Private - P1
CH2 GEnEration du fichier Wisual Studio Solution true
CH2 Génération de fichiers d'informations d'azzembly true
CH2 GEénération d'acceszeurs par défaut pour les aszociations navi | false
cH2 Genération de code de service 'Web CH dans un fichier .asms itrue
MHibermate i Génération des sources DAL true
1 | 3
QK I Annuler | Appliquer | Aide |

6. [facultatif] Pour utiliser DAL, définissez I'option Génération des sources DAL atrue. Pour
plus d'informations sur les options de génération standard pour C# et VB.NET, reportez-
Vous aux chapitres appropriés.

7. Cliquez sur OK pour générer du code immédiatement ou sur Appliquer puis sur Annuler
pour enregistrer vos changements pour une génération ultérieure.

Une fois la génération terminée, vous pouvez utiliser un IDE tel que Visual Studio.NET 2005
pour modifier le code, compiler et développer votre application.

Configuration

des chaines de connexion

PowerAMC prend en charge plusieurs types de chaines de connexion a la base de données
avec les différents environnements .NET.

Chaque connexion requiert un jeu de parametres différent, qui peuvent étre spécifiés a lamain
dans le champ Chaine de connexion de I'onglet ADO.NET ou NHibernate, ou via des boites de
dialogue personnalisées accessibles via I'outil Points de suspension situé a droite de cette

Zone.
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Configuration d'une chaine de connexion a partir de ADO.NET ou
ADO.NET CF

Vous configurez une chaine de connexion a partir de ADO.NET ou ADO.NET CF de lafagon
suivante :

1. Sélectionnez un fournisseur de données.

2. Cliquez sur le bouton Points de suspension pour afficher une boite de dialogue spécifique
au fournisseur.

3. [ADO.NET uniquement] Spécifiez les parametres requis et cliquez sur le bouton Tester la
connexion pour les valider.

4. Cliquez sur Appliquer a la chaine de connexion, puis sur Fermer pour revenir a l'onglet
ADO.NET ou ADO.NET CF.

Configuration d'une chaine de connexion a partir de '‘onget
NHibernate

Vous configurez une chaine de connexion a partir de NHibernate de la fagon suivante :

1. Sélectionnez un dialecte et une classe de pilote.

2. Cliquez sur le bouton Points de suspension pour afficher une boite de dialogue de chaine de
connexion spécifique au fournisseur.

3. Spécifiez les paramétres requis et cliquez sur le bouton Tester la connexion pour les
valider.

4. Siletest de la connexion donne les résultats appropriés, cliquez sur Fermer pour revenir &
I'onglet NHibernate.

Parameétres de chaine de connexion OLEDB
Les paramétres suivants sont requis pour configurer une chaine de connexion OLEDB :

Option Description

Fournisseur de données Spécifie le fournisseur de données depuis la liste.

Nom de serveur ou de fichier | Spécifie le nom de serveur ou de fichier.

Nom d'utilisateur Spécifie le nom d'utilisateur de base de données.

Mot de passe Spécifie le mot de passe d'utilisateur de base de données.

Utiliser lasécurité intégrée de | Spécifie I'utilisation de la sécurité intégrée de Windows NT.
Windows NT

Permettre I'enregistrement du | Spécifie si vous souhaitez autoriser I'enregistrement du mot de passe.
mot de passe
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Option

Description

Catalogue initial

Spécifie le catalogue initial de la base de données.

Parameétres de chaine de connexion ODBC

Les paramétres suivants sont requis pour configurer une chaine de connexion ODBC :

Option

Description

Source de données ODBC

Spécifie le nom de la source de données ODBC.

Nom d'utilisateur

Spécifie le nom d'utilisateur de base de données.

Mot de passe

Spécifie le mot de passe d'utilisateur de base de données.

Parameétres de chaine de connexion Microsoft SQL Server et Microsoft

SQL Server Mobile Edition

Les parametres suivants sont requis pour configurer une chaine de connexion Microsoft SQL
Server et Microsoft SQL Server Mobile Edition :

Option

Description

Nom de serveur

Spécifie le nom du serveur.

Nom d'utilisateur

Spécifie le nom d'utilisateur de base de données.

Mot de passe

Spécifie le mot de passe d'utilisateur de base de données.

Type d'authentification

Spécifie type d'authentification, Utilisez SQL Server, ou Windows.

Nom de la base de données

Spécifie le nom de la base de données.

Nom de fichier de la base de
données

Spécifie le nom du fichier de la base de données.

Nom logique

Spécifie le nom logique du fichier de la base de données.

Parameétres de chaine de connexion Oracle

Les paramétres suivants sont requis pour configurer une chaine de connexion Oracle :

Option

Description

Nom de serveur

Spécifie le nom du serveur.

Nom d'utilisateur

Spécifie le nom d'utilisateur de base de données.

Mot de passe

Spécifie le mot de passe d'utilisateur de base de données.
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Génération de code pour UnitTest

\Vous pouvez geneérer les tests a I'aide de NUnit ou de Visual Studio Test System. PowerAMC
prend en charge la génération de code de tests unitaires via l'utilisation d'un fichier
d'extension.

Si le modeéle contient de nombreuses classes persistantes, il peut étre difficile de toutes les
tester pour s'assurer que :

» Les correspondances sont correctement définies

« Les options CLMS (Création, Lecture, Modification, Suppression) fonctionnent
» Les méthodes de recherche fonctionnent

» La navigations fonctionne

Le plus souvent, les développeurs doivent développer des tests unitaires ou des interfaces
utilisateur afin des tester ces objets. PowerAMC permet d'automatiser cette tache fastidieuse
en utilisant NUnit ou Visual Studio Test System (VSTS) pour générer les classes de test
unitaire. La plupart du code généré pour ces deux environnements de tests unitaires est trés
similaire. Les principales différences sont les suivantes :

e Team Test utilise différentes attributs avec NUnit dans une classe de test, tels que
[TestClass()] to [TestFixture] and [TestMethod()] to [Test] etc.

« Le fichier AllTests n'est pas généré car tous les tests seront exécutés dans l'interface de
Visual Studio ou a l'invite de commande.

« Log4net est remplacé par le fichier de résultats de test .trx qui peut étre ouvert dans la
fenétre Résultats des tests dans Visual St.

Certaines conditions doivent étre remplies pour procéder au test unitaire d'une classe :

« La correspondance d'une classe doit étre définie.

» Laclasse peut étre instanciée. Les classes de test unitaire ne peuvent pas étre générées pour
les classes abstraites.

» Laclasse n'est pas un type valeur.

» Lapropriété Modifiable est définie a true. Si Modifiable est définie a false, la classe ne peut
étre ni modifiée ni supprimée.

» Laclasse n'a aucune contrainte de clé étrangere non respectée. Si une clé étrangére est
obligatoire, la classe parent doit &tre accessible (navigable du coté de la classe parent) a des
fins de test.

Pour activer UnitTest dans votre modéle, sélectionnez Modéle > Extensions, cliquez sur
I'outil Attacher une extension, sélectionnez le fichier UnitTest .NET ou
UnitTest.NET CF (sur I'onglet Unit Test), puis cliquez sur OK pour I'attacher.

Avant de générer du code pour UnitTest, vous devez installer NUnit 2.2.3 ou version
supérieure (disponible a I'adresse http.//www.nunit.org).
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1. Sélectionnez Outils > Vérifier le modele pour vous assurer que le modéle ne contient ni
erreur ni avertissement. Si des erreurs sont détectées, corrigez-les avant de poursuivre avec
la génération du code.

Sélectionnez Outils > Options générales, puis cliquez sur le noeud Variables.
3. Ajoutez la variable NUNIT_HOME et, dans la colonne Valeur, spécifiez le chemin du
répertoire racine de NUnit. Par exemple, spécifiez D:\NUnit2.2.3\bin. Ajoutez une

variable LOGANET_HOME de la méme facon si log4net doit étre utilisé pour la
consignation.

: Optionz générales H=] E3
LCatégorie
Dialogue
E diteurs zz:| | RRESE N ¢ | 2
Y ariables
Cheming nommas Mam b W aleur Carmnnm = |
Palices 1 CHD cmd. exe Interpréteur de
Référential g Tgcéh;EEmF C:MProgram Files'Sybasze'Po En{éprn.altctnile |:‘IJl;1|
Complément érificateur
ermpiements 4 JAR Commande de
] JAA, Commande d'e
5 JoAr Compilatewr Ja
7 Jasannrc Commande de
g MUMIT_HOME i D:ANURit2. 2, 3hbin

= |LOGAMET_HOME:D:s\MURit2. 2. 35bin

rY
-
[14 | mi|4 |

T O

4. Sélectionnez Langage > Générer du code C# 2 ou Générer du code Visual Basic 2005
pour afficher la bofte de dialogue de génération.

5. Spécifiez le répertoire racine dans lequel vous souhaitez générer le code, puis cliquez sur
I'onglet Options :
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Génération _ (O] x|

Répertaire :IC:\Generation'\ j

v érifier le modéle

Cibles | Sélection  Dptions | Fichiers aénérés | Taches |

Cible Option et
MHibemate {Génére les sources DAL, true
ritT estDiath : Erevironnement de test unitaire U it
WB.MET Génération de code de zervice Web dang un fichier . azms plut { true
WBMNET Eénération de fichiers de projet Yisual Studio MET true
WB.MET Génération des |0 d'objet sous forme de balizes de documentai falze
WBMET Werzion de Wisual Studio MET 2003
WB.MET Génération d'acceszewrs par défaut pour les azzociations navi ifalze
| | o

QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Sélectionnez un environnement de test unitaire dans "Environnement de test unitaire".
\Vous pouvez choisir Nunit ou Visual Studio Team Test.

Cliquez sur OK pour générer du code immédiatement ou sur Appliquer, puis sur Annuler
pour enregistrer vos modifications pour plus tard.

Exécution des tests unitaires NUnit

Apres avoir généré votre code de test, vous pouvez I'exécuter de I'une des fagons suivantes :

Exécuter dans Nunit - NUnit peut exécuter de deux fagons vos cas de test. L'exécution par
console, via nunit-console.exe, est plus rapide a lancer, mais elle n'est pas interactive.
L'exécution via l'interface graphique, en utilisant nunit-gui.exe, est une application
Windows basée sur des formulaires qui permet de gérer de fagon sélective I'exécution des
tests et d'obtenir un retour d'information sous forme graphique.

NUnit met également & votre disposition I'attribut Category qui fournit une alternative aux
suites pour la gestion d'un groupe de tests. Les tests ou contextes de test individuels
peuvent étre identifiés comme appartenant a une catégorie particuliére. L'exécution des
test via l'interface ou via la console permet de spécifier une liste des catégories a inclure ou
aexclure de I'exécution. Lorsque vous utilisez des catégories, seuls les tests de la catégorie
sélectionnée seront exécutes. Les tests appartenant a des catégories non sélectionnées ne
sont pas signalés.
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* Interface graphique Nunit - Le programme nunit-gui.exe est un module d'exécution
graphique. Il montre les tests dans une fenétre de type explorateur et fournit une indication
visuelle du succés ou de I'échec de ces tests. I permet d'exécuter des tests particuliers ou
des suites de tests de fagon sélective et se recharge automatiquement lorsque vous
modifiez et recompilez votre code.

5 DAL Test.csproj - NURit [_[O]
File ¥iew Project Tools Help
Tests ] Eategories]
-0 D4k S isual3 tudin2 005, projects\Ex: = | Biun ‘
--O D:Wwfark \WizualStudio 20054 project s
-7 DalTest
=7 orders
=-[1" CustomerTest Tests Mot Hun] Eonsole.Dut] Congole. Emar
i TestDelete J
i TestFindByCustome
i TestGetCustomerLis
Testinheritance
Testnsert
TestM avigation
TestUpdate
OrderLineT est
TestDelete
TestFindByluantity
TestGetOrderlinelie_
Testinsert
TestM avigation
Testl pdate
OrdersTest
TestDelete
TestFindByQOrdet ar

TestGetOrdersList ¥
3

‘ TestDelste

=0

=0

J00° 000000 OOo00MERE

|

[«

Dleardll | Check Faied |

I f

Completed Test Cazez: 3 Tests Run: 3 Failures : 0 Time : 3.0780659

Comme vous pouvez le voir, les tests qui n'ont pas été exécutés sont marqués par un cercle
gris, tandis que ceux qui ont été exécutés avec succes sont représentés par un cercle vert. Si
un test a échoué, il est représenté par un cercle rouge.

» Console Nunit - Le programme nunit-console.exe est un programme d'exécution en ligne
de commande que vous pouvez utiliser lorsque vous souhaitez exécuter tous vos tests et
n'avez pas besoin d'une indication graphique du succés ou de I'échec des tests. Il convienta
I'automatisation des tests et a I'intégration dans d'autres systémes. Il enregistre
automatiquement ses résultats au format XML, ce qui permet de produire des rapports ou
de traiter les résultats.

Exécution de test unitaires dans Visual Studio Test System
Les outils de test de Visual Studio Team System Team permettent d'exécuter des tests de
différentes fagons, & la fois depuis I'environnement de développement intégré (IDE) ou vie une
interface de ligne de commande.
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Exécution des tests depuis I'IDE Visual Studio.NET 2005 :
\Vous exécutez des tests depuis I'IDE Visual Studio.NET 2005 de la fagon suivante :

1. Utilisez la fenétre Gestionnaire de tests ou Affichage de tests. Vous pouvez également
relancer I'exécution de tests depuis la fenétre Résultats des tests.

2. Dans la fenétre Gestionnaire de tests, sélectionnez les tests en cochant la case
correspondante, puis cliquez sur Exécuter les tests activés dans la barre d'outils, ou bien
pointez sur les tests sélectionnés, cliquez le bouton droit de la souris, puis cliquez sur
Exécuter les tests activés.

3. Dans la fenétre Affichage de tests, sélectionnez les tests a exécuter, puis cliquez sur
Exécuter la sélection dans la barre d'outils Affichage de tests, ou bien pointez sur les tests
sélectionnés, cliquez le bouton droit de la souris, puis cliquez sur Exécuter la sélection.

ample - Microsoft Yisual Studio

File Edt ‘“iew Proect Buld Debug Data  Toole Test “Window  Community  Help

E—D'_J'n_.}u‘i".zi $ Ea @ | 9-0 - B-E | b Debug - e

3 _~Test Manager | - X
S| e Tess [ By Testiist] 60 - & [ % @ pe
(=]
g v
Z || (D) Item(s) checked: 5 | (i) ltemlz) selected: 0
=
4 Tega ][] [ TestName | Project | | Test Mame | Project
[ LA =] Testinzert SampleT est ]| [Z] Testinsert SampleTest
d] > =] TestUpdate SampleTest =] TestUpdate SampleT est
=] TestDelete SampleTest =] TestDelete SampleT est
|Tasks | 2| TestFindByCustiame | SampleT est =] TestFindByCustilame | SampleTest
7 Organize Test: =] TestGetCustomerList | SampleT est ;] TestGatCustomerlist | SampleT est
%] Load Tests int| ] +=] Testinsert SampleT est =] Testlnsert SampleTest
Jd_| N [1.=] TestUpdate SampleT est - =] TestUpdate SampleTest
== R 2| TestDelete SampleTest
T j TestFindByQrderttame | SampleT est

3 | @y Administiator@PD-0AT 200506281+ | B9 - i 2l TestGetOrdersList | SampleTest
\\_f) Test Bun Completed. 5/5 passed;  Item(z] checked: 0 |

I I Result I Test Mame I Project I Ermor Mes 1| I_pl
Ol | Passed Testinsert SampleT est ﬂ =

=\ Description

O] Passed Testlpdate SampleTest
O ,j{) Passed TestDelete SampleT est -
4| | 3

) Enor Lisb\;_?] Dutpub\ﬁ Test Results = Solutio...)\j& Team }\J TestWi..

Ready 4

Execution des tests depuis la ligne de commande
\ous exécutez des tests depuis la ligne de commande de la fagon suivante :

Ouvrez une invite de commandes Visual Studio

Passez dans le répertoire de votre solution ou, lorsque vous exécutez le programme
MSTest.exe pas-a-pas, spécifiez le chemin d'accés absolu ou relatif vers le fichiers de
métadonnées ou le conteneur de test.
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3. Exécutez le programme MSTest.exe.

Génération d'applications Windows ou Smart Device

Le CAB (Composite Ul Application Block) vous aide a construire des interfaces utilisateur
complexes qui fonctionnent sous Windows. Il met a votre disposition une architecture et une
mise en oeuvre qui vous aident a construire des applications en utilisant les motifs communs
trouvés dans les applications client professionnelles. La version courant de Composite Ul
Application Block est destiné aux applications Windows Forms qui sont exécutées avec
Microsoft .NET Framework 2.0.

PowerAMC prend en charge le développement d'applications Windows et Smart Device &
I'aide de fichiers d'extension pour vos MOO C# v2.0 ou Visual Basic 2005.

\Vous pouvez construire rapidement des applications Windows et Smart Device en utilisant
PowerAMC pour générer des classes persistantes, des fichiers DAL, BLL et fichiers
d'interface basés sur CAB en fonction de votre environnement persistant NHibernate ou
ADO.NET.

Pour activer Windows ou Smart Device dans votre modele, sélectionnez Modeéle >
Extensions, cliquez sur I'outil Attacher une extension, sélectionnez le fichier Windows
ApplicationoOu Smart Device Application surlonglet User Interface), puis
cliquez sur OK pour l'attacher.

Remarque : Vous devez également ajouter I'extension de gestion de persistance ADO.NET
ou Nhibernate afin d'étre en mesure de générer vos fichiers d'application.

En utilisant cette application Windows, vous pouvez tester des objets persistants avec vos
propres données. Vous pouvez également améliorer les fichiers générés et changer la
disposition comme vous le souhaitez dans Visual Studio.

Spécification d'une bibliothéque d'images
Vos formulaires vont probablement utiliser des images comme icones. PowerAMC fournit
une bibliotheque d'images par défaut, qu'il utilise par défaut pour les applications Windows.
\Vous pouvez également spécifier votre propre bibliotheque d'images.

1. Affichez lafeuille de propriétés du modéle, puis cliquez sur I'onglet Window Application.

2. Spécifiez un chemin vers votre bibliotheque d'images, puis cliquez sur OK pour revenir au
modele.

Controle de la DataGridView
Vous pouvez spécifier la longueur des vos contrdles DataGridView pour ADO.NET CF.

1. Ouvrez la feuille de propriétés du modele, puis cliquez sur I'onglet Smart Device
Application.
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2. Spécifiez le nombre de lignes, puis cliquez sur OK pour revenir au modele.

Définition des options d'affichage relatives aux attributs

Pour pouvez définir des options de niveau attribut pour les styles de présentation.

1. Affichez la feuille de propriétés d'attribut, puis sélectionnez I'onglet Windows

Application.

2. Définissez les options appropriées, puis cliquez sur OK.

Les options disponibles sont les suivantes :

Option

Description

Type de contrdle

\Vous pouvez choisir entre TextBox et ComoboBox comme type de contrdle.

Afficher comme
libellé de clé
étrangére

Spécifie que l'attribut courant doit étre affiché sous la forme d'un libellé de clé
étrangere dans les zones de liste modifiables, au lieu de la clé étrangére elle-méme.
Par exemple, sélectionnez cette option pour afficher le nom du produit au lieu de
I'ID du produit.

Définition des régles de validation d'attribut et des valeurs par défaut

PowerAMC fournit la validation et les valeurs par défaut pour les zones d'édition dans les
formulaires Create, Find, ListView et DetailView.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un attribut, puis cliquez sur I'onglet Contrdles standard.
2. [facultatif] Définissez les valeurs minimum et maximum pour contrdler la plage de

valeurs.

3. [facultatif] Définissez une valeur par défaut. Une valeur chaine doit étre placée entre
apostrophes. Vous pouvez également définir la valeur initiale dans I'onglet Détails.

4. [facultatif] Définissez une liste de valeurs. PowerAMC va automatiquement générer une
zone de liste modifiable qui inclut ces valeurs.

5. Cliquez sur OK pour revenir au modéle.

Génération de code pour une application Windows

Avant de générer du code pour une application Windows, vous devez installer le CAB
(disponible sur le site Web de Microsoft).

Vérifiez la présence des fichiers requis suivants dans votre répertoire d'installation :

« Microsoft.Practices.CompositeUl.dll
» Microsoft.Practices.CompositeUl.WinForms.dll
« Microsoft.Practices.ObjectBuilder.dll
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Sélectionnez Outils > Vérifier le modéle afin de vous assurer de I'absence d'erreur dans
votre modele. Si la vérification détecte des erreurs, corrigez ces dernieres avant de
poursuivre avec la génération de code.

2. Sélectionnez Outils > Options générales, puis cliquez sur I'onglet Variables.

Ajoutez une variable CAB_PATH avec comme valeur le chemin de votre répertoire
d'installation.

Sélectionnez Langage > Générer du code C# 2.0 ou Générer du code Visual Basic 2005
pour afficher la bofte de dialogue Génération.
Spécifiez le répertoire de destination, puis cliquez sur OK pour lancer la génération.

Les fichiers suivants seront générés :

« Fichiers de domaine (classes persistantes, fichiers de correspondance)

 Fichiers DAL (fichier de connexion a une base de données et fichiers d'acces aux
données)

« Un fichier de solution et des fichiers de projet

< Une boite de dialogue de connexion

» Des formulaires pour les classes persistantes

» Des fichiers contrbleurs

Pour chaque classe persistante, PowerAMC génére :

Une boite de dialogue de recherche pour chercher des objets

Une vue sous forme de liste pour l'affichage des résultats de la recherche
Une vue détaillée pour afficher les informations détaillées relatives a I'objet
Un formulaire de vue de création pour créer de nouveaux objets

Vous pouvez déployer ou éditer une application Windows dans un IDE, tels que Visual
Studio .NET 2005.

Génération de code pour une application Smart Device Application

PowerAMC peut générer du code pour des applications Smart Device.

Avant de générer une application smart device, vous devez :

\ous assurer que vous avez attaché I'extension ADO.NET Compact Framework (ainsi que,
si vous souhaitez générer des tests unitaires, I'extension UnitTest. NET Compact
Framework) (voir Génération dapplications Windows ou Smart Device a la page 635).
Définir les propriétés de modéle appropriées sur les onglets ADO.NET CF et Application,
y compris une chaine de connexion fonctionnelle (voir Options ADO.NET et ADO.NET
CFala page 602).

Spécifier les valeurs appropriées pour les variables suivantes (sélectionnez Outils >
Options générales, puis cliquez sur la catégorie Variables):

Modélisation orientée objet 637



Chapitre 21 : Génération d'objets persistants .NET 2.0 et d'applications Windows

« CFUT_HOME - si vous utilisez Microsoft Mobile Client Software Factory
CFUnitTester

« ASANET_HOME - si vous utilisez Sybase ASA. Spécifie I'emplacement de
iAnywhere.Data.AsaClient.dll.

¢ SQLSERVERMOBILENET_HOME -si vous utilisez Microsoft SQL Server Mobile
Edition. Spécifie I'emplacement de System.Data.SqlServerCe.dll

e ULTRALITENETCE_HOME - si vous utilisez Sybase UltraLite. Spécifie
I'emplacement de ulnet10.dll

e ULTRALITENET_HOME -sivous utilisez Sybase UltraL ite. Spécifie I'emplacement
de iAnywhere.Data.UItraLite.dll et de en\iAnywhere.Data.UltraLite.resources.dll

. Sélectionnez Outils > Vérifier le modéle afin de vérifier I'absence d'erreur dans le

modele. Si des erreurs sont détectées, corrigez-les avant de poursuivre la génération de
code.

. Sélectionnez Langage > Générer du code C#2 Code ou Générer du code Visual Basic

2005 pour afficher la boite de dialogue Génération.

. Spécifiez le répertoire racine dans lequel vous souhaitez générer le code, puis cliquez sur

I'onglet Options.

. Spécifiez les options appropriées, puis cliquez sur OK pour générer du code

immédiatement ou bien sur Appliquer puis sur Annuler pour sauvegarder vos
modifications pour une utilisation ultérieure.

Déploiement du code sur un périphérique smart device
\ous déployez du code sur un périphérique smart device de la fagon suivante :

1. Compilez votre code généré dans Visual Studio.

2. Déployez le projet de démarrage, c'est-a-dire le projet <model>Test ou User Interface.
3. Déployez le projet SystemFramework séparément avec le fichier de base de données et les

DLL requises (tels que ulnet10.dll pour la prise en charge de UltraL.ite).

Test de I'application sur le périphérigue
\Vous testez I'application sur le périphériqued de la fagon suivante :

1. Sivous avez généré et déployé les projets d'interface utilisateur sur le périphérique, vous

pouvez les exécuter et tester I'application en spécifiant des données.

2. Sivous avez généré pour 'Microsoft Mobile Client Software Factory', vous pouvez
exécuter les tests unitaires en cliquant sur GuiTestRunner.exe dans le dossier de

déploiement sur le périphérique. Le fichier exe et ses références peuvent étre copiés dans le

dossier d'installation de Microsoft Mabile Client Software Factory.

638 SAP Sybase PowerAMC



Index

.NET
code de proxy de service Web 272
compiler les fichiers source 272
générer du code cbté serveur 271
méthode de service Web 259
options de génération 271
prise en charge de service Web 244
taches de génération 272

A

acces
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
accessibilité
VB.NET 450
acteur 21
acteur principal 21
acteur secondaire 21
afficher un symbole 25
créer 23
glisser-déposer dans un autre diagramme 25
propriétés 23
vérifier 307
action 213
créer 214
propriétés 214
vérifier 325
action (type 175
activation 144
appel de procédure 160
attacher un message 160
créer 159
déplacer 162
détacher un message 161
diagramme de séquence 159
redimensionner 162
superposer 161
activer le mode couloir 183
activité 169
activité communautaire 186
attachée a une unité d'organisation 185
créer 171
décomposée 180
parametre 173
propriétés 171

Index

type d'action 174, 175
vérifier 328
vue composite 230
activité communautaire 186
activité composite
package 53
activité d'interaction 163
créer 164
propriétés 164
activité décomposée 182
activité communautaire 186
ADO.NET
chaine de connexion a la base de données 627
chaine de connexion ODBC 629
chaine de connexion OLEDB 628
chaine de connexion Oracle 629
chaine de connexion SQL Server 629
correspondance d'association 607
correspondance d‘attribut 606
correspondance d'héritage 609
correspondance d'identifiant composite 605
correspondance d'identifiant primaire de
composant 605
correspondance d'identifiant simple 605
correspondance O/R 603
fichier d'extension 601
générer du code 609
options 602
ADO.NET CF
options 602
adresse réseau (noeud de service Web) 263
agent
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
agent humain
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
agrégation (association) 90
ajouter une hiérarchie de packages 286
Analysis (langage objet) 283
annotation 115
affecter 116
Java 368
apercu du code 8
appel de procédure
activation 160

Modélisation orientée objet

639



Index

appication Windows
bibiothéque d'images 635
application Windows
fichier d'extension 635
générer du code 636
options d'affichage relatives aux attributs 636
régles de validation d'attribut 636
archive (Java) 421
argument
événement 212
ASMX
générer un fichier 272
ASP.NET 470
Assistant 472
créer 472
créer a partir d'un diagramme de classes 472
créer a partir d'un objet fichier sélectionné
472
fichier ASP 471
générer 473
objet fichier 471
objet fichier artefact 472
template par défaut 471
templatecontent 472
assembly
C# 2.0 477
Assistant
créer un ASP.NET 472
créer un EJB 373
créer un JSP 409
créer un service Web 248
créer un servlet 399
Assistant de création de composant standard 224
Assistant EJB (Enterprise Java Bean) 392
association 25, 90
ajouter une classe d'association 98
changer en lien entre objets 101
classe de mise en oeuvre 95
code généré 97
créer 92
générer un MPD 293
migrer des roles 100
mise en oeuvre 95
mise en oeuvre par défaut 95
pdGenerated 97
pdRolelnfo 97
propriétés 92
role 92
transformation 512

type de conteneur 95
vérifier 343
association bidirectionnelle dans C++ 503
association de cas d'utilisation
créer 26
propriétés 26
association de noeuds 237
créer 237
propriétés 237
réle 237
attribut 69
ajouter 70
ajouter une opération 72
attacher 69
contrainte 76, 78
créer 70
dupliquer 70
identifiant 81
interface 69
mettre a jour a l'aide d'un domaine 128
migrer 52
opération 72
propriétés 73
redéfinir 72
transformation 510
type de données complexe 510
type de données simple 510
valeur initiale 72
VB.NET 454
vérifier 318
attribut (diagramme de classes)
migrer 296
attribut hérité 69, 296
PowerBuilder 443
attribut personnalisé
C# 2.0 493
VB .NET 453
Auto-destruction (message 152
AXIS EJB 269
AXIS RPC 268

B

bean de session EJB
avec état 371
sans état 371
bean de session sans état
service Web 248
bean de session sans état et service Web 267

640

SAP Sybase PowerAMC



bibliotheque

PowerBuilder 446

reverse engineering Java 423
bindingTemplate 242
BMP (bean d'entité) 371
branche conditionnelle 192
businessEntity 242
businessService 242

C

C#
annotation 115
générer 283, 494
générer du code dans un fichier ASMX 271
C#2.0
assembly 477
attributs personnalisés 493
champ 487
classe 482
délégué (delegate) 485
énumération (enum) 486
espace de noms 482
événement 490
héritage 493
indexeur 490
interface 484
méthode 488
propriété 490
réalisation 493
reverse engineering 496
struct (struct) 484
type partiel 481
unité de compilation 480
C++ 504
associations bidirectionnelles 503
fonctionnalités non prises en charge 503
générer 283, 504
canal de communication
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
cas d'utilisation 18
créer 19
propriétés 19
vérifier 307
champ
C# 2.0 487
cible de génération 286
classe 37, 432
association 52
association héritée 52

Index

attribut migré 52
C#2.0 482
composite 49
copier/coller dans un diagramme d'objets 62
copier/coller dans un diagramme de
communication 62
copier/coller dans un diagramme de séquence
62
créer 37, 62
créer depuis une interface 37
dépendance circulaire 306
EJB 375
générer dans VB.NET 451
générer un MPD 293
glisser-déposer dans un diagramme d'objets
62
glisser-déposer dans un diagramme de
communication 62
glisser-déposer dans un diagramme de
séquence 62
instanciation 62
partie 63
port 65
propriétés 38
réalisation 37, 110
réaliser une interface 85
verifier 307
classe Bean
ajouter une opération 378
classe d'association 92, 98
transformation 514
classe d'entité
correspondance 520
transformation 509
classe d'extension SOAP 254
opération de service Web 254
classe de désérialisation pour une classe de service
Web 252
classe de mise en oeuvre 95
classe de sérialisation pour une classe de service
Web 252
classe publique Java 359
classe spécialisée 45
classificateur
attacher a un type de données 51
attacher a un type de résultat 51
cas d'utilisation 49
interface 49
nom complet 51

Modélisation orientée objet

641



Index

type de données de paramétre 51
type de résultat d'opération 51
classificateur composite
créer 51
classificateur interne 49
créer 50
lien interne 49
reverse engineering 287
CLASSPATH 264
J2EE_HOME 370
JAVA_HOME 370
CMP (bean d'entité) 371, 377
codage de fichier (reverse engineering) 288
code
apercu 8
commentaire 424
code de proxy de service Web (taches de
génération .NET) 272
code persistant 295
commentaire
code Java 424
générer 368
instance de composant de service Web 263
Javadoc 368
composant 223
créer 224
créer un diagramme de classes 229
déployer dans un noeud 229
diagramme de classes 229
mettre & jour un diagramme de classes 229
ouvrir un diagramme de classes 229
partie 63
port 65
propriétés 225
servlet 398
vérifier 335
composant de service Web 245
composant JSP
template par défaut 408
composition (association) 90
condition de garde dans une décision 192
connecteur d'assemblage 112
créer 113
propriétés 113
vérifier 342
connecteur de délégation 114
créer 115
propriétés 115

constructeur 84
générer (VB .NET) 458
conteneur
type 95
contrainte 76, 78
format de données 77
contrainte de dérivation (type générique) 45
convertir en activité décomposée 182
convertir en état décomposé 206
correspondance d'association 527
correspondance d'association plusieurs-plusieurs
531
correspondance d'association un-plusieurs 528
correspondance d'association un-un 528
correspondance d‘attribut 522
correspondance d'héritage 531
correspondance d'identifiant composite 524
correspondance d'identifiant primaire 524
correspondance d'identifiant primaire de composant
524
correspondance d'identifiant simple 524
correspondance O/R 223
correspondance O/R Hibernate
correspondance d'héritage 570
options 539
correspondances O/R 507
couloir 184
changer de format 190
créer des liens entre les pools 188
dissocier 189
grouper 189
sélectionner un symbole 186
unité d'organisation 183
\Moir aussi unité d'organisation
\Voir aussi unité d'organisation
Création d'un classificateur lié (Assistant) 48
créer des associations
reverse engineering Java 423
créer des symboles
reverse engineering Java 423

D

DataGridView 635
début 190
créer 191
propriétés 191
vérifier 332
décision 192
branche conditionnelle 192
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créer 194
fusion 192
propriété 194
vérifier 329
décomposé (état) 205
décomposée (activité) 180
délégué (delegate)
C#2.0 485
délégué (VB.NET) 458
dépendance 105
créer 106
propriétés 107
dépendance circulaire 306
déployer
services Web .NET 272, 274
déployer un composant dans un noeud 229
désactiver le mode couloir 183
descripteur de déploiement
EJB 383
fichier XML 383
JAR 383
reverse engineering Java 423
service Web 264
destructeur 84
générer (VB .NET) 458
Destruction (message) 152
diagramme
modele 3
diagramme d'activité
début 190
fin 190
diagramme d'activités 137
activité 169
convertir en activité décomposée 182
début 192
noeud d'objet 200
unité d'organisation 183
diagramme d'états-transitions 140
action 213
classificateur par défaut 141
convertir en état décomposé 206
état 202
événement 210
point de jonction 216
transition 207
diagramme d'interactions 143
activité d'interaction 163
début 192

Index

diagramme d'objets
dépendance 105
lien entre objets 120
diagramme de blocs 427
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
diagramme de cas d'utilisation 17
acteur 21
association 25
dépendance 105
généralisation 101
diagramme de classes 29
annotation 115
association 90
attribut 69
classe 37
créer pour un composant 229
créer un ASP.NET 472
créer un EJB 373
créer un JSP 409
créer un service Web 248
créer un servlet 399
dépendance 105
domaine 124
généralisation 101
identifiant 78
interface 55
lien de prérequis 110
opération 82
partie 63
port 65
réalisation 109
servlet 399
diagramme de collaboration
acteur 21
diagramme de communication 131
créer a partir d'un diagramme de séquence
131
créer un diagramme de séquence 134
lien entre objets 120
message 144
diagramme de composant
port 65
diagramme de composants 219
ASP.NET 470
composant 223
connecteur de délégation 114
dépendance 105
EJB 370
généralisation 101
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JSP 408
partie 63
service Web 250
servlet 398
diagramme de déploiement 221
association de noeuds 237
dépendance 105
diagramme de noeud 232
instance de composant 233
noeud 230
objet fichier 235
service Web 261
diagramme de noeud 232
diagramme de déploiement 232
diagramme de séquence 134
acteur 21
activation 144
cadre d'interaction 134
créer a partir d'un diagramme de
communication 134
créer un diagramme de communication 131
fragment d'interaction 165
message 144
objets 136
porte 155
référence d'interaction 163
diagramme de structure composite 31
connecteur de délégation 114
diagramme de structures composites
association 90
diagrammes d'états-transitions
début 190
fin 190
diagrammes d'interactions
début 190
fin 190
diagrammes de composants
service Web 244
directive de prétraitement (VB .NET) 467
domaine 124
contrainte 76, 78
créer 125
mettre a jour des attributs 128
propriétés 125
vérifier 304

E

éditeur WSDL
défini par l'utilisateur 263

EEnum 432
EJB 370
Assistant 373
code source 387
créer 373
créer a partir d'un diagramme de classes 373
créer a partir d'une classe sélectionnée 373
créer une opération depuis une classe Bean
377
créer une opération depuis une interface 377
définir une classe 375
définir une interface 375
définir une opération 377
génération de code 380
générer 384
générer du code source 388
générer un JAR 389
initialisation 380
méthode liée 379
persistance 387
propriétés 372
reverse engineering 390
stéréotype 375
stéréotype d'opération 377
synchronisation 380
transaction 373
vérifier le modéle 380
version 370
EJB (bean commandé par message) 371
EJB (bean d'entité) 371
EJB (bean de session) 371
ejb-jar. XML 389
EJB3 391
création 392
propriétés 395, 396
ejbCreate (méthode) 377
ejbFinder (méthode) 377
ejbPostCreate (méthode) 377
ejbSelect (méthode) 377
EMF
annotation 432
association 433
attribut 432
classe 432
EEnum 432
générer du code 433
opération 433
package 431
paramétre 433
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référence 433
reverse engineering de code 434
type de données 432
enterprise java bean v3.0 391
entité/relation
MOO 293
énumeération (enum)
C#2.0 486
générer dans VB.NET 451
énumeération (Java) 359
environnement de modélisation
personnaliser 11
espace de noms 286, 482
générer (VB .NET) 449
package 54
service Web 248
espace de noms cible
instance de composant de service Web 263
état 202
créer 203
décomposé 205
propriétés 203
vérifier 324
état composite
package 53
état décomposé 206
événement 210
argument 212
créer 211
générer (VB .NET) 459
modéliser comme un attribut 459
modéliser comme une opération 459
propriétés 212
vérifier 326
événement déclencheur
transition 207
exception
synchroniser 379
exporter
fichier XMI 355
XML 355
extension 15, 286
WSDL for .NET 244
WSDL for Java 244

F
fichier d'extension 15
fichier svc_java 278
fichier XMl

exporter 355

Index

importer 355
fin 190
créer 191
propriétés 191
vérifier 332
flux 197
créer 198
propriétés 198
vérifier 334
flux d'entrée
fourche 195
jointure 195
flux de sortie
fourche 195
jointure 195
format (variable) 10
format de données 77
vérifier 337
fourche 195
fragment d'interaction 165
créer 166
manipulation 168
propriétés 166
fusion 192

G

généralisation 101
créer 103
propriétés 103
vérifier 321
généralisation (diagramme de classes) 296
génération 433
ASP.NET 473
C# 283, 494
C++ 283
générer 283
IDL-CORBA 283
Java 416
langage objet 283
PowerBuilder 283, 440
servlet 401
VB.NET 283, 461
WSDL 283
XML 283
génération de code 433
générer
.NET options 271
ajouter une hiérarchie de packages 286
AXIS EJB 269
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AXIS RPC 268

bean de session sans état de service Web 267

C++ 504

code coté serveur (NET) 271

commandes .NET 272

commentaires Javadoc 368

descripteur de déploiement Web de JSP 411

descripteur de déploiement Web de servlet
405

EJB 384, 388

fichier ASMX 271

JAR 389

Java Web Service (type de mise en oeuvre)
270

Javabean 42

JavaBean 42

Javadoc 368

JAX-RPC 265

JAXM 264

JSP 411

MCD 293

services Web 264

services Web .NET 272

services Web Java 277

table 296

type de données abstrait 296

gestionnaire d'événements (VB .NET) 460
Getter (opération) 72

H

héritage 72, 83, 296
hiérarchie avec une table par classe 514
sous-classe jointe 514
table par classe 514
transformation 514

héritage circulaire 306

héritage)
VB .NET 449

Hibernate
Ant 560
classes d'entité 539
classes de type valeur 539
correspondance d'association 548
correspondance d'attribut 546
correspondance d'identifiant composite 544
correspondance d'identifiant primaire de

composant 545

correspondance d'identifiant simple 543
correspondances O/R d'héritage 553

correspondances O/R de base 539

extensions 537

générer du code 554

JavaServer Faces (options globales de page)
584

mise en correspondance de collections de types
valeur 552

options de génération 554

options par défaut 537

pages maitre-détails JSF 590

parameétres de configuration de base de
données 538

prise en charge par PowerAMC 537

regles de validation JSF 590

test des pages JSF 598

utilisation de Eclipse 557

valeurs par défaut JSF 590

Hibernate JavaServer Faces

attributs dérivés 590

environnements d'exécution JSF 596

générer 597

options relatives aux attributs 587

hiérarchie une table par hiérarchie de classes 531

identifiant 78
ajouter des attributs 81
créer 79
propriétés 80
vérifier 314
IDL-CORBA
générer 283
importer
fichier XMI 355
Rational Rose 345
XML 355
importer le WSDL d'interface
instance de composant de service Web 263
instance de composant 233
cardinalité 234
créer 233
propriétés 234
service Web 234, 261
vérifier 337
instanciation
classe 62
interface 55, 484
attribut 69
composite 49
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créer 56
créer une classe 37
EJB 375
générer dans VB.NET 451
propriétés 56
réalisation 110
service Web 248, 252
vérifier 315
interface de service Web 242

J

J2EE 370
JAR 389
Java 359
annotation 115, 368
classe publique 359
commentaire du code 424
énumération 359
generation 283
générer 416
JSP 408
mot clé strictfp 370
prise en charge de service Web 244
reverse engineering 421
script 10
servlet 398
Java BeanlInfo 42
créer 42
générer 42
JAVA HOME (chemin) 370
Java IDE 370
Java Web Service (type de mise en oeuvre) 270
JavaBean
générer 42
JAVACLASSPATH 264
Javadoc 365, 368
commentaires 362
Javadoc (commentaires) 368
JavaServer Faces
fichier d'extension 583
JAX-RPC 242, 248, 265
JAXM 242, 248, 264
JDK 370
JMS 371
jointure 195
JSP 408, 409
générer 411
générer un fichier WAR 405
objet fichier 409

Index

reverse engineering 415
JSR (spécification) 242, 248, 264
justifier (variable) 10

L

langage objet
C++ 504
générer 283
lien de prérequis 110
créer 111
propriétés 111
lien de tragabilité 16
lien de type de données (régénérer) 100
lien entre objets 120
créer 123
instance d'association 101
propriétés 124
vérifier 323
lien interne 49
classificateur interne 49
ligne de limite
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
limite de protocole
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
Local2SOAP 251
Local2XSD 251

M

marquer les classificateurs
reverse engineering Java 423
MCD
générer 293
Merise 293
message 144
Auto-destruction 152
Création 151
créer 146
Destruction 151, 152
diagramme de séquence 155
incrémenter le numéro d'ordre 159
numéros d'ordre 156
propriétés 146
récursif 153
vérifier 324
méthode 488
délégué (VB.NET) 458
désérialisation 254
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générer dans VB.NET 456
occultation (shadowing) 456
paramétre 456
réaliser (VB.NET) 456
sérialisation 254
méthode de service Web
attributs étendus 259
classe de mise en oeuvre 252
créer 252
interface 252
mettre en oeuvre 255
mise en oeuvre d'opération 257
mise en oeuvre dans .NET 259
parameétres d'opération 256
type de résultat 255
méthode externe 460
méthode liée 379, 380
mettre en oeuvre
association 95
méthode de service Web 255
migrer
attribut 99, 296
colonnes 296
role d'association 99
roles navigables 100
mise en oeuvre
service Web 248
modéle
apercu du code 8
copier le langage objet 5
créer 5
diagramme 3
options 11
partager le langage objet 5
PowerBuilder 446
propriétés 7
modéle d'une version antérieure 49
module
générer dans VB .NET 452
MOO
changer 14
créer 5
diagramme d'activités 137
diagramme d'états-transitions 140
diagramme d'interactions 143
diagramme d'objets 34
diagramme de blocs 427
diagramme de cas d'utilisation 17
diagramme de classes 29

diagramme de communication 131
diagramme de composants 219
diagramme de déploiement 221
diagramme de packages 33
diagramme de séquence 134
diagramme de structure composite 31
éditer le fichier de définition 13
générer un MCD 293

générer un MPD 508, 517

options du modéle 11

Technical Architecture Modeling (TAM) 427
verifier 303

MPD

générer a partir d'une association 293
générer a partir d'une classe 293
générer depuis un MOO 508, 517

NHibernate

chaine de connexion a la base de données 627

chaine de connexion ODBC 629

chaine de connexion OLEDB 628

chaine de connexion Oracle 629

chaine de connexion SQL Server 629

correspondance d'association 621

correspondance d'attribut 619

correspondance d'héritage 625

correspondance d'identifiant composite 615

correspondance d'identifiant primaire de
composant 615

correspondance d'identifiant simple 615

correspondance O/R 612

fichier d'extension 610

générer du code 625

options 611

noeud 230

adresse réseau 263
composant déployé 229
créer 231

diagramme de noeud 232
propriétés 231

vérifier 336

noeud d'objet 200

créer 200
propriétés 201
vérifier 330

numéro d'ordre

décrémenter 159
déplacer 157
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insérer 158

message 156
NUnit

exécuter 632

O

objet
créer 60
diagramme d'objets 58

diagramme de communication 58

diagramme de séquence 58
instance d'une classe 62
instanciation de classe 62
MOO 58
propriétés 60
vérifier 322
objet fichier 235
ASP.NET 471
créer 235
JSP 409
propriétés 236
stéréotype ASP.NET 471
ODBC
chaine de connexion 629
OLEDB
chaine de connexion 628
opération 82
ajouter 83
attribut 72
créer 82
dupliquer 83
EJB 377
Getter 72
mise en oeuvre 257
paramétres 85, 89, 256
propriétés 85
redéfinir 83
synchroniser 379
type de résultat 51, 255
vérifier 319
opération a réaliser 85
opération EJB3
propriétés 397
opération héritée 82
option de modele
type de données 11
Oracle
chafne de connexion 629

Index

P

package 53
diagramme par défaut 55
hiérarchie 286
propriété 54
sous-package 53
vérifier 306
vue composite 53
package de classe Java 277
parametre
méthode de service Web 256
opération 85, 89
propriétés 89
parametre d'entrée
vérifier 343
parametre de sortie
vérifier 343
partie 63
créer 64
propriétés 64
vérifier 340
PBD (bibliotheques non prises en charge) 437
PBL (bibliothéques) 437
pdGenerated 97
pdRolelnfo 97
persistance
génération intermodele 38
migration d'attribut 296
MOO vers MCD 295
MOO vers MPD 295
persistance des objets 295
type de données complexe 296, 297
type de données simple 296
persistant
attribut (diagramme de classes) 297
génération de classes 297
point de jonction 216
créer 216
propriétés 217
vérifier 327
port 65
créer 66
propriétés 66
porte
vérifier 341
porte (diagramme de séquence) 155
PowerBuilder
application 441
bibliotheque 446
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binary object 441
charger 446
cible/application 444
control 441
data window 441
function 441
générer 283, 440
libraries 441
menu 441
modele 446
modéliser 437
ouvrir 446
PBD non pris en charge 437
PBL 437
pipe line 441
project 441
proxy object 441
query 441
redéfinition d'attributs 443
reverse engineering 441, 444
structure 441
user object 441
window 441
préférences d'affichage 13
prétraitement
directives (VB .NET) 467
symbole (VB .NET) 467
VB .NET 466
profilage des données 76, 78
projet
VB.NET 449

R

raccourci

généré comme table enfant 306
Rational Rose

importer dans un MOO 345
réalisation 109

classe 37, 110

créer 109

interface 110

propriétés 110

VB .NET 449

vérifier 321
rechercher un WSDL 281
redéfinir 72, 83, 443
référence d'interaction 163

créer 163

propriétés 164

verifier 338
réflexive (association) 90
reverse engineering 287
.class 421
Jar 421
Jjava 421
.zip 421
activer le prétraitement (VB .NET) 468
codage de fichier 288
code C# 2.0 496
code EMF 434
commentaires Javadoc 368
création de synonyme 287
dans un MOO existant 290
descripteur de déploiement JSP 415
EJB 390
Java 421
JSP 415
nouveau MOO 287
PowerBuilder 441, 444
prétraitement (VB .NET) 466
service Web 279
servlet 406
VB .NET 463
reverse engineering Java
options 423
role
association 92
migrer depuis une association 99
Rose
importer dans un MOO 345

S
schéma WSDL
entrée SOAP 260
erreur SOAP 260
sortie SOAP 260
script
Java 10
service Web 241

Assistant 248

classe de mise en oeuvre 248

créer 248

créer a partir d'un diagramme de classes 248
créer a partir d'une classe sélectionnée 248
créer dans un diagramme de composants 250
déployer dans .NET 272, 274

descripteur de déploiement 264

diagramme de déploiement 261
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diagrammes de composants 244
espace de noms 248
générer dans .NET 272
générer le code coté client 264
générer les fichiers EAR 264
générer les fichiers JAR 264
générer les fichiers WAR 264
générer pour Sybase WorkSpace 275
instance de composant 261
interface 252
méthode 252
mise en oeuvre 242
noeud 263
propriétés 244
reverse engineering 279
tester dans .NET 274
type 248
type de données 251
type de données XSD 251
type de port 252
service Web EJB
créer 275
svc_ejb file 278
service Web Java
créer 275
définir le package de classe Java 277
fichier svc_java 278
générer 277
générer pour Sybase WorkSpace 275
servlet 398
Assistant 399
classe 399
composant 398
créer 399
créer a partir d'un diagramme de classe 399
créer a partir d'une classe sélectionnée 399
générer 401
initialisation 401
reverse engineering 406
service Web 248
synchronisation 401
Setter (opération) 72
shadows (VB.NET) 453
Smart Device application
DataGridView 635
Smart Device Application
générer du code 637
SOAP 242
entrée dans un schéma WSDL 260

Index

erreur dans un schéma WSDL 260

sortie dans un schéma WSDL 260
source de données 518

veérifier 305
sous-classe (généralisation) 101
sous-classe jointe 533
sous-package (hiérarchie) 53
Spécialisation d'un classificateur générique

(Assistant) 46

SQL Server

chaine de connexion 629
stockage

Technical Architecture Modeling (TAM) 427
strictfp (mot clé Java) 370
structure (struct)

C# 484
structure (struct) dans VB.NET 451
sub dans VB.NET 456
superclasse (généralisation) 101
svc_ejb file 278
Sybase WorkSpace

générer un service Web Java 275
synchronisation 195

changer en horizontal 196

changer en vertical 196

créer 196

exception 379

opération 379

propriétés 196

verifier 333
synchroniser

éditeur de code 290

fichiers générés 290

modéle 290
synonyme (reverse engineering) 287
syntaxe (variable) 10

T

TAM
\Voir Technical Architecture Modeling (TAM)
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
acces 427
agent 427
agent humain 427
canal de communication 427
diagramme de blocs 427
ligne de limite 427
limite de protocole 427
stockage 427
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zone de fonctionnalité commune 427
Templatecontent
ASP.NET 472
templatecontent (JSP) 409
test unitaire 558
fichier d'extension 630
générer du code 630
tester des services Web .NET 274
tModel 242
transaction
EJB 373
type 373
transition 207
créer 208
lien vers un événement 207
propriétés 209
vérifier 334
type d'action 174
type de donnée
paramétre 51
type de données
défaut 11
option 11
service Web 251
type de données abstrait 297
type de données complexe 297
type de données simple 296
type de données WSDL
opération de service Web 254
type de résultat
méthode de service Web 255
opération 51
type générique 45
type générique (contrainte de dérivation) 45
type partiel
C#2.0481
type valeur
transformation 511

diagramme de classes 29
diagramme de communication 131
diagramme de composants 219
diagramme de déploiement 221
diagramme de packages 33
diagramme de séquence 134
diagramme de structure composite 31
une table par classe 535
unité d'organisation 184-186
activité communautaire 186
attachée & une activité 185
couloir 183
créer 184
organisation parent 184
propriétés 184
verifier 331
Voir aussi couloir
unité de compilation 480
URL de WSDL
instance de composant de service Web 262
URL du point d'acces 262

\Y,

valeur initiale 72

variable
CLASSPATH 264
créer 179
écrire dans 179
format 10
JAVACLASSPATH 264
justifier 10
lire 179
propriétés 179
syntaxe 10

variable (VB .NET) 454

VB .NET
accessibilité 450
attribut 454
attributs personnalisés 453

U constructeur 458

UDDI 242 destructeur 458
URL de l'opérateur 281 directives de prétraitement 467
version 281 espace de noms 449

UML événement 459
diagramme d'activités 137 gestionnaire d'événements 460
diagramme d'états-transitions 140 héritage 449
diagramme d'interactions 143 module 452
diagramme d'objets 34 options de reverse engineering 464
diagramme de cas d'utilisation 17 propriété 455
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réalisation 449
reverse engineering 463, 466-469
variable 454
VB.NET
annotation 115
classe 451
délégué 458
énumeération (enum) 451
générer 283, 461
générer du code dans un fichier ASMX 271
interface 451
méthode 456
méthode externe 460
paramétre de méthode 456
projet 449
réalisation de méthode 456
shadows 453
structure (struct) 451
sub 456
vérification de modéle 303
EJB 380
vérifier un modéle
acteur 307
action 325
activité 328
association 343
attribut 318
cas d'utilisation 307
classe 307
composant 335
connecteur d'assemblage 342
début 332
décision 329
domaine 304
état 324
événement 326
fin 332
flux 334
format de données 337
généralisation 321
identifiant 314
instance de composant 337
interface 315
lien entre objets 323
message 324
noeud 336
noeud d'objet 330
objet 322
opération 319

Index

package 306
paramétre d'entrée 343
paramétre de sortie 343
partie de classe 340
point de jonction 327
porte de classe 341
réalisation 321
référence d'interaction 338
source de données 305
synchronisation 333
transition 334
unité d'organisation 331
VSTS
exécution 633
vue composite 53
mode lecture seule (sous-diagramme) 205
mode lecture-seule 180
mode modifiable 180, 205
noeud 230

w

WAR 405
web.xml 264
WSDL 242
générer 283
importer 279
interface 242
mise en oeuvre 242
options de reverse engineering 279
sélectionner le type de données 251
type de données 251
WSDL for .NET (extension) 244
WSDL for Java (extension) 244
WSDL2Local 251

X

xem 15
XMI
enregistrer au format XML 355
XML
exporter 355
générer 283
importer 355
XSM
personnalisation de la génération 299
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Z

zone de fonctionnalité commune
Technical Architecture Modeling (TAM) 427
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