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Partie |

Construction de modeles de
données

Les chapitres de cette partie expliquent comment modéliser vos systémes de données dans
PowerAMC™.
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Chapitre 1 Notions de base relatives a la
modélisation des données

Un modéle de données est une représentation des informations consommeées et produites par
un systeme, qui vous permet d'analyser les données présentes dans le systemes et les relations
qui existent entre ces données. PowerAMC® met a votre disposition des modéles conceptuels,
logiques et physiques afin de vous permettre d'analyser et de modéliser votre systéme a tous
les niveaux d'abstraction.

Bibliographie conseillée

« Graeme Simsion, Van Nostrand Reinhold, Data Modeling Essentials, 1994, 310 pages ;
ISBN 1850328773

« James Martin, Prentice Hall, /nformation Engineering, 1990, trois volumes de 178, 497, et
625 pages respectivement ; ISBN 0-13-464462-X (vol. 1), 0-13-464885-4 (vol. 2) et
0-13-465501-X (vol. 3).

» Joe Celko, Joe Celko's SQL for Smarties (Morgan Kaufmann Publishers, Inc., 1995), 467
pages ; ISBN 1-55860-323-9.

Modeles Conceptuels de Données

Un modéle conceptuel de données (MCD)vous aide a analyser la structure conceptuelle d'un
systéme d'information, afin d'identifier les principales entités a représenter, leurs attributs et
les relations entre ces attributs. Un MCD est plus abstrait qu'un modele de données logique
(MLD) ou physique (MPD).

Le MCD vous permet de :

» Représenter I'organisation des données sous forme graphique pour créer des diagrammes
Entité Relation - Entity Relationship Diagrams (ERD).

» Vérifier la validité des données de conception.

»  Générer un Modeéle Logique de Données (MLD), un Modéle Physique de Données (MPD)
ou un Modele Orienté Objet (MOOQ), qui spécifie une représentation objet du MCD en
utilisant le standard UML.

Pour créer un MCD, voir Création d'un modeéle de données a la page 6. Pour obtenir des
informations détaillées sur les diagrammes conceptuels, voir Diagrammes conceptuels a la
page 30.
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Modeles Logigues de Données

Un modéle logique de données (MLD)vous aide a analyser la structure d'un systéme
d'information, sans tenir compte des spécificités liées a la mise en oeuvre dans une base de
données particuliére. Un MLD a des identifiants d'entité migres et est moins abstrait qu'un
Modele Conceptuel de Données (MCD), mais il permet de modéliser des vues, des index et
d'autres éléments qui sont disponibles dans le Modéle Physique de Données (MPD), qui lui est
plus concret.

Dans le processus de conception de base de données, vous utilisez un modéle logique comme
une étape intermédiaire entre les conceptions conceptuelle et physique :

e Commencez par un MCD contenant des entités, des relations, des domaines, des
informations et des régles de gestion. Si nécessaire, vous pouvez développer le MCD en
plusieurs étapes en partant d'un modele de haut niveau pour aller vers un MCD de bas
niveau.

e Générez un MLD. Créez des index et spécifiez les noms de colonne de clé étrangere et
autres éléments.

» Générez un ou plusieurs MPD portant chacun sur un SGBD distinct.

Ce processus de conception permet conserver une cohérence dans un vaste travail de
développement.

Pour créer un MLD, voir Création d'un modéle de données a la page 6. Pour obtenir des
informations détaillées sur les diagrammes logiques, voir Diagrammes logiques a la page
41.

Modeles Physiques de Données

Un modéle physique de données (MPD)vous aide a analyser les tables, les vues et autres
objets d'une base de données, y compris les objets multidimensionnels nécessaires a
I'utilisation d'un entrep6t de données. Un MPD est plus concret qu'un Modele Conceptuel de
Données (MCD) ou qu'un Modeéle Logique de Données (MLD). Vous pouvez modéliser,
procéder au reverse engineering et générer pour tous les SGBD les plus utilisés.
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ETL
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PowerAMC met a votre disposition les outils permettant de modéliser vos environnements
opérationnels et d'intelligence métiers :

< Environnement opérationnel/relationnel - modélisés dans des diagrammes physiques

(voir Chapitre 3, Diagrammes physiques a la page 79). L'analyse physique fait suite a

I'analyse conceptuelle et/ou logique, et traite en détails la mise en oeuvre physique des

données dans une base de données, ce afin de I'adapter a vos contraintes en termes de

performances et a vos contraintes physiques.
« Environnement d'intelligence métiers:

e Tables de base de données d'entrep6t de données (data warehouse) ou de magasin de
données (data mart) - peuvent étre modélisées dans des diagrammes physiques mis en
correspondance avec leurs tables opérationnelles source afin de générer des scripts
d'extraction des données.

» Cubes d'entrep6t de données (dans les environnements ROLAP et HOLAP) - peuvent
étre modélisés dans des diagrammes multidimensionnels (voir Chapitre 4,
Diagrammes multidimensionnels a la page 199) et mis en correspondance avec leurs
tables d'entrep6t de données source.

« Univers SAP® BusinessObjects™ - peuvent étre générés a partir de MPD d'entrep6t de
données pour la consommation directe ou I'édition dans les environnements
BusinessObjects (voir Génération d'un univers BusinessObjects a la page 375).

e Cubes OLAP - peuvent étre modélisés dans des diagrammes multidimensionnels et
mis en correspondance avec leurs tables d'entrep6t de données ou opérationnelles
source afin de générer des données de cube.

PowerAMC prend en charge un large choix de familles de base de données via des fichiers de
définition de base de données (fichiers * . xdb, situés dans le dossier Fichiers de

ressources\SGBD de votre répertoire d'installation), qui personnalise le métamodéle afin
de prendre en charge la syntaxe spécifique a un SGBD, par le biais d'attributs étendus, d'objets
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et de templates de génération. Pour visualiser et éditer le fichier de ressource pour votre
SGBD, sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant. Pour obtenir des informations
détaillées sur l'utilisation de ces fichiers, voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers de définition de SGBD.

Création d'un modele de données

\Vous créez un nouveau modeles de données en sélectionnant Fichier > Nouveau modéle.

Remarque : Outre le fait que vous pouvez créer de toutes pieces un modele de données en
utilisant la procédure décrite ci-apres, vous pouvez également :

 créer un MCD en important un modele ERwin (.ERX) ou un ancien Modéle de flux
(.MDF) PowerAMC, ou en le générant a partir d'un autre modele PowerAMC.

e créerun MLD en le générant & partir d'un autre modele PowerAMC.

« créer un MPD en procédant au reverse engineering d'une base de données existante (voir
Reverse engineering d'une base de données aans un MPDa la page 387), ou en le générant
a partir d'un autre modele PowerAMC.

Laboite de dialogue Nouveau modele est largement configurable, et votre administrateur peut
avoir masqué des options qui ne sont pas pertinentes pour votre travail ou avoir fourni des
templates ou des modéles prédéfinis afin de vous guider dans la création d'un modele. Lorsque
vous ouvrez la boite de dialogue, I'un ou plusieurs des boutons suivants sont disponibles du
c6té gauche :

» Catégories - fournit un jeu de modéles et de diagrammes prédéfinis triés au sein d'une
arborescence de catégories configurable.

* Types de modéle - fournit la liste classique de types de modéle et de diagramme
PowerAMC.

* Fichiers de template - fournit un jeu de templates de modeéle triés par type de modele.
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_" Nouveau modéle

Catégorie Eléments de catégore
L

= Métiers e
o 3
= ] it ?’E\ i 55 J i - i
R (=] i
Catégories i Application
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-
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Types de modéle Q Ed Ed ] N
Données physiques  Diagramme de classes ML Données
UL multidimensionnelles

Templates

Utilizez les éléments de cette catégorie afin de capturer les informations relatives & vos données. sans prendre en compte les applications ef les ;I
processus, en créant des diagrammes permettant d'analyser les informations, les entités, les relations, les tables, eto.

[}
Hom du modéle : IMPD de développement
SGED: [Sybase 45 Erterpris= 155 |
Extensions: I ﬁ

ok I Annuler | Aide |

1. Sélectionnez Fichier > Nouveau modele pour afficher la boite de dialogue Nouveau
modele.

2. Cliquez sur un bouton, puis sélectionnez une catégorie ou un type de modéle ( Modeéles
Conceptuel de Données, Modéle Logique de Données ou Modele Physique de
Données ) dans le volet de gauche.

3. Sélectionnez un élément dans le volet de droite. Selon la fagon dont votre bofte de dialogue
Nouveau modéle est configurée, ces éléments peuvent étre les premiers diagrammes ou
des templates sur lesquels baser la création de votre modéle.

Utilisez I'outil Vues dans I'angle supérieur droit de la boite de dialogue afin de controler
I'affichage des éléments.

4. Saisissez un nom pour le modele. Le code du modele, qui est utilisé pour la génération de
script ou de code, est dérivé de son nom au moyen des conventions de dénomination.

5. [MPD uniquement] Sélectionnez un SGBD cible, qui personnalise I'environnement
d'édition PowerAMC par défaut a l'aide de propriétés, d'objets et de templates de
génération spécifiques a la cible.

6. [facultatif] Cliquez sur le bouton Sélectionner des extensions et attachez une ou plusieurs
extensions a votre modéle.

7. Cliquez sur OK pour créer et ouvrir le modeles de données .

Modélisation des données 7
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Remarque : Des exemples de modéles de données sont disponibles dans le répertoire

Exemples.

Propriétés d'un modele de données

Pour afficher la feuille de propriétés d'un modéle, pointez sur le modele dans I'Explorateur
d'objets, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Propriétés.

Chaque modéles de données a les propriétés suivantes ;

Propriété

Description

Nom/Code/Commen-
taire

Identifient le modele. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécia-
listes de savoir a quoi sert le modeéle, tandis que le code, qui est utilisé afin
de générer du code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement
contenir aucun espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire
afin de fournir des informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le
code est généré automatiquement a partir du nom en appliquant les con-
ventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour
supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton =en
regard de la zone Code.

Chemin du fichier

Spécifie I'emplacement du fichier du modele. Cette zone est vide si le
modele n'a pas encore été enregistré

Auteur

Spécifie I'auteur du modele. Si vous laissez cette zone a vide, le champ
Auteur des cartouches de titre de diagramme affiche le nom d'utilisateur
figurant sur I'onglet Version de la feuille de propriétés du modele. Si vous
saisissez un espace, le champ nom est vide.

\ersion

Spécifie la version du modele. Vous pouvez utiliser cette zone pour afficher
le numéro de version du référentiel ou un numéro de version personnalisé.
Ce parametre est défini dans les préférences d'affichage.

SGBD

[MPD uniquement] Spécifie le modele cible.

Base

Spécifie la base de données cible du modeéle. Vous pouvez créer une base de
données dans le modeéle en cliquant sur I'outil Créer a droite de cette zone.

Si votre SGBD prend en charge plusieurs bases de données au sein d'un
méme modele (fonctionnalité activée par I'entrée EnableManyDa-
tabases dans la catégorie Database du SGBD), cette zone ne s'affiche
pas, et est remplacée par une liste de base de données accessible via le menu
Modele. Une catégorie Database s'affiche également dans les options phy-
siques de vos objets de base de données.

Diagramme par défaut

Spécifie le diagramme qui s'affiche par défaut lorsque vous ouvrez le mo-
déle.
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Propriété

Description

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs
mots clés, séparez-les de virgules.

Propriétés d'une base de données (MPD)

\ous pouvez créer une base de données pour un modele depuis I'onglet Général de la feuille de
propriétés de ce modele ou, si votre SGBD prend en charge I'utilisation de plusieurs bases de
données dans un méme modele, vous pouvez créer une base a partir de la liste des bases de
données accessible via le menu Modéle.

Une définition de base de données inclut les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

SGBD SGBD de la base de données.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Options - Répertorie les options physiques associées a la base de données (voir Options
physigues (MPD) a la page 300).

» Script - Spécifie des scripts de début et de fin qui sont insérés au début et a la fin d'un script
de création de base de donnée.

* Reégles - Spécifie les régles de gestion associées a la base de données.

Utilisation d'une base de données dans une option physique

\Vous pouvez utiliser une base de données dans une option physique.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un objet doté d'options physiques.

Modélisation des données 9
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2. Cliquez sur I'onglet Options physiques, sélectionnez I'option in database (...), puis cliquez
sur le bouton >>.

3. Sélectionnez une base de données dans la liste située sous le volet de droite.
4. Cliquez sur OK.

Lorsque vous utilisez I'option physique /n [<tablespace=>], vous pouvez associer un tablespace
prédéfini avec une base de données en utilisant la syntaxe suivante :

DBname.TBSPCname

Par exemple, le tablespace INFO_CLIENT appartient a la base de données maBase. Dans
I'exemple suivant, la table Client sera créée dans le tablespace INFO_CLIENT :

E#E Propriétés de la table - Client [CLIENT] _ O] x|
Général | Colonnes I Index I Cles I Triggersl F'mcéduresl Contrdle
Script Dptions |.~’-‘n.|:|erg:u I Conezpondances F'ermissionsl Motez

~in[<tablespacer] | - in [MaB aze IMFO_CLIENT)

- in databage [dendb04)

- editproc [s]

- yalidproc (2]

- audit [none) 5y

- obid [%d) .

- data capture [none)

- it regtrict on drop

- ogid [aci)
E\Syrrtaxep‘ 4| il Eléments
Appliquer F:u...l i IT IMaBase.INFD_ELIENT ﬂ J
<< Moing | - ok I Annuler | Appliquer | Aide |

\Vous ne devez pas définir une base de données avec une option physique de tablespace sur le
méme objet, sous peine de provoquer une erreur lors de la vérification de modele.

L'onglet Dépendances de la base de données affiche la liste des objets qui utilisent la base de
données courante dans leurs options physiques.

Personnalisation de votre environnement de modélisation

Le modéles de données PowerAMC met a votre disposition différents moyens pour
personnaliser et contréler votre environnement de modélisation.
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Définition des options de modele pour un MCD/MLD

\Vous pouvez définir les options de modéle d'un MCD/MLD en sélectionnant Outils >
Options du modeéle ou bien en pointant sur le fond du diagramme, en cliquant le bouton droit
de la souris et en sélectionnant Options du modéle.

Vous pouvez définir les options suivantes sur la page Paramétres du modeéle :

Option

Description

Respect de la
casse pour le
nom/code

Spécifie que la casse des caracteres est prise en compte pour les noms et codes de
tous les objets, ce qui permet a deux objets d'avoir le méme nom ou code, mais
avec une casse de caracteres différente, dans le méme modéle. Si vous changez la
prise en compte de la casse lors de la modélisation, nous vous recommandons de
lancer une vérification de modéle afin de vous assurer que votre modele ne con-
tient pas des objets en double.

Activer les liens
vers les exigen-
ces

Affiche un onglet Exigences dans la feuille de propriétés de chaque objet du
modele, ce qui permet d'attacher des exigences aux objets (voir Modélisation des
exigences).

Imposer la cohé-
rence

Impose la cohérence entre la définition d'un domaine et les attributs qui utilisent ce
domaine. Vous pouvez sélectionner n'importe laquelle des propriétés suivantes, ou
une combinaison de ces propriétés:

* Type de données - Type de données, longueur et précision

e Controle - Parametres de controle, tels que les valeurs minimum et maximum
* Regles - Régles de gestion

e Obligatoire - Propriété Obligatoire pour les attributs

Lorsque vous appliquez ces options, ils vous est demandé si vous souhaitez ap-
pliquer les propriétés de domaine aux attributs associés au domaine. Si vous
cliquez sur OK; les propriétés d'attribut sont modifiées de fagon a étre rendues
conformes avec la définition du domaine.

Lorsque vous modifiez les propriétés d'un domaine, les propriétés des attributs
attachés au domaine sont mises a jour, si celles-ci sont sélectionnées dans cette
boite de dialogue.

Lorsque vous cochez la case correspondant a une propriété d'attribut sous Imposer
la cohérence, cette propriété d'attribut ne peut pas étre modifiée dans les listes
d'attributs et dans les feuilles de propriétés d'attribut

Si vous souhaitez modifier une propriété d'attribut ne pouvant diverger du do-
maine, vous devez détacher I'attribut du domaine ou décocher la case Imposer la
cohérence appropriée dans la boite de dialogue Options du modele.

Utiliser le nom
entier du type

Spécifie que le nom entier du type de données est affiché dans les symboles
d'entité.

Type de données
par défaut

Spécifie untype de données par défaut a appliquer aux domaines et attributs qui en
sont dépourvus.

Modélisation des données
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Option

Description

Propriétés des
raccourcis exter-
nes

Spécifie les propriétés qui sont stockées pour les raccourcis externes vers des
objets contenus dans d'autres modeles a des fins d'affichage dans les feuilles de
propriétés et les symboles. Par défaut Toutes les propriétés sont affichées, mais
vous pouvez choisir d'afficher uniqguement le Nom/Code afin de réduire la taille
de votre modele.

Remarque : Cette option ne controle que les propriétés des raccourcis externes
vers des modéles de méme type (d'un MPD vers un MPD, d'un MAE vers un MAE,
etc). Les raccourcis externes vers des objets contenus dans d'autres types de
modele peuvent uniquement afficher les propriétés de raccourci de base.

Notation \Vous pouvez choisir parmi les notations suivantes :
« Entité/Relation [Valeur par défaut — utilisée dans ce manuel] La notation
Entité/Relation connecte des entités avec des liens représentant une des quatre
relations. Ces relations ont des propriétés qui s'appliquent aux deux entités de
la relation
e Merise - utilise les associations a la place des relations
e E/R+ Merise - les entités/relations et Merise sont utilisées en méme temps au
sein du méme modele
e IDEF1X - modélisation des données pour les relations et entités. Dans cette
notation, chaque jeu de symboles de relation décrit une combinaison de ca-
ractére obligatoire et de cardinalité de I'entité en regard duquel il est affiché
« Barker — les héritages sont représentés en plagant les entités enfant au sein du
symbole de leur entité parent, et les relations sont dessinées en deux parties,
chacune reflétant la multiplicité du réle d'entité associé
Pour plus d'informations sur ces notations, voir Notations prises en charge pour les
MCD/MLD a la page 25
Code unique Requiert que chaque information ou relation soit dotée d'un code unique.

Relations n-n ad-
mises

[MLD uniquement] Permet I'affichage de relations plusieurs-plusieurs.

12
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Option Description

Réutilisation ad- | Permet de réutiliser une information comme attribut pour plusieurs entités a con-
mise dition que les attributs aient le méme nom et le méme type de données et qu'ils
n'appartiennent pas a une clé primaire.

Lorsque vous désélectionnez cette option ou si I'attribut appartient a une clé
primaire, I'information ne peut pas étre réutilisée. Dans ce cas, si la case Code
unique est cochée, une nouvelle information ayant le méme nom mais un code
différent est créée, dans le cas contraire, une nouvelle information ayant le méme
nom et le méme code est créée.

Lorsque vous supprimez une entité ou des attributs d'entité, les options relatives
aux informations suivantes déterminent si les informations correspondantes sont
également supprimées :

e Les deux— supprime l'attribut d'entité.
e Code unique seulement- supprime l'attribut d'entité.

« Réutilisation admise seulement— supprime l'attribut d'entité et I'information
correspondante (si celle-ci n'est pas utilisée par une autre entité).

e Aucune — supprime l'attribut d'entité et I'information correspondante.

Pour plus d'informations sur les conventions de dénominations dans vos modéles, voir Guide
des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets > Conventions de
aénomination.

Template d'assertion

Le template d'assertion est un template de langage de génération par template (GTL) utilisé
pour générer automatiquement des phrases a partir des noms de r6le que vous spécifiez sur
I'onglet Cardinalités des feuilles de propriétes de relation. Pour consulter ou éditer le
template, sélectionnez Outils > Options du modele > Template d'assertion.

Le langage de génération par template (GTL) de PowerAMC est utilisé afin de générer du
texte a partir des objets, propriétés et relations définis dans le métamodéle PowerAMC et ses
extensions.

Le code de GTL contenu dans le template extrait diverses propriétés de larelation et des entités
qu'elle connecte afin de générer les phrases d'assertion. La propriété Obligatoire et les
cardinalités sont évaluées dans chaque sens afin de générer la syntaxe appropriée autour des
noms d'entité et de role.

Vous pouvez éditer le template d'assertion si nécessaire, pour changer la syntaxe ou faire
référence a d'autres propriétés. Pour faire référence a des attributs étendus ou a d'autres
extensions, vous devez spécifier le fichier d'extension pour le template a utiliser dans la liste
Extension d*assertion.

Un fichier d'extension exemple, Relationship Assertion with Plural
Entity Names, est fourni, il assure la prise en charge des noms d'entité pluriels dans les
assertions. Pour plus d'informations sur la fagon d'attacher cette extension, ou toute autre
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extension, a votre modéle, voir Extension de votre environnement de modélisation a la page

23

Pour plus d'informations sur l'utilisation du GTL, voir Personnalisation et extension de
PowerAMC > Personnalisation de la génération & l'aide du langage de génération par

template.

Parameétres de migration (MLD)

Pour définir les paramétres de migration, sélectionnez Outils > Options du modeéle, puis
sélectionnez la sous-catégorie Paramétres de migration sous Parameétres du modele.

Ces options contrblent la migration des identifiants sur les relations :

Option

Description

Migrer les pro-
priétés des attri-
buts

Permet de conserver le domaine, les contrdles ou les regles lorsqu'un attribut est
migré.

Template de nom
d'attribut étranger

Spécifie la convention de dénomination pour les identifiants étrangers. Vous
pouvez sélectionner I'un des templates par défaut dans la liste ou saisir les votres
en utilisant les variables suivantes :

¢ %PARENT% - Nom/code de I'entité parent

e %ATTRIBUTE% - Nom/code de l'attribut parent

¢ %IDENTIFIER% - Nom/code de la contrainte d'identifiant attachée a la
relation

¢ %RELATIONSHIP% - Nom/code de la relation

«  %PARENTROLE% - Réle de I'entité qui a genéreé I'entité parent, cette va-
riable provient de I'environnement conceptuel. Si aucun réle n'est défini sur
la relation, %PARENTROLE% prend le contenu de %PARENT% afin
d'éviter de générer un attribut dépourvu de nom

L'exemple suivant vérifie la valeur de %PARENTROLE% ; si elle est égale au
nom du parent (qui est la valeur de remplacement) alors le template "%.3:PA-
RENT%_%ATTRIBUTE%" sera utilisé, dans le cas contraire, le template
"0bPARENTROLE% sera utilisé car l'utilisateur a saisi un réle parent pour la
relation :

La personnalisation des templates de nom réapparait dans la bofte de dialogue de
génération la prochaine fois que vous I'ouvrez, mais ne sont pas enregistré dans la
liste des templates prédéfinis.

14
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Option

Description

Utiliser un tem-
plate

Controle si le template de nom d'attribut d'identifiant primaire sera utilisé. Vous
pouvez choisir I'une des options suivantes :

e Toujours utiliser le template
e Utiliser le template uniquement en cas de conflit

Définition des options de modele pour un MPD

\ous pouvez définir les options d'un MPD en sélectionnant Outils > Options du modeéle ou
bien en pointant sur le fond du diagramme, en cliquant le bouton droit de la souris et en
sélectionnant Options du modele.

\Vous pouvez définir les options suivantes sur la page Parametres du modéle :

Option

Fonction

Respect de la casse
pour le nom/code

Spécifie que la casse des caractéres est prise en compte pour les noms et codes
de tous les objets, ce qui permet a deux objets d'avoir le méme nom ou code,
mais avec une casse de caracteres différente, dans le méme modéle. Si vous
changez la prise en compte de la casse lors de la modélisation, nous vous
recommandons de lancer une vérification de modele afin de vous assurer que
votre modeéle ne contient pas des objets en double.

Activer les liens
vers les exigences

Affiche un onglet Exigences dans la feuille de propriétés de chaque objet du
modele, ce qui permet d'attacher des exigences aux objets (voir Modélisation
des exigences).

Propriétés des rac-
courcis externes

Spécifie les propriétés qui sont stockées pour les raccourcis externes vers des
objets contenus dans d'autres modéles a des fins d'affichage dans les feuilles de
propriétés et les symboles. Par défaut Toutes les propriétés sont affichées, mais
vous pouvez choisir d'afficher uniquement le Nom/Code afin de réduire la
taille de votre modeéle.

Remarque : Cette option ne contrdle que les propriétés des raccourcis externes
vers des modéles de méme type (d'un MPD vers un MPD, d'un MAE vers un
MAE, etc). Les raccourcis externes vers des objets contenus dans d'autres types
de modele peuvent uniquement afficher les propriétés de raccourci de base.
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Option

Fonction

Notation

Spécifie I'utilisation d'un des types de notations pour le modéle. Vous pouvez
choisir entre les notations suivantes :

» Relationnel - Fleche pointant vers la clé primaire. Cette option est la valeur
par défaut, et c'est également celle qui est utilisée dans ce manuel

TABLE_1 TABLE_Z
REFERENCE

CODASYL - Fléche pointant vers la clé étrangere

TABLE_1 TABLE_2Z
REFERENCE

i

Conceptuel - Cardinalité sous forme de fourche

TABLE_1 TABLE_Z
REFERENCE

IDEF1X - Cardinalité et statut obligatoire affichés sur une référence, co-
lonne de clé primaire dans des conteneurs séparés et tables dépendantes
avec des angles arrondis

|=] @

<ph fl= |

Lorsque vous changez de notation, tous les symboles de tous les diagrammes
sont mis a jour en fonction de cette modification. En outre, lorsque vous passez
de la notation Merise a IDEF1X, toutes les associations sont converties en
relations.

Eo — —

Fa | =] I
S
g
his

L4
|

Pour plus d'informations sur les conventions de dénomination dans vos modeles, voir Guide
des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets > Conventions de

dénomination.

Options de modéle relatives aux colonnes et aux domaines

Pour définir les options de modele relatives aux colonnes et aux domaines, sélectionnez
Outils > Options du modele, puis sélectionnez la sous-catégorie Colonnes et domaines dans

le volet Catégorie.

\ous pouvez définir les options suivantes sur cette page :

16
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Option

Fonction

Imposer la cohéren-
ce

Spécifie que les colonnes associées a un domaine doivent rester synchronisées
avec les propriétés sélectionnées, toutes ou partie : Type de données, Contréle,
Regles, Obligatoire et Profil.

Type de données par
défaut

Spécifie un type de données par défaut a appliquer aux colonnes et domaines.

Colonne : Obliga-
toire par défaut

Spécifie que les colonnes sont créées par défaut comme étant obligatoires

Domaine : Obliga-
toire par défaut

Spécifie que les domaines sont créées par défaut comme étant obligatoires

Options de modéle relatives aux références

Pour définir les options de modele relatives aux références, sélectionnez Outils > Options du
modele, puis sélectionnez la sous-catégorie Référence dans le volet Catégorie.

\Vous pouvez définir les options suivantes sur cette page :

Option

Fonction

Code unique

Requiert que les références soient dotées d'un code unique. Si cette option n'est
pas sélectionnée, plusieurs références peuvent avoir le méme code (sauf s'il
s'agit de référence ayant la méme table enfant).

Réutiliser les colon-
nes

Permet de réutiliser les colonnes d'une table enfant comme colonnes de clé
étrangére lorsque les deux conditions suivantes sont réunies :

» Lacolonne enfant a le méme code que la colonne de clé primaire migrée
» Lacolonne enfant n'est pas déja une colonne de clé étrangere
» Les types de données sont compatibles

Pour plus d'informations, voir Réutilisation et migration automatiques des
colonnes & la page 182.

Migrer les colonnes

Permet de migrer automatiquement les colonnes de clé primaire depuis une
table parent sous forme de colonnes de clé étrangere dans la table enfant. Si
vous sélectionnez a la fois Migrer les colonnes et I'une des sous-options sui-
vantes, la propriété de colonne appropriée de la clé primaire est également
migrée vers la clé étrangére au moment de la création de référence :

¢ Domaine
* Contréle
* Regles

« Derniére position

Pour plus d'informations, voir Réutilisation et migration automatiques des
colonnes a la page 182.

Modélisation des données
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Option

Fonction

Parent obligatoire

Spécifie que la relation entre les tables enfant et parent est par défaut obliga-
toire, c'est-a-dire que chaque valeur de clé étrangére dans la table enfant doit
avoir une valeur de clé correspondante dans la table parent.

Changement de pa-
rent admis

Spécifie qu'une valeur de clé étrangere peut changer pour sélectionner une
autre valeur dans la clé référencée dans la table parent.

Check on commit

Spécifie que l'intégrité référentielle est vérifiée uniquement lors de la valida-
tion, et non juste apres I'insertion de la ligne. Cette fonctionnalité peut étre utile
lorsque vous travaillez avec des dépendances circulaires. Pas disponible avec
tous les SGBD.

Propager les pro-
priétés de colonne

Propage les changements apportés au nom, au code, au stéréotype ou au type de
données d'une colonne de table parent a la colonne enfant correspondante.

Lien par défaut a la
création

Spécifie les modalités de création des liens de référence. Vous pouvez choisir
I'une des valeurs suivantes :

» Clé primaire — crée automatiquement des liens depuis des colonnes de clé
primaire vers des colonnes de clé étrangére lors de la création de la réfé-
rence. Si l'option Migrer les colonnes est :

» Sélectionnée - Des jointures sont créées entre les colonne de clé pri-
maire et de clé étrangeére.

* Non sélectionnée - Des jointures sont créées et liées aux colonnes de
clé primaire, mais les colonnes de clé étrangére doivent étre spécifiées
manuellement.

» Utilisateur — crée manuellement vos propres liens

Mise en oeuvre par
défaut

Spécifie les modalités de mise en oeuvre de l'intégrité référentielle dans la
référence. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

» Déclarative - I'intégrité référentielle est définie par le biais de contrainte
dans les déclarations de clés étrangéres

e Trigger - I'intégrité référentielle est mise en oeuvre par le biais de triggers

Pour plus d'informations sur l'intégrité référentielle, voir Propriétés d'une ré-
férence a la page 178.
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Option

Fonction

Contraintes par dé-
faut : Modification

Controle la fagon dont la modification d'une valeur de clé dans la table parent
va affecter lavaleur de clé étrangére dans la table enfant. Selon le SGBD utilisé,
vous pouvez choisir parmi certaines de ces valeurs, ou parmi toutes :

e Aucun - aucun effet

e Restrict — la valeur parent ne peut pas étre mise a jour si une ou plusieurs
valeurs enfant correspondantes existent (aucun effet)

» Cascade - met a jour les valeurs enfant correspondantes
e Set null - définit a NULL les valeurs enfant correspondantes

» Setdefault—réinitialise les valeurs enfant correspondantes a leur valeur par
défaut

Contraintes par dé-
faut : Suppression

Controle lafagon dont la suppression d'une valeur de clé dans la table parent va
affecter la valeur de clé étrangére dans la table enfant. Selon le SGBD utilisé,
vous pouvez choisir parmi certaines de ces valeurs, ou parmi toutes :

e Aucun - aucun effet

* Restrict — impossible de supprimer une valeur parent s'il existe une ou
plusieurs valeurs enfant correspondantes (aucun effet)

» Cascade - supprime les valeurs enfant correspondantes
e Set null - définit a NULL les valeurs enfant correspondantes

» Setdefault—réinitialise les valeurs enfant correspondantes a leur valeur par
défaut

Autres options de modeéle

Pour définir des options de modele relatives aux tables et vues, index, join indexes,
procédures, séquences, triggers et packages de base de données, sélectionnez Outils >
Options du modéle, puis sélectionnez la sous-catégorie appropriée sous Parametres du

modéle.

\ous pouvez définir les options suivantes pour ces objets :

Option

Fonction

Propriétaire par dé-
faut

Spécifie un propriétaire par défaut pour I'objet spécifié a partir de la liste des
utilisateurs (voir Création d'un utilisateur a la page 143). Pour créer un utili-
sateur, cliquez sur le bouton Points de suspension pour afficher la boite de
dialogue Liste des utilisateurs, puis cliquez sur I’outil Ajouter une ligne.

Si l'utilisateur est supprimé par la suite, cette option (ainsi que la propriété de
tous les objets associés) est réinitialisée a la valeur Aucun

Modélisation des données 19



Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation des données

Option Fonction

Ignorer le proprié- | [tables et vues] Spécifie que le propriétaire d'une table ou d'une vue est ignoré
taire du point de vue de Il'identification. Puisque par défaut le nom/code et le pro-

priétaire sont pris en compte lors d'un contréle d'unicité, cette option permet
d'imposer I'utilisation de noms distincts pour ces objets.

Par exemple, si un modele contient une table appelée "Table_1", qui appartient
a Utilisateur_1, et une autre table, également appelée "Table_1", qui appartient
a Utilisateur_2, ces deux tables passeront avec succes le test d'unicité car elles
n‘ont pas le méme propriétaire.

Régénérer automa- | [triggers] Régénére automatiquement les triggers sur les tables enfant et parent
tiquement les trig- | d'une référence lorsque vous :

gers . . .
» Changez la mise oeuvre d'une référence

» Changez les regles d'intégrité référentielle d'une référence mise en oeuvre
par un trigger

e Changez la table enfant ou parent d'une référence mise en oeuvre par un
trigger (nouvelle et ancienne)

» Créez ou supprimez une référence mise en oeuvre par un trigger
» Changez la cardinalité maximale des références

Si cette option n'est pas sélectionnée, vous pouvez manuellement commander a
PowerAMC de régénérer les triggers a tout moment en sélectionnant Outils >
Régénérer des objets > Régénérer les triggers.

Définition des préférences d'affichage de modele de données

Les préférences d'affichage de PowerAMC permettent de personnaliser le format des
symboles d'objet et les informations qu'ils affichent. Pour définir les préférences d'affichage
de modéles de données, sélectionnez Outils > Préférences d"affichage ou pointez sur le fond
du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Préférences d'affichage
dans le menu contextuel.

Pour obtenir des informations détaillées sur la personnalisation et le contréle des attributs et
collections affichés sur les symboles d'objet, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences
daffichage.

Visualisation et édition du fichier de définition du SGBD

Chaque MPD est lié a un fichier de définition qui étend le métamodele PowerAMC standard
afin de proposer des objets, des propriétés, des types de données, des paramétres et templates
de génération spécifiques a cette cible. Les fichiers de définition et les autres fichiers de
ressources sont des fichiers XML situés dans le dossier Fichiers de ressources de
votre répertoire d'installation, et peuvent étre ouverts et édités dans I'Editeur de ressources de
PowerAMC.
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Chapitre 1 : Notions de base relatives a la modélisation des données

Avertissement ! Nous vous recommandons fortement de créer une copie de sauvegarde des
fichiers de ressource fournis avec PowerAMC avant de les éditer.

Pour afficher le fichier de définition de votre modéle et examiner ses extensions, sélectionnez
SGBD > Editer le SGBD courant.

Pour obtenir des informations détaillées sur le format de ces fichiers, voir Personnalisation et
extension de PowerAMC > Fichiers de définition de SGBD.

Remarque : Certains fichiers de ressources sont fournis avec la mention "Not certified" dans
leur nom. Sybase® s'efforce de procéder a tous les controles de validation possibles, toutefois,
Sybase n'assure pas la maintenance d'environnements spécifiques permettant la certification
compléte de ce type de fichiers de ressources. Sybase assure le support de la définition en
acceptant les rapports de bogues et fournit les correctifs nécessaires dans le cadre d'une
politique standard, mais ne peut étre tenu de fournir une validation finale de ces correctifs dans
I'environnement concerné. Les utilisateurs sont donc invités a tester ces correctifs fournis par
Sybase afin de signaler d'éventuelles incohérences qui pourraient subsister.

Changement du SGBD
\ous pouvez changer le SGBD modélisé dans votre MPD a tout moment.

Si vous changez de SGBD, le modéle sera modifié afin de se conformer au nouveau SGBD
comme suit :

« Tous les types de données spécifiés dans votre modéle seront convertis dans leur
équivalent dans le nouveau SGBD.
« Tous les objets non pris en charge par le nouveau SGBD sont supprimés

 Certains objets, dont le comportement dépend largement du SGBD risquent de perdre
leurs valeurs.

Remarque : Vous pouvez étre amené a changer de SGBD si vous ouvrez un modele et que le
fichier de définition associé n'est pas disponible.

1. Sélectionnez SGBD > Changer le SGBD courant :
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Changement de SGBD courant E3

Gieneéral | Options de préservation de SGED |

 Mouweau
SGED

|

- Courant
SGBD: [Sybase|Q 152 3|

ok | Aeer | tide |

2. Sélectionnez un SGBD dans la liste.

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Options de préservation de SGBD, puis les cases
correspondant aux objets et options que vous souhaitez conserver :

e Triggers et procédures stockées — les triggers sont toujours régénérés lorsque vous
changez de SGBD.

« Options physiques - si lasyntaxe d'une option est incompatible avec le nouveau SGBD,
les valeurs sont perdues et ce, méme si vous avez choisi de préserver cette option
physique. Par exemple, I'option physique /7 utilisée par ASA n'est pas prise en charge
par Oracle et les valeurs associées a cette option seront perdues.

» Objets spécifiques a un SGBD - bases de données, storages, tablespaces, types de
données, séquences.

 Attributs étendus - qui sont définis pour un SGBD particulier.
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Changement de SGBD courant E3

Géneral  Dptions de préservation de SGED |

— Optiohs phyziques

5 ™| CIE primaite ™| Eigs altermatives
™| Colonres v Indez ¥ Eages de données
7| Starages ¥ Tablespaces ¥ Options par défaut

— Triggers et procédures
¥ Triggers utilizateur ¥ Modéles de trigger utilisateur
¥ Eléments de tigger utilizateur W Procédures stockées

— Objets de SGED
¥ Bases de dormées W Tablespaces [T Starages
¥ Types de dormées abstraite [ Joininderes [T Seguences
¥ Service 'Web

v Attributs Etendus

ok | Aeer | tide |

Remarque : Si vous changez de SGBD au sein d'une méme famille de base de données,
par exemple entre Sybase ASE 12.5 et 15, toutes les options de préservation disponibles
sont sélectionnées par défaut. Les cases a cocher correspondant aux objets de base de
données non pris en charge par I'ancien et le nouveau SGBD sont désactivées.

4. Cliguez sur OK.

Une boite de message s'affiche pour vous indiquer que le SGBD a été modifié.
5. Cliquez sur OK pour revenir au modeéle.

Extension de votre environnement de modélisation

\Vous pouvez personnaliser et étendre les métaclasses PowerAMC, les paramétres et la
génération de fichiers au moyen d'extensions qui peuvent étre stockées comme faisant partie
de votre modele ou sous la forme de fichiers d'extension séparés (fichiers *.xem) afin de les
réutiliser avec d'autres modeles.

Pour accéder a I'extension définie dans un fichier * . xem, il vous suffit d'attacher le fichier a
votre modele. Vous pouvez réaliser cette opération lors de la création d'un nouveau modéle en
cliquant sur le bouton Sélectionner des extensions en bas de la boite de dialogue Nouveau
modele, ou a tout moment en sélectionnant Modele > Extensions pour afficher la boite de
dialogue Liste des extensions et en cliquant sur l'outil Attacher une extension.

Dans chacun de ces cas, vous parvenez a la boite de dialogue Sélection d'extension, qui
répertorie les extensions disponibles, réparties sur des sous-onglets, et qui dépendent du type
de modele sur lequel vous travaillez :
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Il Sélection d'extensions E
B~ O~ 4 G G #

Mom | Famille | Soug-fam
1) Excel Impart

FY

L4 |\Import ;(Simulatinn f

041

Annuler | Aide |

Pour en savoir plus sur I'extension des objets, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Objets > Extension d'objets. Pour obtenir des informations
détaillées sur I'utilisation des extensions, voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers d'extension.

Liaison d'objets a I'aide de liens de tracabilité

\ous pouvez créer des liens de tragabilité pour montrer tout type de relation entre deux objets
de modéle (y compris entre des objets de modeéles différents) via l'onglet Liens de tracabilité
de la feuille de propriétés de I'objet. Ces liens sont utilisés a des fins de documentation
uniguement, et ne sont pas interprétés ou vérifiés par PowerAMC.

Pour plus d'informations sur les liens de tracabilité, voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Notions de base relatives a la liaison et a la
synchronisation > Création de liens de tragabilite.
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Chapitre 2 Diagrammes conceptuels et
logiques

Les modeles de données décrits dans ce chapitre permettent de modéliser la sémantique et la
structure logique de votre systéme.

PowerAMC met a votre disposition un environnement trés souple qui permet de modéliser vos
systémes d’information. Vous pouvez commencer soit par un MCD (voir Diagrammes
conceptuels a la page 30) soit par un MLD (voir Diagrammes logigues a la page 41) afin
d’analyser votre systéme, puis générer un MPD (voir Chapitre 3, Diagrammes physiquesa la
page 79) afin de mettre au point les détails de votre mise en oeuvre. La prise en charge
compleéte du reverse engineering de base de données permet de récupérer des structures de
données existantes et de les analyser a tous les niveaux d’abstraction.

Pour plus d'informations sur la génération intermodéle, voir Chapitre 10, Génération d autres
modéles a partir d'un modéle de données a la page 401.

Notations prises en charge pour les MCD/MLD

PowerAMC prend en charge les notations de modélisation les plus utilisées dans le MCD et le
MLD. Pour choisir votre notation, sélectionnez Outils > Options du modéle puis
sélectionnez-la dans la liste Notation.

Notation Entité/Relation
Dans la notation Entité/Relation, les entités sont représentées sous la forme de rectangles et
divisées entre 3 compartiments : nom, attributs et identifiants.
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-nlusi o
Entité ardinaire M plLsEdE Entitelpatert
Clé dentité =pir Entier  <O= | L i
Attribut 1 <Indéfini= oA 0o jatibuty Sinderinig
Identifiant_1 <pi* Identifiant_1  <pi=
Héritage
Entité enfant
Clé enfant <pi* Entier 20>
Adtribut 1 <Indéfini=
o.n Entité enfant deux
Clé enfant deux <pi= Entier 20>
plusieurs-plusieurs obligataire Adtribut 1 “Indéfini=
1.n 1.1

un-un dépendante

Entité abligataire

0.1
Clé obligatoire <pi= Entier 0=
Attribut 1 <Indéfini=

Entité dépendants

Identifiant_1  <pi=

Clé dépendante zpi= Entier =0=
Attribut 1 <Indéfini=

Identifiant_1 <pi=

Les points de terminaison des relations indiquent la cardinalité comme suit :

Un-Un
0.1 0.1

Flugieurs-Lin
o.n 0,1
o S I S

Fluzieurs-Plugieurs

0.n a.n
B

Ohligataire

D épendant
o.n 1.1

H—

(Notez que la notation Merise utilise des associations au lieu de relations) :
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Les symboles d'héritage indiquent s'ils sont complets et s'ils ont des enfants mutuellement

exclusifs :

Complet Mutuellement exclusif Symbole
Non Non Q

Oui Non oy

Non Oui e

Oui Oui £

Notation IDEF1X

Dans la notation Ideflx, les noms d'entité sont affichés hors du symbole, et les entités
dépendantes sont dessinées avec des angles arrondis.

Entité ardinaire un-plusieurs

Entité parent
Clé dientite 5 <pi=fE niie @< 0 _ 4l Clé parent =pi> Entier 20>
Attribut 1 <Indéfini=

Aftribut 1 =Indé&finiz

Identifiant_1 =pi=

Identifiant_1  <pi=

Héritage

Entité enfant Ee

Clé enfant =pi> Entier 0=
Atribut 1 <Indéfini>

Identifiant_1 <pi> Entité enfant deus

' Clé enfant deux =pi= Entier =0=
| Attribut 1 <Indéfiniz

pluzieurs-plusieurs obligataire

Identifiant_1 <pi=

P|
1
Entité obligatoire un-un dépendants Z
Clé obligataire =pi> Entier =z0=

Attribut 1 <Indéfini=

Entité dépendante
Identifiant_1 <pi=

Clé dépendante <pi= Entier =20=
Atribut 1 <Indéfini>
Identifiant_1  <pi=

Les symboles de relation indiquent la cardinalité comme suit :
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Un-Un non obligatoire
—a

Dépendant

Les symboles d'héritage indiquent si I'héritage est complet :

Complet Symbole
Oui )
Non e

Notation Barker
Dans la notation Barker, les entités sont dessinées avec des angles arrondis, et les héritages

sont affichés en placant les enfant dans I'entité parent.
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Entité parent \

# LClé parent Entier
o Aftribut1 <Indéfiniz

- — un-plusieurs Entité enfant
F""f'te Sl # Clé enfant Entier
# CleidientileREntier _— = o Attribot 1 <Indéfini=
o Adtribut 4 =Indefinix 0.1 o.n

/

Entité enfant deusx ‘

plusieurspluzieurs obligataire # Clé enfant deux Entier

o Attribut 1 <Indéfini>
1.n
11
Entité abligataire
# Clé obligatoire Entier un-un dépendante
o Attribut 1 <Indéfini>

0.1
|
Entité dépendants

# LClé dépendante Entier
o Aftribut 1 ZIndéfini=

Seuls les attributs sont listés et un symbole spécifie si chaque attribut est un attribut de clé, un
attribut obligatoire ou un attribut facultatif, comme suit :

# Primaire
= Obligatoire
o Faculbati

Les symboles de relation indiquent la cardinalité comme suit :

Le style de ligne spécifie si une relation est obligatoire :

Obligatoire

Mon obligatoire

Obligatoire danz un zens
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Diagrammes conceptuels

Un diagramme conceptuel de données fournit une représentation graphique de la structure
conceptuelle d'un systeme d'information, et vous aide & identifier les principales entités a
représenter, leurs attributs et les relations entre ces entités.

Remarque : Pour créer un diagramme conceptuel dans un MCD existant, pointez sur le
modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Diagramme conceptuel. Pour créer un nouveau modele, sélectionnez Fichier >
Nouveau modeéle, choisissez Modéle Conceptuel de Données comme type de modeéle et
Diagramme conceptuel comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Dans le diagramme conceptuel suivant, les entités Enseignant et Eléve héritent d'attributs de
I'entité parent Personne. Les deux entités enfant sont liées par une relation un-un (un
enseignant a plusieurs éléves, mais un éleéve n'a qu'un seul enseignant principal).

Fersonne

ID personne =pi=

Adresse
Courriel
Hom
Teléphone
Heritage_1
- . Eléve
Bl 3 Eléve_Enseignant A
- - T &
Salaire =pi= . a{}é
H t
Qualification zpix [B. 21=2190e am paren

assiste 3

I

atudie
donne

Eléwe_hatiére
Enszeignant_Cours

Eléve_Cours Enseignant_hdatiére

ast étudie par

ast donné par

- ezt zuivi par I P
ﬂ — ezt enseignée par hdatigre
Cours v <pis
est une instance de M oz
ID cours =pi= || Coefficient
batidre_Caurs estinstanciée par ' |Heurs

En outre :

e un enseignant peut enseigner plusieurs matiéres, une matiére peut étre enseignée par
plusieurs enseignants (relation plusieurs-plusieurs).

 un enseignant peut donner plusieurs cours, mais un cours ne peut étre donné que par un
seul enseignant (relation un-plusieurs).
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e un éléve assiste a plusieurs cours et un cours est suivi par plusieurs éléves (relation
plusieurs-plusieurs).
« un éléve étudie plusieurs matiéres et une matiére peut étre étudiée par plusieurs éléves
(relation plusieurs-plusieurs).

Objets du diagramme conceptuel

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes

conceptuels.

Objet

Outil

Symbole

Description

Domaine

[aucun]

[aucun]

Jeu de valeurs pour lesquelles une in-
formation est valide. Voir Domaines
(MCD/MLD/MPD) a la page 161.

Information

[aucun]

[aucun]

Elément d'information de base. \Voir /n-
formations (MCD) a la page 45.

Entité

[E]

Ertité

Personne, lieu, chose ou concept qui
présente un intérét pour I'entreprise.
\oir Entités (MCD/MLD) a la page
48.

Attribut d'entité

[aucun]

[aucun]

Elément d'information de base attaché a
une entité. Voir Aftributs (MCD/MLD)
a la page 53.

Identifiant

[aucun]

[aucun]

Un ou plusieurs attributs d'entité dont
les valeurs identifient de maniére uni-
que chaque occurrence de I'entité. Voir
Identifiants (MCD/MLD) a la page
55.

Relation

Connexion portant un nom ou relation
entre entités (méthodologie de modéli-
sation Entité Relation (ER)). Voir Re-
lations (MCD/MLD) a la page 57.

Héritage

Relation qui définit une entité comme
étant une instance particuliere d'une en-
tité plus générale. \oir Héritages
(MCD/MLD)a la page 71.

Association

Ffzzociation

Connexion portant un nom ou associa-
tion entre des entités (méthodologie de
modélisation Merise). Voir Associa-
tions et liens d'association (MCD) a la
page 65.

Modélisation des données
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Objet Outil Symbole Description

Lien d'associa- 7 Lien entre une association et une entité.

tion \oir Associations et liens d'association
(MCD) a la page 65.

Exemple : Construction d'un dictionnaire de données dans un MCD

PowerAMC prend en charge la définition et la maintenance d'un dictionnaire de données
d'entreprise dans un MCD. Un dictionnaire de données définit les informations, entités et
attributs de I'entreprise, et en les gérant au sein d'un MCD et en les liant (via la génération ou a
I'aide de I'Editeur de correspondances) a vos données dans d'autres modeles, vous assurez une
utilisation cohérente et bénéficiez des fonctionnalités sophistiquées d'analyse d'impact et de
suivi des contextes d'utilisation.

Les dictionnaires de données assurent la cohérence d'utilisation en fournissant une définition
unique faisant autorité pour touts les éléments de données utilisés dans I'entreprise. lls sont
utilisés pour standardiser le contenu, le contexte et la définition des données ainsi que pour
assurer la cohérence et la réutilisabilité, tout en augmentant la qualité des données dans
I'organisation. En définissant et délimitant clairement les objets qui composent I'entreprise et
ses systémes, ils permettent :

e une intégration facile et une communication optimale entre les systémes

« des échanges de messages plus standardisés entre les applications

 des informations d'entreprise de meilleure qualité renforcant les capacités d'analyse
 une meilleure compréhension entre les experts de tous les sujets

< uneanalyse d'impact plus compleéte avec une meilleure capacité de réponse au changement

Un dictionnaire de données défini dans un MCD PowerAMC fournit :

 une liste unique d'entités et d'informations

 des informations utilisées comme descriptions d'artefacts de données
 des entités connectées aux informations par le biais des attributs
 des relations d'entité a entité

 latracabilité depuis le dictionnaire de données vers les modéles logiques et physiques de
données, ainsi que vers les autres types de modele

« des fonctionnalités d'analyse d'impact et de suivi des contextes d'utilisation

1. Sélectionnez Fichier > Nouveau pour afficher la boite de dialogue Nouveau modele,
choisissez de créer un nouveau MCD et spécifiez-lui un nom approprié, Dictionnaire
des données d'entreprise.
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B Nouveau modéle [ %]
Type de modéle : Diagramme : EH -

3

Catégories

Templates

Chapitre 2 : Diagrammes conceptuels et logiques

Iﬁ Modéle Conceptuel de Données
] bodéle Libre

E Modéle Logique de Données
E Modéle Orienté Dbjet

:Ll‘uf Modéle Physique de Données
2] Modke kML

@ Modéle d'Architecture d'Entieprise
‘z Modele de Fluidité de nformation
g Modéle de Gestion des Exigences
‘é todeéle de Processus Métiers

ﬁ todeéle de Traitements Merise

% Rapport mulimodele

Un diagramme conceptuel de données fournit une représentation araphique de la structure conceptuelle d'un spstéme dinformation, et vous aide ;I
& identifier les principales entités & représenter. leurs attributs et les relations entre ces entités. _|
-

Nom du modéle « IMUdeIeEUnceplue\DunneegZ

Extensions I ﬁ

T T

2. Sélectionnez Modele > Informations pour afficher la boite de dialogue Liste des
informations et saisissez certains concepts que vous souhaitez définir. Chaque information
est une donnée supplémentaire, qui représente un fait ou une définition spécifié a lI'aide de
termes professionnels.

Liste des informations

e = N OEN N - SR 2 cl T

bt Code Type de donn  Longueur Précizion | =
s = ||MOM_CLIENT <Indefinix
1 B

QK I Annuler | Appliquer | Aide

\Vous pouvez spécifier comme informations des concepts tels que Nom client,
Description de commande et Code postal. Les informations existent
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indépendamment d'une entité conteneur, qui est importante dans un dictionnaire de
données dans la mesure ou vous cherchez a définir des données atomiques et des termes
métiers, sans tenir compte de la fagon dont ils seront par la suite utilisés par les entités.
Pour plus d'informations sur la définition d'informations, voir /nformations (MCD) a la
page 45.

Sélectionnez Modéle > Entités pour afficher la boite de dialogue Liste des entités et
spécifiez certaines entités que vous souhaitez définir. Les entités sont des structures
métiers plus complexes composées d'un ou de plusieurs attributs (qui sont associés a des
informations).

\Vous pouvez spécifier comme entité Client, Produit, Commande. Lorsque vous
créez des entités, un symbole est créé pour chacune d'entre elles dans le diagramme de
MCD. Une telle représentation graphique n'est pas strictement nécessaire a la création d'un
dictionnaire de données, mais ce diagramme pourra vous étre utile afin de visualiser le
contenu et la structure des concepts métiers.

Client Froduit Commande

Pour plus d'informations sur la définition des entités, voir Entités (MCD/MLD) a la page
48.

Double-cliquez sur une entité dans I'Explorateur d'objets ou dans le diagramme afin
d'afficher sa feuille de propriétés, puis cliquez sur I'onglet Attributs. Les attributs d'entité
fournissent le lien entre une entité et une information :

B8 Propriétés de I'entité - Entite_1 (ENTITE_1)

Géngral  Attributs |Identifiants| Motes I Fléglesl

G z: e e e R R S L T 2

I anmn Code Type de donr|  Longuewr | Précizion) 0| P
MOM_CLIENT <Indéfini> [ 6
ATTRIBUT_2 | <Indéfini>

[»

Iv
i CI KN

A KIEIRAETEIRN] |

Pluz »» |=§|' - Ok I Annuler Appliquer | Ajde |
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Créez un nouvel attribut en réutilisant une informations existant en cliquant sur l'outil
Réutiliser les informations et en sélectionnant I'information que vous souhaitez
réutiliser. Par défaut, PowerAMC permet de réutiliser une information pour plusieurs
attributs d'entité de sorte que vous pouvez par exemple définir une information Code
postal une fois, puis la réutiliser dans les entités qui contiennent des adresses. Si vous
modifiez par la suite cette informations, les changements sont répercutés simultanément
dans tous les attributs d'entité qui I'utilisent. 1l s'agit d'un moyen trés pratique pour assurer
la cohérence dans le modéle de dictionnaire de données.

\Vous pouvez également créer des informations dans cette liste en cliquant sur l'outil
Insérer une ligne ou Ajouter une ligne pour ajouter une nouvelle ligne dans la liste et
saisir le nom approprié. PowerAMC va créer l'attribut et I'information associée. Vous
pouvez également créer un nouvel attribut en créant une copie d'une information existante.
Cliquez sur I'outil Ajouter des informations puis sélectionnez I'information que vous
souhaitez copier. Les changements effectués via cet attribut ou directement sur cette copie
de I'information ne vont affecter que cet attribut, mais pas les autres.

5. Double-cliquez sur un des symboles d'entité (ou sur I'entrée correspondance dans
I'Explorateur d'objets) afin d'afficher sa feuille de propriétés pour définir cette entité de
fagon plus précise. Lazone Commentaire sur I'onglet Général est destinée & contenir une
description succincte sous forme de texte non mis en forme, tandis que la zone
Description sur I'onglet Notes permet de saisir du texte mis en forme, et permet d'afficher
la définition complete et détaillée :

B Propriétés de I'entité - Client (CLIENT)

Général | Attributs | Identifiants  Motes | Fiagles |
S-F-d3f|sad|loc|ABJU|HEHEE
Client

1. U client est une entité qui regoit ou consomme des produits (hiens ou services)
2, Un client peut également Etre désigné sous le terme "achetew"
3. Un client est une entité directement servie pat une organisation

E\Descrimion ,{Annotation }'
Pluz »» | %‘ - Ok I Annuler | Appliquer | Aide |

6. [facultatif] Sélectionnez I'outil Relation dans la palette et créez des relations entre les
entités dans votre dictionnaire de données. Cliquez sur une entité, maintenez le bouton de
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la souris enfoncé, puis faites glisser le curseur sur une seconde entité avant de relacher le
bouton. Tracez les autres relations nécessaires, puis pointez n'importe ou dans le
diagramme et cliquez le bouton droit de la souris pour libérer I'outil. Double-cliquez sur la
ligne d'une relation pour afficher la feuille de propriétés de cette derniere, puis spécifiez les
propriétés telles que le nom de réle et la cardinalité.

Employé
Hom emplayé <Indéfinix
Frénom employé <lndéfiniz Salaire
Identifiant employé  <lndéfini= = —
Salaire employa <lndéfiniz Salalre. d_e base {Ind?f!n?}
Commission <Indefiniz
Commandes
Référence commande <Indéfini>
Deszeriptif commande  <lndéfinix
Client
2 Adresse client <Indéfini>
Aricles et
Identifiant cliant  <Ind&finiz
Référence article <Indéfini= Nomielient <Indéfinis
Deseriptif aticle  <Indéfiniz Téléphane clisnt <Indéfiniz

Pour plus d'informations sur la définition des relations, voir Relations (MCD/MLD) a la
page 57.

7. L'objet d'un dictionnaire de données est d'établir une correspondance entre les concepts
qu'il définit et les concepts, les entités logiques et les tables physiques qui mettent en
oeuvre ces notions dans I'entreprise. PowerAMC propose deux méthodes
complémentaires pour connecter le dictionnaire de données avec vos modéles :

« Génération - Si vous n'avez pas encore de MPD existant, vous pouvez générer un
nouveau modéle a partir de votre dictionnaire de données. Sélectionnez Outils >
Générer un modeéle physique de données pour afficher la boite de dialogue de
génération, sélectionnez I'option Générer un nouveau..., et spécifiez un nom pour le
modele a générer. Cliquez sur I'onglet Sélection et sélectionnez les concepts que vous
souhaitez générer dans le nouveau modeéle, puis cliquez sur OK.
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Général | Détaik | Modéles cible  Sélection |

FnDictinnnaireDonnéesEnlj | By o~ O -

Chapitre 2 : Diagrammes conceptuels et logiques
=] E3

% W |

Hom | Code |
[ Commandes COMMANDES
[ Employé EMPLOYE
[ [ s alaire SaLAIRE
[ Articles ARTICLES
[ Client CLIENT
[ I\ Entités /
Filtre : I Obiet(z] zélectionnélz] ; 3/h
Sélection : I <MNor de vatre sélection: j |!||E|

L= |

Annuler | Appliguer | Aide |

\Vous pouvez passer en revue les liens créés entre le dictionnaire de données et vos
autres modeéles dans la Visionneuse des liens de génération (sélectionnez Outils >
Liens de génération > Modeles dériveés).

\ous pouvez régénérer chaque fois que nécessaire afin de propager les changements ou
les ajouts effectués dans le dictionnaire de données a vos autres modéles. La boite de
dialogue Fusion de modeles (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation
avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles) s'affiche alors, et vous permet
de passer en revue et d'approuver (ou de refuser) les changements qui seront propagés
du dictionnaire de données au modele.

Modélisation des données
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I Fusion de modéles [_[O0]
B - B-SFEWK4PN|O

|Depuis MCD : DictionnaireDonnéesEntreprise IVBIS MLD : DictionnaireDonnéesEntreprise

[+l Symbaoles ;I . [F-Ld Symbales ;I
A Entités

[ Articles

- Client

- Commandes

Ej Emplové

; E|__| Attributs

3 Mam emplayé

[ Prénam employé
3 Identifiant emplayé
54 5alaire employé

Ej S alaire

E|__| Attributs

3 Salaire de base -

3 Commission i H

Propristé | Depuis MCD | Wers MLD |«

3 Mam DictiohhaireDonnéesE ntreprise DictionnaireD onnéeskE ntreprize

2 Code DICTIONMAIREDONNEESENTREP...  DICTIOMNAIREDOMMEESENTRER...

12 Commentaire s

[ Diagramme par défaut Diagramme_1 Diagramme_1

159 Options du package -
1] | PI_I

ok | Ade | side |

Pour obtenir de I'information détaillée sur la génération de modéles, voir Chapitre 10,
Génération dautres modéles a partir d'un modéle de données a la page 401.

Editeur de correspondances - Si vous avez déja un MPD ou un autre modeéle, il peut étre
préférable de mettre en correspondance les concepts de votre dictionnaire de données
avec vos objets de MPD 2 l'aide de I'Editeur de correspondances, qui permet un
contrdle plus précis et une interface permettant d'effectuer un glisser-déposer.
Affichez le modéle contenant les objets que vous souhaitez lier a votre dictionnaire de
données, puis sélectionnez Outils > Editeur de correspondances. Dans I'Assistant
Création d'une source de données, saisissez DictionnaireDonnées dans lazone
Source de données, sélectionnez Modéle conceptuel dans la liste Type de
modele , puis cliquez sur Suivant. Sélectionnez le MCD de votre dictionnaire de
données, puis cliquez sur Suivant. Sélectionnez I'option Créer des correspondances
par défaut afin de demander & PowerAMC de créer automatiquement des
correspondances lorsque cela est possible en se basant sur les noms communs, puis
cliquez sur Termine afin d'ouvrir votre modéle et le dictionnaire de données dans
I'Editeur de correspondances :
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Editeur de correspondances !IEI E
[«
[ % Ba 3o~ - o

E| | Entités
El [ Entités PP L REEERl = O Adicles
= 05 Aticles +———— : B [ Attributs

[ Référence article +----
[ Descriphi article - ----
= ﬁ' Client #—————
[ Adresse client +------
[ Identifiant client #-----
[ Mom client #---------
E Télephone client +----
=l [3) Commandes +——
[ Référence commande +
[ Descriptif commande -

................ 53 Référence article
________________ 58 Descriptif article
------- =] E Client

.......... 4, Adtributz

_______ = @ Commandes

= [ Attributs

53 Référence commande
. 5 Descriptif commande
| E @ Employé
| — @ Salaire

:I =] ﬁ' Emplopé - —»# | Relations
EelR LR e RaPe)
X |80
Source de donném MHom Clazzificateur Cormespond & =
= |DictionnaireDionnge : Comespondance_1 : Commandes: COMMANDES =
2 DictionnarzDonnée : Comespondance_1 Article: ARTICLES >
1 ]
B Visualiser la démonstration | k. I Annuler | Appliquer | Aide |

Vous pouvez créer des correspondances supplémentaires en faisant glisser des entités
et attributs d'entité depuis le dictionnaire de données sur les objets du modele cible.
Notez que les correspondances créées ainsi ne vont pas automatiquement propager les
changements.

Pour obtenir des informations détaillées sur l'utilisation de I'Editeur de
correspondances, voir Guide des fonctionnalités générales > Liaison et
synchronisation de modéles > Mise en correspondance d'objets.

8. Une fois que le dictionnaire de données est établi et lié aux autres modeles utilisés dans
I'entreprise afin de définir I'architecture d'information, vous allez devoir gérer les
changements qui y sont effectués. De nouveaux concepts y seront ajoutés et des éléments
existants seront mis & jour suite a une meilleure compréhension du métier ou des
changements dans le mode de fonctionnement de I'entreprise. Certains éléments seront
également supprimés (méme si ce cas de figure risque d'étre plus rare). En assurant la
maintenance de votre dictionnaire de données dans un MCD PowerAMC, vous pouvez
tirer parti des outils d'analyse d'impact sophistiqués afin d'appréhender la durée, le codt et
les risques impliqués par les changements proposés.

Pour lancer une analyse d'impact, sélectionnez un ou plusieurs objets dans le diagramme
ou dans I'Explorateur d'objets, puis sélectionnez Outils > Analyse d'impact et de
lignage:
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#H Analyse d'impact et de lignage [_ (O] x|

Hom du résultat d'analyze ; I.-’-‘mal_l,lse dimpact pour Entité "Commandes' [Suppression]

Jeux de régles d'analyse — 1~ =

Jeu de régles dimpact : I."-‘l.nalyse dimpact de suppression j g

Jeu de régles de lignage |<."-‘-.ucun> j g

Impact et lignage | Liste I

Faa

4 Analyze dimpact pour Entité 'Commandes’ [Suppression]
= Dbists iritiaus
E1-[5 Entité 'Commandes' [Suppression]
(3 Relations
=3 Dbiets générés
j Entité 'Commandes' [Supprezzion] [Dictionnairel onnéesE ntreprize)
£ Table Commandes' [Suppression] [DictionnaireD onnéesE ntreprise)
=3 Colonnes
[ Colorne 'Commandes. Référence commande' [Suppression] [Dic
: ‘[T Colonne 'Commandes. Descriptif commande' [Suppression] (Dict
=3 Références entrantes
[T Table ‘Articles’ [Modification] [DictionnaireDannéesE ntreprise)
-3 Références sotantes

l | I

| Générer le diagrammel | Fermer I Ajde

Vous pouvez éditer les jeux de régles de fagon a contréler I'analyse et a ajuster
manuellement I'arborescence en pointant sur des éléments et en cliquant le bouton droit de
lasouris. Une fois que la vue d'analyse contient le niveau de détails souhaité, cliquez sur le
bouton Générer le diagramme afin de créer un diagramme d'analyse d'impact. Ce
diagramme, qui peut étre enregistré et comparé a d'autres instantanés d'analyse d'impact,
montre les connexions qui lient vos concepts de dictionnaires aux objets et modeles
intermédiaires vers les objets physiques qui les mettent en oeuvre, mettant a votre
disposition un rapport graphique permettant de suivre les contextes d'utilisation :
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Atributs

Colonnes

[2_ (Dictionna
Reférences entrantes . Q1:| (

(Dictionnaire Donné P )-l Objets générés (Dictionnaire Danné i )# —
| 7 e
|
T

Table C.
[Supprezsion]

¥

— 1 o s

Références sortantes—— 1| Réfé
5

Colonnes
Agtributs Qn (Dictionna
Réfé

5

(Dictionna

{Dictionnaire Données Entreprise)
Colonne Commi

Agtribut d'entité O des . Descriptif
commande - [50
[Supprezsion]

Le diagramme vous aide a planifier la mise en oeuvre d'une modification, dans la mesure
ou tout ce qui est défini dans le diagramme nécessitera une évaluation supplémentaire afin
de s'assurer que les changements ne vont pas invalider un travail spécifique effectué au
niveau de la mise en oeuvre.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de I'analyse d'impact, voir Guide des
fonctionnalités générales > Lialson et synchronisation de modéles > Analyse d'impact et
de lignage.

9. Partagez votre dictionnaire de données avec votre équipe de modélisation et assurez-vous
que ses membres disposent toujours de la version la plus récente de ce dictionnaire en
consolidant ce dernier comme modele de référence dans votre référentiel PowerAMC
(voir Guide des fonctionnalités générales > Administration de PowerAMC > Déploiement
d'un glossaire et d'une bibliothéque d'entreprise).

10. Partagez votre dictionnaire de données avec d'autres membres de votre organisation &
I'aide du Portail PowerAMC (voir Guide des fonctionnalités générales > Stockage, partage
et documentation des modéles > Le Portail PowerAMC) ou en le publiant sous la forme
d'un rapport HTML ou RTF (voir Guide des fonctionnalités générales > Stockage, partage
et documentation des modeéles > Rapports).

Diagrammes logiques

Un diagramme logique de données fournit une représentation graphique de la structure d'un
systeme d'information, et vous aide a analyser la structure de votre systéme de données via des
entités et des relations, dans lesquelles les identifiants primaires migrent via des relations un-
plusieurs pour devenir des identifiants étrangers, et ou les relations plusieurs-plusieurs
peuvent étre remplacées par des entités intermédiaires.
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Remarque : Pour créer un diagramme logique dans un MLD existant, pointez sur le modéle
dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme logique. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez Fichier > Nouveau
modeéle, choisissez Modele Logique de Données comme type de modéle et Diagramme
logique comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

est donné par

Personne

Il personne Zpi=
Adresse

Courmiel
Mom
Teléphaone
Heritage_1 Eléwe
Enzeignant 1D persanne  Zpi
. Audresse
Il personne  Zpix Couriel
Zalali"[; " 3&: 3 Eldve_Enszeignant Nom
A:allca jon =pi T a{}-E TEliphane
re=se . Salaire <fi»
Courriel L L. P )
Nom Enseignant_Mlatiére Qualification =fi=
a0 7 e Age
Téléphane Enseignant_Matiere Hom parent
1 Ik matiére 2pi fizs
danne ID personne  Zpifils
Salaire 2pifil=

Enseignant_Cours

Qualification “pifi1x

Eléwe_Cours

ID personne  =pifi1®
1D cours

<pifi2s

/ﬁ

Eléve_Cours

Cours

D cours

1D matiére
Il personne  <fi2=
Salaire =fiz=
Qualification =fi2=

<pis
<fi1>

est une instance de

1D matiére
}r—_—mﬁ—_———f— Coefficient

Eléva_Cours

Enseignant_hdatiére

est instancide par

Le diagramme logique suivant représente le méme systeme que dans notre exemple de MCD
(voir Diagrammes conceptuels a la page 30).

Eléwve_hdatidra

Eléwa_hiatidra

Il personne Zpifi2s
Il matiére  =pifi1=

Eléwe_hatiére

hd atidre

Zpi=

Heure

Les identifiants primaires ont migré via des relations un-plusieurs afin de devenir des
identifiants étrangers et les relations plusieurs-plusieurs sont remplacées par une entité
intermédiaire liée par des relations un-plusieurs aux extrémités.
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Objets du diagramme logique

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes

logiques.

Objet

Outil

Symbole

Description

Domaine

[aucun]

[aucun]

Jeu de valeurs pour lesquelles une in-
formation est valide. Voir Domaines
(MCD/MLD/MPD) a la page 161.

Entité

Entité

Personne, lieu, chose ou concept qui
présente un intérét pour I'entreprise.
\oir Entités (MCD/MLD) a la page
48.

Attribut d'entité

[aucun]

[aucun]

Elément d'information de base attaché a
une entité. Voir Attributs (MCD/MLD)
a la page 53.

Identifiant

[aucun]

[aucun]

Un ou plusieurs attributs d'entité dont
les valeurs identifient de maniére uni-
que chaque occurrence de I'entité. Voir
Identifiants (MCD/MLD) a la page
55.

Relation

Connexion portant un nom ou relation
entre entités (méthodologie de modéli-
sation Entité Relation (ER)). Voir Re-
lations (MCD/MLD) a la page 57.

Relation n-n

Relation n-n

[MLD uniquement] Cardinalité nom-
mée représentée avec une entité inter-
médiaire. Voir Relations (MCD/MLD)
a la page 57.

Héritage

Relation qui définit une entité comme
étant une instance particuliére d'une en-
tité plus générale. \oir Heéritages
(MCD/MLD) a la page 71.

Importation d'un MPD Modéle logiqgue obsoléete

Si vous avez déja créé un MPD avec le SGBD Modele Logique, vous étes invité a migrer vers
un MLD vous l'ouvrez.

1. Sélectionnez Fichier > Ouvrir et sélectionnez le MPD Modele logique a ouvrir.
2. Cliquez sur Ouvrir pour afficher la boite de dialogue Importation d'un Modéle Logique de

Données :

Modélisation des données
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Importation d'un Modéle Logique de Données

Le modéle physique de données que vous ouvrez & pour cible de
SGED "Modéle logique" devenu obsoléte,
Woulez-wous

_anvertir [ modéle en modéle logigue de donnees
' {Tous les objets physigues, tels que les index ou les
Les. seront Derdusl

" Continuer & utilizer le SGED obzoléte "Modéle logique"

oK I Annuler | Aide |

3. Choisissez I'une des options suivantes :

e Convertir le modéle en modéle logique de données — Notez que seules les tables,
colonnes, clés et références sont préservées.

e Changer le SGBD cible en "ANSI Level 2".
4. Cliquez sur OK pour ouvrir le modele.

Remarque : Un MPD ayant comme SGBD le modéle logique qui a été généré depuis un MCD
va conserver ses liens vers le MCD source lorsque vous le convertirez en MLD. Toutefois,
pour chaque MPD généré depuis I'ancien MLD, vous devrez restaurer les liens de génération
en régénération le MPD a partir du nouveau MPD, en utilisant I'option de mise a jour d'un
MPD existant (voir Guide des fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de
modeéles > Génération de modéles et d'objets de modéle).

Importation de plusieurs modéles logigues interconnectés

Si vous avez créé plusieurs MPD avec le SGBD Modele logique et que ces MPD sont
interconnectés par des raccourcis, des liens de génération ou d'autres liens, vous pouvez tous
les convertir en modéles logiques de données en une seule fois et conserver leurs
interconnexions.

1. Sélectionnez Fichier > Importer > Anciens modeles logiques de données pour afficher
la boite de dialogue Importation des anciens modeles logiques de données :
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Il Importation des anciens modéles logiques de données Ei

Sélectionnez un ou pluzieurs modéles phyziques de données apant comme
cible le SGED "Modéle logique'' obsoléte afin de les convertir en modéles
logiques de données. La convergion conzerve les éventuels raccourciz ou
liens entre modélas.

= X |&

R:\projetzprojet_alpha.mpd -
R:\projets'\bazedonnes_alpha.mpd

=
ak I Cancel |

2. Cliquez sur Ouvrir, sélectionnez les modeles & importer, puis cliquez sur OK pour les
ajouter dans la liste. Vous pouvez, le cas échéant, ajouter plusieurs MPD provenant des
répertoires différents en répétant cette étape.

3. Une fois tous les MPD nécessaire ajoutés dans la liste, cliquez sur OK pour les importer
dans des MLD interconnectés.

Informations (MCD)

Une /nformation est I'unité d'information qui représente un fait ou une définition, et qui peut
avoir une existence en tant qu'objet modélisé.

\ous pouvez attacher une information a une entité (voir Entités (MCD/MLD) a la page 48),
afin de créer un attribut d'entité (voir Attributs (MCD/MLD) a la page 53), qui est associé a
I'information.

Il n'est pas nécessaire d'attacher une information a une entité. Elle reste définie dans le modéle
et vous pourrez l'attacher a une entité ultérieurement.

Les informations ne sont pas générées lorsque vous générez un MLD ou un MPD.

Exemple

Dans le systéme d'information d'une maison d'édition, les noms de famille des auteurs et des
clients constituent tous deux des éléments d'information importants. L'information NOM est
créée pour représenter cette information. Elle est attachée aux entités AUTEUR et CLIENT et
devient attribut de ces entités.

Un autre élément d'information est la date de naissance de l'auteur. L'information DATE DE
NAISSANCE est créée, mais puisque cette information n'est pas immédiatement nécessaire
dans le modeéle, elle n'est attachée a aucune entité.
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Création d'une information

\Vous pouvez créer une information a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle. Des
informations sont automatiquement créées lorsque vous créez des attributs d'entité.

« Sélectionnez Modele > Informations pour afficher la boite de dialogue Liste des
informations, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Information.

e Créez un attribut d'entité (voir Attributs (MCD/MLD)a la page 53). Une information est
alors automatiquement créée.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une information

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une information, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou
des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous
pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus
détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les
conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour suppri-
mer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la
zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Type de don- Code qui indique le format de données (par exemple, N pour numérique ou A pour

nées alphanumeérique), suivi du nombre de caractéres.

Longueur Spécifie la longueur maximale du type de données.

Précision Spécifie le nombre maximum de chiffres apres la virgule décimale.

Domaine Spécifie le nom du domaine associé (voir Domaines (MCD/MLD/MPD) a la page

161). Si vous attachez une information & un domaine, ce domaine fournit un type de
données a I’information, et peut également appliquer une longueur, un niveau de
précision, ainsi que des paramétres de contrdle.

46

PowerAMC



Chapitre 2 :

Diagrammes conceptuels et logiques

Propriété

Description

Mots clés

séparez-les de virgules.

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Controles standard - contient les vérifications qui contrélent les valeurs permises pour
I’information (voir Parameétres de contréle (MCD/MLD/MPD) a la page 110).

» Controles supplémentaires - permet de spécifier des contraintes supplémentaires (non
définies par les parametres de contrdle standard) pour I'information.

» Regles- liste les regles de gestion associées a I’information (voir Régles de gestion (MCD/
MLD/MPD) a la page 191).

Controéle de l'unicité et de la réutilisation des informations

\Vous pouvez contrbler les contraintes de dénomination et de réutilisation pour les
informations & I'aide des options de MCD, en sélectionnant Outils > Options du modele.

Option [Lorsque cochée Lorsque décochée
Code uni- | Chaque information doit avoir un code | Plusieurs informations peuvent étre dotées du
que unique. méme code, et vous les différenciez par les
. — entités qui les utilisent. Les entités sont ré-
Si vous tentez de sélectionner cette op- i L
. L . pertoriées dans la colonne Utilisée par de la
tion et que certaines informations ontle | *. . .
R \ R e | liste des informations.
méme code, I'erreur suivante s'affiche :
Impossible de passer en mode Code Rernarqu_e : Pour V|Isual_|ser un elem_ent dans
unique car deux informations ont le mé- la liste, cllqu_ez sur l'outil Personrllah?er les
me code : code_information colonnes et flltrer_dans_la barr_e d OL_mIs, co-
chez la case depuis la liste qui s'affiche et
Pour sélectionner cette option, vous de- | cliquez sur OK.
vez commencer par affecter un code
unique a chaque information.
Réutilisa- | Une information peut constituer un at- | Une information ne peut étre un attribut d'en-
tion admi- | tribut d'entité pour plusieurs entités. tité que pour une entité.
se

Pour plus d'informations sur les options de modele du MCD, voir Définition des options de
modéle pour un MCD/MLD a la page 11.

Modélisation des données

47



Chapitre 2 : Diagrammes conceptuels et logiques

Entités (MCD/MLD)

Une entité représente un objet au sujet duquel vous voulez conserver des informations. Par
exemple, dans un modele concernant une grande société, les entités créées peuvent inclure
Salarié et Division.

Lorsque vous générez un MPD & partir d'un MCD ou d'un MLD, les entités sont générées sous

forme de tables.

Création d'une entité

\Vous pouvez créer une entité a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu

Modele.

« Utilisez l'outil Entité dans la Boite a outils.

« Sélectionnez Modele > Entités pour afficher la boite de dialogue Liste des entités, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Entité.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une entité

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une entité, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.
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Propriété Description

Nombre Spécifie une estimation du nombre d'occurrences dans la base de données physique
(nombre d'enregistrements).

Générer Spécifie que I'entité va générer une table dans un MPD. Lorsque vous modélisez
dans la notation Barker (voir Notations prises en charge pour les MCD/MLD a la
page 25), seuls les sous-types de plus bas niveau peuvent étre générés comme tables
de MPD, et cette option est désactivée dans les feuilles de propriétés de supertype
Barker.

Entité parent | [lecture seule] Spécifie I'entité parent. Cliquez sur l'outil Propriétés a droite de la
zone pour afficher la feuille de propriétés de I'entité parent.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

 Attributs - liste les attributs associés a I'entité (voir Attributs (MCD/MLD) a la page
53).

 ldentifiants - liste les attributs identifiants associés a I'entité (voir /dentifiants (MCD/
MLD)a la page 55).

« Reégles - liste les régles de gestion associées a I’entité (voir Reégles de gestion (MCD/
MLD/MPD) a la page 191).

» Sous-types — [Barker uniquement] répertorie les sous-types qui héritent de I'entité.

Copie d'entités
\Vous pouvez faire une copie d'une entité au sein du méme modéle ou dans un autre modele.
Lorsque vous copiez une entité, vous créez une nouvelle entité portant les mémes nom, code,
attributs et identifiants. Les options du modéle contrdlent si vous créez de nouvelles
informations ou réutiliser les informations attachées a I'entité d'origine.

1. Sélectionnez une entité dans le MCD/MLD puis sélectionnez Edition > Copier (ou
appuyez sur Ctrl+C).

2. Sélectionnez le diagramme ou le modéle dans lequel vous souhaitez copier I'entité, puis
sélectionnez Edition > Coller (ou appuyez sur Ctrl+V).

L'entité est copiée et la nouvelle entité s'affiche dans I'Explorateur d'objets et dans le
diagramme.

Remarque : Lorsque vous copiez une entité dans le méme modeéle, une nouvelle entité
avec les mémes nom, code, attributs et identifiants est toujours créé, mais la création des
nouvelles informations dépend des options de modéle (voir Définition des options de
modéle pour un MCD/MLD a la page 11). Sélectionnez :
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» Réutilisation admise - pour attacher les informations d'origine aux nouveaux attributs
d'entité. Si vous n'avez pas sélectionné cette option, les informations d'origine seront
copiées et ces copies seront attachées au nouveaux attributs d'entité.

* Code unique - pour forcer toutes les informations a avoir un code unique (bien que
deux informations puissent avoir le méme nom). Si vous ne sélectionnez ni cette option
ni Réutilisation admise, les informations dupliquées seront créées avec les mémes
nom et code.

Affichage d'attributs et d'autres informations sur un symbole d'entité

Pour définir les préférences d'affichage dans un MCD liées aux entités, sélectionnez Outils >
Préférences d'affichage, puis sélectionnez la sous-catégorie Entité dans le volet Catégorie.

Entité
Par défaut, les propriétés suivantes peuvent étre affichées sur les symboles d'entité :

Préférence Description de I'affichage

Attributs Spécifie si les attributs sont affichés sur les symboles d'entité. Si cette préférence
est sélectionnée, vous pouvez choisir d'afficher :

e Tous les attributs - Tous les attributs :

Customer
Customer number 1o
Customer name HAME

Customer address SHORT_TEXT
Customer activity SHORT_TEXT
Customer telephone FHOME
Customer fax FHOME

e Attributs primaires - Uniquement les attributs primaires :

Customer

Customer number [D

¢ ldentifiants - Tous les attributs identifiants :

Custamer

Customer number =pix

* Limite - Nombre d'attributs d'entité en fonction de la valeur définie. Dans cet

exemple, 5 :
Customer
Customer number 1o
Customer name HAME

Customer address SHORT_TEXT
Customer activity SHORT_TEXT
Customer telephone FHOME
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Préférence Description de I'affichage

Identifiants Tous les identifiants de I'entité s'affichent au bas du symbole d'entité :

Customer

James_ Joyee

Stéréotype Stéréotype de I'entité.
Commentaire Commentaire de I'entité. Lorsque cette case est cochée, toutes les autres cases sont
décochées, a I'exception de Stéréotype :
Customer

This entity can be shared

Attributs d'entité
Par défaut, les propriétés suivantes peuvent étre affichées pour les attributs d'entité :

Préférence Description de I'affichage

Type de données | Type de données de chaque attribut d'entité :

Custamer
Customer number NS
Customer name A0

Customer address A0
Customer activity A0
Customertelephone A2

Domaine ou type | Domaine de chaque attribut d'entité. Vous ne pouvez afficher les domaines que si
de données la case Types de données est cochée.
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Préférence

Description de I'affichage

Domaine

Domaine d'un attribut d'entité. Cette option peut étre combinée avec l'option

Types de données. Il en résulte quatre options d'affichage :

» Types de données - Affiche uniquement le type de données, s'il est défini :

CUSTOMER

Customer Mumber <UNDEF=
Customer Name A0

< Domaines - Affiche uniguement le domaine, s'il est défini :

CUSTOMER

Customer Humber Identifier
Customer Hame “Hones

*  Types de données et Domaine - Affiche le type de données et le domaine, s'ils

sont définis :

CUSTOMER

Customer Humber <UNDEF> |dentifier
Customer Hame A0

<Nones

«  Types de données et Utiliser les domaines - Affiche le type de données ou le
domaine, s'ils sont définis, et affiche le domaine, s'ils sont tous les deux

définis :

CUSTORMER

Customer Mumber IDENTIFIER
Customer Name A0

Obligatoire

La lettre <O>s'affiche en regard de tous les attributs obligatoires :

Customer

Customer number Ahl=
Customer name ==
Customer address <=
Customer activity
Customer telephone

Indicateurs
d'identifiant

Customer

Customer number 2piE
Customer name

Customer address
Customer activity
Customer telephone

Les indicateurs <p/>sont affichés en regarde des identifiants primaires et les
indicateurs <a/>en regard des identifiants non-primaires :

Stéréotype

Affiche le stéréotype des attributs d'entité.
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Remarque : Pour plus d'informations sur la sélection d'autres propriétés a afficher, voir Guide
des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et
symboles > Préférences d affichage.

Attributs (MCD/MLD)

Dans un MCD, les attributssont des éléments d'information de base attachés & une entité, une
association ou un héritage. Dans un MLD, il n'y a pas d'informations, les attributs existent
alors dans les entités sans origine conceptuelle.

Lorsque vous générez un MPD a partir d'un MCD ou d'un MLD, les attributs d'entité
deviennent des colonnes de tables.

Création d'un attribut

\Vous pouvez créer un attribut d'entité a partir de I'onglet Attributs de la feuille de propriétés
d'une entité, d'une association ou d'un héritage.

Vous pouvez utiliser les outils suivants, disponibles sur I'onglet Attributs :

Outil

Description

|

Ajouter une ligne — Crée un nouvel attribut et I'information associée.

Sivous avez activeé I'option de modele Réutilisation admise (voir Définition des options de
modéle pour un MCD/MLDa la page 11), lanouvelle information peut étre utilisée comme
attribut d'entité pour d'autres objets.

Sivous avez activé les options de modéle Réutilisation admise et Code unique et que vous
saisissez le nom d'une information existante, celle-ci est automatiquement réutilisée.

Ajouter des informations (MCD)/Ajouter des attributs (MLD) - Affiche une bofte de
dialogue de sélection qui répertorie les informations/attributs disponibles dans le modéle.
Faites votre sélection dans la liste, puis cliquez sur OK pour ajouter ces attributs a I'objet.

Si l'information ou I'attribut n'a pas encore été utilisé(e), il ou elle est lié(e) a I'objet. Si il ou
elle a déja été utilisé(e), une copie est créée (avec un nom modifié, si vous avez activé
I'option de modele Code unique) et attachée a I'objet.

Réutiliser les informations (MCD) - Affiche une boite de dialogue de sélection qui ré-
pertorie toutes les informations ou tous les attributs disponibles dans le modéle. Sélec-
tionnez une ou plusieurs entrées dans la liste, puis cliquez sur OK pour en faire des attributs
de Il'objet.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.
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Propriétés d'un attribut

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un attribut, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert l'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pou-
vez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus dé-
taillées sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les
conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer
la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

ciation/ Hérita-
ge

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Entité/ Asso- | [lecture seule] Spécifie I'objet parent. Cliquez sur l'outil Propriétés situé a droite de

la zone pour afficher la feuille de propriétés de I'objet parent.

Information

[MCD uniquement, en lecture seule] Spécifie I'informations liée. Cliquez sur I'outil
en regard de la zone pour afficher la feuille de propriétés de cette information.

Hérité depuis

[MLD uniquement, en lecture seule] Spécifie I'entité parent dont I'attribut courant
est migré via un héritage.

Type de don- | Spécifie le type de données de I’attribut, par exemple, numérique, alphanumérique,

nées booléen ou autres. Cliquez sur le bouton Point d’interrogation pour afficher la liste
des types de données (voir Domaines (MCD/MLD/MPD) a la page 161).

Longueur Spécifie la longueur maximale du type de données.

Précision Spécifie le nombre maximum de chiffres apreés la virgule décimale.

Domaine Spécifie le nom du domaine associé (voir Domaines (MCD/MLD/MPD) a la page
161). Si vous attachez un attribut a un domaine, ce domaine fournit un type de
données a I’attribut, et peut également appliquer une longueur, un niveau de préci-
sion, ainsi que des paramétres de contrble.

Identifiant pri- | [attribut d'entité uniquement] Indique si I'attribut d'entité est I'identifiant primaire de

maire I'entité.

Affiché [attribut d'entité ou d'association uniquement] Affiche I'attribut dans le symbole de

I'objet.
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Propriété Description

Obligatoire Spécifie que chaque occurrence d'objet doit avoir une valeur pour cet attribut. Les
identifiants (voir /dentifiants (MCD/MLD) a la page 55) sont toujours obligatoi-
res.

Identifiant [MLD uniguement, en lecture seule] Indique si I'attribut est ou non l'identifiant

étranger étranger de I'entité.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Controles standard - contient des vérifications qui contrélent les valeurs permises pour
I'attributs (voir Définition de contraintes de profilage de données a la page 110).

» Controles supplémentaires - permet de spécifier des contraintes supplémentaires (non
définies par les parametres de contrdle standard) pour I'attribut.

« Reégles - liste les régles de gestion associées a I’attribut. Pour plus d’informations (voir
Régles de gestion (MCD/MLD/MPD) a la page 191).

Suppression d'un attribut (MCD)

Lorsque vous supprimez un attribut, les options relatives aux informations déterminent si les
informations correspondantes sont également supprimées.

Options sélectionnées Résultat de la suppression d'un attribut
Code unique et Réutilisation ad- | Ne supprime pas I'information correspondante

mise

Code unique seulement Ne supprime pas l'information correspondante.

Réutilisation admise seulement Supprime l'information correspondante si celle-ci n'est pas uti-

lisée par une autre entité.

Aucune

Supprime l'information correspondante.

Identifiants (MCD/MLD)

Un /dentifiant est constitué d'un ou de plusieurs attributs d'entité, dont les valeurs identifient
de maniere unique chaque occurrence de I'entité.

Chaque entité doit comporter au moins un identifiant. Si une entité n'a qu'un seul identifiant,
alors ce dernier est désigné par défaut identifiant primaire.

Lorsque vous générez un MPD a partir d'un MCD ou d'un MLD, les identifiants sont générés
sous forme de clés primaires ou de clés alternatives.
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Création d'un identifiant

\Vous pouvez créer un identifiant a partir de la feuille de propriétés d'une entité.

« Affichez I'onglet Attributs de la feuille de propriétés d'une entité, sélectionnez un ou
plusieurs attributs, puis cliquez sur I'outil Créer un identifiant. Les attributs sélectionnés
sont associés a l'identifiant et répertoriés sur I'onglet Attributs de sa feuille de propriétés.

» Affichez I'onglet Identifiant de la feuille de propriétés d'une entité, sélectionnez un ou
plusieurs attributs, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un identifiant

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un identifiant, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. \Jous pou-
vez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus dé-
taillées sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les
conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer
la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Entité Spécifie le nom de I'entité a laquelle appartient I'identifiant.

Identifiant pri-
maire

Indique que l'identifiant est un identifiant primaire.

Mots clés

Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Attributs - répertorie les attributs (voir Attributs (MCD/MLD) a la page 53) associés a
I'identifiant: Cliquez sur l'outil Ajouter des attributs pour ajouter un attribut.
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Relations (MCD/MLD)

Une relation est un lien entre entités. exemple, dans un modéle qui traite de la gestion des
ressources humaines, la relation Regroupe relie les entités Salarié et Equipe et
exprime le fait que chaque salarié travaille dans une équipe et que chaque équipe est composée
de salariés.

Par exemple, /e salarié Dupont travaille dans I'équipe Marketing est une occurrence de la
relation Regroupe.

Lorsque vous générez un MPD a partir d'un MCD ou d'un MLD, les relations sont générées
sous forme de références.

Remarque : Les relations sont utilisées dans les méthodologies de modélisation Entité
Relation (ER), Barker et IDEF1X, tandis que Merise utilise des associations (voir
Associations et liens dassociation (MCD) a la page 65). PowerAMC permet d'utiliser les
relations ou associations uniquement, ou bien de combiner ces deux méthodologies dans le
méme modeéle. Les exemples suivants utilisent le format ER. Pour plus d'informations sur les
autres notations, voir Notations prises en charge pour les MCD/MLD a la page 25.

Une relation un-plusieurs lie une instance de la premiére entité a plusieurs instances de la
seconde entité. Des propriétés supplémentaires peuvent rendre I'une ou les deux extrémités de
cette relation obligatoire et définir des régles d'identification :

Relation un-plusieurs Description
EEED Chaque division peut avoir zéro ou plu-
[TE=) Mumero f-IET L3 - -z
mtre g [0 E W WM sieurs salariés
Weom Wom Prérom LL=11]

Forclon HOM ., o,
mese  TeeTe.couRT remremic e Chaque salarié peut appartenir a zéro ou
TR ommlsslon MO HHAIE ..

WiLE = une division

e Chaque division doit avoir un ou plu-
Tlu=lon Humgire iz 1o L . .,
etz 10 T Hem wou sieurs salariés
Mom Hom PrErom Wom

Forclon Wom ., .. ,
iimsse  Toere.count S Renremin o Chague salarié peut appartenir & zéro ou
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE ..

WE =i une division

e Chagque division peut avoir zéro ou plu-
Dluzlon Humgire iz 1o E3) - ./
e sz 1 o Wem won sieurs salariés
Mom Hom PrErom Wom

Fonclon HOM ., . . i~
fesse  TTESouRT "renremicn  wnsie Chagque salarié ne doit appartenir qu'a
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE ... N R

HICE i une seule division & la fois
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Relation un-plusieurs

Description

e Chaque division doit avoir un ou plu-
Dluzlon Humgire iz 1o L - .z
mere g 10 o wem non sieurs salariés
Mom Hom PrErom Wom
A I HRAIE — HOM .y - - >
lhesse  TENTE counT Remuremion  WONNAIE Chaque salarié ne doit appartenir qu'a
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE ... . h
WE =i une seule division a la fois
e Chaque division peut avoir zéro ou plu-
Dluzlon Humgire iz 1o L - ./
W g 1D o wom wom sieurs salariés
Mom Hom PrErom Wom
A I HHAIE g Ferelon HOM .. - . i
lbaresze  TeRTECOURT Remuremlcn  ONNAIE Chaque salarié ne doit appartenir qu'a
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE ... N R
HICE i une seule division & la fois
Chaque salarié est identifié par le numéro
de la division et le numéro du salarié
e Chaque division doit avoir un ou plu-
Dluzlon Humgire iz 1o L - .z
e sz 1 o Wem won sieurs salariés
Mom Hom PrErom Wom
A I HHAIE H—jcg Ferelon HOM .. . . i
lesse  TETESOURT REmuremicn  MOWNAIE Chaque salarié ne doit appartenir qu'a
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE ... N h
HICE i une seule division a la fois

Chagque salarié est identifié par le numéro
de la division et le numéro du salarié

Une relation un-un lie une instance de la premiére entité & une instance de la seconde entiteé :

Relation un-un

Description

EZE Chaque équipe travaille sur zéro ou un
[TE=) Mumero f-IET L3 .
:$Em iz %“ Ik Hem ha projet
A IIHNAIE 3| Forclon L1 i L 3
pumsze __ TeXTE count Remudmlon  WHRAIE ;ha_que projet est gére par zero ou une
BRLE =al> equipe
e Chaque équipe ne travaille que sur un
thizien i seul projet
:m!m b %u o PrErom Wom p J
A MO HHAIE 3| |Forclon Wom ) ., ;
lesse  TETESOURT REmuremicn  MONNAIE Chaque projet est géré par zéro ou une
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE , R
HICE i équipe
EZE Chaque équipe travaille sur zéro ou un
Tlu=lon Humgire EIEN =IE )
T M o projet
A MOHHAIE _|_0_F011C|Oﬂ L[] 1] ) .,
lidires e TEXTE_COURT Rfmurémion  MONNAIE Chaque prOJet est gere par une et une
Wn_i0 <pi- CommiE=lon MONNAIE , .
HE =i seule équipe

Une relation plusieurs-plusieurs lie plus instances de la premiére entité a plusieurs instances
de la seconde entité. Ce type de relation n'est pas permis, par défaut, par le MLD (voir
Activation des relations plusieurs-plusieurs dans un MLD a la page 63):
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Relation plusieurs-plusieurs Description
S— e - Qhaque dlv_|§|on peut avoir zéro ou plu-
i e @ e e o sieurs salariés
A MO NNAIE —_ s Forclon LL=11] ., L ,
ey —STELOURT e e Chaque salarié peut appartenir a zéro ou
mre e plusieurs divisions
— e T = C_haque d|v_|§|on doit avoir un ou plu-
pomere zpl= b S B hom sieurs salariés
A MO NNAIE ’O_h:‘: Forclon L[]} ., N )
pamsse __ TEXTE couRT el A Chaque salarié peut appartenir a zéro ou
- HICE = plusieurs divisions
S— e - Qhaque dlv_|§|on peut avoir zéro ou plu-
fumere gl b 2 o hon sieurs salariés
A MO NNAIE - s Forclon LL=11] ., ) R
ey —STELOURT emranre e Chaque salarié doit appartenir & une ou
HE sl plusieurs divisions
e Chaque division doit avoir un ou plu-
Dluizlon M pl= I - . .,
Womere gt 1o o= hom wom sieurs salariés
Hom HOM Frérom HOM
A IHHAIE : Lz Forctan Hom ., ) L.
sz TSTECOURT ©|Remudmien moKWaiE Chaque salarié doit appartenir a une ou
n_10 =pi= Commlsslon MO HRAIE . ..
Wz <Al plusieurs divisions

Création d'une relation

\Vous pouvez créer une relation a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du
menu Modéle.

» Utilisez I'outil Relation dans la Bofte a outils. Cliquez dans la premiére entité a lier puis,
tout en maintenanta maintenir le bouton de la souris enfoncé, faites glisser le curseur sur la
seconde entité. Relachez le bouton de la souris.

« Sélectionnez Modele > Relations pour afficher la boite de dialogue Liste des relations,
puis cliguez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Relation.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une relation

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une relation, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Entité1 Spécifie les deux entités liées par la relation. Utilisez les outils a droite de la liste

Entité2 pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Générer Spécifie que la relation doit étre générée sous la forme d'une référence lorsque
vous générez un MPD.

Cardinalités Contient des données relatives a la cardinalité, comme le nombre d'occurrences
d'une entité par rapport a une autre entité.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglet Cardinalités
L'onglet Cardinalités permet de spécifier la nature de la relation entre deux entités. Les
propriétés suivantes sont disponibles :
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Propriété

Description

Cardinalité

Spécifie le nombre d'occurrences (aucune, une ou plusieurs) d'une entité par rapport
a une autre entité. Vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :

e Un-Un (symbole : <1..1>) - Une occurrence de I'entité A peut correspondre &
une et une seule occurrence de I'entité B.

* Un-Plusieurs (symbole : <1..n>) - Une occurrence de l'entité A peut corres-
pondre a plusieurs occurrences de I'entité B.

» Plusieurs-Un (symbole : <n..1>) - Plusieurs occurrences de I'entité A peuvent
correspondre a la méme occurrence de I'entité B.

» Plusieurs-Plusieurs (symbole : <n..n>) - Plusieurs occurrences de I'entité A
peuvent correspondre a plusieurs occurrences de I'entité B. Pour utiliser des
relations Plusieurs-Plusieurs dans un MLD, voir Activation des relations plu-
sieurs-plusieurs dans un MLD a la page 63.

Pour plus d’informations sur les points de terminaison des relations dans chacune
des notations prises en charge, voir Notations prises en charge pour les MCD/MLDa
la page 25.

Réle dominant

[relations un-un uniquement] Spécifie le sens de la relation comme dominant. Si
vous définissez un sens dominant, la relation un-un génére une référence dans un
MPD, avec I'entité dominante comme table parent. Si vous ne définissez pas de sens
dominant, la relation un-un génere deux références.

Dans I'exemple suivant, Auteur est I'entité dominante :

Auteur
reprézente Fhata
Mom auteur - - -
est représenté sur ipix
Frénom auteur P ::Dhor:to B2
I auteur ipiz

Dans un MPD, cette relation génere une référence avec Auteur comme table parent,
et sa clé primaire est migrée vers la table Photo comme clé étrangere :

Auteur Fhota
Hom auteur -t Il auteur = |L auteur D phote  <plke
Frénom auteur 1D auteur =t

1D auteur Zpk= Fhota
o= |dentifiant_1  <phk=

o |dentifiant_1 <pk=

En outre, cet onglet contient une zone de groupe pour chaque sens de la relation, contenant les
propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom de réle

Texte qui décrit la relation de I'Entité A vers I'Entité B, et qui est utilisé pour générer
les phrases d'assertion affichées en haut de cet onglet. Vous devez utiliser des formes
infinitives pour décrire la relation d'une entité avec une autre. Par exemple, Cha -
que commande peut contenir une ou plusieurs 1li-
gnes.,etChaque ligne doit appartenir a une et une
seule commande.

Pour modifier les phrases générées a partir des noms de rdles, vous devez éditer le
template d'assertion de votre modele (voir 7emplate dassertion a la page 13).

Dépendant

Spécifie si I'entité dépend de l'autre entité et si elle est partiellement identifiée par
cette derniére.

Dans I'exemple suivant, I'entité tAche dépend de I'entité Projet. Chaque tache fait
partie d'un projet et chaque projet contient zéro ou plus taches :

Ee Projet

0n y ——
Mom de |a tiche <pi> I [ ::rénnir:dduupﬁ:;ftt Spiz
C°“de”?°“ 14 |Libellé du projet
latf_11_<pix | " idt_1z <pi=

Obligatoire

Spécifie que chaque instance de I'entité requiert au moins une instance de I'autre
entité.

Par exemple, une relation "sous-traite" est facultative entre une entité Client et une
entité Projet, mais obligatoire entre Projet et Client. Chaque projet doit en effet avoir
un client, alors qu'il n'est pas nécessaire qu'un client ait un projet.

Impliqué par la dépendance.

Cardinalité

Spécifie le nombre minimum et maximum d'occurrences de I'Entité A en relation

avec I'Entité B (si obligatoire, au moins 1). Vous pouvez indiquer les cardinalités
suivantes :

e 0..1-Zéro aune instance

e 0..n-— Zéro a plusieurs instances
e 1.1- Exactement une instance

e 1.n-Une aplusieurs instances

Onglet Jointures (MLD)

L'onglet Jointures répertorie les jointures définies entre les attributs d'entité parent et enfant.
Une jointure peut lier des identifiants primaires, alternatifs ou étrangers, ou bien des attributs
spécifiés par I'utilisateur.

Sur cet onglet, vous pouvez soit :
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» Sélectionnez un identifiant a partir de I'entité parent dans la zone Parent sur laquelle baser
la jointure pour remplir automatiquement la liste avec ses attributs parent et enfant
associés. Si nécessaire, vous pouvez modifier les attributs enfant spécifiés.

» Spécifiez <Aucun> dans la zone Parent et spécifiez votre propre paire d'attributs sur
laquelle baser la jointure en utilisant les outils suivants :

Outil

Description

=

Réutiliser les attributs - Réutilise les attributs enfant existants ayant le méme code que les
attributs d'entité parent.

Migrer les attributs - Commencez pas spécifier les attributs dans la colonne Attribut
parent, puis cliquez sur cet outil pour les migrer en attributs d'identifiant étranger dans la
table enfant. Si les attributs n'existent pas, ils sont créés.

Annuler la migration - Supprime les attributs migrés dans I'entité enfant.

Insérer une ligne - Insére une ligne avant la ligne sélectionnée dans la liste afin de
spécifier un autre attribut sur lequel effectuer la jointure.

|

Ajouter une ligne - Ajoute une ligne a lafin de la liste afin de spécifier un autre attribut sur
lequel effectuer la jointure.

Activation des relations plusieurs-plusieurs dans un MLD

Dans un MLD, les relations plusieurs-plusieurs ne sont, par défaut, pas permises, et elles sont
représentées avec une entité intermédiaire. Si vous autorisez les relations plusieurs-plusieurs,
vous devez afficher la valeur Plusieurs-plusieurs dans I'onglet Cardinalités.

1. Sélectionnez Outils > Options du modele.

2. Cochez la case Relations n-n admises dans la zone de groupe Relations, puis cliquez sur
OK pour revenir au modéle.

Remarque : Lorsque vous générez un MLD a partir d'un MCD, vous pouvez autoriser la
génération de relations plusieurs-plusieurs en cliquant sur le bouton Configurer les
options du modele sur I'onglet Général de la boite de dialogue de génération, puis en
sélectionnant I'option Préserver les relations n-n.

Création d'une relation réflexive

Une relation réflexive est une relation entre une entité et elle-méme.

Dans I'exemple suivant, la relation réflexive encadre exprime le fait qu'un salarié (Directeur)
peut encadrer d'autres salariés.
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Directewr
Encadre o.n
o1
Salarig
Huméra du zalarié Zpix 1D e
Mom du salarié MO
Prénom du =salarig HOh
Fonction du salarié MO
Rémunération du zalarié MONHAIE
Commission du salarié MONHAIE
ldtf 8 <pix

Remarque : Pour obtenir des lignes réguliéres avec des angles arrondis lorsque vous creéez des
relations réflexives, sélectionnez Préférences d'affichage > Symboles > Relation puis
cliquez sur le bouton Modifier pour ouvrir la boite de dialogue Format de symbole.
Sélectionnez le type de ligne approprié dans la liste Angles.

Cliquez sur I'outil Relation dans la Bofte a outils.

Cliquer sur I'entité, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le
curseur au sein de l'entité, puis relachez le bouton.

Un symbole de relation forme une boucle sur la méme entité.

iﬂ.n_REIEﬁD“—1

Entite_1

oA

Remarque : Dans l'onglet Dépendances de I'entité vous pouvez voir deux occurrences
identiques de I'entité, ce qui montre que la relation est réflexive et qu'elle sert a la fois d'origine
et de destination pour le lien.

Définition d'une option relative au code pour les relations

Vous pouvez contrdler les restrictions concernant la dénomination des relations afin de
contraindre les relations a avoir un code unique.

Si vous ne sélectionnez pas Code unique, deux relations peuvent avoir le méme code. Dans ce
cas, vous pouvez distinguer ces relations par les entités qu'elles lient.

Le message d'erreur suivant s'affiche lorsque I'option que vous avez sélectionnée est
incompatible avec le MCD courant :

Message d'erreur Solution

Impossible de passer en mode Code unique car Affectez des codes uniques a toutes les rela-
deux relations ont le méme code :code_relation tions.
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1. Sélectionnez Outils > Options du modeéle pour afficher la boite de dialogue Options du
modéle:

2. Cochez la case Code unique dans la zone de groupe Relation, puis cliquez sur OK pour
revenir au modéle.

Changement d'une relation en entité associative

Vous pouvez transformer une relation entre deux entités en entité associative liée par deux
relations, puis attacher les attributs d'entité a I'entité associative que vous n'avez pas pu
attacher a la relation.

1. Pointez sur un symbole de relation, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Changer en entité.

La relation d'origine est scindée en deux et une entité associative est créée entre les deux
nouvelles relations, reprenant le nom et le code de la relation d'origine.

2. Affichez la feuille de propriétés de I'entité associative ou des nouvelles relations pour
apporter les modifications appropriées a leurs propriétés.

Migration d'identifiant via des relations

Les migrations sont effectuées instantanément dans un MLD ou lors de la génération si vous
générez un MPD a partir d'un MCD.

Type de relation Migration

Un-plusieurs dépendante Les identifiants étrangers deviennent des attributs de I'identifiant
primaire de I'entité enfant.

Plusieurs-plusieurs Aucun attribut n'est migré.

Un-un dominante L'identifiant primaire est migré depuis I'attribut dominant.

Un-plusieurs obligatoire Sile rble de I'enfant vers le parent est obligatoire, les attributs migrés

sont obligatoires.

Associations et liens d'association (MCD)

Dans la méthodologie de modélisation Merise, I'association permet de lier des entités
représentant chacun des objets clairement définis mais qui sont liés par un événement qui peut
ne pas étre trés clairement représenté par une autre entité.

Une occurrence d'association correspond a une occurrence de chacune des occurrences
d'entité utilisées par I'association.

Lorsque vous générez un MPD a partir d'un MCD, les associations sont générées sous forme
de tables ou de références.

Dans I'exemple suivant, trois entités K7 vidéo, Client, et Vidéo Clubcontenant respectivement
des informations sur les cassettes vidéo, sur les clients et sur le magasin. Ces trois entités sont

Modélisation des données 65



Chapitre 2 : Diagrammes conceptuels et logiques

liées par une association représentant la location de cassettes vidéo (Location K7).
L'association Location K7 contient des attributs Date et Nom employé qui renseignent sur la
date de la location et sur I'employé qui a loué la cassette au client.

TR Cleit
2 Nom clieat Bpe | =M=
THre kT =pk | =M= Wt s <pk
MG <pk =
on O.n
Location k7
0Fe DT <M=

Nom empiyg S| <M

VIO D 0.n

Hom dnmagREh <pE | <M=
T <pb

L'association Location K7 génere une table dans le MPD contenant cing colonnes : Nom
client, Titre cassette, Nom du magasin, Date, Nom employé.

Vidée K7 Elient
Titre K7 <ph] Mom client _<ph
A /
Location k7

Mom client =phfhed

ITitre K <pkﬂ¢.‘2.
Mom du magasin _<pk,fk3
[rate
Hom employé

i) plove !

Widéo Club

Nom du magasin _<phs

\ous pouvez utiliser les associations uniquement dans votre MCD, ou bien choisir d'utiliser a
la fois des associations et des relations.

Liens d'association
Une association est reliée a une entité par un lien d'association qui symbolise le r6le et la
cardinalité entre une association et une entité.
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Création d'une association avec des liens

La facon la plus simple de créer une association entre deux entités consiste a utiliser I'outil
Lien d'association, qui crée l'association et les liens correspondants.

1. Cliquez sur l'outil Lien d'association dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur la premiere entité, puis maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
faites glisser le curseur sur la seconde entité. Relachez le bouton de la souris.

Le symbole d'association est créé entre les deux entités.

Entité_1 Entité_2

Création d'une association dépourvue de lien

\ous pouvez créer une association dépourvue de lien a partir de la Boite a outils, de
I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

» Utilisez I'outil Association dans la Bofte & outils.

« Sélectionnez Modele > Associations pour afficher la boite de dialogue Liste des
associations, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Association.

Une fois que vous avez créé lI'association, vous pouvez la lier aux entités appropriées en
utilisant l'outil Lien d'association.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une association

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une association, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Nombre Spécifie une estimation du nombre d'occurrences de I'association dans la base de
données physique (nombre d'enregistrements).

Générer Indique si I'association va générer une table dans un MPD.

Attributs Spécifie les informations attachées a I'association.

Regles Spécifie les régles de gestion attachées a l'association.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Propriétés d'un lien d'association dans un MCD

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un lien d'association, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Entite Spécifie I'entité liée par le lien d'association. Utilisez les outils a droite de la liste
pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélec-
tionné.

Association Spécifie I'association liée par le lien d'association.

Réle Spécifie le texte décrivant le r6le du lien d'association.

Identifiant Indique si I'entité est dépendante de l'autre entité.
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Propriété

Description

Cardinalité

Spécifie le nombre d'occurrences (une ou plusieurs) d'une entité par rapport a une
autre entité. Vous définissez la cardinalité pour chaque lien d'association entre
I'association et I'entité. Vous pouvez choisir entre :

e 0,1-Ilpeuty avoir zéro ou une occurrence de l'association pour une instance de
I'entité. L'association n'est pas obligatoire.

e 0,n- Il peuty avoir zéro ou plusieurs occurrences de l'association pour une
instance de I'entité. L'association n'est pas obligatoire.

* 1,1-Une occurrence de I'entité peut correspondre a une et une seule occurrence
de I'association. L'association est obligatoire.

» 1,n-Une occurrence de I'entité peut correspondre a plusieurs occurrences de
I'association. L'association est obligatoire.

\Vous pouvez changer le format par défaut des cardinalités dans le registre :

HKEY CURRENT USER\Software\Sybase\PowerAMC <version>
\ModelOptions\Conceptual Options
CardinalityNotation=1 (0..1) ou 2 (0,1)

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Création d'une association réflexive

Une association réflexive est une relation entre une entité et elle-méme.

1. Cliquez sur l'outil Lien d'association dans la Boite a outils.

2. Cliquer sur I'entité, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le
curseur au sein de I'entité, puis relachez le bouton.

3. Faites glisser le symbole d'association & I'écart de I'entité pour faire bien apparaitre les
deux liens vers l'entité :

A pour chef
0,1
Salarig
Huméra du zalarié Zpix 1D 1 o.n Est chef de
Mom du salarié MO
Prénom du =salarig HOh
Fonction du salarié MO
Rémunération du zalarié MONHAIE
Commission du salarié MONHAIE
Idtf 8 <pie
——

Dans I'exemple ci-dessus, I'association réflexive Encadre exprime le fait qu'un salarié
(Directeur) peut encadrer d'autres salariés.
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Définition d'une association dépendante

Dans une association dépendante, une entité est partiellement identifiée par une autre. Chaque
entité doit étre dotée d'un identifiant. Cependant, dans certains cas, les attributs d'une entité ne
suffisent pas a identifier une occurrence de cette entité. Pour ces entités, leur identifiant
incorpore l'identifiant d'une autre entité avec laquelle elle a une association dépendante.

Soitune entité 74chedotée de deux attributs d'entités Nom de tacheet Codit de tiche. Pour une
tache accomplie dans le cadre de nombreux projets de différentes natures, le colt de cette
tache change en fonction du projet.

C'est la raison pour laquelle I'entité 7dchea comme identifiant le Nom de ticheet le Numéro
de projet.

1.1

Tiche Appartient 3 o.n Projet
Hom de tiche <pix Numéro de projet <pi=
Cait de tiche <ai» Hom de projet “ai

Dansun MPD, l'association génére la table 74chedotée de lacolonne de clé étrangere Numéro
de projet qui est également une colonne de clé primaire. Cette colonne de clé primaire se
compose a la fois des colonnes Numéro de projet et Nom de tache.

Tache Projet
c= Mom de tiche <pk =1z Muméra de projet <pk
o= Coilt de tiche <ak o= Mom de prajet <ak

Remarque : Une association ne peut avoir deux liens d'association identifiants.

1. Double-cliquez sur un symbole de lien d'association dans le diagramme pour afficher sa
feuille de propriétés.

2. Cochez la case Identifiant, puis cliquez sur OK pour revenir au modeéle.

La cardinalité du lien d'association est entourée de parenthéses pour indiquer que le lien est
identifiant.

Transformation d'une association en entité associative

\Vous pouvez transformer une association en entité associative liée par deux associations.
L'entité associative hérite du nom et du code de I'association. Les deux nouvelles associations
gerent les cardinalités.

Par exemple, si vous avez créé deux entités Chef datelier et Ouvrieret les avez liées par
I'association 7ravaille en équipe avec :

Chef d'atelier a |'/ Travaille en équipe a\n:_-c:_\\I Dunrier
I 'n_"\_ y " I
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Apres transformation de l'association en entité associative :

Chef d'atelizr Equips Eet affects & Quwrier
—

Aprés modification :

Chef d'atelizr Travaille en &quipe aves .
oAEmae Ty 1 [ Assoc 10 Yy

Quwrier
a.n '\\_ Jt1.1] I(1.1] \\_ J 119
n____________________

Pointez sur un symbole d'association, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Transformer en entité.

Une entité associative dotée de deux liens remplace l'association. L'entité associative prend le
nom de l'association initiale.

Création d'un attribut d'association

Les outils utilisés pour créer des attributs d'association depuis I'onglet Attributs de la feuille
de propriétés d'une association sont identiques a ceux utilisés pour créer des attributs d'entité.

Pour plus d'informations, voir Création d'un attribut a la page 53.

Héritages (MCD/MLD)

Un héritage permet de définir une entité comme un cas particulier d'une entité plus générale.
L'entité générale, ou supertype (voire parent) contient toutes les caractéristiques communes,
et I'entité sous-type (ou enfant) contient uniquement les caractéristiques qui lui sont propres.

\Vous pouvez établir un lien d'héritage entre une entité générale et des entités spécialisées.
Dans un lien d'héritage, une ou plusieurs entités enfant héritent, au niveau physique, de toutou
partie des attributs d'une entité pére. Soit le cas d'une entreprise gérant sa comptabilité ou tous
les partenaires avec lesquels elle commerce sont considérés comme des tiers. Parmi ces tiers,
on souhaite distinguer deux sous-types : les clients et les fournisseurs. En tant que tiers, clients
et fournisseurs ont des caractéristiques communes, mais ils ont aussi des caractéristiques
spécifiques telles que les conditions de reglement ou les taux de remises. Dans un héritage, les
entités Clients et Fournisseurs constituent des types spécialisés de I'entité pére Tiers.
Graphiquement, vous obtiendrez le résultat suivant :
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Tiers
Raison sociale Entité pere
Adrezze
Client Fournisseurs
Conditions de réglement Taux de remise
Standard Standard

Entités enfant

Le symbole d'héritage peut afficher I'état de I'héritage :

IDEF1X Notation E/R et Description

Merise
O Q Standard
— @ Héritage mutuellement exclusif
o Q Héritage complet
— @ Héritage mutuellement exclusif et complet

Remarque : Il n'existe pas d'objet séparé pour I'héritage dans la notation Barker (voir
Notations prises en charge pour les MCD/ML Da la page 25), car les héritages sont représentés
en place un symbole d'entité au-dessus d'un autre. Les héritages Barker sont toujours complets
et mutuellement exclusifs. Le supertype répertorie ses sous-types sur I'onglet Sous-types
(voir Propriétés d'une entitéa la page 48). Seuls les sous-types du plus bas niveau peuvent étre
générés comme tables de MPD, et I'option Générer est désactivée dans les feuilles de
propriétés de supertype Barker.

Création d'un héritage

\ous pouvez créer un héritage a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

 Utilisez I'outil Héritage dans la Boite a outils (voir Création d'un héritage a laide de I'outil
Heéritage a la page 73).

» Sélectionnez Modele > Héritages pour afficher la boite de dialogue Liste des héritages,
puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne. Vous serez invité a spécifier une entité parent.
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« Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Héritage. Vous serez amené a spécifier une entité

parent.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Création d'un héritage a l'aide de I'outil Héritage

Vous pouvez utiliser I'outil Héritage pour créer des héritages entre les entités et ajouter des
enfants supplémentaires & un héritage.

1. Sélectionnez I'outil Héritage dans la Boite a outils.

2. Cliquez sur I'entité enfant, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser
le curseur sur I'entité pére, puis relachez le bouton de la souris.

Le lien est créé entre les deux entités, un demi cercle s'affiche sur ce lien et une fleche est
orientée vers I'entité pere.

Pére
Identité du pére

Enfant

3. [facultatif] Pour ajouter des entités enfant supplémentaires sur le lien d'héritage, pointez
sur une entité enfant, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le
curseur sur le demi cercle avant de relacher le bouton de la souris :

Pére

Identité du pére

Enfant1

Enfantz

Entité supertype
ou pére

Entité sous-type
ou enfant

4. [facultatif] Double-cliquez sur le demi cercle ou sur I'un des liens pour afficher la feuille de
propriétés de I'héritage, puis saisissez les propriétés appropriées.

Propriétés d'un héritage

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un héritage, double-cliquez sur son symbole dans
le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
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onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
Commentaire | a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Parent Spécifie le nom de I'entité parent. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou
sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Enfants mu- Spécifie qu'il ne peut exister qu'un enfant pour chaque occurrence de I'entité parent.
tuellement ex-

clusifs

Complet Spécifie que toutes les instances de I'entité parent (surtype) doivent appartenir a I'un

des enfants (sous-types). Par exemple, une entité Personne a deux sous-types Hom-
me et Femme ; chaque instance de I'entité Personne est soit Homme, soit Femme.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Génération
Cet onglet permet de spécifier comment la structure d'héritage sera générée dans un MPD, et
notamment de spécifier quels attributs seront hérités.
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Propriété

Description

Mode de géné-
ration

Spécifie quelles parties de I'néritage seront générées. Vous pouvez spécifier I'une des
deux options suivantes ou les deux :

* Générer le parent - Génére une table correspondant a I'entité parent. Si une ou
plusieurs entités enfant ne sont pas générées, le parent prend leurs attributs et
références.

* Générer lesenfants - Génére une table correspondant a chaque entité enfant. La
clé primaire de chaque table est la concaténation de I'identifiant de I'entité parent
et de l'identifiant de I'entité enfant. Lorsque cette option est sélectionnée, vous
devez choisir entre :

» Heériter de tous les attributs — Chaque table hérite de tous les attributs de
I'entité parent

* N'hériter que des attributs primaires - Chaque table hérite uniquement de
I'identifiant primaire de I'entité parent

Remarque : Dans le cas d'héritages de MLD, les identifiants primaires d'une entité
parent sont toujours migrés dans toutes les entités enfant, méme si les enfants ne sont
pas inclus dans la génération, et tout changement effectué sur cet onglet a un effet
immédiat sur I'héritage des attributs dans le MLD.

Remarque : Vous pouvez contrdler la génération de tables enfant individuelles en
utilisant I'option Générer dans la feuille de propriétés de chaque entité enfant (voir
Propriétés d'une entité a la page 48).
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Propriété Description

Attributs dis- | Dans le cas d'une génération parent uniquement, vous pouvez choisir de définir
criminants attribut discriminant, un attribut d'entité défini pour une entité pere et qui permet de
distinguer les différentes occurrences des fils. Pour plus d'informations sur les outils
de cet onglet, voir Création d'un attribut a la page 53.

Dans I'exemple ci-dessous, I'entité T T TRE est dotée de deux fils non générés, NON
PERIODIQUE et PERIODIQUE, et un attribut d'entité discriminant PERIO-
DIQUE est défini pour le lien d'héritage afin de différencier les deux entités enfant.

Titre
ISBEHN fitre
Texte titre
Type titre
Frriz< titre
Motes titre
[rate publication titre

Périodique Mon périadique
Farmat périodique Collection ouwrage
Périndicité

Dans le MPD, I'entité enfant va générer des colonnes dans la table TITRE, et I'entité
discriminante va générer une colonne bhooléenne PERIODIQUE, qui indique si une

instance de TITRE est un périodique.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Enfants - répertorie les entités enfant attachées a I'néritage. Utilisez les outils Ajouter un
enfant et Supprimer pour modifier le contenu de la liste.

Création d'une exclusion mutuelle entre les enfants

Un lien d'héritage présente une exclusion mutuelle quand une occurrence de I'entité pére ne
peut étre liée qu'a une seule entité enfant. Cette information sert exclusivement a des fins
documentaires, elle n'a pas d'impact dans la génération de MPD.

Pour rendre un lien d'héritage mutuellement exclusif, affichez la feuille de propriétés d'un
héritage, puis cochez la case Enfants mutuellement exclusifs. Cliquez ensuite sur OK pour
revenir dans le diagramme.

Un lien d'héritage mutuellement exclusif est surmonté d'un X sur son symbole en demi cercle.

L'héritage ci-dessus présente une exclusion mutuelle : ce qui signifie que le tiers est soit un
client soit un fournisseur mais jamais les deux en méme temps.
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Tiers

Huméra
Raison sociale
Adrezze

Entité pére

Client

Standard

Conditions de réglement

Fournisseurs

Taux de remize
Standard

Entités enfant
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Un diagramme physique de données fournit une représentation graphique de votre structure
de base de données, et vous aide a analyser ses tables (y compris leurs colonnes, index et
triggers), vues et procédures, ainsi que les références entre elles.

Remarque : Pour créer un diagramme physique dans un MPD existant, pointez sur le modéle
dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme physique. Pour créer un nouveau modéle, sélectionnez Fichier > Nouveau
modele, choisissez Modéle Physique de Données comme type de modéle et Diagramme
physique comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Dans I'exemple suivant, la table Salarié est montrée en relation avec les tables Equipe,
Division, Matériel, Tache et Projet :

Cliert
Huméro du client integer ipher
Hom du eliznt warchan40)
Raison sociale warchan(30)
Equipe Adresse du client warchan207)
Humnéro de l'équipe  integer <ph> Aotivité du client warchar(B0)
nb employés numerici4) Contact chez le client  warchan0)
Diviei &cialisatio warchar(#0) Téléphone du client  warcham12)
iision - Fax du cliert warchan(12)
Huméro de |a division integer ph> .
Mom de 13 divigion warzhar4) est comﬁnosee de L
CAde la division numerci®,2) regroupe
PAdresse de I3 division  varchanB0) Numéro de lequips  integer <fk1s

MNumérs du salaré  integer <fk2: encadre
/| Huméro du salarié integer <fki:
_ compose¢ 2 pour shef Sal_Muméra du zalaré  integer <fkZ:
utilise r

Salarié

HNuméro du salarié  integer <fk1>

Muméro de matériel integer <fkZ: MNuméro du salarié integer ipk
tilise Hurmnéro de |a division intager <fhr et chef de
Momn du salaré varchar(={) ———
Prénom du salarié warchar(={)
| Fonction du salarié warchar(={)
est utilizé par Rémunération du salarié  numeric(2,2)
| F Commizsion du salaié  numernci®,2)
hiatériel
Numéro de matériel integer ik effectue
Hom du matériel warchar(41) _
Type de matériel warchar() participe Froi
T 1 Mom de I3 tiche  warchardd) <fkis rojet
b & Murméro du salarié  integer <kl Huméro du projet  integer ph
compeomposant Date début (par)  date Date début (act)  date
Date fin (par) date Date fin (3act) data
Numéro du salarié  integer <kl
Huméro du client  integer k2
- Théme du projet  warchar(4l)
st effect . g
est effectuée par / Libellé du projet  wvarchar(50)
compose Taohe
Muméro de matériel integer <fki: =
< . . Nom de latiche warchar4l) spk:
hat_Muméro de matérel irteger <fk2> Date début (aet)  date
Date fin (act) date
Numéro du projet  integer <k
Coilt de la tiche  numerc(s,2)
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Objets du diagramme physique

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes
physiques.

Objet Outil Symbole |Description

Table E| Table Série de lignes (enregistrements) auxquelles sont as-
sociées des colonnes (champs). Voir 7ables (MPD)a la
page 82.

Colonne [aucun] [aucun] Structure de données qui contient une information in-
dividuelle figurant sur une ligne (enregistrement). Cet
objet du modéle équivaut a un champ de base de don-
nées. Voir Colonnes (MPD) a la page 107.

Clé primaire [aucun] [aucun] Colonne ou colonnes dont les valeurs identifient de
facon unique une ligne dans une table et qui sont dési-
gnées comme identifiant primaire de chaque ligne
d'une table. Voir C/és (MPD) a la page 124.

Clé alternative | [aucun] [aucun] Colonne ou colonnes dont les valeurs identifient de
fagon unique une ligne dans une table et qui ne sont pas
des colonnes de clé primaire. Voir C/és (MPD)a la page
124,

Clé étrangere [aucun] [aucun] Colonne ou colonnes dont les valeurs dépendent d'une
colonne de clé primaire ou alternative contenue dans
une autre table et sont migrées a partir de cette table.
Voir Clés (MPD) a la page 124.

Index [aucun] [aucun] Structure de données associée a une ou plusieurs co-
lonnes d'une table et dans laquelle les valeurs de co-
lonne sont ordonnées de fagon a accélérer l'acces au
données. \Voir /ndex (MPD) a la page 128.

Défaut [aucun] [aucun] [certains SGBD] Valeur par défaut pour une colonne.
\oir Défauts (MPD) a la page 159.

Domaine [aucun] [aucun] Définit les valeurs valides pour une colonne. Voir Do-
maines (MCD/MLD/MPD) a |a page 161.

Séquence [aucun] [aucun] [certains SGBD] Définit la forme d'incrémentation
pour une colonne. Voir Séquences (MPD) a la page
169.

Type de don- [aucun] [aucun] [certains SGBD] Type de données défini par l'utilisa-
nées abstrait teur. Voir Types de données abstraits (MPD) a la page
172.
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Objet Outil Symbole | Description

Référence B — - Liaison entre la clé primaire ou alternative d'une table
parent et la clé étrangére d'une table enfant. Selon les
propriétés sélectionnées, une référence peut également
lier des colonnes indépendamment des colonnes de clé
primaire ou alternative. \oir Références (MPD) a la
page 177.

Vue o Wi Structure de données qui résulte d'une requéte SQL et
qui est créée a partir des données contenues dans une ou

— plusieurs tables. Voir Vies (MPD) a la page 134.

Référence de g — = Lien entre une table et une vue. Voir Références de vue

vue (MPD) a la page 187.

Trigger [aucun] [aucun] Segment de code SQL associé a une table ou a une vue.
\oir Triggers (MPD) a la page 219.

Procédure o Collection précompilée d’instructions SQL stockées
sous un nom dans la base de données et traitées comme
s’il s’agissait d’une seule instruction. Voir Procédures
stockées et fonctions (MPD) a la page 247.

Base de don- [aucun] [aucun] Base de données dont le MPD est la représentation.

nées \oir Propriétés d'une base de données (MPD)a la page
9.

Storage [aucun] [aucun] Partition sur un périphérique de stockage. Voir Confi-
guration des tablespaces et des storages a la page
298.

Tablespace [aucun] [aucun] Partition dans une base de données. \Voir Configuration
des tablespaces et des storages a la page 298.

Utilisateur [aucun] [aucun] Personne qui peut se connecter a une base de données.
\oir Propriétés d'un utilisateur, d'un groupe ou d'un réle
(MPD) a la page 142.

Role [aucun] [aucun] Profil utilisateur prédéfini. \Voir Propriétés d'un utilisa-
teur, d'un groupe ou d'un réle (MPD) a la page 142.

Groupe [aucun] [aucun] Définit des priviléges et des permissions pour un grou-
pe d'utilisateurs. Voir Propriétés d'un utilisateur, d'un
groupe ou d'un réle (MPD) a la page 142.

Synonyme [aucun] [aucun] Nom alternatif pour divers types d’objets. Voir Syno-

nymes (MPD) a la page 154.
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Objet Ouitil Symbole |Description

Service Web [aucun] [aucun] Collection d’instructions SQL stockées dans une base
de données et permettant d’extraire des données rela-
tionnelles au format HTML, XML, WSDL ou sous
forme de texte simple, via des requétes HTTP ou SOAP.
\oir Services Web (MPD) a la page 270.

service Web SQL etaffichant des paramétres Web et des colonnes de

Opération de [aucun] [aucun] Sous-objet d’un service Web contenant une instruction

résultats. Voir Opérations Web (MPD) a la page 274.

Tables (MPD)

Une table représente une collection de données organisées en colonnes et en lignes. Les tables
peuvent contenir les objets suivants :

Les colonnes sont des propriétés nommeées d'une table qui décrivent ses caractéristiques
(voir Colonnes (MPD) a la page 107).

Les clés sont une colonne ou une combinaison de colonnes qui permet d'identifier de fagcon
unique des lignes d'une table. Chaque clé peut générer un index unique ou une contrainte
unique dans la base de données cible (voir WVies (MPD) a la page 128).

Les index sont des structure de données associées a une table et dont le contenu est classé
de fagon logique en fonction des valeurs de clés (voir /ndex (MPD) a la page 124).

Les triggers sont des segments de code SQL associés a une table et stockés dans une base
de données. lls sont appelés automatiquement en cas de tentative de modification des
données dans la table a laquelle ils sont associés (voir Chapitre 5, Triggers et procéduresa
la page 219).

\ous pouvez utiliser des options physiques pour spécifier des paramétres physiques pour les
tables et de nombreux autres objets.

Création d'une table

\Vous pouvez créer une table a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

Utilisez I'outil Table dans la Boite a outils.
Sélectionnez Modele > Tables pour afficher la boite de dialogue Liste des tables, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Table.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.
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Propriétés d'une table

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une table, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commen-
taire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des scripts,
peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez égale-
ment spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur
I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de
dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisa-
tion du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans cette
zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un fichier
d'extension.

Propriétaire

Spécifie le nom de l'utilisateur qui est propriétaire de la table (le plus souvent, il s'agit de
son créateur). Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou sélectionner un objet,
ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Nombre

Spécifie une estimation du nombre d'enregistrements de la table, qui est utilisé pour
évaluer lataille de la base de données. Cette zone est automatiquement renseignée lors
du reverse engineering si vous cochez la case Statistiques dans la boite de dialogue
Reverse engineering d'une base de données (voir Reverse engineering a partir d'une
connexion directe a une base de données a la page 389).

Vous pouvez spécifier la valeur de votre choix dans cette zone ou réactualiser ses
statistiques (avec celles portant sur toutes les colonnes de la table) a tout moment en
pointant sur latable, en cliquant sur le bouton droit et en sélectionnant Mettre a jour les
statistiques. Pour mettre a jour le statistiques pour toutes les tables, sélectionnez
Outils > Mettre a jour les statistiques (voir Reverse engineering des statistiques de
base de données a la page 398).

Générer

Indique si la table doit étre générée dans la base de données.
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Propriété

Description

Type di-
mensionnel

Spécifie le type de latable pour la création de schémas en étoile ou en flocon contentant
des tables de fait et des dimensions. La prise en charge de des univers BusinessObjects
par PowerAMC (voir Génération d'un univers BusinessObjects a la page 375) va
utiliser cette information si elle est disponible. Vous pouvez choisir I'une des valeurs
suivantes :

« Fait - voir Faits (MPD) a la page 203.

« Dimension - voir Dimensions (MPD) a la page 206.

» Exclure - PowerAMC ne prendra pas en compte la table lors de I'identification ou
de la génération d'objets multidimensionnels.

PowerAMC peut également identifier le type d'objet multidimensionnel pour tout ou
partie des tables et vues (voir /dentification des tables de fait et de dimensiona la page
201) et générer les faits et les dimensions (avec des correspondances vers leurs objets
source dans un diagramme multidimensionnel (voir Génération de cubes a la page
202).

Type

Spécifie le type de la table. Vous pouvez choisir l'une des valeurs suivantes :

* Relationnel.
e Objet - pour les types de données abstraits.

» XML - pour stocker et récupérer des données en utilisant un format XML. Pour plus
d'informations, voir Création d'une table ou d'une vue XML a la page 86

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Cycle de vie

L'onglet Cycle de vie est disponible si lamodélisation du cycle de vie des données (voir Cycles
de vie (MPD) a la page 287) est prise en charge par votre SGBD. Ces propriétés peuvent étre
définies pour toutes les tables gouvernées par le cycle de vue sur I'onglet Tables de la feuille de
propriétés de cycle de vie (voir Propriétés d'un cycle de viea la page 291).

Propriété

Description

Cycle de Spécifie le cycle de vie auquel la table est associée. Sélectionnez un cycle de vie dans la

vie liste ou cliquez sur les outils a droite de cette zone pour créer un nouveau cycle de vie ou
ouvrir la feuille de propriétés du cycle sélectionné.

Date de dé- | Spécifie la date a partir de laquelle la premiére partition doit étre générée. Cliquez sur

but I'outil Générer les partitions a droite de cette zone pour créer des partitions pour la
table, en fonction de la plage de partition et de la date de début.

Plage de [lecture seule] Spécifie la durée des partitions qui seront créées pour la table. Cette

partition valeur est controlée par le cycle de vie (voir Propriétés d'un cycle de vie a la page

291).
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Propriété

Description

Taux de Spécifie une estimation du taux de croissance annuel de la table, ainsi que le nombre de
croissance | lignes a prendre comme point de départ pour le calcul des réductions de codts. Cliquez
(annuel) en | sur l'outil Estimer les économies a droite de cette zone pour procéder au calcul.
lignes/Li-

gnes initia-

les

Réductions | Cette zone de groupe répertorie les économies permises par le stockage des données de
des codts cette table en association avec un cycle de vie. Chaque ligne de la grille représente une

année d'économies, qui sont affichées a la fois sous la forme d'une somme d'argent et
comme pourcentage du codt que générerait un stockage des données statique hors d' un
cycle de vie.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Colonnes - répertorie les colonnes associées a la table (voir Colonnes (MPD) a la page
107). Les outils suivants sont disponibles sur cet onglet :

Outil

Description

=
|

Insérer une ligne / Ajouter une ligne - Crée une colonne au-dessus de la
colonne sélectionnée ou a la fin de la liste.

G [

Ajouter des colonnes / Répliquer des colonnes - Copie ou réplique des co-
lonnes provenant d'une autre table (voir Copie ou réplication d'une colonne a
partir d'une autre table a la page 122).

Créer un index - Crée un index associé aux colonnes sélectionnées (voir Créa-
tion d'un index a la page 129).

Créer une clé - Crée une clé (par défaut, une clé alternative) associée aux
colonnes sélectionnées (voir Création de clés alternatives a la page 126).

« Index - répertorie les indexes associés a la table (voir /ndex (MPD) a la page 128).

Clés - répertorie les clés associées a la table (voir C/és primaires, alternatives et étrangéres
(MPD) a la page 124).

Triggers - répertorie les triggers associés a la table (voir 7riggers (MPD) a la page 219).
Procédures - répertorie les procédures associées a la table (voir Procédures stockées et
fonctions (MPD) a la page 247).

Procédures de sécurité - [modélisation du cycle de vie des données uniquement] répertorie
les procédures qui contrélent I'acces a la table (voir Procédures stockées et fonctions
(MPD) & la page 247).

Contrdle - spécifie les contraintes associées a la table (voir Définition de contraintes de
profilage de données a la page 110)
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< Options physiques - répertorie les options physiques associées a la table (voir Options
physigues (MPD) a la page 300).

» Apercu - Affiche le code SQL associé a la table (voir Apergu d'instructions SQL a la page
413).

Liaison d'une table a un type de données abstrait

Certains SGBD, comme Oracle ou DB2 Common Server, prennent en charge les tables basées
sur des types de données abstraits. Une table basée sur un type de données abstrait utilise les
propriétés de ce type de données abstrait, dont les attributs deviennent les colonnes de la table.

Pour pouvoir lier une table a un type de données abstrait, vous devez utiliser la liste Basée sur
pour sélectionner le type de données abstrait approprié. Tous les types de données abstraits ne
peuvent pas étre utilisés, seuls les types de données abstraits de type Object dans Oracle ou
Structure dans DB2 Common Server sont proposés dans cette liste.

B Proprietés de la table - Magasin [MAGASIN] _ (O] x|
Script I Optiong I Apercuy I Conezpondances I F'ermissionsl Motez
Régles | Dépendances I Dépendances étendues I Yerzion
Géngral Colonnes |Inde>: I Cles I Triggersl F'mcéduresl Contrdle
BEESEE R X| M T

I anmn Code Type de do =

= | Fue WARCHAR(

2 ille: Yille WARCHAR(

3 Code poztal Code postal CHARIE]

L
I N
I A =

(14 ] w4 |

Tl o] 4] ¥ 2]

<< Moing | - ok I Annuler | Qppliquerl Aide |

-

Pour plus d'informations sur les types de données abstraits, reportez-vous a la section 7ypes de
données abstraits (MPD) a la page 172.

Création d'une table ou d'une vue XML
Certains SGBD prennent en charge les tables et vues de type XML.

Une table XML est utilisée pour stocker un document XML, elle ne contient pas de colonne. |1
est possible d'associer cette table & un schéma XML enregistré dans une base de données
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relationnelle, dans ce cas le schéma est utilisé pour valider le document XML stocké dans la

table.

Si vous sélectionnez le type XML dans la liste Type, I'onglet Colonne disparait et les
propriétés supplémentaires suivantes apparaissent dans la feuille de propriétés de la table :

Propriété

Description

Schéma

Permet de saisir I'espace de noms cible ou le nom d'un modéle XML. Le schéma doit
étre enregistré dans la base de données afin de valider les documents XML. Vous
pouvez :

e saisir un nom de schéma personnalisé.

e cliquer sur le bouton Sélectionner un schéma enregistré afin d'établir une con-
nexion a une base de données ODBC et sélectionner un schéma enregistré.

Si vous sélectionnez un élément dans un modéle XML ouvert dans I'espace de travail
PowerAMC, la propriété Schéma est automatiquement initialisée avec I'espace de
noms du modele XML. Remarquez que ce schéma doit également étre enregistré
dans la base de données pour pouvoir étre utilisé afin de valider des documents XML

Elément

Permet de sélectionner un élément racine dans le document XML. Vous pouvez :

e saisir un nom d'élément personnalisé.

e cliquer sur le bouton Sélectionner un élément afin de sélectionner un élément
dans les modeles XML ouverts dans I'espace de travail ou dans le schéma enre-
gistré dans la base.

1. Pointez sur la catégorie Table dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Nouveau.

La feuille de propriétés d'une nouvelle table s'affiche.
Saisissez un nom et un code de table.
Dans la liste Type, sélectionnez XML.

L'onglet Colonnes disparait et les zones Schéma et Elément s'affichent dans la partie
inférieure de l'onglet Général.

4. Dans la zone Schéma, saisissez I'espace de noms cible ou le nom d'un modele XML ou
bien utilisez le bouton Sélectionner un schéma enregistré afin d'établir une connexion a
une source de données ODBC et sélectionner un schéma enregistré dans la base de

données.

5. Dans la zone Elément, saisissez le nom de I'élément racine du schéma sélectionné.
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B Proprietés de la table - TélPortable [TELFORTABLE) _ (O] x|
Juoin index I Comespondances I Permigzions I MHotes I Reégles
Abtributs étendus I Dépendances I Dépendances étendues I Yerzion

Geéngral | Index I Clés I Triggers I Frocédures I Contrale I Script I Optiong I Apercuy
Hom : ITéIF'DrtabIe IE‘
Code: |TELF'DF|TABLE |=_
Commentaire ; ;I
Steréotype I ﬂ

Proprigtaire ; Iﬁ CALICLINE
Mombre : I Générer: v
Tuvpe dimenzionnel : |<.-’-‘qucun> 'I

Type: [mL =l
Schéma : Ihtlp:.n"a’www.telpnrtable.org
Elément : |TélPortable

) )

<< Moing | - QK I Annuler Appliguer |

tide |

6. Cliquez sur OK.

Attribution d'un nom a une contrainte de table

Une contrainte de table est un contréle nommeé qui force I'application des parameétres de

contrdle.

Chaque fois que vous définissez une restriction relative aux données sur une table, vous créez
automatiquement une contrainte. Vous pouvez spécifier le nom de cette contrainte. Si vous
n'indiquez pas de nom, la base de données crée un nom de contrainte par défaut.

Ce nom vous aide a identifier et a personnaliser une contrainte de table dans les scripts de

création et de modification de base de données.

1. Double-cliquez sur un symbole de table dans le diagramme pour afficher sa feuille de

propriétés, puis cliquez sur I'onglet Contrdle.

2. Cliquez sur le bouton Utilisateur situé a I'extrémité de la zone Contrainte et modifiez le

nom de contrainte dans la zone Contrainte.

Remarque : Vous pouvez toujours restaurer le nom de contrainte par défaut en cliquant sur

le bouton Utilisateur.

3. Cliquez sur OK.

Pour plus d'informations, voir Parameétres de contréle (MCD/MLD/MPD) a la page 110.
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Création de tables externes
\Vous pouvez créer des tables externes dans un MPD lorsque vous devez accéder a des données
contenues dans une table distante. La table externe a toutes les propriétés de la table distante
mais ne contient aucune donnée au niveau local.

Les tables externes sont des extensions de métamodeéle. Dans SybaseAdaptive Server®
Anywhere et Adaptive Server® Enterprise, les tables externes sont appelées tables proxy et un
fichier d'extension spécifique est fourni pour vous permettre de modéliser ces tables (voir
Tables proxy (ASE/SQL Anywhere) a la page 634).

Dénormalisation de tables et de colonnes

La normalisation consiste a éliminer la redondance et les dépendances incohérentes entre les
tables. Bien que la normalisation soit le plus souvent considérée comme le but de la
modélisation de base de données, la dénormalisation, c'est-a-dire la duplication délibérée de
certaines données afin d'accélérer I'extraction des données, peut s'avérer utile dans certains
cas:

» Lorsque les requétes les plus importantes portent sur des données réparties sur plusieurs
tables.

« Lorsque des calculs doivent étre effectués sur une ou plusieurs colonnes avant que la
requéte ne renvoie une réponse.

 Si les tables doivent étre consultées de différentes fagon par différents utilisateurs lors
d'une méme période.

« Si certaines tables sont tres fréquemment utilisées.

Lorsque vous devez évaluer la pertinence d'une dénormalisation, vous devez analyser vos
besoins dans le domaine de I'acces aux données par les applications dans votre environnement
ainsi que leurs performances. Le plus souvent, d'éventuels problemes de performances
peuvent étre résolus par une politique d'indexation judicieuse et I'emploi d'autres solutions
que la dénormalisation.

La dénormalisation peut étre effectuée de différentes fagons :

*  Partitionnement horizontal utilisé pour diviser une table en plusieurs tables contenant les
mémes colonnes, mais moins de lignes.

 Partitionnement vertical . utilisé pour diviser une table en plusieurs tables contenant le
méme nombre de lignes, mais moins de colonnes.

»  Fusion de tables : permet de fusionner des tables afin d'éliminer la jointure entre elles.

» Dénormalisation de colonne : permet de répéter une colonne dans plusieurs tables afin
d'éviter d'avoir a créer des jointures entre les tables.

Les sections suivantes expliquent comment mettre en oeuvre ces techniques de
dénormalisation.
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Création de partitions horizontales

Le partitionnement horizontal consiste a segmenter une table en plusieurs tables contenant
chacune un sous-ensemble des lignes et les mémes colonnes que la table partitionnée afin
d'optimiser I'interrogation des données. Vous pouvez utiliser n'importe quelle colonne, y
compris une colonne de clé primaire, comme critere de partitionnement.

Dans cet exemple, la table Ventes annuelles contient les colonnes suivantes :

Wentes annuelles

Muontant numeric
Réf commande warchamid) =pk»
Année datetime

Cette table peut contenir une grande quantité de données. Vous pouvez optimiser l'accés aux
données en créant des partitions horizontales par année. Le résultat se présente comme

suit :

Wentes annuelles 2001

Montant numeric
Réf commande varchan10) <pk>

Wentes annuelles_2000

fontant numeric
Réf commande varchar10) <pk>

Wentes annuelles 2002

Montant

Réf commande warcham 10l <pk>

numeric

Les avantages et les inconvénients du partitionnement horizontal sont les suivants :

Avantages

Inconvénients

Améliore le temps de traitement des requétes

Requiert des jointures et unions pour extraire des
données réparties sur plusieurs tables.

mentale

Accélérer la sauvegarde et la reprise incré-

Requiert des requétes plus sophistiquées pour déter-
miner la table contenant les données recherchées.

dexées

Réduit le temps de chargement des tables in-

Requiert des métadonnées supplémentaires pour dé-
crire la table partitionnée.

\Vous pouvez partitionner les tables horizontalement en utilisant I'Assistant de partitionnement

horizontal.

1. Sélectionnez Outils > Dénormalisation > Partitionnement horizontal, ou bien pointez
sur une table dans le diagramme, cliquez le bouton droit de la souris puis sélectionnez
Partitionnement horizontal dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'Assistant de
partitionnement horizontal.

90

PowerAMC



Chapitre 3 : Diagrammes physiques

Sélection d'une table a partitionner

Le partitionnement horizontal zcinde une table en plugieurs tables, chacune
contenant un zous-ensemble des lignes et lez mémes colonnes que la table
partitionnée,

Yeuilez zélectionner la table a partitionrer ;

Table & partitionnes ; [entes annueles

[ Conserver la table & partitionner aprés le partitionnement

<Erécédent| Suivant » I Tierminer | Annuler | Aide |

2. Sélectionnez une table a partitionner et cochez la case si vous souhaitez conserver latable a
partitionner apres le partitionnement. Cliquez ensuite sur Suivant pour passer a la page
Définition de la partition.

3. Lapage Définition de la partition permet de créer autant de partitions que vous le souhaitez
en utilisant les outils Insérer une ligne ou Ajouter une ligne. Le nom de chaque partition
doit étre unique dans le modéle. Une table sera créée pour chaque partition en utilisant le
nom de la partition appropriée. Cliquez ensuite sur Suivant pour passer a la page Sélection
des colonnes discriminantes.

4. Lapage Sélection des colonnes discriminantes permet de spécifier les colonnes qui seront
utilisees comme critére de partition en utilisant I'outil Ajouter des colonnes. Ces colonnes
ne seront pas incluses dans les partitions. Cliquez ensuite sur Suivant pour passer a la page
Informations relatives au partitionnement.

5. Lapage Informations relatives au partitionnement permet de spécifier un nom et un code
pour I'objet transformation qui sera créé en méme temps que les partitions. Cliquez ensuite
sur Terminer.

La table est partitionnée, un partitionnement horizontal est créé, et toutes les références a
la table d'origine sont créées sur chaque table partitionnée.

Création de partitions verticales

Le partitionnement vertical consiste a segmenter une table en plusieurs tables contenant
chacune un sous-ensemble des colonnes et le méme nombre de lignes que la table
partitionnée. Les tables de partition ont la méme clé primaire.

La table Client contient les colonnes suivantes :
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Client

Réf dient <ph=
Prénom

Nom

Rue

Weille

Code postal

Fays

Mo carte crédit

Mo cpte

Cette table peut étre divisée en deux tables correspondant a différents aspects de la table
d'origine. Vous pouvez utiliser I'Assistant de partitionnement vertical pour scinder la table

comme suit :

Adresse client

[étail crédit dient

R&f cliant <pk=
Mo carte crédit
Mo cpte

Ré&f cliert  =pk»
Prénom

Mom

Rus

Weille

Code postal

Fays

Les avantages et les inconvénients du partitionnement horizontal sont les suivants :

Avantages

Inconvénients

Améliore le temps de traitement des requétes

Requiert des jointures et unions pour extraire des
données réparties sur plusieurs tables.

Permet de scinder les données qui requierent
différents niveaux de protection, et ainsi de
conserver des informations confidentielles
dans un partition spéciale

Requiert des requétes plus sophistiquées pour déter-
miner la table contenant les données recherchées.

dexées

Réduit le temps de chargement des tables in-

Requiert des métadonnées supplémentaires pour dé-
crire la table partitionnée.

\Vous pouvez partitionner les tables verticalement en utilisant I'Assistant de partitionnement
vertical. Les colonnes de clé de la table partitionnée sont dupliquées alors que les autres
colonnes sont réparties entre les différentes tables de la partition. PowerAMC vérifie que
toutes les colonnes de la table partitionnée sont utilisées dans les tables de la partition.

1. Sélectionnez Outils > Dénormalisation > Partitionnement vertical, ou bien pointez sur
une table dans le diagramme, cliquez le bouton droit de la souris puis sélectionnez
Partitionnement vertical dans le menu contextuel afin d'ouvrir I'Assistant de
partitionnement vertical.
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Sélection d'une table a partitionner

Le partitionnement zcinde une table en plugieurs tables, chacune
contenant Lun zous-ensemble des colonnes et le méme nombre de lignes
que |3 table partitionnée,

Chacune des tables praduites par la partition comporte les mémes clés
primaire et &trangéres que la table partitionnée,

Table & partitionner : |“lisnt

[ Conserver la table & partitionner aprés le partitionnement

<Erécédent| Suivant » I Tierminer | Annuler | Aide |

2. Sélectionnez une table a partitionner et cochez la case si vous souhaitez conserver latable a
partitionner apres le partitionnement. Cliquez ensuite sur Suivant pour passer a la page
Définition de la partition.

3. Lapage Définition de la partition permet de créer autant de partitions que vous le souhaitez
en utilisant les outils Insérer une ligne ou Ajouter une ligne. Le nom de chaque partition
doit étre unique dans le modéle. Une table sera créée pour chaque partition en utilisant le
nom de la partition appropriée. Cliquez ensuite sur Suivant pour passer a la page Sélection
de colonnes pour la partition.

4. Lapage Sélection de colonnes pour la partition permet de spécifier les colonnes qui seront
incluses dans chaque table de la partition. Faites glisser les colonnes du volet Colonnes
disponibles sur la table de partition appropriée dans le volet Distribution des colonnes, ou
bien utilisez les boutons Ajouter et Retirer en bas de chaque volet. Lorsque toutes les
colonnes sont affectées, cliquez sur Suivant pour passer a la page Informations relatives au
partitionnement.

5. Lapage Informations relatives au partitionnement permet de spécifier un nom et un code

pour I'objet transformation qui sera créé en méme temps que les partitions. Cliquez ensuite
sur Terminer.

La table est partitionnée, un partitionnement vertical est créé, et toutes les références a la
table d'origine sont créées sur chaque table de la partition.
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Création de fusions de tables
La fusion de tables consiste a combiner plusieurs tables en une seule afin d'éliminer des
jointures et d'améliorer les performances des requétes.

La table ainsi générée combine les colonnes des différentes tables fusionnées. Toutes les
références depuis ou vers les tables source de la fusion sont préservées dans la table résultante.
Lorsque certaines tables fusionnées sont liées entre elles par une références :

« Lacolonne parent de la jointure n'est plus nécessaires, elle est donc supprimée
» Les colonnes de la table parent sont dupliquées

» Lesclés étrangeres de I'enfant sont supprimées, mais leurs colonnes sont préservées dans
la table résultante

Les tables Client et Commande sont liées.

Client
R&f cliant =pk>
Nom
Frénom
Adresze ‘x
Commande
REf cliant ==

Réf commande <phk=
Détails
Livraizon

Pour optimiser I'extraction de données dans la base de données, vous fusionnez les deux tables
enune seule afind'éliminer la jointure. Le résultat est une table unique (avec deux symboles de
2 synonyme) avec la clé primaire de la table enfant :

Commande client: 1

REf client

Nom
Prénam
Adresse
RE&f commande <pk> Commande client: 2
betails Réf olient
Livraizon
Nom
Frénom
Adesse
Réf commande <ph=
Détails
Liwraizon

L'Assistant de fusion de tables permet de fusionner plusieurs tables en une seule table. Vous
pouvez fusionner des tables liées par une référence ou des tables ayant les mémes clé
primaires.

1. Sélectionnez Outils > Dénormalisation > Fusionner des tablesou pointez sur un
symbole de référence entre les tables a fusionner dans le diagramme, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Fusionner des tables dans le menu contextuel. Vous
affichez I'Assistant de fusion de tables.
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Cible de la fusion de tables E3

La fuzion de tables congiste & fugionner pluzieurs tables digtinctes au gein
d'une zeule table rézultante.

Tahle cible
Mo : I

El
Code: I |=_

<Erécédent| SUwaEmt | Tierminer | Annuler I Aide |

2. Spécifiez un nom etun code pour latable cible a créer, puis cliquez sur Suivant pour passer
a la page Sélection des tables source.

3. Lapage Sélection des tables source permet de sélectionner les tables & fusionner en
utilisant I'outil Ajouter des tables. Cochez la case si vous souhaitez conserver les tables
d'origine a I'issue de la fusion, puis cliquez sur Suivant pour passer a la page Informations
relatives a la fusion des tables.

4. Lapage Informations relatives a la fusion des tables permet de spécifier un nom et un code
pour I'objet transformation qui sera créé en méme temps que la nouvelle table. Cliquez
ensuite sur Terminer.

Les tables sélectionnées sont fusionnées, et une fusion de tables est créée.

Dénormalisation de colonnes
\Vous pouvez dénormaliser des colonnes pour éliminer des jointures fréquentes en utilisant la
dénormalisation de colonnes.

Dans cet exemple, vous souhaitez voir le nom du service imprimé sur la fiche de paie de
chaque salarié. Vous ne souhaitez toutefois pas créer une jointure entre ces tables.
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Service

Nom sernice

Activite

Effectif zervice
Identificateur service  <ph=

!

Salarig

Fiche de paie

Hom salarié

ldentificateur service  <fl=
Crazcriptif poste

bdatricule zalarié <ph> =ut

Matricule salaria <fic-
fentant brut

Montant net
“Wacances

\Vous pouvez dénormaliser les colonnes afin que la colonne Nom service figure dans la table
Fiche de paie :

Fiche de paie

M atricule salarig  <fic
Montant brut

fontant net
Wacances

Nom service

La dénormalisation de colonnes élimine les jointures pour de nombreuses requétes, mais
implique plus de maintenance et d'espace disque.

\Vous pouvez déplacer et coller des colonnes dénormalisées dans un autre modéle ou package
en utilisant les fonctionnalités copier/coller ou glisser-déposer standard.

\Vous pouvez inverser une dénormalisation de colonne en supprimant la colonne dupliquée
dans la feuille de propriétés de la table cible. Cette opération supprime automatiquement la
réplique de la colonne. Notez que vous ne pouvez pas supprimer une dénormalisation de
colonne en supprimant une réplique de colonne dans la boite de dialogue Liste des
réplications.

L'Assistant de dénormalisation de colonnes permet de dupliquer des colonnes dans une table
sélectionnée. Le résultat est un objet réplique de colonne dans la table cible.

Pour plus d'informations sur les répliques d'objet, voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Raccourcis et répliques.

1. Sélectionnez Outils > Dénormalisation > Dénormaliser des colonnes, ou pointez sur
unetable, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Dénormaliser des colonnes
dans le menu contextuel. Vous affichez I'Assistant de dénormalisation de colonnes.
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Sélection de la table cible E3

La dénomialization d'une colonne conzsizte & répeter une colonne d'une
tahle dahs une autre table afin d'éviter une jointure.

La premiére étape de la dénormalization d'une colonne est la zélection de
la table qui contient la ou les colonnes & dupliquer.

Table cible : EQUIFE

<Elécédent| Suivant » I Termires | Annuler | Aide

2. Sélectionnez la table dans laquelle vous souhaitez ajouter les colonnes dénormalisées,
puis cliquez sur Suivant pour passer a la page Sélection de colonnes.

3. La page Sélection de colonnes permet de sélectionner les colonnes a dupliquer. Cliquez
ensuite sur Terminer

Une réplique est créée pour chaque colonne sélectionnée. Vous pouvez afficher la liste des
répliques en utilisant la commande Modele > Réplications. Chaque réplique fait I'objet
d'une feuille de propriétés.

Propriétés d'une dénormalisation

Un objet transformation de dénormalisation est automatiquement créée lorsque vous
partitionnez une table en utilisant I'Assistant de partitionnement horizontal ou vertical, ou que
vous fusionnez des tables a l'aide de I'Assistant de fusion de tables.

Pour accéder a cet objet, sélectionnez Modele > Transformations pour afficher la boite de
dialogue Liste des transformations, sélectionnez I'objet approprié, puis cliquez sur I'outil
Propriétés.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/Commen-
taire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir
du nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les
options du modéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code,
cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Table partitionnée

[partitionnements uniquement] Spécifie le nom de la table utilisée pour créer
des tables de partition.

Colonnes discrimi-
nantes

[partitionnements horizontaux uniquement] Spécifie les nom et code des
colonnes utilisées comme critéres de partitionnement.

Table cible

Spécifie le nom de la table résultant de la fusion des tables sélectionnées.

Les onglets suivants sont également disponibles :

 Partitions - [partitionnements uniquement] Répertorie les tables associées au
partitionnement. Les actions suivantes peuvent étre effectuées sur cet onglet :
« Affichage des feuilles de propriétés des tables de partition.
« Ajout de partitions supplémentaires et édition des propriétés des tables
correspondantes.
» Ajout de commentaires afin d'identifier les différentes partitions
« Suppression de partitions et de leurs tables correspondantes. Lorsque vous supprimez
une partition, vous étes invité a indiquer si vous souhaitez supprimer la table
correspondante. Vous pouvez supprimer une partition et conserver sa table, mais vous
ne pouvez pas supprimer une table et conserver une partition vide
« Colonnes de la partition - [partitionnement verticaux uniquement] Affiche la distribution
des colonnes entre les tables de partition. Vous pouvez déplacer des colonnes pour les
réaffecter d'une table a l'autre.
« Tables source - [fusions de table uniquement] Répertorie les tables qui ont été fusionnées.
Ces tables n'existent plus sauf si vous avez choisi de conserver les tables d'origine dans
I'Assistant de fusion de tables.

Exemple : Génération intermodéle et partitions horizontales

Lorsque vous genérez en mode de mise a jour un MPD depuis un autre MPD, depuis un MCD
ou un MOO, le partitionnement horizontal est préservé.

Par exemple, le modéle Ventes.MCD contient I'entité Client :

Client

Mam A30
Wille A30
Référance H10

Ventes.MCD est généré dans VENTES.MPD, I'entité Client devient la table Client :
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Client
Nom chan30)
Ville cham2m
Référence numerig10) <phk=

Chapitre 3 : Diagrammes physiques

Vous décidez de créer des partitions pour cette table en utilisant le critére Ville, vous utilisez un
partitionnement horizontal pour créer des partitions de table dont vous supprimez la colonne

Ville :

Client_F aris Client_Londres Client_Madrid
Mam chan30) Mam chan30) Mam chan30)
Référence numeric10) <pk> Référence numericf10) <pk= | |Référence numericf10) <pk=

Vous modifiez le MCD et régénérez le MPD en mode de mise a jour. Les partitions sont prises
en compte dans la bofte de dialogue de fusion : les changements du MCD (création de I'attribut
Activité) sont sélectionnés par défaut, et les modifications de colonne associées a la création
de partition ne sont pas sélectionnées.
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i Fugion de modéles

M [=] E3
- @-w¥-F BAKM 4P MN|D
|Depuis MCD : ModeleConceptuelDonnees_1 l\lers MPD : Ventes
Eﬂ Wentes = Eﬂ Wentes =
Diagrarmrne_1 Diagrarnme_1
= Tables =-ER Tables
EE Client_Londres HE Client_Londres
E-#@ Colonnes =@ Colornes
=] Mo ; Mam
Willer
Féférence Reférence
Activité +
B-{E3 Clés #-Eg Clés
88 Index &3 Index
EI--E Client_tadrid I:—]--E Client_t adrid
B Colonnes = Colornes
=] Mo : Mam
Willer g
Féférence Reférence
Activitg
B-{E3 Clés #-Eg Clés
88 Index &3 Index
I':'I--m Client_Paris I'_—'I--E Client_Paris
B Colonnes = Colornes
Mom Mo
Yille O
Référence Référence
Luctivitd
(B Clés | m-E Clés |
Propricts | Depuis MCD | wers MPD |«]
T3 Mom Ville =t
8 Code YWILLE -
1| | »
ok | Annuer | e |

Exemple : Génération intermodeéle et partitions verticales

Lorsque vous générez en mode de mise a jour un MPD depuis un autre MPD, depuis un MCD
ou un MOO, le partitionnement vertical est préservé.

Par exemple, vous construisez un MCD pour modéliser le processus de gestion de projet, ce

modele contenant I'entité Tache.

Tiche

Ressource affeda
Huméro prajet <pir
Homtiche

[ate début

[rate fin

Budgettiche

Le MCD est généré dans un MPD, I'entité Tache devient la table Tache :
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Tiche

Ressource affeda

Homtiche
[ate début
[rate fin
Budgettiche

Huméro prajet <ph=

Chapitre 3 : Diagrammes physiques

Vous décidez de scinder la table en deux partitions de table : une table contient les détails
relatifs a la tache, et l'autre contient I'échéancier de la tache.

Tache_détails

Reszource affecté
Numéra projet
Haom tiche
Budget tiche

<ph=

T&che_plannif

Muméra prajet <pk>
Date début
[rate fin

Vous modifiez le MCD et régénérez le MPD en mode de mise a jour. Les partitions sont prises
en compte dans la boite de dialogue de fusion : les changements du MCD (création de I'attribut
Responsable tache) sont sélectionnés par défaut, et les modifications de colonne associées a la

création de partition ne sont pas sélectionnées.
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i Fusion de modéles

B [=1 E3
B-@B- ¥ & g M 4P M| O
|Depuis MCD : ModeleConceptusDotness_1 l\/em MPD : MPD pour dénama
% Diagramne_1 ;I Diagrammme_1 ;I
[=l-{&@ Tables =-E7 Tables
%E Tache_détailz %E Tache_détails
E-#@ Colonnes =@ Colornes
; Ressource affecté ; Resszource affecté
Murnéro praojet Murnéro projet
Mom tache Mom tache
Drate début
Lrate fin
=] Budget tiche
i foe] Responsable tache
=-{E3 Clés #-E3 Clés
H-Eg Index -3 Index
I':'I--m T ache_plarwif I'_—'I--E Tache_plannif
B Colonnes =R Eq!g_nnes
Rezzource affecté oy
Murnéro projet
=] Mom tache
[Drabe début
Drate fin
Budget tiche
= FRezponzable tache
E-@8 Clés - Clés
E-E Index = - Index =
Propricts | Depuis MCD | wers MPD |«]
3 Nom Responsable tiche =i
I Code RESPOMSABLE_TACHE -
4 | »
ok | Annder side |

Suppression de partitionnements et de fusions de tables

\Vous pouvez supprimer des partitionnements ou des fusions de tables, ou bien retirer les tables

associées.

Sélectionnez Modele > Transformations pour afficher la bofte de dialogue Liste des
transformations, puis cliquez sur I'outil :

Annuler - pour supprimer la dénormalisation ainsi que les tables associées. Notez que cet

outil n'est disponible que si lI'objet de dénormalisation sélectionné est basé sur une table
générée a partir d'un autre modele. Vous pouvez revenir a la table d'origine en la régénérant

a partir du modele source.

Supprimer - pour supprimer la dénormalisation tout en conservant les tables associées.

Remarque : Vous ne pouvez pas déplacer ou coller un objet de dénormalisation dans un autre

modele ou package.
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Utilisation des attributs étendus PowerBuilder
Lorsque vous concevez des tables destinées a étre utilisées dans une DataWindow
PowerBuilder®, vous pouvez générer les attributs étendus que PowerBuilder utilise pour
stocker les informations d'application telles que les libellés et le texte des en-téte de colonne,
les regles de validation, formats d'affichage et styles d'édition.

PowerAMC prend en charge la modélisation de ces informations via un fichier d'extension.
Pour activer I'extension PowerBuilder dans votre modéle, sélectionnez Modele > Extensions,
cliquez sur I'outil Importer, sélectionnez le fichier PowerBuilder (sur l'onglet Général ),
puis cliquez sur OK pour l'attacher.

Lorsque ce fichier d'extension est attaché, les propriétés supplémentaires pour deux tables
systeme PowerBuilder (PBCatTb/ pour les tables et PBCatCol pour les colonnes) sont
disponibles sur I'onglet PowerBuilder des tables et des colonnes :

B Propriétés de la table - Magasin {MAGASIN) [_ (O] x|
Diagrammes azzociés I Apergu I Dépendances I Dépendances étendues I Werzion
Génélall Eolonnesl Index I Clés I Triggersl Prncéduresl Eontlﬁlel Script I Optiong physiquesl
Conezpondances I Permizgions PowerBuilder | Sybaze I Motez I Reégles
Palice de 'en-téte : Eial Bold10] :I
=

Police de libellé:  |Arialltalic 10 ]
=

Palice de données : [Arial Regular,10 |=]
=

Commentaire : I%Ccummentz

<< Moing | = QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Génération d'attributs étendus PowerBuilder
\ous pouvez mettre a jour les tables systéme des attributs étendus PowerBuilder en procédant
a la génération d'attributs étendus PowerBuilder.

Lors de la génération, certains attributs étendus peuvent contenir des variables dans leurs
valeurs, ces variables sont alors converties lors de la génération, par exemple pour accéder aux
propriétés d'un objet. Les propriétés d'objet suivantes sont converties lors de la génération :
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Objet Propriété

Table Comment

Colonne Comment
Label
Header
Initial value

Ce processus automatisé utilise le langage de génération par templates de PowerAMC (voir
Personnalisation et extension de PowerAMC > Personnalisation de la génération a l'aide du
langage de génération par template).

1. Sélectionnez Outils > PowerBuilder > Générer des attributs étendus pour afficher la

boite de dialogue Génération d'attributs étendus PowerBuilder.

2. Cliquez sur I'outil Connexion a une source de données pour afficher la boite de dialogue
Connexion & une source de données.

3. Sélectionnez une source de données machine ou fichier et cliquez sur Connecter.
Lasource de données sélectionnée s'affiche dans la zone Source de données dans la partie
supérieure de la boite de dialogue Génération d'attributs étendus PowerBuilder.

4. Sélectionnez les tables a générer.

5. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

La fenétre Résultats affiche les messages de génération.
Reverse engineering d'attributs étendus PowerBuilder

La fonctionnalité de reverse engineering lit les attributs étendus PowerBuilder contenus dans
une base de données et les écrit dans les tables et colonnes appropriées d'un MPD.

Lors du reverse engineering (voir Génération d attributs étendus PowerBuildera la page 103),
certains attributs étendus récupérés par reverse engineering sont comparés aux valeurs par
défaut converties contenues dans le fichier d'extension PowerBuilder. Si ces attributs
correspondent, la valeur récupérée par reverse engineering est remplacée par la valeur par
défaut provenant du fichier d'extension.

1. Sélectionnez Outils > PowerBuilder > Reverse engineering des attributs étendus.

La boite de dialogue Reverse engineering d'attributs étendus PowerBuilder s'affiche.

2. Cliquez sur I'outil Connexion a une source de données pour afficher la boite de dialogue
Connexion a une source de données.

3. Sélectionnez une source de données machine ou fichier et cliquez sur Connecter.
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La source de données sélectionnée s'affiche dans la zone Source de données dans la partie
supérieure de la boite de dialogue Reverse engineering d'attributs étendus PowerBuilder.

4. Sélectionnez les tables sur lesquelles vous souhaitez faire porter le reverse engineering.
5. Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.

La fenétre Résultats affiche les messages relatifs au reverse engineering.

Affichage des informations relatives aux colonnes, domaines et types

de données sur un symbole de table

Pour définir les préférences d'affichage relatives aux tables, sélectionnez Outils >
Préférences d'affichage, puis sélectionnez la sous-catégorie Table dans le volet Catégorie
situé dans la partie gauche de la fenétre.

Cotonnes

Les clés et les index sont représentés par des indicateurs dans le symbole de la table. Chaque
indicateur de clé et d'index est doté d'un numéro. Vous pouvez utiliser ces numeros pour gérer
les différents groupes de clés alternatives, clés étrangéres et d'index de votre modéle.

Par défaut, les informations suivantes relatives aux colonnes peuvent étre affichées sur les

symboles de table.

Préférence Affiche Exemple
d'affichage
Types de données | Type de données pour chaque EDITEUR

colonne

REF_EDITEUR charf12)
HOM_EDITEUR wvarchan4d:

WILLE warchan20;
REGION chan2)
Remplacer par Code du domaine de chaque ECITEUR

domaines colonne associée aundomaine | |REF_EDITEUR T_ID_ALFHA
HOM_EDITEUR T_HOMSE
WILLE T_TEXTE_COL
Domaines Domaine d'une colonne de la | Voir la section Affichage du domaine et du type

table. Cette option peut étre
combinée avec I'option Types
de données

de données ci-dessous pour les options et des
exemples.

Modélisation des données
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Préférence
d'affichage

Affiche

Exemple

Indicateurs de clé

Indicateurs <pk>, <fk> et
<ak>, respectivement pour les
colonnes de clé primaire, les
colonnes de clé étrangere et les
colonnes de clé alternative.
Lorsque vous sélectionnez
également la préférence Clés,
les noms de clé sont réperto-
riés au bas du symbole de la
table

ECITEUR
REF_EDITEUR
MOM_ECITEUR
YILLE

REGION

o Clé_2

Indicateurs d'in-
dex

Indicateur <i(77)> en regard
des colonnes indexées. Lors-
que la préférence Index est
également sélectionnée, les

SALARIE

SALHUM  <it=
DIVNUM  i2s
SALRESF <iz=

SALARIE_FPK

fault (dépend du SGBD)

" Z zi1=
noms d'index et les nu/meros TRAVAILLE. FK uige
correspondants sont réperto-
riés au bas du symbole de table

NULL/NOT Indicateur de colonne : null, EDITELR

NULL not null, identity, ou with de- REF_EDITEUR  not nul

HOM_EDITEUR null

WILLE null

Affichage du domaine et du type de données
Vous pouvez afficher les attributs d'une colonne dans le symbole d'une table. Les options
disponibles sont les suivantes :

Préférence

Résultat

Exemple

Types de données

Affiche uniquement le type de
données, s'il est défini

WENTES

NO_WENTE  <Undefined>
ID_MAGASIN chani2)

Domaines

Affiche uniquement le domai-
ne, s'il est défini

WENTES

NO_WEMTE
ID_MAGASIN <Aucun=

MUMERO_WENTE

Types de données
et Domaines

Affiche le type de données et le
domaine, s'ils sont définis

WENTES

NO_WENTE  <Undefined>
ID_MAGASIN chani2)

NUMERO_WEMTE|
“Aucun®
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Préférence Résultat Exemple
Types de données | Sile domaine est défini et que le YENTES
et Domaines type de données n'est pas défini, | |M2-VENTE — HUMERD_VENTE

ID_MAGASIN char12)

affiche le domaine

Si aucun domaine n'est défini,
mais qu'un type de données est
défini, affiche le type de don-
nées

Remarque : Pour plus d'informations sur la sélection d'autres propriétés a afficher, voir Guide
des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et
symboles > Préférences d affichage.

Colonnes (MPD)

Une colonne est un jeu de valeurs d'un méme type dans une table. Chaque ligne de la table

contient une instance de chaque colonne. Chaque table doit comporter au moins une colonne,
qui doit étre dotée d'un nom et d'un code et a laquelle vous pouvez affecter un type de données,
soit de fagon directe, soit via un domaine.

Création d'une colonne

\Vous pouvez créer une colonne a partir de la feuille de propriétés ou du noeud d'Explorateur
d'objets d'une table.

« Affichez I'onglet Colonnes dans la feuille de propriétés d'une table, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne ou Insérer une ligne

« Pointez sur une table dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Colonne

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une colonne

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une colonne, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Table Spécifie la table contenant la colonne.

Type de données | Spécifie le format de données correspondant a la colonne (par exemple, numéri-
que, alphanumérique, booléen, etc.).

Longueur Spécifie la longueur maximum des données stockées dans la colonne.

Précision Spécifie le nombre maximal de chiffres aprés le séparateur décimal.

Domaine Spécifie le nom du domaine associé (voir Domaines (MCD/MLD/MPD)a la page
161). Utilisez les outils a droite de cette zone pour créer un domaine, parcourir une
arborescence de domaines disponibles ou afficher les propriétés du domaine sé-
lectionné.

Clé primaire Spécifie que les valeurs de la colonne identifient de fagcon unique une ligne dans la

table.

Clé étrangere

Spécifie que la colonne dépend d'une colonne de clé primaire contenue dans une
autre table et qu'elle est migrée a partir de cette colonne de clé primaire.

Séquence Spécifie la séquence associée a la colonne (voir Séquences (MPD) a la page
169).

Affichée Spécifie que la colonnes sélectionnée peut étre affichée dans le symbole de table.

With default Spécifie que la colonne doit avoir une valeur non NULL

Obligatoire Spécifie qu'une valeur par défaut est affectée a la colonne lorsque vous insérez une
valeur NULL (pas disponible pour tous les SGBD).

Identity Spécifie que la colonne est renseignée par des valeurs générées par la base de

données. Les colonnes ldentity sont souvent utilisées comme clés primaires (pas
disponible pour tous les SGBD).
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Propriété

Description

Calculée Spécifie que la colonne est calculée a partir d'une expression en utilisant des
valeurs d'autres colonnes de la table (pas disponible pour tous les SGBD).
Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglet Détails

L'onglet Détails contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Valeurs NULL

Spécifie la proportion d'entrée de colonne contenant des valeurs NULL. Vous
pouvez spécifier un nombre ou un pourcentage dans cette zone et dans les autres
zones dans la zone de groupe Paramétres de remplissage de colonne ou les
obtenir de votre base de données (voir Obtention de statistiques de colonne depuis
votre base de données a la page 110).

Valeurs distinc-
tes

Spécifie la proportion d'entrées de colonne contenant des valeurs distinctes. Vous
pouvez spécifier un nombre ou un pourcentage dans cette zone, ou déduire sa
valeur des statistiques relatives a la base de données. Par exemple, si vous défi-
nissez un pourcentage de valeurs distinctes de 100 % pour une colonne et de 80 %
pour une seconde colonne et que vous générez la table avec 10 lignes, toutes les 10
lignes de la premiere colonnes auront des valeurs distinctes, tandis que seules 8
lignes de la seconde colonne auront des valeurs distinctes.

Lorsque vous appliquez un profil de données de test doté d'une source de géné-
ration sous forme de liste & une colonne qui s'est vue attribuer un pourcentage de
valeurs distinctes, PowerAMC utilise les valeurs de la liste du profil de données. Si
cette liste ne contient pas assez de valeurs, un message d'avertissement s‘affiche
dans la fenétre Résultats et vous informe que le paramétre relatif aux valeurs

distinctes ne peut pas étre respecté par manque de valeurs suffisantes dans la liste.

Longueur
moyenne

Spécifie lalongueur moyenne d'une valeur. Vous pouvez spécifier un nombre dans
cette zone, ou déduire sa valeur des statistiques relatives a la base de données.

Profil

Spécifie un profil de données de test a utiliser pour générer les données de test pour
la colonne. Cliquez sur le bouton Points de suspension a droite de cette zone pour
accéder ala bofte de dialogue Liste des profils de donnes de test (voir Remplissage
des colonnes & laide de données de testa la page 114).

Expression cal-
culée

Spécifie une expression calculée utilisée pour calculer les données pour la colonne
(voir Création d'une colonne calculée a la page 119).

Les onglets suivants sont également disponibles :
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» Controles standard - spécifie des contraintes sur les données de colonne (voir Définition de
contraintes de profilage de données a la page 110).

« Contr6les supplémentaires - fournit une instruction SQL modifiable, qui peut étre utilisée
afin de générer des contraintes plus complexes (voir Spécification de contraintes avancées
a la page 113).

Obtention de statistiques de colonne depuis votre base de données

\Vous pouvez saisir des valeurs dans les zones Valeurs NULL, Valeurs distinctes et
Longueur moyenne sur l'onglet Détails sur les feuilles de propriétés de colonne, ou bien
obtenir les valeurs appropriées depuis votre base de données.

Pour obtenir les statistiques relatives aux colonnes dans le cadre du reverse engineering,
sélectionnez I'option Statistiques dans la boite de dialogue Reverse engineering (voir Reverse
engineering a partir d'une connexion directe a une base de données a la page 389).

Pour réactualiser les valeurs dans ces zones pour toutes les colonnes d'une table a la fois,
pointez sur le symbole d'une table ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets,
cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Mettre a jour les statistiques. Pour
mettre & jour les statistiques de colonne pour toutes les tables d'un modeéle, sélectionnez Outils
> Mettre a jour les statistiques (voir Reverse engineering des statistiques de base de données
a la page 398).

Définition de contraintes de profilage de données

PowerAMC permet de définir les contraintes de profilage des données afin de controler le
formats des données admises dans votre base de données. Vous pouvez spécifier des
contraintes sur les onglets Contréles standard et Controles supplémentaires d'une feuille
de propriétés de colonne de table dans votre MPD, d'attribut d'entité dans votre MCD ou MLD,
ou de domaine. Vous pouvez également spécifier des régles portant sur la qualité des données
sur l'onglet Regles des feuilles de propriétés de tables et colonnes de MPD, d'entités et
d'attributs de MCD/MLD, et de domaines.

Les contraintes suivantes sont disponibles sur I'onglet Contrdles standard des feuilles de
propriétés de colonnes de MPD, d'attributs d'entité de MCD/MLD, et de domaines de MCD/

MLD/MPD :
Propriété Description
Valeurs Spécifie la fourchette des valeurs. Vous pouvez définir :

e Minimum - Valeur numérique la plus basse admise

*  Maximum - Valeur numérique la plus élevée admise

» Défaut - Valeur affectée en I'absence d'une valeur expressément saisie.
Dans le cas du MPD, vous pouvez saisir une valeur par défaut ou sélec-
tionner un mot clé dans la liste, qui est définie dans I'entrée Script
\Sgl\Keywords\ReservedDefault du fichier de définition
de SGBD.
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Propriété

Description

Caractéristiques

Spécifie la forme des données admise. Vous pouvez spécifier les paramétre
suivants :

» Format - Nombre de formats standard sont fournis dans la liste, et vous
pouvez créer votre propre format pour le réutiliser ailleurs ou simplement
saisir un format dans la zone.

e Unité - Unité de mesure standard. Cette zone est affichée a titre d'infor-
mation uniquement et son contenu n'est pas généré.

«  Sans espace - Les espaces ne sont pas admis.

* Non modifiable - La valeur ne peut pas étre modifiée apres son initialisa-
tion.

Casse des caracteres

Spécifie la casse acceptable pour les données. Vous pouvez choisir I'une des
valeurs suivantes :

* Mixte [défaut]

e Majuscules

e Minuscules

» Premiere initiale en majuscule

» Toutes les initiales en majuscules

Liste des valeurs

Spécifie les diverses valeurs admises.

Si vous avez sélectionné un profil de données de test non automatique, vous
pouvez utiliser les valeurs définies dans le profil afin de renseigner la liste en
cliquant sur I'outil Mettre & jour a partir du profil de données de test.

Cochez la case Complet en bas de la liste pour exclure toute autre valeur
n'apparaissant pas dans la liste.

Remarque : Lorsque vous spécifiez des chaines dans la liste des valeurs, les apostrophes sont
ajoutées de part et d'autre de chaque valeur dans le script généré. Toutefois, les apostrophes ne
seront pas ajoutée si vous placez vos valeurs entre tildes, si la valeur est un mot clé (par
exemple, NULL) défini dans le SGBD, ou si PowerAMC ne reconnait pas votre type de
données comme une chaine. Les apostrophes supplémentaires ne sont pas ajoutés si vous les
avez spécifiées. La génération d'apostrophes ou de guillemets dépend du SGBD cible. Les
exemples suivants montrent comment différentes chaines de valeurs sont générées pour un
SGBD qui utilise les apostrophes :

Active - est généré sous la forme 'Active'
"Active' - estgénéré sous la forme 'Active'
"Active" - est généré sous la forme '"Active"’
~Active~ - est généré sous la forme Active
NULL - est généré sous la forme NULL
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Spécification de contraintes au moyen de régles de gestion

Outre les contraintes spécifiées sur I'onglet Contréles standard, vous pouvez spécifier des
régles de gestion detype Validation ouContrainte afin de contrler vos données. Ces
deux types de reégle contiennent du code SQL destiné a valider vos données, et vous pouvez les
attacher ades tables et a des colonnes de tables dans votre MPD, ainsi qu‘un des entités et a des
attributs d'entité dans votre MCD ou MLD, ainsi qu'a des domaines.

\ous pouvez utilisez les variables PowerAMC suivantes lorsque vous rédiger vos expressions
de regle :

Variable Valeur

%COLUMN% Code de la colonne a laquelle la régle de gestion s'applique.
%DOMAINE% Code du domaine auquel la regle de gestion s'applique.
%TABLEY% Code de la table a laquelle la régle de gestion s'applique.
%MINMAX% Valeurs minimale et maximale pour la colonne ou le domaine.
%LISTVAL% Répertorie les valeurs admises pour la colonne ou le domaine.
%RULES% Regles de validation serveur pour la colonne ou le domaine.

Pour attacher une régle de gestion (voir Régles de gestion (MCD/MLD/MPD)a la page 191) &
une table, une colonne, une entité, un attribut ou un domaine, affichez la feuille de propriétés
de I'objet, sélectionnez I'onglet Régles, puis cliquez sur I'outil Ajouter des objets.

Au moment de la génération, les régles de gestion de type validation sont concaténées en
une contrainte unique, tandis que les régles de type Contrainte sont générées sous la
forme de contraintes distinctes si votre SGBD les prend en charge.

Création de formats de données a réutiliser

\Vous pouvez créer des formats de données a réutiliser dans des contraintes pour plusieurs
objets en cliquant sur le bouton Nouveau a droite de la zone Format sur I'onglet Contrdles
standard. Les formats de données sont fournis a titre d'information uniquement, et ne sont pas
générés sous forme de contraintes.

Remarque : Pour créer plusieurs formats de données, utilisez la boite de dialogue Liste des
formats de données, disponible en sélectionnant Modéle > Formats de données.

Propriétés d'un format de données

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un format de données, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Type

Spécifie le type du format. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

e Date/Heure
e Chaine
e Expression réguliére

Expression

Spécifie la forme des données a stocker dans la colonne. Par exemple, 9999. 99
représente un nombre de quatre chiffres avec deux décimales.

Mots clés

Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Spécification de contraintes avancées

L'onglet Contréles supplémentaires est initialisé avec les variables de PowerAMC afin de
générer les contraintes de profilage des données spécifiées sur I'onglet Contréles standard
ainsi que les régles de validation spécifiées sur I'onglet Régles. Vous pouvez éditer le code sur
cet onglet en saisissant I'expression SQL appropriée pour compléter, modifier ou remplacer

ces contraintes.

En outre, s'agissant de colonnes, vous pouvez redéfinir le nom de contrainte par défaut :
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EE Propriétés de la colonne - Numéro du salarié {SALNUM)

Régles I Dépendances I Dépendances étendues I Yerzion
Général I Détails I Controles standard Contrdles supplémentaires | Infarmix I MNotes
Hom de contrainte :ICKC_SALNUM_S.-’-\LAF!
ZMINMAXE and ZLISTYALY and ZCASER and ZRULESS ﬂ
E'\ Serveur ,t Cliert f

<< Moing |:'g| - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Les variables suivantes sont insérées par défaut :

* %MINMAX% - Valeurs minimum et maximum spécifiées sur I'onglet Controles
standard

*  %LISTVAL% - Liste des valeurs spécifiées sur l'onglet Controles standard

*  %CASE% - Casse des caracteres spécifiée sur I'onglet Contrdles standard

* %RULES% - Régles de contrainte et de validation spécifiées sur I'onglet Contrdles
standard

Remplissage des colonnes a l'aide de données de test

\Vous pouvez utiliser des données de test afin de remplir rapidement votre base de données
avec de grandes quantités de données pour évaluer ses performances et d'estimer sa taille.
\ous pouvez également utiliser les données de test comme base pour le profilage des données.
PowerAMC permet de créer des profils de données de test, qui générent ou fournissent des
listes d'informations affectées aux colonnes ou domaines. Vous pouvez créer des profils de
données de test contenant des type numérique, caractére ou de date/heure.

Par exemple, vous pouvez créer un profil de données de test nommé Adresse, qui utilise des
données de la classe Caractére, puis associer ce profil aux colonnes Emplacement employé,
Emplacement magasin et Adresse client

Si vous associez un profil de données de test a un domaine, ses données seront générées dans
toutes les colonnes associées au domaine. Si vous spécifiez un profil de données de test
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comme défaut pour son type, ses données seront générées dans toutes les colonnes qui ne sont
pas associées a un autre profil.

Vous pouvez créer une profil de données de test de I'une des fagons suivantes :

» Sélectionnez Modele > Profils de données de test pour afficher la boite de dialogue Liste
des profils de données de test, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Profil de données de test.

Remarque : Vous pouvez importer et exporter des profils de données de test afin de les
réutiliser a I'aide des commandes situées sous le menu Outils > Profils de données de test. Le
format de fichier * . xpf peut contenir un ou plusieurs profils de données de test.

Propriétés d'un profil de données de test

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un profil de données de test, double-cliquez sur
I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété | Description

Nom/Code/ | Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
Commen- | quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des scripts,
taire peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez égale-
ment spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur
I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de
dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisa-
tion du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype | Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Classe Spécifie le type de données a générer a partir du profil. Vous pouvez choisir I'une des
valeurs suivantes :

* Nombre - pour remplir les colonnes numériques
e Caractére - pour remplir les colonnes de texte
» Date & heure - pour remplir le colonnes de date

Modélisation des données 115



Chapitre 3 : Diagrammes physiques

Propriété | Description

Source de | Spécifie d'ou PowerAMC va tirer les données utilisées pour remplir les colonnes as-
génération | sociées au profil. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

» Automatique - PowerAMC génere les données en fonction des paramétres spéci-
fiées sur I'onglet Détails.

e Liste - PowerAMC tire les données d'une liste que vous définissez sur lI'onglet
Détails.

» Base dedonnées - PowerAMC obtient les données en exécutant une requéte sur une
base de données via une connexion directe que vous spécifiez sur l'onglet Détails.

» Fichier - PowerAMC tire les données du fichier CSV que vous spécifiez sur I'onglet
Détails

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Détails (données numériques générées automatiquement)
Si vous avez choisi de générer automatiquement des données numériques sur I'onglet Général,
vous devez spécifier les propriétés suivantes sur I'onglet Détails :

Propriété | Description

Type Spécifie si les données doivent étre générées de facon aléatoire ou séquentielle.

Plage Spécifie la plage de valeurs a partir de laquelle générer et, si le type séquentiel est
spécifié, le pas d'incrément a utiliser pour parcourir la plage.

Nombres Spécifie que les nombres qui doivent étre générés sont des nombres décimaux et précise
décimaux le nombre de décimales a générer.

Onglet Détails (données de type caractére générées automatiquement)
Si vous avez choisi de générer automatiquement des données de type caractere sur I'onglet
Geénéral, vous devez spécifier les propriétés suivantes sur I'onglet Détails :
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Propriété

Description

Caractéres
autorisés

Spécifie les caractéres qui peuvent étre générés (par défaut, tous les caracteres alpha-
numériques ainsi que les espaces), séparés par des virgules. Vous pouvez spécifier :

» Caractéres uniques ou chaine de caractéres - encadrés de guillemets. Par exemple,
"a" "bcd" "e"
4 4 .

« Intervalles de caracteres - dans lesquels les caractéres situés aux limites sont en-

cadrés d'apostrophes et séparés par un tiret. Par exemple, 'a'-'z",
TAT-17 Y

Pour autoriser tous les caractéres, cochez la case Tous.

Caracteéres
interdits

Spécifie les caractéres qui ne peuvent pas étre générés, avec la méme syntaxe que pour
les caractéres valides. Pour interdire les caractéres accentués, cochez la case Sans
accent.

Masque

Spécifie les caractéres de masque utilisés pour expliquer aux utilisateurs le type de
caractéres qu'ils doivent saisir dans un contexte donné. Par défaut, le profil de données
de test utilise les caractéres de masque suivants :

o A-Lettre
e 9- Chiffre
e ?- N'importe quel caractere

Casse

Spécifie la casse des données a générer. Si vous sélectionnez Minuscules ou Mixte,
cochez la case Initiale majuscule pour demander que chague mot commence par une
majuscule.

Longueur

Spécifie la longueur de la chaine de caracteres a générer. Vous pouvez spécifier une
longueur requise soit sous la forme d'une valeur absolue, soit sous la forme d'une plage.

Onglet Détails (données de date/heure générées automatiquement)
Si vous avez choisi de générer automatiquement des données de date et d'heure sur I'onglet
Général, vous devez spécifier les propriétés suivantes sur I'onglet Détails :

Propriété | Description

Plage de da- | Spécifie les limites inférieures et supérieures de la plage de dates au sein de laquelle des

tes données peuvent étre générées.

Plage Spécifie les limites inférieures et supérieures de la plage d'heures au sein de laquelle des

d'heures données peuvent étre générées.

Incrément | Spécifie le pas d'incrément a utiliser pour parcourir les plages de date et d'heure, si des
valeurs séquentielles sont générées.

Valeurs Spécifie si les valeurs doivent étre générées de facon aléatoire ou séquentielle.
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Onglet Détails (données d'une liste)
Si vous avez choisi de fournir les données a partir d'une liste sur I'onglet Général, saisissez
autant de paires valeur-libellé que nécessaire sur I'onglet Détails.

Onglet Détails (données d'une base de données)
Si vous avez choisi de fournir les données & partir d'une base de données sur I'onglet Général,
vous devez spécifier les propriétés suivantes sur I'onglet Détails :

Propriété | Description

Source de | Spécifie lasource de données dont vousaller tirer les données pour le profil. Cliquez sur
données I'outil Sélectionner une source de données a droite de cette zone pour afficher une boite
de dialogue permettant de spécifier vos parametres de connexion.

Identifica- | Spécifie l'identificateur et le mot de passe a utiliser lorsque vous vous connectez a la
teur et mot | source de données.
de passe

Table, Co- | Spécifie latable et la colonne dont vous allez tirer les données. Par défaut, une requéte
lonne et Re- | sélectionnant des valeurs distinctes de la colonne est utilisée.
quéte

Onglet Détails (données d'un fichier)
Si vous avez choisi de fournir les données a partir d'un fichier sur I'onglet Général, vous devez
spécifier les propriétés suivantes sur lI'onglet Détails :

Propriété | Description

Fichier Spécifie le fichier dont vous allez tirer les données pour le profil.

Type Spécifie si les valeurs doivent étre prélevées de facon aléatoire ou séquentielle.

Affectation de profils de données de test aux colonnes
\Vous pouvez associer un profil de données de test directement a une colonne ou a un domaine.

Remarque : Pour affecter un profil de données de test a un domaine (voir Domaines (MCD/
MLD/MPD) a la page 161, affichez la feuille de propriétés du domaine et sélectionnez le
profil de données de test approprié dans la liste Profil située sur I'onglet Général. Un profil de
données de test affecté & un domaine va générer des données de test pour toutes les colonnes
attachées au domaine.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une colonne, puis cliquez sur I'outil Détails.
Sélectionnez le profil de données de test approprié.

[facultatif] Spécifiez les propriétés appropriées dans la zone de groupe Paramétres de
remplissage de colonnes :
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* Valeurs NULL - [Valeur par défaut : 0%] Spécifie le pourcentage de valeurs pouvant
étre laissées a vide.

» Valeurs distinctes - [Valeur par défaut : 100%] Spécifie le pourcentage de valeurs qui
doivent étre uniques. Il s'agit d'une valeur maximale, et elle peut varier en fonction des
parameétres d'intégrité référentielle des colonnes de clé primaire. Vous avez également
la possibilité de saisir une valeur absolue sans signe pourcent, ce pour indiquer le
nombre exact de lignes de colonne devant contenir des entrées uniques.

»  Longueur moyenne- [lecture seule] Utilisé pour estimer la taille de la base de données
(voir Estimation de la taille d'une base de donnéesa la page 381). La valeur par défaut
est la longueur maximale pour le type de données défini pour la colonne.

Remarque : Ces propriétés spécifiées sur I'onglet Général de la feuille de propriétés de

colonne peuvent prévaloir sur les valeurs spécifiées dans la zone de groupe Parameétres de

remplissage de colonnes :

* Obligatoire (O) - Spécifie que la colonne doit contenir une valeur et définit le
pourcentage de Valeurs NULL a 0%.

* Unique (V) - Spécifie que la colonne doit contenir une valeur unique et définit le
pourcentage de Valeurs NULL a 0% et de Valeurs distinctes a 100%.

* Etrangeére (E) - La colonne est une colonne de clé étrangére et elle prend la valeur de
colonne de clé primaire correspondante dans la table parent.

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de la colonne et revenir au modele.

Remarque : Pour affecter rapidement des profils de données de test a plusieurs colonnes,
utilisez la boite de dialogue Liste des colonnes ou I'onglet Colonnes de la feuille de
propriétés d'une table. Si la colonne Profil de données de test n'est pas visible, utilisez
I'outil Personnaliser les colonnes et filtrer afin de I'afficher.

Création d'une colonne calculée

Une colonne calculée est une colonne dont le contenu est calculé a partir de valeurs contenues
dans d'autres colonnes de la table. Les colonnes calculées ne sont pas disponibles dans tous les
SGBD.

Vous pouvez saisir directement des expressions calculées simples dans la zone Expression
calculée sur I'onglet Détails de la feuille de propriétés de colonne. Pour des expressions plus
complexes, cliquez sur I'outil Editer a droite de la zone pour accéder a I'Editeur SQL (voir
Rédaction de code SQL dans I'Editeur SQL de PowerAMC a la page 416).

Dans I'exemple suivant, une colonne doit &tre renseignée avec le montant total des ventesd'un
gadget calculé en multipliant le nombre de gadgets vendus par son prix :

Nom de la colonne | Contenu Action sur les données
Nombre ventes Nombre de gadgets vendus. —
Prix gadget Prix de vente des gadgets. —
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Nom de la colonne | Contenu

Action sur les données

Montant ventes Montant total des ventes de gadget.

Obtenu en multipliant les valeurs
des deux colonnes

Affichez la feuille de propriétés de la table, puis cliquez sur I'onglet Colonnes.
Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne, puis cliquez sur I'outil Propriétés afin d'afficher la

feuille de propriétés de la nouvelle colonne.

3. Sur l'onglet Général, cochez la case Calculée, puis cliquez sur I'onglet Détails.

Cliquez sur I'outil Editer a droite de la zone Expression calculée pour accéder a I'Editeur
SQL, puis saisissez I'expression appropriée pour calculer les valeurs pour la colonne.

Editeur SQL H=] E3

Colorines WEMTES. MOMBRE_GADGETS
WEMTES.PRIX_GADGET
WYENTESVENTES_GADGETS

H-H-dIA| s @9 E-fo- wicda

VENTES.PRIX GADGET*VENTES.NOMBRE GADGETS ;I

i |
0K | eenuer | aide

Dans notre exemple, on utilise un astérisque (*) comme opérateur arithmétique pour

multiplier le nombre de ventes par le prix de vente.

5. Cliquez sur OK pour revenir a la feuille de propriétés de la colonne.

L'expression est affichée dans le volet Expression calculée.

Spécification d'un type de données pour une colonne

\Vous pouvez spécifier un type de données pour une colonne directement dans sa feuille de

propriétés ou via un domaine, qui peut spécifier un type de données, ainsi qu'une longueur, un
niveau de précision de méme que des parametres de contr6le permettant d'indiquer des plages
de données et des régles de validation. Vous pouvez définir des parametres de contrdle pour

des domaines, des tables et des colonnes.

1. Ouvrez la feuille de propriétés d'une colonne a partir de I'onglet Colonnes de sa table
parent ou depuis I'entrée d'Explorateur d'objets de cette colonne, sous sa table parent.
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2. Sélectionnez un type de données a partir de la liste Type de données ou cliquez sur le point
d'interrogation pour ouvrir et choisir un type de données dans la bofte de dialogue Types de
données standard (voir Liste des types de données standard a la page 164).

&= Propriétés de la colonne - TOTAL YENTE (TOTAL_YENTE)

Mates I Reégles I Dépendances I Wergion
Général | D étails I Contréles standard I Contréles supplémentaires
Mom: [ToTaL_vENTE
Code : [TOTaL_vENTE |=_
Carmmentaire : ;I

=
Stéréotype : I j
Table : [HIsTORIGUE
Tupe: Inumeric[8,2] j v affichée
LangugLr : IB Précision : |2_
Darmaite : I@ MONTANT j B [T Calculée

[ Clé primaire ™| Cl& Erangere ™ Obligatoire
[~ Identity

¢ Mains | - QK. | Annuler | Appliguer | Aide |

3. Le cas échéant, spécifiez une longueur et une précision de type de données.

Remarque : Si vous ne souhaitez pas sélectionner de type de données immédiatement,
vous pouvez choisir le type de données <indéfini>. Lorsque vous générez la base de
données, ce type de données est remplacé par le type de données par défaut pour votre base
de données, comme défini par le SGBD.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications.

Affectation d'une colonne a un domaine
Sivous affectez une colonne a un domaine, ce domaine définit le type de données de la colonne
ainsi que les autres informations relatives au type de données. Il peut également définir les
paramétres de contréle et les regles de gestion.

1. Double-cliquez sur un symbole de table dans le diagramme pour afficher sa feuille de
propriétés puis cliquez sur l'onglet Colonnes.

2. Cliquez sur la colonne appropriée, puis sur l'outil Propriétés pour afficher la feuille de
propriétés appropriée.
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&8 Proprictés de la colonne - TOTAL_VENTE (TOTAL_VEMTE)
Motez I Régles I Dépendances I Werzion
Geéneral | Détailz I Contrdles standard I Contrdles supplémentaires
Nom: |TOTAL_VENTE
Code: [TOTAL_VENTE [=
Commentaire ; ;I
| |
Stéréotype ; I ﬂ
Table [HISTORIGUE
Tupe: Inumeric[8,2] ﬂ v Affichée
Longuewur IS Brécigion : |2_
Domaine ; II@ MONTANT j III ™ Calculée
[ Cl& primaire 7 & étrangere ™ Obligatoire
™ |dentity
<< Moing | - QK | Annuler | Appliguer | Aide |

3. Sélectionnez un domaine dans la liste Domaine au bas de la bofte de dialogue, puis cliquez
sur OK.

Copie ou réplication d'une colonne a partir d'une autre table

\Vous pouvez réutiliser des colonnes existantes a partir d'autres ou en les copiant ou les
répliquant a l'aide des outils disponibles sur I'onglet Colonnes d'une feuille de propriétés de
table. Si votre table contient déja une colonne avec le méme nom ou code qu'une colonne
copiée, cette colonne copiée est renommee.

Le fait de copier une colonne crée une simple copie que vous pouvez ensuite modifier a loisir.

Le fait de répliquer une colonne créer une copie synchronisée dans laquelle seront répercutées
toutes les modifications effectuées dans la colonne d'origine. Pour obtenir des informations

détaillées sur l'utilisation des répliquées, voir Guide des fonctionnalités générales > L iaison et
synchronisation de modéles > Raccourcis et répliques.

1. Ouvrez lafeuille de propriétés de la table vers laquelle vous souhaitez copier ou répliquer
des colonnes, puis cliquez sur I'outil Colonnes.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter des colonnes ou Répliquer des colonnes pour ouvrir une boite
de dialogue de sélection qui répertorie toutes les colonnes attachées a toutes les autres
tables du modéle.
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[23MPD GESTION DE SOCI 2 || & - @ - & o4 ¥ W
Hom | Code | Tupe de don... | Table [«
[ E] Huméra...  SALNUM integer Salarnié
13 Huméra..  DIVHUM integer Salarnié bz
[ E Mom du.. SALNOM varchar[40] Salarnié
1B Prérom...  SALPRE varchar[40] Salarnié
[1 3 Fonctio.. SALFON varchar[40] Salarnié
OB Rémun.. SALREM numeric(8,2) Salarnié
[1 3 Commis... SALCOM numeric(8,2) Salarnié
1 E Humére.. EQUMUM integer Equipe -
o= oo |L|_I
4 F |\ colornes £

Ohiet(z] sélectionné(s] : o/

Annuler | Aide |

3. Sélectionnez une ou plusieurs colonnes dans la liste, puis cliquez sur OK afin de les copier
ou de les répliquer dans la table.

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de la table et revenir & votre modéle.

Remarque : Pour copier ou répliquer une colonne d'une table dans une autre a partir du
diagramme ou de I'Explorateur d'objets, sélectionnez la colonne dans le symbole de la
table ou sur son entrée d'Explorateur d'objets, maintenez le bouton droit de la souris
enfoncé et faites glisser la colonne vers le symbole ou I'entrée d'Explorateur d'objets d'une
autre table. Relachez le bouton et sélectionnez Copier ici ou Répliquer ici.

Attribution d'un nom a une contrainte de colonne

Une contrainte de colonne est un contréle nommé qui applique les exigences des parameétres
de contrdle.

Chaque fois que vous définissez une restriction relative aux données sur une colonne, vous
créez automatiquement une contrainte. Vous pouvez indiquer le nom de cette contrainte. Si
vous n'indiquez pas de nom, PowerAMC crée un nom de contrainte par défaut.

Ce nom vous aide a identifier et a personnaliser une contrainte de colonne dans les scripts de
création et de modification de base de données.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une colonne, puis cliquez sur I'onglet Contréles
supplémentaires.

2. Modifiez le nom de contrainte dans la zone Nom de contrainte.

Le bouton Utilisateur est automatiquement enfoncé.

Remarque : Vous pouvez toujours rétablir un nom de contrainte par défaut que vous venez
de modifier en cliquant a nouveau sur le bouton Utilisateur.
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3. Cliquez sur OK dans les boftes de dialogue successives.

Clés primaires, alternatives et étrangeres (MPD)

Une c/ése compose d'une ou de plusieurs colonnes dont les valeurs correspondent a une et une
seule ligne de la table. Chaque clé peut générer un index unique ou une contrainte unique dans
la base de données courante.

\Vous pouvez créer les types de clé suivants :

Clés primaires - Contiennent une ou plusieurs colonnes dont les valeurs combinées
identifient de fagon unique chaque ligne dans une table. Chaque table ne peut avoir qu'une
seule clé primaire.

Clés alternatives - Contiennent une ou plusieurs colonnes dont les valeurs combinées
identifient de facon unique chaque ligne dans une table.

Clés étrangéres - Contiennent une ou plusieurs colonnes dont les valeurs combinées
correspondent & une clé primaire ou alternative dans une autre table.

Dans I'exemple suivant, la table TITRE a une clé primaire, une clé alternative et une clé
primaire :

TITRE

ISBN_TITRE <phe>
REF_EDITELR <tk
TETE_TITRE <aks
T¥PE_TITRE <aks
PRI%_TITRE

HOTES_TITRE
DATEPLIE_TITRE
FERIODIQUE
COLLECTION_OUWRAGE
FORMAT_PERIDDIQUE
FERIODICITE

oo |D_Titre <ph >
e Mom_Titre  <aki

Laclé primaire, ID_Titre contient la colonnes ISBN TITRE, et identifie de fagon unique
chaque livre dans la table.

Laclé alternative, Nom Titre,contientlescolonnes TEXTE_TITREet TYPE TITRE,
et impose une contrainte qui spécifie que deux titres du méme type ne peuvent pas avoir le
méme texte.

La clé étrangere contient la colonne REF EDITEUR et référence la colonne de clé
primaire de la table Editeur.
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Création de clés primaires
Une clé primaire est l'identificateur principal pour une table, et elle est attachée a une ou
plusieurs colonnes dont les valeurs combinées identifient de facon unique chaque ligne de la
table. Chaque table doit étre dotée d'une clé primaire.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une table, puis cliquez sur I'onglet Colonnes, qui
répertorie toutes les colonnes définies pour la table (voir Colonnes (MPD) a la page
107).

2. Cochez la case dans la colonne P pour une ou plusieurs colonnes dans la liste afin de les
associer a la clé primaire.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Clés et renommez la clé ou sélectionnez la et cliquez sur
I'outil Propriétés pour afficher sa feuille de propriétés.

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au diagramme.

Dans I'exemple suivant, Numéro du salariéestlacléprimairedelatable Salarié,
ainsi chaque salarié doit étre doté d'un numéro unique:

Salarig
Muméra du salarié integer <ph=
Huméra de |a division integer ==
Rezponzable du=salarié  integer =fZ=
Mom du salarié warchardi)
Prénaom du salarié warchamdd)
Fonction du salarié warchamaiy
Rémunération du salarié numerics,2)
Commission du salarié numericE 2]
Cea Primany Key <ph=

Régénération des clés primaires

La régénération des clés primaires dans un diagramme physique met a jour les clés primaires
des tables en créant des clés primaires pour les tables dépourvues de clé et n' ayant qu'un index
unique. La régénération des clés primaires est trés utile lorsque toutes les clé primaires d'une
base de données n'ont pas pu étre récupérées par le reverse engineering ou si vous n'avez pas
sélectionné I'option de régénération des clés primaires lors du reverse engineering.

1. Sélectionnez Outils > Régénérer des objets > Régénérer les clés primaires pour
afficher la boite de dialogue Régénération des clés primaires, qui contient la liste des tables
du modeéle courant.
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Régénération des clés primaires [_ (O] x|
Sélection |
[23MPD GESTION DE SOCI s || & - @ - & 4 o4 ¥ W
Hom | Code -
1 Salarié SALARIE
1 Equipe EQUIPE
= Division DIVISION
= Tache TACHE
H Prajet PROJET —
= Matériel MATERIEL
= Cliert CLIENT
1 reqroupe REGROUPE =
A Y Tables £
Objet(s] sélectionnéfs]: | 13713

QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Remarque : Pour régénérer les clés primaires d'un package, sélectionnez le package dans
la liste située en haut de I'onglet. Pour régénérer les clés primaires dans un sous-package,
cliquez sur l'outil Inclure les sous-packages, puis sélectionnez un sous-package dans la
liste déroulante.

Sélectionnez les tables contenant les clés primaires que vous souhaitez régénérer, puis
cliquez sur OK.

Création de clés alternatives

Une clé alternative est une clé associée a une ou plusieurs colonnes dont les valeurs identifient
de facon unique chaque ligne de la table, mais sans étre des colonnes de clé primaire. Par
exemple, si la clé primaire d'une table est ID salarié, la clé alternative peut combiner le nom et
le prénom du salarié. Chaque clé alternative peut générer un index unique ou une contrainte
unique dans la base de données courante.

1.
2.

Affichez la feuille de propriétés d'une table, puis cliquez sur I'onglet Colonnes.
Sélectionnez la ou les colonnes a associer a la clé alternative et cliquez sur I'outil Créer
une clé.

La feuille de propriétés de la nouvelle clé s'affiche.

Saisissez un nom pour la clé. Les clés alternatives sont par convention nommées

AKx CodesColonnes (par exemple AK1 NOMCLTI).

[facultatif] Modifiez le Nom de contrainte par défaut.

Cliquez sur OK pour valider la création de votre clé alternative et revenez a la feuille de
propriétés de la table.

Remarque : Vous pouvez également créer une clé alternative en utilisant I'outil Ajouter
une ligne sur l'onglet Clés de la feuille de propriétés d'une table, cliquez sur l'outil
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Propriétés pour afficher sa feuille de propriétés, puis sélectionnez I'onglet Colonnes pour
associer manuellement les colonnes a la clé.

Création de clés étrangeres

Une clé étrangére est une clé primaire ou alternative qui migre depuis une autre table. Les clés
étrangeres sont le plus souvent migrées automatiquement lorsque vous tracez une référence
depuis une table enfant et une table parent.

Les colonnes définies dans une clé étrangere peuvent également étre choisies par I'utilisateur
et changées a tout moment a partir de I'onglet Jointures de la feuille de propriétés de référence
(voir Références (MPD)a la page 177). Pour plus d'informations sur la migration

automatique d'une clé étrangére, voir Réutilisation et migration automatiques des colonnes a

la page 182.

Propriétés d'une clé

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une clé , double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant
dans un fichier d'extension.

Table

Spécifie le nom de la table dans laquelle la clé est définie.
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Propriété Description

Nom de contrainte | Spécifie le nom de la contrainte de clé. Une contrainte de clé primaire est une
vérification nommée qui impose I'unicité et la présence des valeurs dans une
colonne de clé primaire. PowerAMC crée automatiquement un nom de con-
trainte pour une clé, et ce nom n'est pas modifiable. Pour revenir a la valeur par
défaut, cliquez sur le bouton Défini par I'utilisateur pour le libérer. Vous
pouvez utiliser les variables suivantes :

*  %AK% et % AKNAME% - Nom et code de la clé alternative.

*  %TABLE%, %PARENT%, %CHILD% - Code de la table, de la table
parent, et de la table enfant.

*  %REFRCODE% et %REFRNAME% - Code et nom et de la référence.

Pour obtenir la liste compléte des variables de MPD, voir Personnalisation et
extension de PowerAMC > Fichiers de définition de SGBD > Variables et
macros de MPD

Clé primaire Spécifie que la clé est la clé primaire de la table. Il ne peut y avoir qu'une seule
clé primaire par table, aussi le fait de spécifier cette clé comme clé primaire
aura pour effet de désélectionner une éventuelle primaire existante.

Cluster Spécifie qu'une contrainte de clé est une contrainte clustered (pour les SGBD
qui prennent en charge les index clustered).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots

clés, séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

* Colonnes - Répertorie les colonnes associées a la clé. Utilisez I'outil Ajouter des
colonnes pour associer des colonnes supplémentaires a la clé.

Index (MPD)

Un index est une structure de données associée a une ou plusieurs colonnes ordonnée par les
valeurs des colonnes et utilisée pour améliorer les temps d'accés en lecture. Vous créez
normalement des index pour les colonnes sur lesquels vous effectuez des recherches
régulierement, et dans lesquelles les temps de réponse sont trés importants. La plupart des
types d'index sont plus efficaces lorsqu'appliqués a des colonnes ayant une cardinalité élevée.

\Vous pouvez créer les types d'index suivants :

« Index standard - Associé a une ou plusieurs colonnes contenant des valeurs a cardinalité
élevée sur lesquelles des recherches sont effectuées fréquemment.

» Index de clé - Associé a une clé primaire, étrangére ou alternative. Les index liés aux clés
sont uniques car ils sont basés sur les mémes colonnes que la clé, et sont nommés par
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convention d'aprés la table avec un suffixe PK, FK ou AK (par exemple,
Projet AK).

 Index basé sur une fonction - [si pris en charge par le SGBD] Associé a une fonction ou
expression, qui calcule les valeurs en fonction d'une ou de plusieurs colonnes pour peupler
I'index. Les index basés sur une fonction constituent un mécanisme trés efficace pour
évaluer les instructions qui contiennent des fonctions dans leur clause WHERE.

Par exemple, dans une table Auteur, vous pouvez créer un index pour la clé primaire ID
auteur et un autre pour la colonne Nom auteur, qui fait régulierement I'objet de recherches.
\Vous n'allez pas créer d'index pour la colonne Ville d'origine de 1'auteur, qui
fait rarement I'objet de recherches.

Reverse engineering d'index basés sur des fonctions

Une colonne d'index dotée d'une expression a un type de données LONG qui he peut pas étre
concaténé dans une instruction de chaine lors du reverse engineering. La seule fagon de
contourner cette limitation et de concaténer cette valeur est d'utiliser des variables dans la
requéte exécutée afin d'extraire les informations adéquates.

Dans les SGBD Oracle 8i et Oracle 8i2, la requéte Sq1ListQuery SqlListQuery définie
dans la catégorie Index contient la variable suivante, utilisée pour récupérer I'expression
d'index dans une colonne dotée du type de données LONG.

'%$SglExpression.Xpr'||i.table name| |i.index name]| |
c.column position||'%'

Pour plus d'utilisation sur I'utilisation de variables dans les requétes de reverse engineering,
voir Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers de définition de SGBD.

Création d'un index

Affichez la feuille de propriétés d'une table, puis sur I'onglet Colonnes.

Sélectionnez la ou les colonnes a associer a I'index, puis cliquez sur I'outil Créer un
index.

La feuille de propriétés du nouvel index s'affiche.
3. Saisissez un nom pour l'index, puis cliquez sur I'onglet Colonnes.
4. Lorsque vous créez un :

* Index basé sur une clé - sélectionnez la clé appropriée dans la zone Définition de
colonne au-dessus de la liste. Les colonnes associées a la clé vont remplacer les
éventuelles colonnes déja dans la liste. Utilisez la colonne Tri afin de spécifier un ordre
de tri ascendant ou descendant pour chaque colonne.

* Index basé sur une fonction [si pris en charge par le SGBD] - cliquez sur I'outil Ajouter
une ligne, puis dans la colonne Expression et cliquez sur le bouton Points de
suspensions pour ouvrir I'Editeur SQL afin de spécifier I'expression appropriée. Par
exemple, pour définir un index dans lequel tous les noms doivent étre convertis en
minuscules afin de simplifier la recherche, vous pouvez saisir I'expression suivante :
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lower (NOMSALARIE)

5. Utilisez les boutons de fléche situés en bas de la liste pour réordonner les colonnes par
cardinalité décroissante et utilisez la colonne Tri pour spécifier un ordre ascendant ou
descendant pour chaque colonne.

6. Cliquez sur OK pour finaliser la création de votre index et revenir a la feuille de propriétés

de la table.

Remarque : Vous pouvez également créer un index en utilisant I'outil Ajouter une ligne
de I'onglet Index sur la feuille de propriétés de table, cliquez sur I'outil Propriétés pour
afficher sa feuille de propriétés, puis sur I'onglet Colonnes pour associer manuellement
des colonnes a I'index.

Propriétés d'un index

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un index, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

Spécifie le nom du propriétaire de I'index. Vous pouvez choisir un propriétaire
parmi une liste d'utilisateurs. L'index et la table peuvent avoir un propriétaire
différent ou non. Un index ne peut avoir qu'un seul propriétaire a la fois. Il s'agit le
plus souvent du créateur de I'index.

Certains SGBD permettent de définir un propriétaire d'index, identique ou dif-
férent du propriétaire de la table. Si le SGBD du modeéle courant ne prend pas en
charge les propriétaires d'index, le propriétaire de table se voit automatiquement
affecté I'index aprés le passage a un SGBD qui prend en charge les propriétaires
pour les index.

Table

Spécifie a laquelle I'index appartient.
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Propriété Description

Type Spécifie le type de I'index (si pris en charge par votre SGBD). Pour plus d'in-
formations sur les types d'index Sybase 1Q, voir /ndex (1Q) a la page 615.

Unique Spécifie que I'index est un index unique.

Cluster Indique si I'index est un index clustered. Une table ne peut pas avoir plusieurs
index clustered.
Notez que les clusters dans Oracle 11 et version supérieures sont modélisés sous
forme d’objets étendus avec un stéréotype <<Cluster>> (voir Clusters (Oracle)a
la page 571).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Colonnes - répertories les colonnes auxquelles I'index est associé (voir Création d'un index

a la page 129).

Régénération des index

La régénération d'index dans un diagramme physique répercute automatiquement toute
modification effectuée sur les clés primaires, clés étrangéres et clés alternatives dans votre

modéle.

Lorsque vous régénérez des index, vous disposez des paramétres suivants :

Parametres Description

Clé primaire Régénere les index de clé primaire. La zone de texte associée montre la con-
vention de dénomination pour les clés primaires. La convention par défaut est
%TABLE%_PK.

Autres clés Régénere les clés alternatives. La zone de texte associée montre la convention de

dénomination pour les clés alternatives. La convention par défaut est % AKEY
%_AK.

Index de clé étran-
geére

Régeénere les clés étrangeéres. La zone de texte associée montre la convention de
dénomination pour les clés étrangeres. La convention par défaut est %REFR
% FK.

Seuil de clé étran-
geére

Spécifie le nombre minimal d'enregistrements (estimé pour une table) a partir
duquel un index de clé étrangere peut étre généré. Ce nombre est défini dans la
zone Nombre de la feuille de propriétés de la table. Si aucun nombre d'occur-
rences n'est indiqué pour la table, la génération des index porte par défaut sur les
clés étrangeres.
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Parameétres

Description

Mode

Spécifie la portée de la régénération. Vous pouvez sélectionner :

Supprimer et régénérer — supprime et régénére tous les index attachés aux
clés primaires, étrangéres et alternatives.

Ajouter les index manquants — préserve tous les index attachés aux clés
primaires, étrangéres et alternatives et ajoute les index manquants.

Vous pouvez utiliser les variables suivantes dans les noms d'index de clé primaire :

Variable Value

%TABLEY% Spécifie le code généré de latable. Il s'agit du code de la table généré dans
la base de données. Il peut étre tronqué si le code contient des caractéres
non pris en charge par le SGBD.

%TNAME% Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui
permette a des utilisateurs non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

%TCODE% Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la géné-
ration de code ou de scripts. Il peut avoir une forme abrégée et il est
préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

%TLABL% Spécifie le commentaire de la table.

\Vous pouvez utiliser les variables suivantes dans les noms d'index de clé étrangere. Le code
généré pour une variable est le code défini dans la feuille de propriétés de l'objet, il peut étre
tronqué lors de la génération si celle-ci produit des caracteres non pris en charge par le SGBD.

Variable Value

%REFR% Code généré de la référence.
%PARENT% Code généré de la table parent.
%PNAME% Nom de la table parent.
%PCODE% Code de la table parent.

%CHILD%

Code généré de I'enfant.

%CNAME%

Nom de la table enfant.

%CCODE%

Code de la table enfant.

%PQUALIFIER%

Qualificateur de la table parent.

%CQUALIFIER%

Qualificateur de la table enfant.
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Variable Value
%REFRNAME% Nom de la référence.
%REFRCODE% Code de la référence.

1. Sélectionnez Outils > Régénérer des objets > Régénérer les index pour afficher la boite
de dialogue Régénération des index.

Régénération des index _ (O] x|
énéral | Sélection |
6

~ Index d

[T &utes clés

|%TABLES_PK

|%TABLEZ_AK

— Index de clé étrangére
I™ Index de clé énangére . [TABLER_FK

Sewil de clé étrangére : IEI

~ Mode

& Syupprimer et régénérer " Préserver les index

o |

Annuler | Appliguen |

dide |

2. Sélectionnez les options de régénération appropriées.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Sélection pour spécifier les tables pour lesquelles vous
souhaiter régénérer les index.

4. Cliquez sur OK. Si vous avez sélectionné le mode Supprimer et régénérer, une boite de
confirmation vous invite a confirmer votre choix. Cliquez sur Oui pour confirmer la
suppression et régénérer les références sélectionnées.

Index dans des tables de requéte

\Vous pouvez créer un index associé aux colonnes d'une table de requéte, qui est un type de vue
particulier disponible dans Oracle et dans DB2. Ces index sont appelés index de vue. Les
index de table de requéte se comportent comme les index définis sur les tables, il s'agit de
structures de données qui améliorent les performances de la base de données et les temps
d'accés aux données. En régle générale, vous créez des index pour les colonnes auxquelles
vous accédez régulierement, et pour lesquelles les temps de réponse sont importants.

Pour plus d'informations sur les tables de requéte, reportez-vous a la section Création d'une
table de requéte a la page 139.
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Vues (MPD)

Une vue est un sous-ensemble de colonnes tirées d'une ou de plusieurs tables définie par une
requéte SQL, qui peut spécifier des criteres complexes définissant la fagon dont les tables sont
jointes.

Création d'une vue

\Vous pouvez créer une vue a partir du menu Outils. Cette méthode permet de remplir
automatiquement la vue avec des colonnes d'autres tables et d'autres vues.

\Vous pouvez créer une vue vide de I'une des fagons suivantes :

Utilisez I'outil Vue dans la Boite a outils.

Sélectionnez Modele > Vues pour accéder a la Liste des vues, puis cliquez sur I'outil
Ajoutez une ligne.

Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouvelle > Vue.

Pour compléter la vue, spécifiez une requéte de vue (voir Requétes de vue a la page 137).

\Vous pouvez également créer une vue a partir du menu Outils.

1. [facultatif] Sélectionnez une ou plusieurs tables et vues dans le diagramme. Vous pouvez

sélectionnez plusieurs objets en maintenant la touche Maj enfoncée pendant que vous les
sélectionnez.

Sélectionnez Outils > Créer une vue.

Si vous n'avez sélectionné aucune table ou vue, une fenétre de sélection s'affiche, elle vous
permet de sélectionner les objets a inclure dans la vue.

Sélectionnez les objets appropriés, puis cliquez sur OK.

Un symbole de vue s'affiche dans le diagramme. 1l contient la liste de toutes les colonnes

de chacune des tables et vues sélectionnées pour la vue. Le nom des tables et vues s'affiche
en bas du symbole de vue.
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“ue 1

MAGASIN.REF_MAGASIM
MAGASIMN. NOM_MAGASIM
MAGASIN.WILLE
MAGASIMN.REGION
MAGASIN.CODE_POSTAL
MAGASIN. ADRESEE_MAGASIN
YENTE.REF_FACTURE_VENTE
WENTE.REF_MAGASIN
YENTE.ISEN_TITRE
WENTE.DATE_VENTE
YENTE.MONTANT_VENTE
YENTE. TERMES_WENTE
WENTE.GTE_WENTE

\@ WEMNTE

8 MAGASIN

S

4. [facultatif] Pour supprimer des colonnes non souhaitées ou modifier d'autres aspects de la
vue, editez sa requéte (voir Requétes de vue a la page 137).

Propriétés d'une vue

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une vue, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend lasémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

Spécifie le nom du propriétaire de la vue. Vous choisissez un propriétaire parmi
une liste d'utilisateurs. Une vue ne peut avoir qu'un seul propriétaire a la fois, il
s'agit le plus souvent du créateur de la vue.
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Propriété

Description

Utilisation

Spécifie le type d'utilisation de la vue. Consultation définit une vue a seule fin de
consultation (une telle vue ne permet pas de mettre a jour des table), Mise a jour
définit une vue de consultation et de mise a jour (une telle vue permet de mettre a
jour des tables) et With check option réalise des contrdles lors de l'insertion de
vues.

Type dimension-
nel

Spécifie le type de la vue pour la création de schémas en étoile ou en flocon
contentant des tables de fait et des dimensions. La prise en charge de des univers
BusinessObjects par PowerAMC (voir Génération d'un univers BusinessObjects
a la page 375), va utiliser cette information si elle est disponible. Vous pouvez
choisir I'une des valeurs suivantes :

e Fait - voir Faits (MPD) a la page 203

e Dimension - voir Dimensions (MPD) a la page 206

e Exclure - PowerAMC ne prendra pas en compte la vue lors de l'identification
ou de la génération d'objets multidimensionnels.

PowerAMC peut également identifier le type d'objet multidimensionnel pour
tout ou partie des tables et vues (voir /dentification des tables de fait et de
dimension & la page 201) et générer les faits et les dimensions (avec des cor-
respondances vers leurs objets source dans un diagramme multidimensionnel
(voir Génération de cubes a la page 202).

Type

Spécifie le type, lorsque pris en charge par votre SGBD.

Pour plus d'informations sur les vues matérialisées DB2 et SQL Anywhere, voir
Viies matérialisées a la page 139.

Pour plus d'informations sur les vues XML, voir Création d'une table ou d'une
vue XML a la page 86.

Générer

Inclut la génération de vue dans le script de génération de base de données.

SQL utilisateur

Lorsque cette option est sélectionnée, la vue n'est pas soumise a l'analyseur
syntaxique interne de PowerAMC. Vous protégez ainsi la requéte de la vue contre
toute mise a jour a l'aide des objets du modéle et conservez sa syntaxe telle que
définie par l'utilisateur. Dans le cas contraire, la vue est analysée et modifiée en
fonction des valeurs du modele.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

Colonnes - répertorie les colonnes dans la vue en fonction des instructions SELECT des
requétes. Vous pouvez modifier les propriétés des colonnes dans cette liste, mais pour
ajouter ou supprimer des colonnes, vous devez modifier la requéte de vue appropriée. Les
propriétés de colonne de vue sont initialisées a partir des propriétés de leurs colonness
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source. La colonne en lecture seule Expression spécifie le nom qualififé de la colonne de
VUe.

* Requéte SQL - Affiche le code SQL pour toutes les requétes associées a la vue. Vous
pouvez éditer ce code directement dans I'onglet ou accéder aux feuilles de propriétés de
requétes particuliéres (voir Requétes de vue a la page 137).

» Triggers - [si votre SGBD prend en charge les triggers sur les vues] Répertorie les triggers
associés a la vue. Vous pouvez définir un trigger pour qu'il se déclenche lorsqu'un ou
plusieurs attributs d'une colonne de la table sur laquelle porte la vue sont modifiés. Pour
plus d'informations sur l'utilisation des triggers, voir Chapitre 5, Triggers et procéduresala
page 219).

* Apercu - Affiche le code SQL a générer pour la vue (voir Apergu d'instructions SQL a la
page 413).

Requétes de vue

Pour définir la requéte d'une vue, vous devez utiliser I'onglet Requéte SQL de la feuille de
propriétés de la vue.

8 Propriétés de la vue - Yue_1 (YUE_1) H=]
Générall Colonnes  Requéte SOL |Nu:|les I Héglesl Aper;ul
- F-d SR 4 SB[ 9 e L1 Cad
select |=]

VENTE . MONTANT WVENTE,
VENTE.QUANTITE VENTE,
VENTE.ISEN_TITRE,
TITRE.ISBN_ TITEE

from
VENTE,
TITEE

where

TITRE.ISBN TITRE=VENTE_ ISEN_ TITRE

s o

O- X = |4
Pluz > |='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

\ous pouvez associer autant de requétes que vous le souhaitez a une vue, et les instructions
SQL correspondantes sont affichées dans cet onglet, liées par les termes SQL standard tels que
Union, etc.

Requéte : ||

Vous pouvez éditer le code affiché dans l'onglet Requéte SQL :
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Directement sur I'onglet

Cliquez sur I'outil Editer avec I’Editeur SQL afin d'éditer le code dans I’Editeur SQL
intégré de PowerAMC (voir Définition de requétes a laide de I'Editeur SQL a la page
416).

Cliquez sur I'outil Editer avec (CTRL+E) pour afficher le code dans votre éditeur favori.

Toute modification effectuée dans cet onglet est propagée dans les feuilles de propriétés des
requétes individuelles, qui sont disponibles dans la liste Requéte située en bas de I'onglet.
Utilisez les outils a droite de cette liste afin de créer une nouvelle requéte (avec le terme de
liaison approprié), supprimer la requéte sélectionnée, ou bien ouvrir la feuille de propriétés de
la requéte sélectionnée.

Les termes SQL suivants sont disponibles (en fonction de votre SGBD) pour lier les

requétes :
Terme Résultat Exemple
Union [défaut] | Affiche toutes les données extraites par les deux requé- | SELECT 1 : ABC SE-
tes, les résultats communs a plusieurs requétes ne sont | LECT 2 : BCD Résul-
pas répétés. tat: ABCD
Union All Affiche toutes les données extraites par les deux requé- | SELECT 1 : ABC SE-
tes, les résultats communs a plusieurs requétes sont ré- | LECT 2 : BCD Résul-
pétés. tat: ABCBCD
Intersect Affiche uniquement les données extraites communes SELECT 1: ABC SE-
aux différentes requétes. LECT 2 : BCD Résul-
tat: BC
Minus Affiche uniquement les données extraites par I'une ou | SELECT 1: ABC SE-
l'autre des requétes, mais pas les deux LECT 2 : BCD Résul-
tat: AD

Les onglets suivants sont disponibles :

SQL - affiche le code SQL de la requéte. Vous pouvez éditer la requéte directement sur cet
onglet ou dans I'Editeur SQL interne de PowerAMC (voir Rédaction de code SQL dans
I'Editeur SQL de PowerAMC a la page 416) en cliquant sur I'outil Editer avec I’Editeur
SQL ou a l'aide d'un éditeur externe en cliquant sur lI'outil Editer avec (CTRL+E). Toute
modification effectuée dans cet onglet est propagée aux autres onglets de la requéte ainsi
que sur l'onglet Requéte SQL de la vue parent, de méme que toute modification effectuée
dans les autres onglets sera propagée ici et dans la vue parent.

Tables - répertorie les tables de la clause FROM.Vous pouvez ajouter ou supprimer des
tables, et réorganiser la liste en utilisant les fleches situées en bas de I'onglet. Pour chaque
ligne, sélectionnez une table ou bien cliquez sur le bouton Points de suspension afin de
spécifier une expression plus complexe dans I'Editeur SQL et, le cas échéant, saisissez un
alias dans la colonne d'Alias. Pour les lignes a partir de la seconde ligne, vous pouvez
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spécifier un mot de clé de condition de jointure approprié, puis spécifier la condition de
jointure.

Colonnes - répertorie les colonnes dans la clause SELECT. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des colonnes dans la liste, spécifier des alias pour ces colonnes, et réorganiser la
liste en utilisant les fleches situées en bas de I'onglet.

Where - répertorie les expressions dans la clause WHERE.Vous pouvez ajouter ou
supprimer des expressions, et réorganiser la liste en utilisant les fléches situées en bas de
I'onglet. Pour chaque ligne, sélectionnez une colonne dans chacune des deux colonnes
Expression (ou bien cliquez sur le bouton Points de suspension afin de spécifier une
expression plus complexe), puis sélectionnez I'opérateur approprié entre elles. Vous avez
également la possibilité de saisir un préfixe et un suffixe.

Group By - répertorie les colonnes dans la clause GROUP BY. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des colonnes, et réorganiser la liste en utilisant les fleches situées en bas de
I'onglet.

Having - répertorie les expressions dans la clause HAVING. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des expressions, et réorganiser la liste en utilisant les fleches situées en bas de
I'onglet. Pour chaque ligne, sélectionnez une colonne dans chacune des deux colonnes
Expression (ou bien cliquez sur le bouton Points de suspension afin de spécifier une
expression plus complexe), puis sélectionnez I'opérateur approprié entre elles. Vous avez
également la possibilité de saisir un préfixe et un suffixe.

Order By - répertorie les colonnes dans la colonne ORDER BY. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des colonnes, et réorganiser la liste en utilisant les fleches situées en bas de
I'onglet. Pour chaque ligne, sélectionnez une colonne (ou bien cliquez sur le bouton Points
de suspension afin de spécifier une expression plus complexe), puis sélectionnez ASC ou
DESC pour l'ordre de tri.

Vues matérialisées

Une vue matérialisée est une table contenant les résultats d'une requéte. PowerAMC prend en
charge les vues matérialisées pour les familles de SGBD DB2, HP Neoview, Netezza, Oracle
et Sybase SQL Anywhere.

Les vues matérialisées sont prises en charge de la fagon suivante :

DB2 - Sélectionnezmaterialized query table (oupour les version antérieures,
summary table)dans la liste Type sur I'onglet Général de la feuille de propriétés de
Vue.

HP Neoview - Utilisez la boite de dialogue Liste des vues matérialisées (disponible en
sélectionnant Modeéle > Vues matérialisées).

Netezza - Utilisez la boite de dialogue Liste des vues matérialisées (disponible en
sélectionnant Modele > Vues matérialisées).

Oracle - Utilisez la boite de dialogue Liste des vues matérialisées (disponible en
sélectionnant Modele > Vues matérialisées).

SQL Anywhere - Sélectionnez Vue matérialisée dans la liste Type sur I'onglet
Général de la feuille de propriétés d'une vue afin d'afficher la zone DB space, puis
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spécifiez le dbspace dans lequel créer la vue matérialisée. La valeur par défaut est le
dbspace courant.

Affichage des dépendances des vues a l'aide des liens de tracabilité

Vous pouvez utiliser les liens de tracabilité pour rendre plus claires les relations entre les vues
et les tables dont elles dépendent. De tels liens aident a mieux comprendre les objets de
modeles mais ils ne sont ni interprétés ni vérifiés par PowerAMC.

Dans I'exemple suivant, la vue VENTES TITRE est montrée comme dépendant des tables
TITRE et VENTE via deux liens de tracabilité avec leur type défini & dépend de:

TITRE
ISBN_TITRE <pk=
REF_EDITEUR s
TEXTE_TITRE
TYPE_TITRE
PRIX_TITRE
NOTES_TITRE
DATEPUB_TITRE
PERIOCIQUE
/iCDLLECHDN_DUVRAGE
FORMAT_FERIODIQUE
celépend de? PERIODICITE
¢ WENTES_TITRE
TITRE.ISBN_TITRE
TITRE.TEXTE_TITRE | . WENTE
VENTEMONTANT_vE| —— — __ <<depend de>> REF_FACTURE_VWENTE <pks>
YENTE.QTE_WENTE e REF_MAGASIN =l =
E TITRE T = ISBM_TITRE a2
DATE_WENTE
MONTANT_VENTE
TERMES_VENTE
QTE_VENTE

Pour obtenir des informations détaillées sur les liens de tracabilité, voir Guide des
fonctionnalités générales > L iaison et synchronisation de modéles > Notions de base relatives
a la liaison et a la synchronisation > Création de liens de tragabilité.

Définition d'un ordre de génération pour une vue

\ous pouvez définir I'ordre de génération des vues a I'aide de liens de tragabilité ayant le type
DBCreateAfter. Lavue a partir de laquelle vous dessinez le lien de tracabilité dépend de la vue
a laquelle vous faites aboutir le lien, et cette vue influente sera générée avant la vue
dépendante.

Par exemple, vous créez la vue Grande surface a partir de la table MAGASIN, puis une
autre vue appelée Comptoir informatique créée depuislavue Grande surface
pour afficher uniquement une partie de I'offre de Grande surface.
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Par défaut les vues sont générées par ordre alphabétique, ainsi la génération de Comptoir
informatique échoueracar lavue Grande surface dontelle dépend n'est pas
générée. Pour contourner ce probléeme, vous devez créer un lien de tracabilité de type
<<DBCreateAfter>>deComptoir informatique versGrande surface pour
VOUS assurer que Grande surface Soit générée avant Comptoir informatique:

Grande surface Comptair informatique
Fé&f magasin zeDBECre ateidtars > Réf magasin

Ville _—_—— — — — — Ville

Région Région

B macasin H macasin

Remarque : Il existe une vérification de modele qui vous empéche de créer des liens de
tragabilité de type DBCreateAfter reflexif ou circulaire. Si vous générez sans corriger
cette erreur, les vues seront générées par ordre alphabétique, sans prendre en compte I'ordre de
génération.

1. Sélectionnez l'outil Lien de tracabilité dans la Bofte & outils.

2. Pointez sur le symbole de la vue dépendante, maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé et faites glisser le curseur sur le symbole de la vue influente, puis relachez le
bouton de la souris.

3. Double-cliquez sur le lien de tracabilité afin d'afficher la feuille de propriétés de I'objet
dépendant a la page Liens de tracabilité.
La vue influente est affichée dans la colonne Objet lié.

4. Cliquez dans la colonne Type de lien, cliquez sur la fleche vers le bas, puis sélectionnez
DBCreateAfter.
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8 Propriétés de la yue - Rayon informatique (RAYON_INFORMATIQUE)
Général I Colonnes I Requéte SOL I Script I Permizsions | Motez I Reégles
Diagrammes azzociés I Apercuy I Dépendances Liens de tragabilité | Yerzion
ol s BRI EE - G N Wi A I
Ohiet lié A v Type de lien « | Type d'objet = =
1 Grande surface DECreatedfter Wue
=
=
=]
4| | ]
¢ Mains | ='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir a votre modele.

Remarque : Vous pouvez également créer des liens de tracabilité DBCreateAfter
directement sur I'onglet Liens de tracabilité (voir Définition d'un ordre de génération
pour les procédures stockées a la page 265). Pour obtenir des informations détaillées sur
les liens de tracabilité, voir Guide des fonctionnalités générales > Liaison et
synchronisation de modéles > Notions de base relatives a la liafson et a la synchronisation
> Création de liens de tracabilité.

Propriétés d'un utilisateur, d'un groupe ou d'un réle (MPD)

Un utilisateur est un objet de base de données qui identifie une personne pouvant ouvrir une
session ou se connecter a une base de données. Les groupes et les rdles sont utilisés afin de
simplifier I'octroi de droits a des utilisateurs, dans la mesure ou les priviléges et permissions
octroyés a un groupe ou réle sont hérités par les utilisateurs qui appartiennent a ce groupe ou
remplissent ce role.

Tous les SGBD ne prennent pas en charge les concepts d'utilisateur, de role et de groupe.

Remarque : Pour de nombreux SGBD, les utilisateurs peuvent avoir un schéma explicite.
PowerAMC peut procéder au reverse engineering des instructions create contenues dans un
schéma. Dans le cas de SQL Server 2005 et version supérieures, dans lesquels les utilisateurs
peuvent avoir plusieurs schémas, PowerAMC récupére les schémas sous la forme d'objets
séparés (voir Schémas (SQL Server) a la page 527).
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Création d'un utilisateur, d'un groupe ou d'un rble

\Vous pouvez créer un utilisateur, un groupe ou un réle a partir de I'Explorateur d'objets ou du

menu Modele.

» Sélectionnez Modele > Utilisateurs et roles > Type pour accéder a la liste d'objets de
modele appropriée, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Type.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'un utilisateur, d'un groupe ou d'un réle

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un utilisateur, d'un groupe ou d'un role, double-
cliquez sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets
de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend lasémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Mot de passe

[utilisateurs et groupes] Mot de passe qui peut étre utilisé pour la connexion aune
base de données.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Privileges - répertorie les privileges systéme octroyés a I'utilisateur (voir Octroi de
priviléges systéme a la page 145).
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« Permissions - répertorie les opérations que I'utilisateur est autorisé a effectuer sur divers
objets de base de données (voir Octroi de permissions sur les objets a la page 148).

« Utilisateurs - [groupes et rdles] Répertorie les utilisateurs appartenant au groupe ou au
role.

» Groupes - [groupes et roles] Répertorie les groupes appartenant au groupe ou au réle.
» Rdles - [roles] Répertorie les roles appartenant au role.

Affectation d'un propriétaire a un objet

Dans une base de données, I'utilisateur qui crée un objet (table, vue, procédure stockeée, etc.)
est le propriétaire de cet objet et se voit automatiquement accorder toutes les permissions sur
I'objet.

Lorsque vous construisez un MPD, vous devez associer un utilisateur a un objet pour que cet
utilisateur en devienne le propriétaire. Chaque objet ne peut avoir qu'un seul propriétaire a la
fois. Dans un modeéle dans lequel de nombreux utilisateurs ont accés aux mémes objets, vous
pouvez limiter les modifications sur I'objet au seul propriétaire et définir des permissions pour
les autres utilisateurs.

Les propriétaires peuvent également étre utilisés lors de la génération : lorsque vous générez
pour un propriétaire sélectionné, seules les tables appartenant a ce propriétaire sont générées,
tandis que lorsque vous générez en tant qu'ADMIN, vous générez toutes les tables de la part de
leur propriétaire.

1. Affichez la feuille de propriétés de I'objet.

2. Sélectionnez un utilisateur dans la liste Propriétaire. Vous pouvez créer un nouvel
utilisateur en cliquant sur le bouton Points de suspension a droite de la liste Propriétaire.
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Motes | Régles I Dependances I Dépendances etendues I Yergion
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3. Cliquez sur OK.

Spécification d'un propriétaire par défaut pour les différents types d'objet
\Vous pouvez spécifier un propriétaire par défaut pour chaque type d'objet qui prend en charge
le concept de propriété. Le propriétaire par défaut sera automatiquement lié a tous les objets de
ce type que vous créez apres avoir effectué cette modification.

1. Sélectionnez Outils > Options du modéle, puis sélectionnez Table & vue dans le volet
gauche.

2. Sélectionnez un utilisateur dans la liste Propriétaire par défaut de la zone de groupe Table.
\ous pouvez créer un nouvel utilisateur en cliquant sur le bouton Points de suspension a
droite de la liste Propriétaire.

3. Cliquez sur OK.

Pour plus d'informations, voir Définition des options de modéle pour un MPD a la page 15 .

Octroi de privileges systeme
Un privilége systéme est un ensemble de droits affectés a un utilisateur, groupe, ou r6le de base
de données. Les priviléges systeme dessinent différents profils utilisateur ayant plus ou moins
d'influence sur le contenu de la base de données. La procédure de définition des priviléges est
identiques pour les utilisateurs, les groupes et les réles.

Les privileges systeme doivent étre associés aux permissions sur les objets (voir Octroi de
permissions sur les objets a la page 148) pour évaluer les droits d'un utilisateur, groupe ou
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r6le. Par exemple, méme si un utilisateur a le privilége de modification, il ne peut pas modifier
un objet sur lequel il ne dispose pas d'une permission de mise a jour.

Les priviléges systeme sont accordés a un utilisateur. Un utilisateur doté d'un profil
d'administration est également habilité & révoguerun privilége. Par défaut, un utilisateur
appartenant a un groupe ou doté d'un réle hérite des privileges du groupe ou du rdle et les
privileges hérités s'affichent sur I'onglet Priviléges de la feuille de propriétés de I'utilisateur.

Les privileges systeme varientd'un SGBD a l'autre. La liste des priviléges inclut également les
roles prédéfinis (tels que connect ou resource) pour une utilisation plus facile. Dans certains
SGBD, les privileges systéme sont appelés permissions. Dans ce manuel, le terme privilége
est utilisé pour tout droit accordé a un utilisateur, groupe ou role. Les permissions sont définies
pour les objets

Remarque : Pour passer en revue et éditer la liste des priviléges disponibles dans I'Editeur de
ressources sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant, sélectionner Script > Objects >
Privilege > System, puis éditez le contenu de la liste si nécessaire. La catégorie Privilege
contient également des entrées qui définissent la syntaxe pour les instructions SQL
nécessaires pour accorder et révoquer des priviléges.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un utilisateur, réle ou groupe, puis cliquez sur l'onglet
Priviléges.

2. [facultatif] Cliquez sur l'outil Afficher/cacher les privileges héerités pour montrer les
priviléges qui sont hérités d'un groule. Les priviléges hérités sont affichés en rouge, tandis
que les priviléges directement accordés a I'utilisateur sont en bleu.

3. Cliquez sur I'outil Ajouter des objets pour choisir un ou plusieurs priviléges disponibles
dans le SGBD, puis cliquez sur OK pour les accorder & I'utilisateur, au réle ou au
groule :

i Sélection

i

Privilgges | ﬂ
[CJCREATE SYMONYM

[WICREATE TABLE

[JCREATE TABLESPACE

[JCREATE TRIGGER

[JCREATE TYPE

[JCREATE USER

WICREATE WIEW! J
[JDELETE &MY TABELE

[JOROP AMY CLUSTER

[JDROP &MY DIRECTORY

[CJDROP AMY INDEX

[JDROP &MY LIER&RY =]

Annuler | Aide |
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4. [facultatif] Pour changer I'état d'un privilége (accordé directement ou hérité d'un groupe),
cliquez dans la colonne Etat pour passer en revue les états disponibles, ou bien cliquez sur

les outils appropriés dans la zone de groupe Etat de privilége en bas de la boite de

dialogue :

» Accorder — [défaut] Affecte le privilége a l'utilisateur.
» Accorder avec I'option ADMIN - Affecte le privilége a I'utilisateur, et permet a son

bénéficiaire d'accorder ce privilége a d'autres utilisateurs, groupes ou roles. Par

exemple, vous sélectionnez le privilege CREATE TABLE pour l'utilisateur

Concepteur_1. Puis cliquez sur le bouton Accorder avec I'option ADMIN. Ceci

implique que Concepteur_1 est autorisé a accorder le privilege CREATE TABLE a

d'autres utilisateurs.

* Révoquer — Retire le privilege hérité d'un groupe ou d'un réle pour I'utilisateur

courant.

* Aucun - Annule tout état et vide la cellule courante.

4 Propriétés de l'utilisateur - Jeff {JEFF)

Général Privileges | F'ermissionsl Motes I .&peru;:ul

3 XA | HS -

|»

Privilege Etat
CREATE DEFALLT o
CREATE PROCEDURE s
CREATE TABLE 7
CREATE TRIGGER 7
CREATE WIE'W v

Pluz »> | = - 0K, I

=
=
=
4| |
 Etat des privigges
Etat de [utilizateur au-dessus de I'&tat du groupe Ij Aucun
I ~foconder Accorder avec 'option ADMIN IE R évogquer
Annuler | Appliquer | Ajde

Le tableau suivant récapitule les différentes combinaisons de priviléges possibles :

Combinaison de | Description
privileges

~ Privilege accordé a I'utilisateur
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Combinaison de | Description

privileges

- Privilége hérité du groupe

% Privilége hérité du groupe et révoqué pour l'utilisateur
e Privilege hérité du groupe avec I'option ADMIN

5. Lorsque les priviléges sont corrects, cliquez sur OK pour revenir au modéle.

Génération de privileges

\Vous pouvez générer des priviléges dans un script ou directement dans une connexion a une
base de données.

1. Sélectionnez SGBD > Générer la base de données pour afficher la boite de dialogue

Génération d'une base de données, et spécifiez les options standard, en indiquant
notamment si vous souhaitez générer dans un script ou directement dans une connexion a
une base de données.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de cette fenétre, voir Génération d'une base de
données a partir d'un MPD a la page 361.

. Sélectionnez "Utilisateurs & Groupes (avec priviléges)" dans la liste Paramétres située

dans la zone de groupe Lancement rapide en bas de la fenétre.
ou

Cliquez sur I'onglet Options et cliquez sur Utilisateur dans le volet de gauche pour afficher
les options de génération relatives aux utilisateurs. Apportez les modifications appropriées
aux options par défaut.

Pour plus d'informations sur les jeux de parametres, voir Lancement rapide et jeux de
paramétres a la page 371.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sur le sous-onglet Utilisateurs en bas de la
page, puis sélectionnez les utilisateurs que vous souhaitez générer.

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Octroi de permissions sur les objets

Les permissions sur les objets permettent a I'utilisateur d'effectuer des opérations sur des
objets particuliers d'une base de données. La procédure de définition des permissions est
identiques pour les utilisateurs, les groupes et les réles.

Les privileges systéme sont utilisés en association avec les permissions d'objet (voir Octroi de
priviléges systémea la page 145) afin d'évaluer les droits d'un utilisateur, d'un groupe ou d'un
role.
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PowerAMC permet de définir des permissions sur les tables, vues, colonnes, procédures,
packages et autres objets en fonction de votre SGBD. Vous pouvez avoir accés a tout ou partie
des permissions suivantes :

Permission Description

Select Pour consulter les informations contenues dans I'objet

Insert Pour insérer des lignes dans I'objet

Alter Pour modifier la table a I'aide de la commande ALTER TABLE

Delete Pour supprimer des lignes dans I'objet

References Pour créer des index dans les tables et des clé étrangéres faisant référence a des
tables

Update Pour mettre a jour la ligne dans I'objet

Index Pour créer un index a I'aide de la commande CREATE INDEX

Execute Pour exécuter une procédure ou fonction

Pour plus d'informations sur les permissions autorisées par votre SGBD, reportez-vous a la
documentation de votre SGBD.

Remarque : Le propriétaire d'un objet (voir Affectation d'un propriétaire a un objeta la page
144) dispose automatiquement de la permission d'effectuer toute opération sur cet objet. Ces
permissions ne s'affichent pas dans I'onglet Permissions de la feuille de propriétés de I'objet,
mais elles sont mises en oeuvre lors de la génération et du reverse engineering.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un utilisateur, d'un réle ou d'un groupe, puis cliquez sur
I'onglet Permissions. Les colonnes de la liste affichent les permissions disponibles pour
un type d'objet donné dans le SGBD courant. Un sous-objet s'affiche pour chaque type
d'objet qui prend en charge les permissions dans le SGBD courant.

Remarque : Vous pouvez également affecter des permissions a un objet a partir de I'onglet
Permissions de la feuille de propriétés de I'objet. Cet onglet permet de voir toutes les
permissions octroyées pour l'objet, tandis que I'onglet Permissions de la feuille de
propriétés d'un utilisateur, r6le ou groupe répertorie tous les objets pour lesquels ce dernier
dispose de permissions.

2. Cliquez sur I'outil Ajouter des objets afin d'ajouter un ou plusieurs objets du type courant
au modele, puis cliquez sur OK afin de les ajouter dans la liste. Si I'utilisateur appartient au
groupe avec des permissions sur les objets sélectionnés, ces permissions s'affichent en
rouge dans la liste.

3. [facultatif] Cliquez sur l'outil Afficher toutes les permissions héritées ou Cacher les
permissions héritées afin de montrer ou de cacher les permissions qui ont été héritées
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depuis un groupe. Les permissions héritées s'affichent en rouge, tandis que celles
directement accordées a I'utilisateur sont en bleu.

4. [facultatif] Pour changer I'état d'une permission (qu'elle soit accordée directement ou
héritée depuis un groupe) cliquez dans la colonne appropriée pour passer en revue les états

disponibles, ou bien cliquez sur les outils appropriés dans la zone de groupe Etat de
permission en bas de la boite de dialogue :

* Accorder — Affecte la permission a l'utilisateur.

» Accorder avec I'option ADMIN - Affecte la permission a I'utilisateur, et permet a son
bénéficiaire, d'accorder cette permission a d'autres utilisateurs, groupes ou roles.

* Révoquer — Révoque la permission héritée depuis un groupe ou réle pour l'utilisateur
ou le groupe courant.

* Révoquer avec cascade — Révoque la permission héritée depuis un groupe ou role
pour l'utilisateur ou le groupe courant et révoque les éventuelles permissions accordées
par l'utilisateur.

* Aucun - Annule tout état et vide la cellule courante.

4 Propriétés de I'utilisateur - Jeff (JEFF)

Générall Privileges Permissions |Nntes I .&perc;ul

A= EEE

Hom & Sgl Inz Del Lpd Fef =]
Divizion w w w w w
Projet o o o o o
5 alarié e o o o o
Tache o5
-
=
=
4] | ]

E\Table Avue Procédure f

— Etat des permizzions
Etat de lutilizateur affiché au-dessuz de 'état du groupe

IV Accorder w3 hocorder avec ['option d'accorder

Ix_ Révoquer I_ Révoquer avec cascade I_ Aucun
Colonnes | I J

Flug »» |%| - ok I Annuler | Appliquer | Aide |

Le tableau suivant récapitule les différentes combinaisons de permission possibles :

Combinaison Description

i Permission accordée a l'utilisateur
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Combinaison Description

- Permission héritée d'un groupe

% Permission accordée a un groupe et révoquée pour I'utilisateur

e Permission accordée a un groupe et surchargée avec I'option ADMIN
B Permission accordée au groupe et révoquée avec cascade pour l'utilisateur

5. [facultatif] Pour les tables, vous pouvez spécifier des permissions sur des colonnes
individuelles (voir Définition de permissions sur une colonne a la page 151).

6. Lorsque les permissions sont correctes, cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés
et revenir au modele.

Définition d'une permission sur une colonne

\ous pouvez affiner les permissions sur une table en spécifiant des permissions colonne par
colonne. Les permissions disponibles sur les colonnes sont spécifiées dans le fichier de
ressources de SGBD. Notez que toute permission nouvelle ou modifiée peut ne pas étre prise
en charge lors de la génération ou du reverse engineering.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'une table, d'un utilisateur, d'un r6le ou d'un groupe, puis
cliquez sur I'onglet Permissions. Pour une table, sélectionnez dans la liste un utilisateur,
un groupe ou un réle auquel vous souhaitez accorder des permissions sur les colonnes.
Pour un utilisateur, un groupe ou un réle, sélectionnez dans la liste une table pour laquelle
vous souhaitez spécifier des permissions.

2. Cliquez sur le bouton Points de suspension a droite de la zone Colonnes afin d'afficher la
boite de dialogue Permissions sur les colonnes. Les colonnes dans la liste affichent les
permissions disponibles pour chacune des colonnes de table.

Il Permissions sur les colonnes - Jeff - Salarié

I Sel Upd Ref
Muméro du zalarié
Muméra de |3 division
Mom du salarié
Frénom du zalarié
Fonction du zalarié
Rémunération du zalarié
Commizsion du zalarié

CLL LK

LS8 CCK

=
=
>
1| | o

— Etat de permigzion

IT.-’-\ccorder Accorder avec 'option d'accorder Ij.-’-\ucun
ok | deder | ide |
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3. Pour changer I'état d'une permission (qu'elle soit accordée directement ou héritée d'un
groupe), cliquez sur la colonne appropriée pour passer en revue les différents états, ou bien
cliquez sur les outils appropriés dans la zone de groupe Etat de permission située dans la
partie inférieure de la boite de dialogue.

4. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue et revenir a la feuille de propriétés. Les
cellules pour lesquelles des permissions spécifiques ont été définies pour les colonnes
contiennent des symboles de points de suspension. Cliquez sur I'un de ces symboles pour
afficher les informations relatives aux permissions sur les colonnes dans la zone
Colonnes :

4 Propriétés de I'utilisateur - Jeff (JEFF)

Générall Privileges Permissions |Nntes I .&perc;ul

A= EEE

Hom & Sgl Inz Del Lpd Fef =]
Division = > > > >
Prajet =
Salané o o
Tache o3 “ “

-
W w|a|

i |
E\Table Avue Procédure £

— Etat des permizzions
Etat de lutilizateur affiché au-dessuz de 'état du groupe

IV Accorder w3 hocorder avec ['option d'accorder

I *  Révoquer Dﬂévoquer avec cascade I Aucun

I Colonnes ISALNUM,D WL SALMOM SALPRE SALFOM SALREM SALCOM J

Flug »» |%| - ok I Annuler | Appliquer | Aide |

5. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modéle.

Insertion d'un utilisateur dans un groupe
Une fois que vous avez défini le groupe, vous pouvez y insérer des utilisateurs.

1. Sélectionnez Modele > Utilisateurs et roles > Groupes pour afficher la boite de dialogue
Liste des groupes.

2. Sélectionnez un groupe dans la liste, cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher lafeuille de
propriétés de ce groupe, puis cliquez sur lI'onglet Utilisateurs.

3. Cliquez sur I'outil Ajouter des objets pour afficher une fenétre de sélection qui répertorie
les utilisateurs disponibles dans le modele.
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4. Sélectionnez un ou plusieurs utilisateurs, puis cliquez sur OK pour les insérer dans le

groupe.

% Propriétés du groupe - Concepteurs [CONCEPTEURS)  [Hi[=] E3
Reégles I Dépendances I Dépendances étendues I Wersion
Général I Privilages I Pemizsions  Ublisateurs | Apercu I Motes
F 0 s B@X M VL

Mom Code Cormr |
1 ADMIN ADMIN
2 Arbur ARHUR
3 Concepteur_1 COMCEPTEUR_1

kIR AER] | o
¢ Mains | - 0K I Annuler | gppliquerl Ajde |

5. Cliquez sur OK.

Affectation d'un utilisateur a un réle
Une fois que vous avez créé un role, vous pouvez l'affecter a des utilisateurs.

1.

Sélectionnez Modele > Utilisateurs et roles > Roles pour afficher la boite de dialogue
Liste des roles.

Sélectionnez un role dans la liste, cliquez sur l'outil Propriétés pour afficher la feuille de
propriétés du rdle, puis cliquez sur I'onglet Utilisateurs.

Cliquez sur I'outil Ajouter des objets pour afficher une fenétre de sélection qui répertorie
tous les utilisateurs disponibles pour ce réle.

4. Sélectionnez un ou plusieurs utilisateurs et cliquez sur OK.
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«. Propriétés du rble - Resp_sécurité (RESP_SECURITE] =] E3
Motez I Régles I Dépendances I Dépendances étendues I Yerzion
Geénéral I Privileges I Pemmigsions  Utiizateurs | Rdle I Apercu
B ED 4EB@RX ML

Mam Code Ciarnr |
1 ADMMN ADMMN
2 Concepteur 1 COMCEFTEUR 1
kA RIRAEAEIRY I T
<< Moing | - ok I Annuler | Qppliquerl Aide |

5. Cliquez sur OK.

Synonymes (MPD)

Un synonyme est un nom de remplacement pour différents types d'objets (table, vue,
séquence, procédure, fonction, synonyme ou package de base de données).

Les synonymes sont créés pour :

e Masquer le nom et le propriétaire d'un objet
» Rendre transparent I'emplacement des objets distants d'une base de données distribuée
 Simplifier les instructions SQL pour les utilisateurs de base de données

Par exemple, la table SALES_DATA appartient a I'utilisateur JWARD. Une instruction select
standard pour cette table se présenterait sous la forme suivant :
SELECT * FROM jward.sales data

L'administrateur de la base de données peut créer un synonyme pour cette table et ce
propriétaire et I'appeler SALES. Dans ce cas, l'instruction SQL est simplifiée comme suit :
SELECT * FROM sales

Dans PowerAMC, les synonymes sont créés pour les objets de base. Les objets de base
peuvent faire I'objet de plusieurs synonyme, tandis que chaque synonyme ne peut porter que
sur un objet de base. Vous pouvez afficher les synonymes dépendant d'un objet de base en
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affichant I'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de cet objet de base. Si vous
supprimez I'objet de base d'un synonyme, ce synonyme est supprimé lui aussi.

Remarque : PowerAMC prend en charge la génération et le reverse engineering des
synonymes. Lorsque vous procédez au reverse engineering de synonymes, le lien avec I'objet
de base est préservés si ces deux objets sont récupérés par reverse engineering et si I'objet de
base apparait avant le synonyme dans le script. Vous pouvez procéder au reverse engineering
d'un synonyme sans son objet de base, mais vous devez alors ensuite lui définir un objet de
base.

Création d'un synonyme
\Vous pouvez créer un synonyme a partir du menu Modele.

1. Sélectionnez Modéle > Synonymes pour afficher la boite de dialogue Liste des
synonymes.

2. Cliquez sur l'outil Création de synonymes pour afficher une fenétre de sélection qui
répertorie les objets disponibles dans le modéle sur différents sous-onglets.

Ajout d'objets _ O]
Modéle ; |E§ MPD GESTION DE SOCIETE =]
[ wPoGESTIONDESOCE=] B B - B - BB T
Hom | Code | Parent | -
[T\ Client CLIEMT Madéle Physique de ...
[T Divisian DIWISIOM Madéle Physique de ...
[T Equipe EQUIPE Madéle Physique de ...
[T Matériel MATERIEL Madéle Physique de ...
[T Projet PROJET Madéle Physique de ... —
[T 5alarie SALARIE Madéle Physique de ...
[T Tacke TACHE Madéle Physique de ...
COMpOsE COMPOSE tMaodéle Physique de ... LI
L [y Tabie /
Ohijets sélectionnés : oM11
ok | Anuer | dide |

3. Sélectionnez un ou plusieurs objets dans les différents onglets, puis cliquez sur OK.

Les synonymes des objets sélectionnés s'affichent dans la liste. Par défaut, un synonyme a
le méme nom que I'objet de base dont il est le reflet. Si vous souhaitez afficher la colonne
Objet de base dans la liste, utilisez I'outil Personnaliser les colonnes et filtrer, puis
cochez la case Objet de base et cliquez sur OK.
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Ajout dobjets =] E3
Modéle : |E§ MPD GESTION DE SOCIETE =]
[7 Mo GEsTIONDESOCEX| 1B | B - @ - B B N %
I anmn | Code | Parent | -
[T Client CLIEMT Modéle Physique de ..
[T Division DIVISIOM Modéle Physique de ..
[T Equipe EQUIPE Modéle Physique de ...
[T Hateriel MaTERIEL Modéle Physique de ..
[T Projet FROJET Modéle Physique de .. —
[T 5alarie SALARIE Modéle Physique de ..
[T Téche TACHE Modéle Physique de ..
COmpoge COMPOSE todéle Phusigue de .. LI
4 1, Tahle p‘
Objets sélectionneés : n/11
ok | aenuer | tide |

4. Cliquez dans la colonne Nom de I'une des lignes et saisissez un nouveau nom pour le
synonyme. Vous pouvez également cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de
propriétés du synonyme et y modifier son nom et ses autres propriétés.

Dépendances I Dépendances étendues I Wergion
[iénéral | Apercu | Hates | Ragles
Marm [or =
Code [or El
Cormmentaire : ;I

o
Stéréotppe ; || ﬂ
Propriétaire : Iﬁ Concepteur_1 j B
Object de bage : IDivisinn
Wisibilité : " Publique & Privé
<< Muoing | - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

5. Cliquez sur OK dans le boites de dialogue successives.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.
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Propriétés d'un synonyme

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un synonyme, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
= en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

Nom du propriétaire du synonyme. Vous pouvez choisir un propriétaire parmi
une liste d'utilisateurs. Un synonyme ne peut avoir qu'un seul propriétaire a la
fois.

Objet de base

Nom de I'objet d'origine du synonyme. Le bouton Points de suspension affiche
une boite de dialogue de sélection qui permet de sélectionner des objets parmi les
différents modéle ouverts dans l'espace de travail et appartenant a la méme
famille de SGBD que le SGBD courant.

Visibilité

Permet de définir un synonyme comme public (accessible a tous les utilisateurs
de base de données) ou privé (disponible pour un utilisateur particulier).

Type

Pour les SGBD qui le prennent en charge (par exemple, DB2) vous pouvez créer
un alias au lieu d'un synonyme. Dans PowerAMC, les synonymes et alias sont
gérés de laméme facon alors que leur comportement dans la base de données peut
étre différent.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Pour plus d'informations sur les alias, reportez-vous a la documentation relative a DB2.
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Création d'une vue pour un synonyme

\ous pouvez créer des vues pour les synonymes de la méme fagon que vous en créez pour des
tables. Larequéte de la vue affiche le contenu de I'objet utilisé pour le synonyme. Par exemple,
latable CLIENT_ZONE_1 a un synonyme CLIENT :

CLENT ZOME 1

CLINUM INTEGER

CLINOM “WARCHARZ(AD)
CLIRAlI  WARCHARZ(3D)
CLIADR vARCHARZ(20)
CLIACT “WARCHARZ(3D)
CLICON WVARCHARZ(40)
CLITEL “ARCHARZ(1Z)
CLIFAX, WARCHARZ(1Z)

CLIENT_Fk

Si vous créez une vue sur le synonyme CLIENT, la requéte de la vue affiche les ordres de
sélection portant sur le contenu de la table ;

B8 Propriétés de la vue - Vue_1 [VUE_1) M=
MHotes I Régles I Attributz dtendus
Dépendances | Dépendances étendues I Werzion

Général I Colonnes  Reguéte SOL | Script I Apercuy I Permigzions

E-B-EES#A LBE o o~ il

select CLIENT.CLINUM, CLIENT.CLINOM, CLIENT.CI;'
from CLIENT

Bequéte : |SERMEEN]

<< Muoing | - ok I Annuler | &ppliquerl Aide |

1. Assurez-vous qu'aucun objet n'est sélectionné dans le diagramme, puis sélectionnez
Outils > Créer une vue pour afficher une fenétre de sélection qui répertorie tous les objets
disponibles dans le modéle.

2. Cliquez sur I'onglet Synonymes et sélectionnez un ou plusieurs synonymes a ajouter a la
vue.
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3. Cliquez sur OK. La vue est créée avec un symbole dans le diagramme courant

Pour plus d'informations sur la création de vues, voir Vues (MPD) a la page 134.

Défauts (MPD)

Un defaut est une valeur qui peut étre affectée a une colonne ou a un domaine dans les SGBD
des familles Sybase Adaptive Server® Enterprise et Microsoft SQL Server.

\Vous sélectionnez un défaut dans la liste Défaut de I'onglet Paramétres de controle d'une
feuille de propriétés de colonne ou de domaine.

Par exemple, l'objet par défautdftville peutétre utilisé afin d'affecter laméme valeur par
défaut de toutes les colonnes de type ville.

Création d'un défaut
\ous pouvez créer un défaut a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modele.

» Sélectionnez Modeéle > Défauts pour afficher la boite de dialogue Liste des défauts, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Défaut.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un défaut
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un défaut, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété | Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
Commentaire | quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions
de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer la synchro-
nisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.
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Propriété

Description

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

Spécifie le nom du propriétaire du défaut. Vous pouvez sélectionner ce propriétaire
dans une liste d'utilisateurs.

Valeur

Spécifie la valeur du défaut qui sera générée.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Pour afficher l'instruction de création du défaut, cliquez sur I'onglet Apercu. Par exemple :

create default CITYDFLT
as 'Dublin'

Affectation d'un défaut a une colonne ou a un domaine

\Vous pouvez sélectionner un défaut dans la liste des défauts et I'affecter a une colonne ou a un
domaine a partir de I'onglet Contréles standard de la feuille de propriétés de la colonne ou du

domaine.

1. Affichez la feuille de propriétés d'une colonne ou d'un domaine, puis cliquez sur I'onglet
Contrdles standard (voir Définition de contraintes de profilage de données a la page

110).

2. Sélectionnez un défaut dans la liste Défaut de la zone de groupe Valeur.

\Vous pouvez saisir une valeur de défaut dans la zone de liste, cette opération ne crée pas de
défaut dans le modele mais affecte une valeur de défaut pour la colonne ou le domaine
courant. Si vous spécifiez un nom de défaut qui existe dans la liste, I'objet défaut est
rattaché a la colonne ou au domaine courant.

3. Cliquez sur OK dans les boftes de dialogue successives.

Remarque : Pour générer un objet par défaut dans votre base de données, vous devez
utiliser la commande Régénérer les défauts (voir Régénération des défauts a la page

160).

Régénération des défauts

\ous pouvez générer des défauts pour les domaines et colonnes ayant des valeurs de défaut. La
fonctionnalité de régénération utilise les valeurs de défauts pour créer des défauts et les
attacher aux domaines et/ou colonnes appropriés.

Remarque : Lorsque vous ouvrez un modéle contenant des domaines ayant des valeurs de
défaut et enregistré dans une version précédente de PowerAMC, les défauts correspondant
aux valeurs de défauts sont créés dans le modéle.
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Les objets défaut sont également créés lorsque vous changez le SGBD d'un modele contenant
des valeurs de défaut pour un SGBD qui prend en charge les objets défaut. Le processus
inverse se produit lorsque vous passez a un SGBD qui ne prend pas en charge les objets défaut,
ces derniers sont alors convertis en valeurs de défaut.

Vous pouvez genérer un template pour les noms de défaut générés. Ce template a la valeur
D_%.U:VALUE% et prend en charge les variables suivantes :

«  DOMAIN pour le code du domaine utilisant le défaut
e COLUMN pour le code de la colonne utilisant le défaut
» TABLE pour le code de la table qui contient la colonne avec un défaut

\ous pouvez définir un template pour les défauts de domaine et un autre pour les défauts de
colonne.

1. Sélectionnez Outils > Régénérer des objets > Régénérer les défauts afin d'ouvrir la
boite de dialogue Régénération de défauts.

2. Définissez un template de nom de défaut dans les zones Domaines et Colonnes.

[facultatif] Cochez la case Réutiliser le défaut ayant la méme valeur - cette option permet
de réutiliser des défauts ayant la méme valeur dans des colonnes et des domaines. Si vous
ne sélectionnez pas cette option, la régénération crée un défaut par objet

4. [facultatif] Cochez la case Supprimer et régénérer - cette option détache les défauts
attachés aux objets sélectionnés et les supprime s'ils ne sont pas utilisés. Si vous
sélectionnez tous les objets, cette option permet de nettoyer le modéle de tous les défauts
existants et de recréer de nouveaux défauts.

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et sélectionnez des domaines et des tables pour la
génération de défauts.

6. Cliquez sur OK.

Les défauts sont automatiquement créés et attachés aux colonnes et domaines appropriés.

Domaines (MCD/MLD/MPD)

Les domaines vous aident a identifier le type des informations contenues dans votre modele.
Ils définissent un ensemble de valeurs pour lesquelles une colonne ou un attribut d'entité est
valide. L'utilisation de domaines sur des colonnes ou attributs d'entité permet d'uniformiser les
caractéristiques de données des colonnes ou attributs d'entité contenus dans différentes tables
ou entités.

Dans un diagramme, vous pouvez définir les informations suivantes en affectant un
domaine :

» Type de données, longueur et précision
« Paramétres de contréle
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« Reégles de gestion
« Propriété Obligatoire

Création d'un domaine

\Vous pouvez créer un domaine a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

» Sélectionnez Modéle > Domaines pour afficher la boite de dialogue Liste des domaines,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Domaine

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'un domaine

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un domaine, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend lasémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

[MPD uniquement] Spécifie le nom d'un propriétaire de domaine. Vous pouvez
choisir un propriétaire dans une liste d'utilisateurs. Un domaine ne peut avoir
qu'un seul propriétaire a la fois. Le plus souvent, il s'agit d'un créateur du do-
maine.

Type de données

Spécifie le format des données correspondant au domaine, par exemple numé-
rique, alphanumérique, booléen, etc. Le type de données <Non défini> indique
un domaine dépourvu de type de données. Si un domaine avec type de données
<Non défini> est présent lorsque vous générez votre base de données, il est
remplacé par le type de données par défaut de la base de données.
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Propriété

Description

Longueur

[lorsque nécessaire] Spécifie le nombre maximum de caractéres. Dans la liste des
types de données disponibles PhysDataType (sélectionnez SGBD > Editer le
SGBD courant > Script > DataType > PhysDataType), une variable indique
ou vous devez saisir une longueur ou une précision, comme suit :

¢ %n - longueur

e %s - longueur et précision

e %p - précision

Par exemple, si vous utilisez Sybase Adaptive Server Anywhere et que vous
choisissez le type de données

char (%n)

, Vous pouvez choisir une longueur de 10 en saisissant
char (10)

Précision

[Lorsqu'applicable] Spécifie le nombre maximal de chiffres aprés le séparateur
décimal, pour les valeurs de données qui peuvent comporter des décimales.

Obligatoire

Indique que les spécifications du domaines doivent étre respectées par toutes les
colonnes ou attributs d'entité qui utilisent ce domaine.

Identity

[lorsque pris en charge] Lorsque cette propriété est sélectionnée, elle indique que
les données sont autoincrémentées pour les colonnes utilisant ce domaine.

With default

[MPD uniquement] (Pour les SGBD qui la prennent en charge). Lorsque cette
option est sélectionnée, indique si une valeur par défaut est affectée a une colonne
conformément a la définition du domaine lorsqu'une valeur NULL est insérée.

Profil

[MPD uniquement] Spécifie le profil de données de test affecté au domaine.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Contr6les standard - contient les controles qui vérifient les valeurs permises pour la
colonne/l'attribut d'entité (voir Définition des contraintes de profilage de donnéesa la page

110)

« Contr6les supplémentaires - permet de spécifier des contraintes supplémentaires (non
définies par les parametres de contrdle standard) pour la colonne/l'attribut d'entité.

» Regles - répertories les regles de gestion associées a la colonne/l'attribut d'entité (voir
Régles de gestion (MCD/MLD/MPD) a la page 191).
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Liste des types de données standard

\Vous pouvez afficher la boite de dialogue Liste des types de données standard en cliquant sur
le bouton Point d'interrogation située a gauche de la liste Types de données dans l'onglet
Général de la feuille de propriétés d'un domaine.

" Entier " Caractére ” Binaire

= Entier court " Caractére variable " Binaire wariahle

' Entier long " Caractére long " Binaire long

" Octet " Caractére long var.

= Numérique " Teute " Bitmap

€ Décimal = Multibpte " Image

" Réel ' Multibyte variable " OLE

 Réel court

" Féel long " Date

= Maormaie " Heure  Autre

' Sénquentiel " Date & heure o Nnndeflni

" Booléen " Date systéme

Code W Longuewr I— Précizion ; I_
ok | Aeer | gide |

Types de données numeériques
Les types de données numériques suivants sont disponibles :

Type de don- | Type de données Contenu Longueur
nées stan- physique (selon le

dard SGBD)

Entier int/ INTEGER Entier 32 bits —

Entier court smallint/ SMALLINT Entier 16 bits —

Entier long int/ INTEGER Entier 32 bits —

Octet tinyint / SMALLINT Valeurs comprises entre 1 et 256 | —
Numérique numeric / NUMBER Nombre a décimale fixe Fixe
Décimal decimal / NUMBER Nombre & décimale fixe Fixe

Réel float / FLOAT Nombre en virgule flottante 32 bits | Fixe
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Type de don- | Type de données Contenu Longueur
nées stan- physique (selon le
dard SGBD)
Réel court real / FLOAT Nombre en virgule flottante de —
moins de 32 bits
Réel long double precision / BINA- | Nombre en virgule flottante de —
RY DOUBLE 64 bits
Monnaie money / NUMBER Nombre & décimale fixe Fixe
Séquentiel numeric / NUMBER Nombre incrémenté automatique- | Fixe
ment
Booléen bit/ SMALLINT Deux valeurs opposeées (vrai/faux ; | —
oui/non ; 1/0)
Chaines de caractéres
Les types de données chaines de caractéres suivants sont disponibles :
Type de don- | Type de données Contenu Longueur
nées stan- physique (selon le
dard SGBD)
Caractere alpha char / CHAR Chaines de caracteres Fixe
Caractére variable | varchar / VARCHAR2 Chaines de caractéres Maximum
Caractere long varchar / CLOB Chaines de caractéres Maximum
Caractere long text/ CLOB Chaines de caractéres Maximum
var.
Texte text/ CLOB Chaines de caractéres Maximum
Multibyte nchar / NCHAR Chaines de caractéres sur plusieurs | Fixe
octets
Multibyte varia- | nvarchar / NVARCHAR?2 | Chaines de caractéres sur plusieurs | Maximum

ble

octets

Date et heure

Les types de données temps suivants sont disponibles :
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Type de don- | Type de données Contenu Longueur
nées stan- physique (selon le
dard SGBD)
Date date / DATE Jour, mois et année —
Heure time / DATE Heure, minute et seconde —
Date et heure datetime / DATE Date et heure —
Date systeme timestamp/ TIMESTAMP | Date et heure systeme —

Autres types de données

Les autres types de données suivants sont disponibles :
Type de don- | Type de données Contenu Longueur
nées stan- physique (selon le
dard SGBD)
Binaire binary / RAW Chaines binaires Maximum
Binaire long image / BLOB Chaines binaires Maximum
Bitmap image / BLOB Images au format bitmap (BMP) | Maximum
Image image / BLOB Images Maximum
OLE image / BLOB Liaisons OLE Maximum
Autre — Types de données définis par l'uti- | —

lisateur

Non défini undefined Type de données non encore défini | —

Mises a jour en cascade des colonnes ou attributs d'entité associée au

domaine

Lorsque vous modifiez les types de données associés a un domaine, une boite de dialogue de
confirmation de mise a jour s'affiche pour vous demander si vous souhaitez modifier les
colonnes/attributs d'entité qui utilisent le domaine.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un domaine et éditez ses propriétés.

2. Cliquez sur OK.

Si le domaine est utilisé par un(e) ou plusieurs colonnes/attributs d'entité, une bofte de
confirmation s'affiche et vous demande si vous souhaitez modifier des propriétés de
domaine pour les colonnes/attributs d'entité utilisant le domaine.
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Modification des colonnes en fonction du domaine B3

Toutes les colonnes utilizant le domaine [MOMTAMT] want
tre modifiges.

— Modifier

¥ Type de données

[~ Bagles
[ Obligataire
™ Erofi

Oui Hion | Annuler | Aide |

La case Type de données est cochée ou pas selon les options définies pour I'imposition de la
cohérence vis-a-vis d'un domaine (voir /mposition de la cohérence avec les domainesa la
page 167).

3. Sélectionnez les autres propriétés que vous souhaitez mettre & jour pour I'ensemble des
colonnes/attributs d'entité utilisant le domaine.

4. Cliquez sur I'un des boutons suivants :

* Oui - Les colonnes/attributs d'entité qui utilisent le domaine sont modifié(e)s pour étre
mises en conformité avec le domaine mis a jour

« Non - Les colonnes/attributs d'entité qui utilisent le domaine ne sont pas modifié(e)s
pour étre mis(e)s en conformité avec le domaine mis a jour. Mais la mise a jour du
domaine est acceptée si les options du domaine admettent la divergence vis-a-vis du
domaine (voir /mposition de la cohérence avec les domaines a la page 167).

e Annuler - La mise a jour est annulée et rien n'est modifié

Imposition de la cohérence avec les domaines
Vous pouvez choisir d'imposer la cohérence entre un domaine et les colonnes ou attributs
d'entité qui utilisent ce domaine.

1. Sélectionnez Outils > Options du modeéle pour afficher la boite de dialogue Options du
modele. Dans un MPD, vous devez cliquer sur la sous-catégorie Colonne & domaine dans
le volet Catégorie pour afficher I'option Imposer la cohérence.
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i Options du modéle E3
LCatégorie

[l Paramétres du modéle |« -maine
- Lable b v — Colonne/domaine
- Fitidrence Impozer la cohérance
.. Séquence ¥ Tupe de données
- Index ™ Confréle
- Jain index ™ FRegles
. Procédure ™ Obligatoire
- Trigger ™ Profil
- Package de baze ¢ Type de données par défaut ;

[=]- Conventions de dénom |<Non définis j ﬂ
- Package
- Dlomaine | Longuer : I Précision : I_
- T able
- Colonne — Colonme
o Indes ™ Obligatoire par défaut
H%f%rence — Damaine
- Référence de vue [~ Dbligatoire par défaut
YU
- Colohne de vue -

P I I » Défaut | Définir comme défautl

ok | A | aide |

2. Cochez les cases correspondant aux propriétés de colonne/d'attribut d'entité pour

lesquel(le)s vous souhaitez imposer la cohérence vis-a-vis de la définition du domaine.
\ous pouvez imposer la cohérence pour la ou les propriétés suivantes :

» Type de données - type de données, longueur et précision.

» Controle - paramétres de contrble.

« Reégles — régles de gestion, telles que les valeurs minimum et maximum.
« Obligatoire — propriété Obligatoire de la colonne.

» [MPD uniquement] Profil - profil de données de test.

Remarque : Si vous modifiez par la suite dans votre domaine I'une des propriétés que vous
avez imposeées ici, les propriétés correspondantes des colonnes ou attributs d'entité
associés a ce domaine sont automatiquement mises a jour. Les propriétés pour lesquelles
vous avez imposé la cohérence ne sont pas modifiables dans les listes et les feuilles de
propriétés pour les colonnes et attributs attachés aux domaines. Si vous souhaitez modifier
une propriété de ces colonnes ou attributs d'entité, vous devez d'abord détacher la colonne
ou l'attribut d'entité du domaine.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Options du modéle.

\ous étes invité a appliquer les propriétés du domaine aux colonnes ou attributs attachés au
domaine. Si vous cliquez sur OK, les propriétés de ces objets sont modifiées pour étre
cohérentes avec les propriétés de leur domaine.
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Sequences (MPD)

Une séquence est comme une forme avancée de colonne auto-incrémentée. Une colonne auto-
incrémentée est une colonne dont les valeurs sont automatiquement incrémentées de 1, les
séquences permettent de définir des incrémentations plus complexes. Tous les SGBD ne
prennent pas en charge les séquences.

Une fois que vous avez défini une séquence, vous pouvez I'appliquer & une colonne et I'activer.
Le type de données de la colonne recevant la séquence doit étre numérique (voir Spécification
dun type de données pour une colonne a la page 120). De telles colonnes auto-incrémentées
peuvent étre utilisées dans une clé pour une table de MPD.

Supposons que vous souhaitiez créer une colonne qui répertorie les mois de I'année (Mars,
Juin, Septembre et Décembre) durant lesquels des rapports trimestriels sont publiés, vous
pouvez définir la séquence appropriée en saisissant les valeurs suivantes pour les parametres
de séquence :

Nom du parametre Description Valeur
Start with Mars est le 3¢éme mois de I'année 3
Increment by Avancer de trois mois pour identifier le prochain mois | 3

dans la liste
Maxvalue Avrréter une fois le dernier mois de I'année atteint 12

Création d'une séquence

\ous créez une séquence a partir de la boite de dialogue Liste des séquences et spécifiez ses
options physiques dans I'onglet Options physiques de sa feuille de propriétés.

Sélectionnez Modele > Séquences pour afficher la liste des séquences.
Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne puis saisissez un nom pour la nouvelle séquence.
Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés de la nouvelle séquence.

Cliquez sur I'onglet Options physiques ou Physical Options (Common) puis saisissez
les options spécifiques au SGBD. Pour plus d'informations sur ces onglets, voir Options
physiques (MPD) a la page 300.

M w D e
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123 Propriétés de la séquence - Mois rapports (MOIS_RAPPORTS) | = !@
Général | Options physiques | Physical Options [Cammon) I Motes IAper;u|
<initial>
<minvalues
<manvaluer § b start with (3]
<caches B <manvalies
e gepcler (%2 e manvalue [12]
LT svrtane / '\ Eléments £SaL f
:'gl hd [ QK. ] [ Annuler ] [ Appliguer ] [ Aide ]

L'exemple ci-dessus montre les options et valeurs nécessaires pour créer une séquence de
mois dans une année lorsque vous publiez des rapports trimestriels.

5. [facultatif] Cliquez sur le bouton Appliquer a pour afficher une liste de sélection et
spécifier d'autres séquences auxquelles les mémes options seront appliquées.

B | Sélection {Gestian) @
Egﬁestion th By - O At gL W W
Mo Code Parent
123 Rapports timestriels R&FFORTS_TRIM... Modéle Physigue d...
([ I séquences f
Ohbijet(z] sélectionné(s] : 141
[ ok | Aner || ide

6. Cliquez sur OK dans chacune des boites de dialogue.
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Application et activation d'une séquence dans une colonne

\Vous appliquez une séquence a une colonne a partir de la feuille de propriétés de la colonne et
I'activez en utilisant la commande Régénérer les triggers.

1.

Affichez la feuille de propriétés d'une colonne a laquelle vous souhaitez appliquer une
séquence.

Sur I'onglet Général, sélectionnez une séquence dans la liste Séquence.
Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés.

Sélectionnez Outils > Régenérer des objets > Régénérer les triggers afin d'ouvrir la

boite de dialogue Régénération des triggers (voir Chapitre 5, Triggers et procédures a la
page 219).

Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez la ou les tables contenant la colonne a
laquelle vous souhaitez attacher une séquence.

Cliquez sur OK.

Les triggers sont régénérés et la séquence est activée sur la colonne.

Propriétés d'une séquence

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une séquence, double-cliquez sur l'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
Commentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code

ou des scripts, peut étre abrége, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré & partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans

cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire Spécifie le nom du propriétaire de la séquence. Vous choisissez un propriétaire

parmi une liste d'utilisateurs. Une séquence ne peut avoir qu'un seul propriétaire a
la fois. 1l s'agit le plus souvent du créateur de la séquence.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.
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Les onglets suivants sont également disponibles :

« Options physiques - répertorie les options physiques associées a la séquence (voir Options
physiques (MPD) a la page 300). Pour plus d'informations sur ces options, reportez-vous
la documentation de votre SGBD.

Changement du SGBD d'un modéle contenant des séquences et des
colonnes auto-incrémentées

Si vous créez une séquence auto-incrémentée ou une séquence attachée a une colonne, puis
que vous décidez de changer de SGBD cible, plusieurs transformations seront effectuées.

Changement de Défini dans le Effet sur les séquences et les colon-
SGBD SGBD d'origine nes auto-incrémentées

D'un SGBD acceptant | Séquence attachée a La séquence disparait et la colonne a laquelle
les séquences a un une colonne. elle était attachée devient une colonne auto-in-
SGBD acceptant les co- crémentée dans le SGBD.

lonnes auto-incrémen-

tées.

D'un SGBD acceptant | Colonne auto-incré- La colonne auto-incrémentée est supprimée et
les colonnes auto-incré- | mentée. remplacée par une séquence appelée S_NOM-
mentées a un SGBD ac- TABLE qui est attachée a la colonne d'origine.

ceptant les séquences.

Séquences et génération intermodéle

Lorsqu'un MCD ou un MOQ est généré depuis un MPD, le type de données d'une colonne de
table attachée a une séquence est converti en type de données numérique dans le nouveau

modéle :
MPD généré Séquence convertie en
dans
MCD Type de données séquentiel pour une propriété d'entité. Le type de donnéesa le
format NO%n ou $n est un nombre indiquant la longueur du type de données.
MOO Type de données séquentiel pour un attribut de classe. Le type de données a le
format NO%n ou %$n est un nombre indiquant la longueur du type de données.

Types de données abstraits (MPD)

Un type de données abstrait (ADT, abstract data type) est un type de données défini par

I'utilisateur qui inclut une plage de valeurs et de fonctions. Les fonctions sont définies sur les
valeurs et utilisent ces valeurs.

Les types de données abstraits peuvent étre utilisés comme suit dans une diagramme
physique :
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Type de don- | Description
nées
Creé Vous pouvez créer un type de données abstrait de n'importe quel type pris en

charge par votre SGBD.

Si vous créez un type de données abstrait JAVA, vous pouvez le lier a une classe
Java dans un MOO pour accéder aux propriétés de la classe Java (voir Liaison
d'un type de données abstrait a une classe Java a la page 176).

Récupéré par re-
verse engineering

Un type de données abstrait dans une base de données peut étre récupéré via
reverse engineering dans un MPD.

Si vous procédez également au reverse engineering de classes JAVA dans un
MOO, puis les types de données abstraits du type JAVA dans le MPD sont
automatiquement liés aux classes Java dans le MOO (voir Liafison d'un type de
données abstrait d une classe Java a la page 176)

Pour plus d’informations sur le reverse engineering d’une base de données, voir Reverse
engineering d'une base de données dans un MPD a la page 387.

Pour plus d'informations sur la création et le reverse engineering de classes Java dans un
modele orienté objet PowerAMC, voir Modélisation orientée objet.

Selon le SGBD choisi, les catégories de types de données abstraits suivantes peuvent étre
représentées dans PowerAMC :

Type Description Exemple
Array Collection d'éléments a longueur | VARRAY (Oracle 8 ou version supérieure)
fixe.
List Collection d'objets dont la lon- TABLE (Oracle 8 ou version supérieure)
gueur n'est pas fixe.
Java Classe Java. JAVA (Adaptive Server® Anywhere et
Adaptive Server Enterprise)
Object Contient une liste d'attributs et OBJECT (Oracle 8 ou version supérieure)
une liste de procédures.
SQLJ Object Contient une liste d'attributs et OBJECT (Oracle 9i ou version supérieure)
une liste de procédures.
Structured Contient une liste d'attributs. NAMED ROW TYPE (Informix 9.x, and
IBM DB2 5.2)
Exemple

\ous pouvez utiliser un type de données abstrait correspondant au calendrier grégorien et doté
de fonctions permettant d'effectuer les opérations suivantes :

e Lire et écrire des chiffres romains.
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» Convertir des dates du calendrier julien dans le calendrier grégorien.
« Convertir des dates du calendrier grégorien dans le calendrier julien.

Création d'un type de données abstrait

\ous pouvez créer un type de données abstrait a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu

Modele.

» Sélectionnez Modele > Types de données abstraites pour afficher la boite de dialogue
Liste des types de données abstraites, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Type de données abstrait.

\oir aussi la section Création d'un type de données abstrait Object (ou SQLJ Object)a la page

175.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un type de données abstrait

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un type de données abstrait, double-cliquez sur
I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions
de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer la synchro-
nisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Type Spécifie le groupe auquel le type de données abstrait appartient

Propriétaire

Spécifie le nom du propriétaire du type de données abstrait. Vous pouvez choisir un
propriétaire parmi une liste d'utilisateurs

Autorisation

[objets] Attribut Invoker Right utilisé pour la génération de DDL.

Supertype

[objets] Type de données abstrait parent & partir duquel le type de données abstrait
courant peut hériter de procédures.
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Propriété | Description

Final/Abstrait | [objets] Mutuellement exclusifs. Si Final, le type de données abstrait courant ne peut
pas étre utilisé comme supertype par un autre type de données abstrait. Si Abstrait, le
type de données abstrait courant ne peut pas étre instancié.

Type de don- | [tables, varrays] Spécifie le type de données du type de données abstrait.
nées/Lon-
gueur/Préci-
sion

Taille [arrays] Spécifie la taille du tableau de type de données abstrait.

Classe Java/ | [pour SQLJ object] Spécifie le nom d'une classe Java externe vers laquelle le SQLJ
Donnée Java | object pointe et I'interface de mise en correspondance (CustomDatum, OraData or
SQLData).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Création d'un type de données abstrait Object (ou SQLJ Object)

Les types de données OBJECT et SQL.J OBJECT permettent de spécifier des attributs et des
procédures. Dans cet exemple, nous allons créer un objet Adresse avec les attributs Rue, Ville
et Code postal.

1. Affichez lafeuille de propriétés du type de données abstrait, puis sélectionnez OBJECT ou
SQLJ OBJECT dans la liste Type.

Les onglets supplémentaires suivants s'affichent :

* Attributs - permet de spécifier les attributs Object (ou SQLJ Object) avec les types de
données appropriés.

* Procédures - permet de spécifier les procédures Object (ou SQLJ Object) avec les
parametres appropriés.

. Cliquez sur I'onglet Attributs, puis utilisez I'outil Ajouter une ligne afin de créer les
attributs appropriés, en spécifiant un Nome, un Code, unType de données et, si
nécessaire, en cochant la case Obligatoire (O) :
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= Propriétés du type de données abstrait - Adresse (Adres... B[] B4

Régles | Dépendances I Werzion
Général Attributs | Procédures I Apercu I Mates
BEO03| f 2E XM 7L

Marn Code Type de donné =
1 Rue Rue WARCHAR([20)
2 ille ille WaRCHAR20)
= | Code postal Code postal CHaRB) x|

{8 =

w4

I%

G EIEARAE JEIEN

<< Moing | - 0K I Annuler | gppliquerl Ajde |

3. Cliquez sur l'onglet Procédures, puis utilisez I'outil Ajouter une ligne afin de créer les
procédures appropriées, en spécifiant un Nom et un Code, ainsi qu'en cochant, si
nécessaire, les cases Final (F), Statique (S) et/ou Abstrait (A).

Un type de données abstrait Object avec un supertype peut hériter des procédures non-
finales. Utilisez I'outil Hériter une procédure pour sélectionner une procédure non-finale
dans un type de données abstrait parent.

4. Cliquez sur OK pour revenir a votre modéle.

Liaison d'un type de données abstrait a une classe Java

\Vous pouvez lier un type de données abstrait dans un MPD a une classe Java dans un MOO
ouvert dans l'espace de travail. Lorsque vous liez un type de données abstrait a une classe Java,
Vous créez un raccourci qui permet d'accéder aux propriétés de cette classe Java depuis le
MPD.

Remarque : Si vous procédez au reverse engineering de classe Java depuis une base de
données dans un MOO avant de procéder au reverse engineering de tables et d'autres objets de
base de données dans un MPD, les classes Java récupérées dans le MPD sont
automatiquement créées sous la forme de types de données abstrait de type JAVA et liées aux
classes appropriées dans le MOO (s'il reste ouvert dans I'espace de travail).

1. Créez un type de données abstrait et sélectionnez Java dans la liste Type :
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E Propriétés du type de données abstrait - Adresse (ADRESSE) [_ (O] x|

Geéneral | Maotes I .t’-‘-.perg:ul

Mom : faudresse [-]
Code [+DRESSE B
Commentaire [

[
Stéréotype | [
Broprietaie: |5 cucuns i
Type: I - |
Clagse : Jisdresse
Nom de fichier: | =l

Plus »» |:'g| - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

2. Cliquez sur I'outil Sélectionner a droite de la zone Classe pour ouvrir une bofte de
dialogue de sélection qui répertorie toutes les classes Java susceptibles d'étre liées.

3. Sélectionnez une classe Java, puis cliquez sur OK afin de la lier au type de données
abstrait. Le nom de la classe est affiché dans la zone Classe de la feuille de propriétés du
type de données abstrait. Cliquez sur I'outil Propriétés a droite de cette zone pour ouvrir la
feuille de propriétés de la classe Java.

Références (MPD)

Une référenceest un lien entre une table parent et une table enfant. Elle définit une contrainte
d'intégrité référentielle au sein de paires de colonnes comportant d'une part une colonne de clé
primaire ou alternative et d'autre part une colonne de clé étrangere, ou bien alors entre des
colonnes choisies par l'utilisateur dans les deux tables.

Lorsque deux colonnes sont liées par une référence, chaque valeur de la table enfant fait
référence a une valeur équivalente dans une colonne de la table parent.

Au sein d'une référence, chaque paire de colonnes est liée par une jointure. Selon le nombre de
colonnes de la clé primaire ou étrangére ou le nombre de colonnes choisies par l'utilisateur,
une référence peut contenir une ou plusieurs jointures.

Enrégle générale, une référence lie des colonnes de clé primaire ou alternative a des colonnes
de clé étrangére.
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Exemple

Les deux tables VENTE et MAGASIN sont liées par une référence. MAGASIN est la table
parentet VENTE est latable enfant. La référence contient une jointure qui lie la colonne de clé
primaire REF_MAGASIN (la colonne référencée) a la colonne de clé étrangere
REF_MAGASIN (la colonne de référence).

VERTE bl A ASIN
REF_FACTURE_WENTE =phkx
REF_MAGASIN 2= :E;Thﬂmﬁf;:;?" <phe|
ISBN_TITRE PEE KA T - 1= ¥ | T VlLLE
DATE_WENTE - — REGION
MOHTANT_WENTE ODE POSTAL
TERMES_WENTE _
QOTE_WENTE ADRESSE_MAGASIN

Création d'une référence

\ous pouvez créer une référence qui lie une clé primaire ou alternative a une clé étrangére, ou
bien des colonnes choisies par I'utilisateur, dans les tables parent et enfant.

\ous pouvez créer une référence de I'une des fagons suivantes :

» Utilisez I'outil Référence dans la Boite a outils.

« Sélectionnez Modele > Références pour afficher la boite de dialogue Liste des références,
puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Référence.

Selon la fagon dont ses propriétés ont été définies, une référence peut lier une table parent et
une table enfant de deux fagons :

Lien de référence Description

Clés primaires ou alternati- | Une clé primaire ou alternative dans la table parent est liée a une clé
ves et clés étrangeres étrangere dans la table enfant.

Colonnes spécifiées par Une ou plusieurs colonnes de la table parent sont liées aux colonnes
l'utilisateur correspondantes dans la table enfant. Les colonnes liées dans les deux

tables sont choisies par I'utilisateur, et liées indépendamment des co-
lonnes de clé primaire, alternative et étrangére.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'une référence
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une référence, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.
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L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Table parent

Spécifie la table parent de la référence. Cette table contient la clé primaire ou
alternative liée par la référence. Utilisez les outils a droite de la liste pour créer ou
sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Roéle parent

Spécifie le role de la table parent dans la référence. Le texte est affiché dans le
diagramme, a proximité de la table parent.

Table enfant

Spécifie la table enfant de la référence. Cette table contient la clé étrangére liée
par la référence.

Role enfant Spécifie le role de la table enfant dans la référence. Le texte est affiché dans le
diagramme, a proximité de la table enfant.

Générer Spécifie que la référence doit étre générée dans la base de données.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglet Jointures

L'onglet Jointures répertorie les jointures définies entre les colonnes des tables parent et
enfant. Les jointures peuvent lier des colonnes de clé primaire, alternative ou étrangére, ou
bien des colonnes spécifiées par I'utilisateur dans les tables parent et enfant.

Remarque : Vous pouvez contrdler les jointures par défaut créées a I'aide des options de
modele Lien par défaut a la création et Migrer les colonnes (voir Options de modéle
relatives aux références a la page 17).

Sur cet onglet, vous pouvez effectuer I'une des opérations suivantes :

« Sélectionner une clé dans la table parent dans la zone Clé parent sur laquelle baser la
jointure, ce qui varemplir automatiquement la liste des colonnes parent et enfant associées
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a la clé choisie (vous pouvez toutefois modifier la colonne enfant spécifiée si vous le
souhaitez)

» Spécifier <aucun> dans la zone Clé parent et spécifier vos propres paires de colonnes
sur lesquelles baser la jointure a l'aide des outils suivants :

Outil | Description

E Réutiliser les colonnes - Créer une jointure en faisant correspondre les colonnes parent et
enfant qui ont le méme code et le méme type de données.

EIN Migrer les colonnes - Commencez par spécifier les colonnes dans la colonne Colonne
de la table parent, puis cliquez sur le bouton Points de suspension pour les migrer vers
des colonnes de clé étrangéres dans la table enfant. Si les colonnes n'existent pas dans la
table enfant, elles sont créées.

=t Annuler la migration - Supprime toute colonne migrée dans la table enfant.

e Insérer un ligne - Insére une ligne avant la ligne sélectionnée dans la liste afin de spécifier
une autre colonne sur laquelle effectuer la jointure.

A Ajouter une ligne - Ajoute une ligne a la fin de la liste afin de spécifier une autre colonne
sur laquelle effectuer la jointure.

Remarque : Cochez la case Ordre de jointure automatique pour trier la liste par ordre de

colonne de clé ou décochez cette case pour réorganiser les colonnes en utilisant les boutons de
fleche. Si cette option n'est pas disponible, vous pouvez I'activer en ajoutant I'élément
EnableChangeJoinOrder dans lacatégorie Reference du fichier de définition de SGBD
et définir lavaleur YES pour cet élément (voir Personnalisation et extension de PowerAMC >
Fichiers de définition de SGBD).

Onglet Intégrité

L'intégrité référentielle désigne les régles qui controlent la cohérence des données entre les
colonnes de clé primaire ou alternative et les colonnes de clé étrangére. L'intégrité
référentielle controle les opérations qui se produisent lorsque vous modifiez ou supprimez une
valeur ou que vous supprimez une ligne dans la table parent. L'onglet Intégrité contient les
propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom de contrainte Spécifie le nom de la contrainte d'intégrité référentielle. La longueur maxi-

male est de 254 caracteres. Si vous éditez ce nom, le bouton Utilisateur est
enfoncé. Pour revenir au nom par défaut, cliquez sur le bouton pour le libérer.
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Propriété

Description

Mise en oeuvre

Spécifie le type de mise en oeuvre de I'intégrité référentielle. Vous pouvez
choisir I'une des valeurs suivantes :

Déclarative- Les contraintes d'intégrité référentielle sont définies pour des
valeurs particuliéres. Lorsque la référence est générée, le SGBD courant
évalue sa validité et génére les éventuels messages d'erreur appropriés
Trigger - Les contraintes d'intégrité référentielle sont mises en oeuvre par
I'intermédiaire de triggers basés sur les contraintes d'intégrité définies
dans la feuille de propriétés de la référence. Le trigger évalue la validité de
la référence et génere I'éventuel message utilisateur approprié

Cardinalité

Spécifie les nombres maximal et minimal d'instances dans une table enfant
pour chaque instance correspondante dans la table parent. Les valeurs sui-
vantes sont disponibles par défaut :

0..* - Un parent peut avoir aucun enfant, en avoir un ou plusieurs.
0..1 - Un parent peut avoir aucun enfant, ou un seul.

1..* - Un parent peut avoir un enfant, ou en avoir plusieurs.

1..1 — Un parent doit avoir exactement un enfant

\Vous pouvez également saisir des entiers dans I'un des formats suivants
(utilisez * ou n pour représenter I'absence de limite) :

% . . y-Unparentpeut avoir entre x ety enfants. Parexemple: 2. .n-1l
doit y avoir au moins 2 enfants.

x - Un parent peut avoir exactement x enfants. Par exemple : 10 - Il doity
avoir exactement 10 enfants.

X..y, a..b-Unparentpeutavoirentrexety ouentreaetb enfants.
Parexemple:1..2, 4..n-lldoityavoirun,deux, quatre enfants, ou
un plus grand nombre.
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Propriété Description

Contrainte de modi- | Spécifie comment la modification d'une valeur de clé dans la table parent va
fication/suppression | affecter la valeur de clé étrangere dans la table enfant. Selon la mise en oeuvre
et le SGBD, vous pouvez choisir entre :

e Aucune - Aucun effet sur la table enfant.

* Restrict - Les valeurs dans la table parent ne peuvent pas étre modifiées ou
supprimées s'il existe une ou plusieurs valeurs enfant.

e Cascade - Les modifications ou suppressions de valeurs dans la table
parent sont répercutées dans les valeurs correspondantes de la table en-
fant.

e Set null - Les modifications ou suppressions de valeurs dans la table
parent entrainent la mise & NULL des valeurs correspondantes dans la
table enfant.

e Set default - Les modifications ou suppressions de valeurs dans la table
parent entrainent le remplacement des valeurs correspondantes par les
valeurs par défaut dans la table enfant.

Parent obligatoire Spécifie qu'a chaque valeur de clé étrangere dans la table enfant doit corres-
pondre une valeur de clé primaire ou alternative dans la table pere.

Changement de pa- | Spécifie qu'une valeur de clé étrangére peut changer pour sélectionner une
rent admis autre valeur dans la clé référencée dans la table parent.

Check on commit [SQL Anywhere® uniquement] Vérifie I'intégrité référentielle uniquement
lors de la validation, au lieu de la vérifier au moment de I'insertion de ligne.
Vous pouvez utiliser cette fonctionnalité afin de contrdler les dépendances
circulaires.

Cluster Spécifie que la contrainte de référence est une contrainte clustered (f(pour les
SGBD qui prennent en charge les index clustered).

Réutilisation et migration automatiques des colonnes

Lorsque vous créez une référence, PowerAMC peut automatiquement réutiliser une colonne
existante appropriée dans la table enfant comme colonne de clé étrangére et migrer la colonne
de clé primaire depuis la table parent pour créer une colonne de clé étrangére dans la table
enfant.

1. Sélectionnez Outils > Options du modeéle pour afficher la boite de dialogue Options du
modele, puis sélectionnez la sous-catégorie Référence dans le volet Catégorie de gauche.

2. Spécifiez vos choix en matiere de réutilisation et de migration de colonnes comme suit :
» Sélectionnez Réutiliser les colonnes pour réutiliser automatiquement des colonnes

existantes dans les tables enfant sous forme de colonnes de clé étrangére lorsque vous
créez des références. Remarquez que la colonne dans la table enfant doit avoir le méme
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code que la colonne de clé primaire migrée, et ne doit pas étre déja une colonne de clé
étrangere pour pouvoir étre réutilisée. Si vous souhaitez réutiliser une colonne de table
enfant qui est déja une colonne de clé étrangére, vous devez le faire manuellement en
passant par la page Jointures de la feuille de propriétés de référence.
» Sélectionnez Migrer les colonnes pour migrer automatiquement des colonnes de clé
depuis les tables parent afin de les utiliser comme colonnes de clé étrangere dans les
tables enfant. Vous activez ainsi les cases a cocher de propriétés, qui vous permettent de
spécifier quelles propriétés des colonne de la table parent vous souhaitez migrer :
e Domaine

« Controle (paramétres de contréle)

» Reégles (regles de gestion)
 Derniere position - pour ajouter les colonnes migrées a la fin de la liste des colonnes
de latable. Si cette option n'est pas sélectionnée, les colonnes migrées sont insérées
entre les colonnes de clé et les autres colonnes, ce qui implique qu'une table enfant
doit étre supprimée et recréée chaque fois que vous ajoutez une référence et
modifiez une base de données existante.

Remarque : Lors de la génération intermodéle, que la case Migrer les colonnes soit
cochée ou non, tout propriété de colonne sélectionnée est migrée depuis la clé primaire
vers la clé étrangeére.

3. Assurez-vous que l'option Lien par défaut a la création soit définiaclé

primaire.

4. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Options du modéle et revenir au modéle.

Exemples des options relatives aux références

Les exemples suivants illustrent I'impact des options Réutiliser les colonnes et Migrer les
colonnes sur la création des références.

Colonne correspondante existant dans la table enfant

Le tableau suivant montre le résultat obtenu apres migration des colonnes de clé primaire dans
une table enfant contenant une colonne correspondant a I'une des colonnes de clé primaire.
Les deux tables d'origine sont également représentées ci-apres :

Col_2 <ph»
Col_3

Col_1 =pkx [

Col_1 =fk=
Col_2 «fe

Table_1 Table_2
Col_1 <phk= Col_1
Col_2 «phk=
Col_3
Réutilisation | Migration Résultat Table enfant
Sélectionné Sélectionné Table_1 cot=cot [ Tavlez || Col_1 est reutilisée

Col_2 est créée.
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Réutilisation | Migration Résultat Table enfant

Non sélectionné | Sélectionné Table_1 Col 121 ol 4 Table 2 T1 Col_1 est créée et
Col_1 <phs AP H_Col 1 «fi L,
Coz o fw—ttEmCel2 oot Gl | Col 2 est crége.
Col_3 Col_1 -

Sélectionné Non sélectionné Table 1 ol 1 e ol 1 oz ]| Col_1 est réutilisée et

ol_1=Cal_’

o o lefelz=7 et < || Col 2 n'est pas créée.
Col_3 -

Non sélectionné | Non sélectionné Table_t A b=z | | Aucune colonne n'est
Loz o L Col2=2 |Gl réutilisée ou créée.
Col_3

La colonne correspondante de la table enfant est déja une colonne de clé étrangere
Le tableau suivant montre le résultat obtenu par la migration des colonnes de clé primaire dans
une table enfant qui contient une colonne constituant déja la colonne de clé étrangére pour une
autre table. Les deux tables d'origine sont également représentées ci-apres :

Table_1 Table_z

Col_1 <ph Col_1 <fics

Col_2 «phk=

Col_3

Réutilisation | Migration Résultat Table enfant

Sélectionné Sélectionné Table d | e Table 2 T1 _Col_1 est créée et
Cal_1 <ph= Ca 2=E°| 2— t1_Col_1 =f2= L,
Colz <phs | oo lcaiz «ses || COI_2 est creée.
Col_3 Cal_1 itz

Non sélectionné | Sélectionné Tabled | a4 1ot T1 Col_1 est créée et
Col_1 <ph= S omm e = Col_1 aflel= .,
c:|:2 <sk> - Fol2=Col2 t1°_CoI_1 2> || Col_2 est créée.
Col_3 Col_2 2=

Sélectionné Non sélectionné Table_1 Col1=7% Table 2 Aucune colonne n'est
o2 o 27T Jeelt swi- || créée ou réutilisée.
Col_2

Non sélectionné | Non sélectionné Table_1 Cal_1=" Table_z Aucune colonne n'est
Sol) IO | ST [eent | | crége ou réutilisée.
Col_3

Remarque :

» Par défaut, seules les propriétés de la colonne de clé primaire sont migrées dans la clé
étrangeére. Si la colonne de clé primaire est attachée a un domaine, le domaine ne sera pas
migré vers la nouvelle colonne de clé primaire, sauf si I'option de modele Imposer la

184

PowerAMC




Chapitre 3 : Diagrammes physiques

cohérence est sélectionnée (voir /mposition de la cohérence avec les domaines a la page
167).

« Letableau suivant montre le résultat produit en changeant les références lorsque vous avez
sélectionné I'option Migrer les colonnes :

Action Résultat

Modifier le point d'attache | Migration de la clé primaire de latable parent en clé étrangere dans la
de la référence table enfant.

Suppression des colonnes de clé étrangere non utilisées.

Modification de la jointure de référence.

Supprimer la clé primaire | Suppression de la clé étrangére et de la jointure de référence cor-
respondantes.

Pour plus d'informations sur les autres options de modéle relatives aux références, voir
Définition des options de modeéle pour un MPD a la page 15.

Régénération des références

\Vous pouvez régénérer des références pour créer des références par défaut entre les colonnes
de clé primaire dans une table et les colonnes ayant un code et un type de données identiques
dans une autre table. La régénération n'est pas possible entre deux tables ayant les mémes
colonnes de clé primaire.

La régénération des références est trés utile lorsque vous venez d'effectuer un reverse
engineering d'une base de données dans laquelle toutes les références ne pouvaient pas faire
I'objet d'un reverse engineering.

1. Sélectionnez Outils > Régénerer des objets > Régénrer les références pour afficher la
boite de dialogue Régénération des références.

2. Sélectionnez un mode :

» Supprimer et régénérer - Toutes les références existantes sont supprimées, et de
nouvelles références sont générées en fonction des correspondances entre les colonnes
de cle.

< Préserver - Toutes les références existantes sont conservées, et de nouvelles références
sont générées en fonction des correspondances entre les colonnes de clé.

3. [facultatif] Cliquez sur l'onglet Sélection et spécifiez les tables pour lesquelles vous
souhaitez régénérer les références. Par défaut toutes les tables sont sélectionnées.
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Régénération des références =] E3

Géneral  Selection |

[23MPD GESTION DE SOCI s || & - @ - & 4 o4 ¥ W
Hom | Code -
1 Salarié SALARIE
1 Equipe EQUIPE
= Division DIVISION
= Tache TACHE
= Projet PROJET | |
= Matériel MATERIEL
= Cliert CLIENT
1 reqroupe REGROUPE =
A Y Tables £

Objet(s] sélectionnéfs]: [ 12712

QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Remarque : Pour régénérer des références entre les tables d'un package, sélectionnez ce
package dans la liste Sélectionner I'emplacement située en haut de I'onglet.

Pour régénérer des références entre les tables d'un sous-package, cliquez sur I'outil Inclure
les sous-packages en regard de la liste, puis sélectionnez un sous-package dans la liste.

4. Cliquez sur OK. Si vous avez sélectionné le mode Supprimer et régénérer, une boite de
confirmation vous invite a confirmer votre choix. Cliquez sur Oui pour confirmer la
suppression et la régénération des références sélectionnées.

Affichage de l'intégrité référentielle et de la cardinalité sur les

symboles de référence

Pour définir les préférences pour les références, sélectionnez Outils > Préférences
d'affichage, puis sélectionnez la sous-catégorie Référence dans le volet Catégorie de gauche.

La notation pour l'intégrité référentielle sur les symboles de référence se présente comme
suit :

* upd(type_contrainte) - Modification

» del(type_contrainte) - Suppression

e cpa - Changement de parent admis

Les contraintes peuvent avoir les types suivants :
e ()-Aucune

* (R) - Restrict

e (C) - Cascade
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e (N)-Setnull
e (D) - Set default

L'attribut de cardinalité affiche les nombre minimum et maximum d'instances dans une table
enfant qui peuvent s'afficher pour chaque instance correspondante de la table parent comme
suit :

[minimum. .maximum]

Table_1 Rerd c O.n Table_2
Colonne_1  =pkj=-- 0 il(%r;ngglﬁ\l) Colonne_1  =fk
Colonne_2 pel-h

Dans I'exemple ci-dessus, le libellé de référence affiche Cascade en modification, Set null en
suppression, et une cardinalité de 0. .n (n'importe quel nombre d'enfants est acceptable) :

Pour plus d'informations sur le changement de notation des références, voir Définition des
options de modéle pour un MPD a la page 15. Pour obtenir des informations détaillées sur
I'utilisation des préférences d'affichage, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences
daffichage.

Références de vue (MPD)

Une référence de vueest un lien entre une table ou vue parent et une table ou vue enfant. Elle
est utilisée pour définir une série de jointures prédéfinies entre les colonnes des tables ou vues
parent et enfant.

Les références de vue ne sont pas générées dans la base de données.

Exemple
La table Commandes est parent de la vue Commande_Client.

Commande client
COMMANDES _HUMERO_COMMANDE
=7 COMMANDES_MONTANT_COMMANDE
COMMANDES _MAGASIN_COMMANDE
B commaNDES

Commandes

Huméra commande  decimal
Montant commande decimal
hagasin commande character

Création d'une référence de vue

\Vous pouvez créer une référence de vue entre deux vues ou entre une table et une vue. Une
référence de vue ne peut pas lier deux tables.

\ous pouvez créer un référence de vue de I'une des fagons suivantes :
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o Utilisez I'outil Référence dans la Boite a outils.

« Sélectionnez Modele > Références de vue pour afficher la boite de dialogue Liste des
références de vue, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Référence de vue.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Propriétés d'une référence de vue

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une référence de vue, double-cliquez sur son
symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans
une liste. Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par
défaut, avant toute personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend lasémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Parent

Spécifie latable ou vue parent de la référence de vue. Utilisez les outils a droite de
la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de
I'objet sélectionné.

Réle parent

Spécifie le role de la table ou vue parent dans la référence de vue. Le texte
s'affiche dans le diagramme, prés de la table ou vue parent.

Enfant

Spécifie latable ou vue enfant de la référence de vue. Utilisez les outils a droite de
la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de
I'objet sélectionné.

Role enfant

Spécifie le role de la table ou vue enfant dans la référence de vue. Le texte
s'affiche dans le diagramme, pres de la table ou vue parent.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Une référence de vue inclut également des jointures, qui sont des liens entre les colonnes

parent et enfant.
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Définition d'une jointure pour une référence de vue

Une jointure est un lien entre une colonne contenue dans une table ou vue parent et une
colonne contenue dans une table ou vue enfant qui est définie au sein d'une référence de vue.

Si vous créez une nouvelle vue a partir de vues existantes, les jointures définies sur ces vues
influent sur l'instruction WHERE de la requéte SQL définie pour la nouvelle vue.

- fagasin France
Magasin

Humi in decimal <ok MAGASIN_HUMERD_MAGASIN
Huméro magazin decimal *

N"'""e"’ M22220n :c'mc‘: ™ MAGASIN_NOM_MAGASIN

om magasin - ehataster MAGASIN_ADRESSE_MAGASIN
Adresse magasin warchar = =

B masasin

Commande client
Commandes
- P COMMANDES_NUMERO_COMMANDE
M”mtemtmmma“ de decfmal - COMMANDES_MONTANT _COMMANDE
gt commande - decima COMMANDES_MAGASIN_COMMANDE
Magasin commande character = =
B commanpeS

Dans I'exemple ci-dessus, Magasin France est une vue de la table Magasin. Vous définissez
une jointure entre Numéro magasin dans la table et MAGASIN_NUMERO_MAGASIN dans
la vue.

Commande client est une vue de la table Commandes. Vous définissez une jointure entre
Numéro commande dans la table et COMMANDE NUMERO COMMANDE dans la vue.

\ous créez une vue de référence de vue entre Magasin France et Commande client dans
laquelle vous définissez une jointure de référence entre COMMANDE NUMERO
COMMANDE et MAGASIN_NUMERO_MAGASIN afin d'établir une correspondance
entre le numéro du magasin et le magasin auquel la commande a été envoyé.

Si vous créez une vue a partir de Magasin France et Commande Client, vous pouvez vérifier
dans I'onglet Requéte SQL de la vue que I'instruction SELECT prend en considération la
jointure définie entre les vues. Cette instruction SELECT extrait les commandes envoyées
unigquement dans les magasin de France.
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B8 Propriétés de la vue - Vue_3 (VUE_3) H=] B3
Reégles I Dépendances | Dépendances étendues I Wergion
Général I Colonnes Requéte SOL | Script I Apergu I Motes

B-H-HES8Al 2R oo

s=lect COMMANDE CLIENT. COMMANDES HUMERD COMMANDE. COHHA];'
from COMMANDE CLIENT. MAGASIH_FRANCE
where MAGASIN _FRANCE MAGASIN_NUMERC MAGASIN = COMMANDE (

£ o
D 7o

<< Muoing | - 0k I Aririuler | Appliquen | Aide |

Dans I'onglet Jointures d'une feuille de propriétés de référence de vue, vous pouvez utiliser
I'outil Réutiliser les colonnes afin de réutiliser les colonnes enfant existantes ayant le méme
code que les colonnes parent.

Requéte : [TREE]

1. Double-cliquez sur la référence de vue dans le diagramme pour afficher sa feuille de
propriétés.

2. Cliquez sur l'onglet Jointures.
Cliquez sur l'outil Réutiliser les colonnes afin de réutiliser les colonnes enfant existantes
ayant le méme code que les colonnes parent.
ou
Cliquez sur 'outil Ajouter une ligne.

Une jointure est créée mais vous devez définir les colonnes parent et enfant.
4. Cliquez dans la colonne Colonne parent et sélectionnez une colonne dans la liste.
5. Cliquez dans la colonne Colonne enfant et sélectionnez une colonne dans la liste.
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L& Propriétés de la référence de vue - Référence de vue_... [H[=] E3

Enfant Parent

ommande hagasin
client ag]France
-

COMMANDE MAGASIN_F

Général Jointures | Motes I Fléglesl Versionl

=== S

Colanne du parent Colonne de I'enfant
= |MAGASIN_MUMERD_M2&  COMMANDES_MAGASIN_C

| v

-
REIER

Fl#[ o] 4] & 2]4]

<+ Mainz | - QK I Annuler Sppliguer | Aide |

6. Cliquez sur OK.

Regles de gestion (MCD/MLD/MPD)

Une regle de gestion est une régle suivie par votre société. Il peut s'agir d'une disposition
Iégale, d'une exigence formulée par un client ou d'un article de réglement interne.

A l'origine des régles de gestion, on trouve souvent de simples observations telles que "les
clients appellent un numéro vert pour passer commande". Lors du processus de conception,
ces observations sont formulées plus en détail (par exemple, "quelles sont les informations
fournies par un client lorsqu'il passe commande ou combien un client peut-il dépenser en
fonction du crédit dont il dispose™).

Les régles de gestion guident et documentent la création d'un modéle. Par exemple, la régle
"un employé ne peut appartenir qu'a une seule division a la fois" peut vous aider a créer de
facon graphique le lien entre un employé et une division.

En outre, les regles de gestion permettent de compléter un graphique de modele a l'aide
d'informations qui peuvent difficilement étre représentées sous forme graphique. Par
exemple, certaines régles spécifient des contingences physiques par le biais de formules et de
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régles de validation. Ces expressions techniques ne peuvent pas étre représentées
graphiquement.

Lors de la génération intermodele, les régles de gestion sont directement transférées dans le
modele généré. Vous pouvez ensuite affiner ces regles de gestion.

Il existe trois fagons d'utiliser des regles de gestion dans un MPD :

« \ous pouvez appliquer des régles de gestion a un domaine dans le MPD.

» \ous pouvez créer une expression serveur pour une régle de gestion qui peut étre générée
dans une base de données.

* \ous pouvez insérer une expression de régle de gestion dans un trigger ou dans un
procédure stockée (voir Chapitre 5, Triggers et procédures a la page 219)

Avant de créer des régles de gestion, vous devez les formuler en vous posant les questions
suivantes :

e Quel type de probleme de gestion dois-je traiter ?

» Existe-t-il des procédures obligatoires pour mon systéme ?

 Des spécifications dictent-elles la portée de mon projet ?

« Des contraintes limitent-elles mes choix ?

« Comment dois-je décrire chacune de ces procédures, spécifications et contraintes ?

« Comment classifier ces descriptions : comme des définitions, des faits, des formules ou
des régles de validation ?

Création d'une regle de gestion

\Vous pouvez créer une régle de gestion a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle,
ou bien depuis I'onglet Regles d'une feuille de propriétés d'objet.

» Sélectionnez Modele > Régles de gestion pour accéder a la boite de dialogue Liste des
regles de gestion, puis cliquez I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Regle de gestion.

« Affichez la feuille de propriétés d'un objet auquel vous souhaitez appliquer la régle,
cliquez sur lI'onglet Régles, puis sur lI'outil Créer une regle.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une regle de gestion

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une régle de gestion, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Type

Spécifie la nature de la regle de gestion. Vous pouvez choisir une des options
suivantes :

< Contrainte — contrainte de contrdle sur une valeur. Par exemple, "La date de
début doit étre antérieure a la date de fin d'un projet”. Dans un MPD, les regles
de gestion de contrainte attachées aux tables et aux colonnes sont générées. Si
le SGBD prend en charge Il'utilisation de plusieurs contraintes, les régles de
contrainte sont générées sous la forme d'instructions de contraintes distinctes
portant le nom de la regle.

« Définition — propriété de I'élément dans le systéme. Par exemple; "Un client
est identifié par un nom et une adresse".

e Fait — certitude dans le systeme. Par exemple, "Un client peut passer une ou
plusieurs commandes".

¢ Formule —calcule. Par exemple, "Le total des commandes est égal a lasomme
de toutes les commandes".

e Besoin — spécification fonctionnelle. Par exemple, "Le modeéle est congu de
telle maniére que les pertes totales ne dépassent pas 10% du volume total des
ventes".

e \alidation — contrainte sur une valeur. Par exemple, "La somme des com-
mandes d'un client ne doit pas étre supérieure au plafond autorisé pour ce
client". Dans un MPD, les régles de validation liées aux tables ou aux colonnes
sont générées comme faisant partie de la contrainte primaire pour la table ou la
colonne.

Mots clés

Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Onglet Expression

Une réegle de gestion commence généralement par une description. A mesure que vous
développez votre modéle et analysez votre probleme de gestion, vous pouvez compléter une
régle eny ajoutant une expression technique. La syntaxe des expressions dépend de la base de
données cible, et chaque régle peut inclure deux types d'expression :

Serveur - peut étre générée dans une base de données. Vous pouvez générer des
expressions serveur sous forme de paramétres de contréle si elles sont associées aux
tables, domaines ou colonnes

Client - utilisée principalement a des fins de documentation. Toutefois, vous pouvez
insérer les deux types d'expression dans un trigger ou dans une procédure stockée

Application d'une régle de gestion a un objet de modéle

\Vous pouvez appliquer une reégle de gestion un objet de modéle a partir de la feuille de
propriétés de ce dernier.

1. Affichez la feuille de propriétés d'objet de modéle, puis cliquez sur I'onglet Régles.
2. Cliquez sur I'outil Ajouter des objets pour afficher une liste de régles de gestion.

Ml Sélection (MPD GESTION DE SOCIETE)
- &y~ 4t g W e
Marn | Code |1y
[ [, Controle des date d'activité CTRL_DATE_A..  Fo
[ [, Controle du chet CTRL_DU_CHEF  Fo

[ [, Controle sur les date de Participe  CTRL_DATE_P..  Fo
[ [, Controle sur les dates dune tache  CTRL_DATE_T..  Fo

4 | _,I
F |\Régles de gestion f

Objetlz] sélectionnez) : 0/4
ok | anuer | aide |

Sélectionnez une ou plusieurs régles de gestion, puis cliquez sur OK.

-

Les regles de gestion sont ajoutées a I'objet et s'affichent dans la liste des regles de gestion
de cet objet.

Cliquez sur OK pour revenir au diagramme.

Remarque : Lorsque vous appliquez une régle de gestion a un objet, la case contenue dans
lacolonne U (Utilisé) en regard de cette regle de gestion est automatiquement cochée dans
la boite de dialogue Liste des régles de gestion pour indiquer que la régle de gestion est
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utilisée par au moins un objet du modéle. La colonne U permet d'identifier les regles de
gestion non utilisés, de fagon a pouvoir les supprimer au besoin.

Exemple : Création et attachement d'une regle de contrainte

Les regles de gestion de validation et de contrainte voient leurs expressions générées sous la
forme de contraintes pour les SGBD qui les prennent en charge. Les régles de validation
peuvent étre réutilisées par plusieurs objets, tandis que les régles de contrainte ne peuvent étre
utilisées qu'une seule fois, et seront générées sous la forme d'une contrainte distincte pour les
SGBD qui prennent en charge plusieurs contraintes.

Le type de contrainte généré dépend des éléments General > EnableCheck et General >
EnableMultiCheck dans le SGBD :

SGBD

Résultat de la génération

Le SGBD ne prend pas en charge
les contraintes de vérification

Aucune contrainte n'est générée.

La base de données ne prend pas
en charge I'utilisation de plusieurs
contraintes de vérification

Les regles de contrainte et de validation et tout parameétre de
contrdle défini sur la table ou la colonne (voir Définition de con-
traintes de profilage de données a la page 110) sont concaténées
dans une seule expression de contrainte.

Labase de données prend en char-
ge l'utilisation de plusieurs con-
traintes de vérification

Dans un premier temps, les parameétres de contréle et les regles de
gestion de validation sont générées dans une méme contrainte,
par la suites les regles de gestions de contraintes sont générées
dans des contraintes séparées dans I'ordre dans lequel elles sont
été attachées. Les contraintes sont alors ordonnées

Si vous souhaitez imposer l'unicité du code a la fois pour les régles de validation et de
contrainte, vous devez définir I'élément General > UniqueConstName a Yes.

\ous pouvez afficher un apercu des contraintes qui seront générées sur I'onglet Apercu de la

feuille de propriétés de table.

Lorsque vous procédez au reverse engineering, I'ordre des contraintes est respecté :

» Lapremiere contrainte est récupérée dans la page Controle de la feuille de propriétés de

table

» Chaque contrainte suivant la contrainte initiale est récupérée comme regle de gestion de

contrainte attachée a la table

1. Sélectionnez Modéle > Regles de gestion pour afficher la boite de dialogue Liste des
regles de gestion, puis cliquez sur l'outil Ajoutez une ligne.

2. Saisissez un nom et un code pour la nouvelle régle, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour
afficher sa feuille de propriétés :

Modélisation des données
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3. Sélectionnez Contrainte dans la liste Type, puis cliquez sur I'onglet Expression et
saisissez une expression sur le sous-onglet Serveur :

!;___ Propriétés de la régle de gestion - Cohérence dates {COHERENCE_DATES) [_ (O] x|
Général Expression | Motes I Apercu I
ACTDEER is null or ACTFIM iz MULL or ACTDEB <=ALCTFIN ﬂ
33 h Serveur p(CIierrt /
Pluz »» | %‘ - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

4. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au modéle.
5. Affichez la feuille de propriétés de la table ou de la colonne, puis cliquez sur I'onglet
Régles.

6. Cliquez sur I'outil Ajouter des objets pour afficher une liste des régles de gestion
disponibles, sélectionnez une regle de gestion dans la liste de sélection, puis cliquez sur
OK pour l'attacher a I'objet.
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B Propriétés de la table - Projet {PROJET) [_ (O] x|
Général I Colonnes I Index I Cléz I Triggers | Procédures
Optiohs physiques I Partitiaris I Physical Optiohs [Common) I Motes Reégles | pEncu

el = NERIREEY O QW AN
Mam Code el
= |l COHEREMCE_DATES
2 Murnéra de projel MUM_PROJ
3 Mumeéro de zalarié MUM_S4aL

-
[ ] wi)4]

Fl#|e|e|$]2]] |

%‘ - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

7. [facultatif] Cliquez sur Appliquer pour confirmer I'attachement de la régle, puis cliquez

sur I'onglet Apercu de la feuille de propriétés de la table afin de vous assurer que la
contrainte a été créée dans le script.

Dans I'exemple suivant plusieurs contraintes sont définies dans la table Projet :

Controle Description

Parameétre de contréle (dans la | Cette vérification s'assure que le numéro du client est différent
page Controle de la feuille de | du numéro du salarié
propriétés de table)

Regle de gestion de validation | NUM_PROQOJ pour vérifier que le numéro du projet n'est pas nul

NUM_SAL pour vérifier que le numéro du salarié n'est pas nul

Regle de gestion de contrainte | COHERENCE_DATES pour vérifier que la date de début du
projet est antérieure a sa date de fin

Modélisation des données 197



Chapitre 3 : Diagrammes physiques

de la

i Propri

Général I Colonhes | Index | Clés

Physical Optionz [Common) | Motes I Figgles

Z-W-Hoalx ol 90 | QEEGE .o

le - Projet (PROJET)

| Triggers I Procédures | Contréle | Script | Options physiques I Correspondances I Peimissions | F’artitionsl

Diagrammes associes Apergu Dépendances | Dépendances étendues | Version

[_[O[x]

create tabhle PROJET
PRONTHM
ALCTDEE
ACTFIN
SALNTM
CLINTM
PROTHE
PROLIE

)
go

{

TEXTE COURT

constraint PE_PROJET primary key nonclustered (PRCONUM),
constraint CKT_PROJET check ((PRONUM > 1) and [SALNUM > 1)),
constraint COHEREMCE DATES check (ACTDEE is null or ACTFIN is NULL or ACTDEE <= ACTFIN)

=

not null,
null,
null,
not null,
not null,
null,
null,

D ysa f

el o

<< Moins | = v

0K I Annuler Lppliquer, | Bide |
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Un diagramme de données multidimensionnelles fournit une représentation graphique de
votre base de données de data warehouse ou de data mart, et vous aide a identifier les faits et
dimensions qui seront utilisés pour construire ses cubes.

' ETL

H l‘_ _J - r— H
H H H
: Base de données HE |
! epérationnelle 1 I 5 H
i . < 2 H
! ~— v Entrepét de données Univers SAF OLAF '
1 Reverse enginearing ¢ D25¢ de données . . BusinezsObje ots .
: Génération de base de  °PErationnelle 2 HE Rewerse engineerong '
données - S génération de tables Génération des données de cube
& cubes ! Génération L :

de tables & cubes Genération

d'univers

E E Géneration de scripts E
v d'extraction :
P |
Vo '

==
J-—il

-] P I
é Diagramme phyzsique TR -
_j‘— [ . 3*_% Correspondances

Diagramme physique MPD operaticnnel 2 o= Diagramme
multidimensionnel

Diagramme physique multidimensionnel

Cormespondances relationnel -
relationnel

MFD apérationnel 1

MPL d'entrepdt de données

Remarque : Les diagrammes multidimensionnels sont le plus souvent générés depuis un
diagramme physique (voir Génération de cubes a la page 202). Pour créer un diagramme
multidimensionnel dans un MPD existant, pointez sur le modéle dans I'Explorateur d'objets,
cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Diagramme
multidimensionnel. Pour créer un nouveau modele, sélectionnez Fichier > Nouveau
modele, choisissez Modéle Physique de Données comme type de modéle et Diagramme
multidimensionnel comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Les valeurs numériques ou mesures telles que le total des ventes, le montant des budgets ou les
codts constituent les faits d'une société, tandis que la zone de couverture d'une société, en
termes géographique ou temporel ou en termes de type d'activités, constituent les dimensions
de la société. Le diagramme multidimensionnel montre les faits, entourés par leurs
dimensions, qui seront utilisés pour remplir les cubes destinés a la gestion, la consultation et
I'analyse des informations de I'entreprise ainsi qu'a I'établissement de rapports d'activité. Dans
I'exemple suivant, le fait \entes est entouré par les dimensions Produit, Temps, Client et
Magasin pour permettre I'analyse des ventes par n'importe lequel de ces critéres :
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k= hlagazin

Mom magasin
Wille
Département
Région

Wentes - Magasin

[N Produit

Hom
FamillePraduit

Wentes - Produit

M Ventes b Temps
Quantité Ventes - Temps ﬁ"f“é‘-'
ColitUnitaire Lant TI'ImEslre
Remize Mois

“Wentes- Client

b Client

Hom

PowerAMC met en correspondance les faits et les dimensions et leurs tables de bases de
données opérationnelles d'origine pour permettre le remplissage des cubes (voir
Correspondances de données opérationnelles-data warehouse (entrepdt de données)ala page

212).

Objets du diagramme multidimensionnel

PowerAMC prend en charge tous les objets nécessaires pour construire des diagrammes
multidimensionnels.

Objet

Outil

Symbole Description

Fait

& Fait Ensemble de mesures relatives aux aspects d'une
activité commerciale et utilisées pour entreprendre
- une étude d'aide a la décision. Voir Faits (MPD)a la
page 203.

Dimension

& Dim Axe d'investigation d'un cube (heure, produit, lo-
calisation géographique). Voir Dimensions (MPD)
a la page 206.

Attribut

[aucun]

[aucun] Utilisé pour qualifier une dimension. Par exemple,
I'attribut Année qualifie la dimension Date. Voir
Attributs de fait et de dimension (MPD) a la page
208.

Mesure

[aucun]

[aucun] Variable liée a un fait, utilisée comme élément
central dans une étude d'aide a la décision. \Voir
Mesures (MPD) a la page 205.
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Objet Outil Symbole Description

Hiérarchie [aucun] [aucun] Structure organisationnelle qui décrit un axe trans-
versal dans la dimension. Voir Hiérarchies (MPD)
a la page 210.

Association 8, — Association qui relie un cube a une dimension. Voir

Associations (MPD) a la page 211.

Identification des tables de fait et de dimension

Lorsque vous modélisez un entrep6t de données (data warehouse), vous devez pouvoir
identifier celles de vos tables et vues qui représentent des faits (contenant des valeurs
numériques telles que des chiffres de ventes, chiffres d'affaires ou budgets) et des dimensions
(permettant d'agréger ces chiffres, comme par exemple par région, par date, par client ou par
produit). PowerAMC peut identifier le type multidimensionnel d'une table en analysant les
références qui lui sont attachées, les tables ou vues enfant sont alors identifiées comme des
candidats au statut de table de fait et les tables et vues parent sont identifiées comme des
candidates au statut de table de dimension.

1.

Sélectionnez Outils > Multidimension > Identifier les objets multidimensionnels pour
afficher I'Assistant Identification des objets multidimensionnels.

Spécifiez les objets a identifier. Par défaut, les faits et les dimensions sont identifiés.

Remarque : Si vous travaillez avec Sybase AS 1Q V12 (ou version supérieure), vous
pouvez également choisir de régénérer automatiquement les join indexes a I’issue de
I'identification des objets multidimensionnels. Pour plus d’informations, voir Join indexes
(1Q/Oracle) a la page 619.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection pour spécifier quelles tables doivent étre
considérées comme candidates au statut de table de fait ou table de dimension. Par défaut,
toutes les tables sauf celles dont le Type dimensionnel est défini 8 Exclure sont
sélectionnées (voir Propriétés d'une table a la page 83).

Cliquez sur OK pour identifier les objets multidimensionnels.

Les tables sélectionnées se voient attribuer un type multidimensionnel, et une icone de
type s'affiche dans I'angle supérieur gauche de chaque symbole de table :

Table de fait Table de dimension

| “entes e Périadicité

[facultatif] Examinez les types identifiés par PowerAMC et, si nécessaire, modifiez-les en
changeant la valeur de la zone Type dimensionnel sur l'onglet Général de la feuille de
propriétés de table ou de vue.
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Génération de cubes

PowerAMC permet de générer des faits et des dimension a partir de vos tables opérationnelles
afin de créer un diagramme multidimensionnel qui représente un cube. La génération va créer
des correspondances entre vos objets opérationnels et de data warehouse comme base pour les
scripts d'extraction ou en préparation pour la génération d'un univers BusinessObjects.

\Vous pouvez préparer et prévisualiser les types multidimensionnels de vos tables et vues
opérationnelles avant de lancer I'Assistant soit manuellement en définissant la valeur Type
dimensionnel (voir Propriétés d'une table a la page 83) ou bien laisser PowerAMC les
identifier (voir /dentification des tables de fait et de dimension a la page 201). Vous pouvez
générer un univers BusinessObjects a tout moment (voir Génération d'un univers
BusinessObjects a la page 375).

1. Sélectionnez Outils > Objets multidimensionnels > Générer un cube pour ouvrir
I'Assistant.

2. Seélectionnez le package dans lequel vous souhaitez créer le diagramme
multidimensionnel, puis cliquez sur Suivant. Dans le cas de SGBD tels que SAP HANA,
qui requiérent que vos objets multidimensionnels soient créés dans un package,
PowerAMC va forcer la création d'un nouveau package s'il n'en existe pas.

3. Sélectionnez les tables opérationnelles a partir desquelles vous allez construire vos faits et
dimensions, puis cliquez sur Suivant. Par défaut, PowerAMC sélectionne toutes les tables
dans votre modeéle.

4. Sélectionnez les tables opérationnelles a partir desquelles vous souhaitez construire vos
faits, puis cliquez sur Suivant. Par défaut, PowerAMC sélectionne toutes les tables ayant
des références sortantes comme faits.

5. Sélectionnez les tables opérationnelles & partir desquelles vous allez construire des
dimensions autour de chacun de vos faits, puis cliquez sur Suivant. Par défaut,
PowerAMC sélectionne toutes les tables avec des références directes ou indirectes depuis
vos tables de fait et fusionne la seconde référence et les références suivantes dans les
dimensions créées a partir des premiéres références.

6. Seélectionnez les colonnes de table de fait comme mesures ou attributs de vos faits, puis
cliquez sur Suivant. Par défaut, PowerAMC sélectionne les colonnes non numériques
comme mesures et toutes les autres colonnes comme attributs. Vous pouvez faire glisser
des colonnes depuis les arborescences Candidats, Mesures et Attributs.

7. Examinez la liste des faits qui seront générés, puis cliquez sur Terminer pour commencer
la génération.

L'Assistant Génération des cubes créer un objet multidimensionnel contenant des faits et
des dimensions pour représenter vos cubes :
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[ Frajet

Muméra du prajet  <h:1=
Date début(act)

[rate fin (act)

Huméra du zalarié
Huméra du elient
Théme du prajet

Libellé du projet

Hierarchie_1 <Default= <h=

Tache - Projet

& Tache
Coit de la tiche

Faits (MPD)

Les faits définissent le sujet principal des données a analyser et la fagon dont elles sont
calculées. Les ventes, colts, horaires, chiffres d'affaire et budgets sont des exemples de faits.
Les faits contiennent une liste de mesures, qui représentent les données numériques, et sont
entourés par les dimensions, qui contrélent la fagcon dont les données seront analysées.

M| Ventes
Total
Sous_total
Farjour
Wente

Création d'un fait
Les faits sont le plus souvent générés depuis les tables et vues de base de données
opérationnelle. Vous pouvez également créer manuellement des faits a partir de la Boite a
outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

« Utilisez I'outil Fait dans la Boite a outils.

» Sélectionnez Modele > Faits pour afficher la boite de dialogue Liste des faits, puis cliquez
sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Fait.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.
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Propriétés d'un fait

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un fait, double-cliquez sur son symbole dans le
diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les
onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant
toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
Commentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Correspond a Spécifie la table ou vue de base de données opérationnelle a laquelle le fait cor-
respond. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés de la
table ou vue source. Pour mettre en correspondance un fait créée manuellement
avec sa source, ouvrez I'Editeur de rapport et faites glisser la table ou vue depuis le
volet Source sur le fait dans le volet cible (voir Correspondances de données
opérationnelles-data warehouse (entrepét de données) a la page 212).

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Attributs - spécifie les attributs qui sont utilisés par le fait pour mes jointures avec les
dimensions ou comme base des mesures calculées (voir Attributs de fait et de dimension
(MPD) a la page 208).

* Mesures - répertorie la liste des mesures manipulées par le cube auquel le fait est associé
(voir Mesures (MPD) a la page 205).

» Correspondance - définit la correspondance entre le fait courant et la table ou vue de la
base de données opérationnelle source (voir Correspondances de données
opérationnelles-data warehouse (entrepdt de données) a la page 212).
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Mesures (MPD)

Les mesures sont mises en correspondance avec des colonnes numériques dans des tables de
fait et agrégent les valeurs contenues dans les colonnes dans les dimensions sélectionnées. Par
exemple, lorsqu'un utilisateur choisit de visualiser les ventes réalisées au Texas au premier
trimestre 2012, le calcul est effectué via lamesure Ventes en utilisant une agrégation Sum. Les
mesures peuvent également étre basées sur les opérations ou les calculs, ou étre dérivées
d'autres mesures.

Création d'une mesure

Les mesures sont le plus souvent générées depuis des colonnes numériques situées dans des
tables de base de données opérationnelles. Vous pouvez également créer manuellement des
mesures a partir de la feuille de propriétés ou du noeud d'Explorateur d'objets d'un fait.

» Affichez I'onglet Mesures dans la feuille de propriétés d'un fait, puis cliquez sur l'outil
Ajouter une ligne.

« Pointez sur un fait dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Mesure.

Propriétés d'une mesure

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une mesure, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Parent Spécifie le fait parent de la mesure. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la
feuille de propriétés du fait.

Nom/Code/Com- | ldentifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
deéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.
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Propriété

Description

Type

Spécifie comment la valeur de la mesure est déterminée. Dans chaque cas, spé-
cifiez la fonction d'agrégation a appliquer aux valeurs, puis choisissez I'une des
options suivantes :

Standard - la mesure est mise en correspondance avec une table de
colonne opérationnelle spécifiée dans la zone Correspond a. Pour mettre en
correspondance une mesure créée manuellement et sa source, ouvrez I'Edi-
teur de rapport et faites glisser la colonne du volet Source sur la mesure dans
le volet Cible (voir Correspondances de données opérationnelles-data wa-
rehouse (entrepdt de données) a la page 212).

Calculé -lamesure estcalculée apartir d'une expression spécifiée dans la
zone Expression de formule. Saisissez I'expression directement ou cliquez
sur l'outil Editer avec I'Editeur SQL (voir Rédaction de code SQL dans
I'Editeur SQL de PowerAMC a la page 416).

Restreint - lamesure est dérivée de la mesure spécifiée dans la zone
Mesure de base, et contrainte par les valeurs spécifiées pour chacun des
attributs de fait ou de dimension ajoutés dans la liste.

Masqué

Spécifie que la mesure ne sera pas visible pour les utilisateurs métiers qui con-
sultent le cube.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Dimensions (MPD)

Une dimension est un axe d'analyse au sein d'une structure multidimensionnelle. Les
dimensions classique pour une base de données de ventes incluent I'neure, larégion, le service

et le produit.

La dimension est composée d'une liste ordonnée d'attributs qui partagent une signification
sémantique commune dans le domaine modélisé. Par exemple, une dimension Temps contient
souvent des attributs qui permettent d'analyser les données par année, trimestre, mois et

semaine :

[ Temps

Année
Trimestre
Ml ais
Semaine

Année_temps <h>

Une dimension peut avoir une ou plusieurs hiérarchies représentant différents fagons de
parcourir la liste des attributs.
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Création d'une dimension

Les plus souvent les dimensions sont générées a partir de tables ou vues de bases de données
opérationnelle. Vous pouvez également créer manuellement une dimension a partir de la Boite
a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

« Utilisez I'outil Dimension dans la bofte a outils.

« Sélectionnez Modele > Dimensions pour accéder a la boite de dialogue Liste des
dimensions, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Dimension.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une dimension

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une dimension, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du

code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant
dans un fichier d'extension.

Correspond a

Spécifie la table ou vue de base de données opérationnelle a laquelle la di-
mension correspond. Cliquez sur l'outil Propriétés pour afficher la feuille de
propriétés de la table ou vue source. Pour mettre en correspondance une di-
mension créée manuellement avec sa source, ouvrez I'Editeur de rapport et
faites glisser la table ou vue depuis le volet Source sur la dimension dans le
volet Cible (voir Correspondances de données opérationnelles-data warehouse
(entrepdt de données) a la page 212).
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Propriété Description

Hiérarchie par dé- | Spécifie la hiérarchie de dimensions utilisée par défaut par un cube pour pro-
faut céder aux calculs de consolidation. La hiérarchie utilisée par le cube est définie
sur l'association.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

 Attributs - spécifie les attributs qui qualifient la dimension (voir Attributs de fait et de
dimension (MPD) a la page 208).

 Hiérarchie - répertorie les hiérarchies utilisées pour organiser les attributs de la dimension
(voir Hiérarchies (MPD) a la page 210).

« Correspondances - définit la correspondance entre la dimension courante et une table ou
vue dans une source de données.

Attributs de fait et de dimension (MPD)

Les attributs de fait sont utilisés par le fait pour les jointures avec les dimensions ou comme
base pour des mesures calculées. Les attributs de dimension fournissent des points de données
autour desquels les données d'un fait peuvent étre interrogés.

Création d'un attribut

Les attributs de fait et de dimension sont le plus souvent générés depuis des colonnes de bases
de données opérationnelles. Vous pouvez également créer manuellement des attributs comme
suit

* Ouvrez l'onglet Attributs dans la feuille de propriétés d'un fait ou d'une dimension, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne ou Insérer une ligne. L'outil Ajouter des attributs
permet de réutiliser un attribut & partir d'un autre fait ou d'une autre dimension.

 Pointez sur un fait ou une dimension dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Attribut.

Propriétés d'un attribut

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un attribut, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Parent Spécifie le fait ou la dimension parent de I'attribut.
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Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant
dans un fichier d'extension.

Type

Spécifie comment la valeur de I'attribut est déterminée :

e Standard - l'attribut est mis en correspondance avec une colonne de
table opérationnelle spécifiée dans la zone Correspond a. Pour mettre un
attribut créé manuellement en correspondance avec sa source, ouvrez
I'Editeur de correspondances, et faites glisser la colonne du volet Source
sur l'attribut dans le volet Cible (voir Correspondances de données opé-
rationnelles-data warehouse (entrepdt de données) a la page 212).

e Calculé-lattributest calculé a partir d'une expression spécifiée dans la
zone Expression de formule. Saisissez I'expression directement ou cli-
quez sur I'outil Editer avec I'Editeur SQL (voir Rédaction de code SQL
dans l'Editeur SQL de PowerAMC & la page 416).

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Les attributs de dimension incluent I'onglet suivant :

« Attributs de détail - Répertorie les autres attributs de dimension qui sont utilisé pour
affiner la définition de I'attribut. Cliquez sur I'outil Ajouter des attributs de détail afin de
sélectionner des attributs définis sur la dimension courante pour mieux définir I'attribut.
Dans I'exemple suivant, les attributs Nom client et Adresse client sont utilisés
comme attributs de détail pour ID client:
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# Propriétés de I'attribut - 1D I I lm] |

General  Attibuts de détail | Motes |

H @IX (S ES -
[ = Code o Comrentaire i )
= |Mom_client HOM_CLIENT
7 Hdrezze_clent ADRESSE_CLIEMT
[N Client
ID_client
Nom_client
Adrezze_client —
|2 +]e]$]2]4] B

Pluz »» |;§|' - (0]4 Annuler Lppliguer | Aide |

Hiérarchies (MPD)

Une hiérarchiedéfinit un chemin de navigation parmi les attributs dans une dimension lorsque
vous descendez ou remontez I'arborescence des données. Par exemple, une dimension Temps
avec les attributs Année, Trimestre, Mois, Semaine et Jour peut avoir une hiérarchie par défaut

qui répertorie toutes ces périodes dans I'ordre et une seconde hiérarchie qui n'inclut qu'Année,
Mois et Semaine.

Création d'une hiérarchie

\Vous pouvez créer une hiérarchie a partir de la feuille de propriétés ou du noeud d'Explorateur
d'objets d'une dimension.

« Affichez I'onglet Attributs de la feuille de propriétés d'une dimension, sélectionnez les
attributs a inclure dans votre dimension, puis cliquez sur I'outil Créer une hiérarchie.

» Affichez I'onglet Hiérarchies de la feuille de propriétés d'une dimension, cliquez sur
I'outil Ajouter une ligne, puis cliquez sur l'outil Propriétés et ajoutez vos attributs
manuellement.

« Pointez sur une dimension dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Hiérarchie.

Propriétés d'une hiérarchie

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une hiérarchie, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété Description
Nom/Code/Com- Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du

code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant
dans un fichier d'extension.

Dimension Spécifie la dimension parent de la hiérarchie.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Attributs - répertorie les attributs associés a la hiérarchie par ordre descendant de
spécificité (voir Attributs de fait et de dimension (MPD) a la page 208).

Associations (MPD)

Une association connecte un fait a la dimension qui le définit.

Par exemple, le fait ventes est lié a la dimension Région par I'association Ventes -
Région pour analyser les ventes via la dimension géographique.

e Région

Fays | “entes

Etat “Wentes - Région Total

Ville = Sous_total
Far jour
Wente

Il ne peut y avoir qu'une seule association entre un fait et une dimension.

Création d'une association
Les associations sont le plus souvent générées a partir de références de base de données
opérationnelles. Vous pouvez créer manuellement des associations a partir de la Boite a outils,

de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

« Utilisez I'outil Association dans la Boite a outils.
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» Sélectionnez Modele > Associations pour accéder a la boite de dialogue Liste des
associations, puis cliquez sur lI'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Association.

Propriétés d'une association

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une association, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Fait Spécifie le faital'origine de I'association. Utilisez les outils a droite de la liste pour
créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet sélection-
né.

Dimension Spécifie la dimension de destination de I'association. Utilisez les outils & droite de
la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans

cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Référence Spécifie la référence sur laquelle est basée I'association. Cliquez sur I'outil Pro-
priétés pour afficher les propriétés de la référence sélectionnée.

Hiérarchie Spécifie la hiérarchie par défaut utilisée par le cube pour le calcul de consolida-
tion. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher les propriétés de la hiérarchie
sélectionnée.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Correspondances de données opérationnelles-data
warehouse (entrep6t de données)

L'utilisation d'entrep6ts de données requiert I'extraction, la transformation et le chargement
des données depuis des systémes opérationnels vers une base de données d'entrep6t de
données. Vous pouvez créer des correspondances entre les données opérationnelles et les
données d'entrep6t de données et entre les données d'entrep6t de données et les cubes OLAP.
Pour passer en revue ou éditer ces correspondances, ouvrez votre diagramme
multidimensionnel puis sélectionnez Outils > Editeur de correspondances.
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\Vous pouvez modéliser des structures de données opérationnelles et de data warehouse dans
des MPD, et spécifier les correspondances entres les sources de données opérationnelles et le
data warehouse afin de générer des scripts d'extraction destinés a remplir le data warehouse de
données opérationnelles. Dans ce type de correspondances relationnel-relationnel, les tables
opérationnelles sont mises en correspondances avec des tables de data warehouse de type fait
ou dimension, et des colonnes opérationnelles sont mises en correspondance avec des
colonnes de data warehouse.

L'Assistant Génération des cubes crée automatiquement des correspondances entre les tables
source et les faits et dimensions et vous pouvez modifier ces correspondances ou en créer
d'autres entre ces objets :

Editeur de correspondances [ o 3] =]
Source Cible
E Ry Bl R M
- =l [ Tables =] ?m] Wentes
£l FER R = ) Plateforme ventes
+ 5 Famille produt——— M =l 4, Faits
4 5 Pay ———»= 3 Vente
= 5 Produit———— = [ Associations
% I3 Régioh——m——————— 8 |y, Famile produit_Produit
= G Vente —m—e— o ———————wi#l [ig Pays_Région Client
E 3 1D ventes—————————— =1 [ Mesures
= sl LY _-‘M\H\\— i@ ID ventes
= ID client———— @ Quantie
= S ——— ——————— i Colt unitaire
B Coit unitaine ————— ——————— & Remise
= S ————— = [ Attributs
T Date ———— <& |D produit
- Eﬂ Reference_2 ————— & 1D client

Commespondances de fait - Yente [WENTE]

Correspondance : | % ‘Wentes Wente. Corespondance_1 v |ﬂ ﬁ ﬁ
H-EH-Hd A 4 E|9 e S| i
zelect -

FADLINGT. FAMILLE PRODUIT.ID FAMILLE PRODUIT "FAMILLE PRODUIT ID FAMILLE PRODUIT™,
FADLINGT. FAMILLE_PRODUIT.NOM_ FAMILLE PRODUIT "HOM_FAMILLE PRODUIT™,

RADLINGT. PRODUIT. ID PRODUIT "ID PRODUIT™,

RADLINGT. FRODUIT.NOM FRODUIT “NOM PRODUTIT™. i

4 n 3
» [ Sources du fait 4 Correspond & ) Carrespondances des objets nammés 3 Critéres } Sélection de cube £ Critér
Bl “isualiser la démonstration | [ ak ] | Annuler | Appliquer Aide

Le sous-onglet Sélection affiche les instructions SQL utilisées afin de sélectionner des
données dans la source de données. L'Assistant Génération de cubes utilise ces instructions
SQL pour remplir les fichiers de texte utilisés pour remplir les cubes dans une base de données
OLAP.
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Génération de scripts d'extraction de data warehouse

\Vous pouvez modéliser des structures de données opérationnelles et de data warehouse dans
des MPD, et spécifier les correspondances entres les sources de données opérationnelles et le
data warehouse afin de générer des scripts d'extraction destinés a remplir le data warehouse de
données opérationnelles.

Dans ce type de correspondance relationnel-relationnel; les tables opérationnelles sont mises
en correspondance avec des tables d'entrep6t de données (data warehouse) ayant un type de
fait ou de dimension, et les colonnes opérationnelles sont mises en correspondance avec les
colonnes d'entrepdt de données. Vous pouvez générer un fichier de script pour chaque source
de données, vous pouvez également sélectionner les tables de source de données pour
lesquelles des instructions select seront générées dans le fichier de script. Les scripts
d'extraction répertorient toutes les instructions se 1 ect définies dans les correspondances de
table.

1. Dans un diagramme physique, sélectionnez SGBD > Générer les scripts d'extraction :

Génération de script d'extraction | X|

Gieneéral | Options | Selection |

Bepertoire IC:\MesF’roiels'\ @

¥ “erifier le modéle

0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

2. Spécifiez unrépertoire de destination pour le fichier généré, puis cochez la case Vérifier le
modeéle si vous souhaitez vérifier la syntaxe du MPD avant la génération. Le nom du script
est identique a celui de la source de données.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et spécifiez les options appropriées :
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Option Description

Titre Spécifie que I'en-téte de la base de données et le nom des tables doit étre inséré
avant chaque requéte SELECT.

Codage Spécifie le format de codage. Vous devez sélectionner un format de codage qui
prend en charge le langage utilisé dans votre modele et le format de codage de la
base de données.

Casse des ca- | Spécifie la casse a utiliser dans le fichier généré.
ractéres

Sans accent | Spécifie que les accents doivent étre supprimés dans les caracteres générés.

4. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Sélection, puis sélectionnez les tables pour lesquelles vous
souhaitez générer des scripts d'extraction.

5. Cliquez sur OK afin de générer les fichiers de script dans le répertoire spécifié. Le nom du
script est identique a celui de la source de données.

Génération des données de cube

\Vous pouvez mettre en correspondance des tables physiques (y compris les tables de type
dimension ou fait) avec des dimensions de cube ou des mesures de cube dans des bases de
données OLAP, et utiliser ces correspondances afin de générer des données de cube dans des
fichiers texte destinés a étre chargés par des moteurs OLAP. Lorsque vous utilisez la
commande Régénérer les cubes afin de créer des cubes et des dimensions a partir des tables de
fait et de dimension, les correspondances entre les tables source et les objets OLAP sont
automatiquement créées.

Dans le diagramme multidimensionnel d'un MPD, chaque fait est associé a une requéte. Il
existe un fait par correspondance et par source de données. La requéte définie sur un fait est
utilisée pour extraire des données d'une base de données de data warehouse ou d'une base de
données opérationnelle afin d'alimenter les cubes dans la base de données OLAP. Le lien entre
la base de données de data warehouse et la base de données OLAP est une correspondance
relationnel-multidimensionnel.

1. Dans le diagramme multidimensionnel, sélectionnez Outils > Générer les données du
cube.
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Geénération des données du cube H=1 E3

Répertaire :

Opticns | Sélection |

|EI: WG eneration' |E|

— Fichier

™ Entéte

Suffize :

SéparateLr : I_ Drélirnitewr : I_

CEY 7

— Tente
Codage : IANSI [Fage de code active] j
Casse des caractéres : © Majuscules  Minuscules & Miste

[T Sans accent

QK I Annuler | Appliquer | Aide |

2. Spécifiez un répertoire de destination pour le fichier généré, puis sélectionnez les options
appropriées dans I'onglet Options :

Option Description

En-téte Spécifie que le nom d'attribut doit étre inclus au début du fichier de texte généré.

Suffixe Spécifie le suffixe du fichier de texte généré. Vous pouvez choisir . txt
ou .csv.

Séparateur Spécifie le séparateur a utiliser entre les colonnes. La valeur par défaut est ,
(virgule).

Délimiteur Spécifie le caractére qui délimité les valeurs chaine. La valeur par défaut est
" (quillemet).

Codage Spécifie le format de codage. Vous devez spécifier le format qui prend en charge
la langue que vous utilisez dans le modeéle ainsi que le format de codage de la
base de données.

Casse des ca- | Spécifie la casse a utiliser dans le fichier généré.

racteres

Sans accent Spécifie que les accents doivent étre supprimés dans les caracteres générés.

3. Sélectionnez les faits et les sources de données pour lesquels vous souhaitez générer un
fichier dans les sous-onglets de I'onglet Sélection.

4. Cliquez sur OK.
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Les fichiers générés sont stockés dans le répertoire de destination que vous avez défini.
PowerAMC produit un fichier pour chaque fait sélectionné et chaque source de données

sélectionnée, nommeé par concaténation des noms du fait et de la source de données, et
contenant les champs suivants :

Champ Détails

Dimension Répertorie les attributs du cube

Membre Répertorie les valeurs d'attribut

Champs de don- | Contient les valeurs stockées dans les mesures de fait
nées
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PowerAMC prend en charge la modélisation des triggers et des procédures stockées.

Triggers (MPD)

Un trigger est un segment de code SQL associé a une table ou a une vue, et qui est appelé
automatiquement chaque fois qu'un utilisateur tente de modifier des données dans la table ou
vue associée au trigger a I'aide d'une commande d'insertion, de suppression ou de mise a jour.

\ous pouvez utiliser des triggers pour mettre en oeuvre l'intégrité référentielle (lorsque les
contraintes déclaratives ne suffisent pas) et pour mettre en oeuvre des séquences pour les
colonnes.

Modeles de trigger et éléments de modéle de trigger

Un modele de trigger est un modele prédéfini permettant de créer des triggers. PowerAMC est
fourni avec une série de modeles de trigger pour chaque type de SGBD pris en charge. Selon le
SGBD choisi pour votre MPD, vous pouvez avoir recours a des triggers prédéfinis pour
I'insertion, la mise a jour et la suppression.

Un élément de modele de trigger est un bloc de script SQL réutilisable qui met en oeuvre
l'intégrité référentielle, ou permet d'effectuer n'importe quel autre type d'opération sur des
tables de base de données. PowerAMC est fourni avec une série d'éléments de modéle de
trigger prédéfinis pour chaque SGBD pris en charge. Un élément de modeéle de trigger est
inséré dans un script de modéle de trigger, ou bien dans un script de trigger. L'élément de
modele appelle la macro SQL correspondante qui peut mettre en oeuvre une contrainte de
modification, d'insertion, de suppression ou de message d'erreur sur une ou plusieurs tables
dans la base de données.

\ous pouvez utiliser les modéles de trigger et éléments de modéle de trigger PowerAMC, les
copier et les éditer, ou bien en créer de nouveaux de toutes piéces. Pour plus d'informations,
voir Modéles de trigger (MPD) a la page 233.

Création de triggers

\Vous pouvez créer des triggers pour I'intégrité référentielle de fagon individuelle, ou bien faire
en sorte qu'ils soient créés par défaut, mais aussi créer vos propres triggers a partir de la feuille
de propriétés d'une table (ou d'une vue, si les triggers de vue sont pris en charge par votre
SGBD).

\Vous pouvez rédiger un trigger de toutes piéces directement a partir de sa feuille de propriétés,
mais nous vous recommandons d'utiliser un modéle de trigger et/ou des éléments de modéle
de trigger afin de définir le code de trigger. Ceci vous permet de créer des triggers de fagon
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modulaire, de réutiliser plus facilement le code de vos triggers et de les rendre ainsi plus
portables (voir Modéles de trigger (MPD) a la page 233).

Mise en oeuvre de l'intégrité référentielle par le biais de triggers
\ous pouvez créer des triggers pour l'intégrité référentielle de fagon individuelle, ou
demander a PowerAMC de les créer par défaut.

Remarque : Pour demander & PowerAMC de mettre en oeuvre l'intégrité référentielle entre
les tables en utilisant des triggers par défaut, sélectionnez Outils > Options du modéle,
cliquez Parameétres du modele > Référence dans la liste Catégorie, sélectionnez Trigger
dans la liste Mise en oeuvre par défaut, puis sur OK.

\ous pouvez mettre en oeuvre l'intégrité référentielle entre deux tables manuellement au
moyen d'un trigger, en procédant comme suit :

1. Créez une référence entre deux tables, puis double-cliquez sur le symbole de référence
pour afficher sa feuille de propriétés.

2. Cliquez sur I'onglet Intégrité, puis sélectionnez Trigger dans la liste Mise en
oeuvre.

3. Spécifiez laforme des contraintes de modification et de suppression en utilisant les options
appropriées (voir Propriétés d'une référence a la page 178), puis cliquez sur OK pour
revenir au diagramme.

4. Sivous avez sélectionné l'option de modéle Régénérer automatiquement les triggers,
les triggers ont été créés automatiquement dans les tables parent et enfant. Pour vous en
assurer, double-cliquez sur le symbole de table pour afficher sa feuille de propriétés, puis
cliquez sur l'onglet Triggers. Si les triggers ne sont pas présents, vous allez devoir
régénérer vos triggers manuellement (voir Régénération des triggers a la page 224).

Création d'un trigger a partir d'un modeéle de trigger
\ous pouvez créer un trigger basé sur I'un des modeles de trigger fournis avec PowerAMC ou
utiliser un modele de trigger que vous avez vous-méme créé.

1. Affichez une feuille de propriétés de table, puis cliquez sur I'onglet Triggers.

2. Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne pour créer un nouveau trigger, et saisissez un nom et
un code.

3. Cliquez sur Appliquer pour valider la création du nouveau trigger, puis cliquez sur I'outil
Propriétés pour afficher sa feuille de propriétés.

4. Cliquez sur I'onglet Définition, puis sélectionnez un modéle de trigger dans la liste
Modéle.

Les champs Moment et Evénement sont renseignés et le code du modéle de trigger est
copié dans la zone de définition.
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B3 Propriétés du trigger - tdb_salarie [TDB_SALARIE]

Général  Definition | Eléments de modélel Motes I Aper;ul

. fBeforeDeleteTrigger [du SGED A
Ibefore j Ewénement : Idelete j JI‘I j
S-F-d IR LB v BEE-for W %4 el Lol

create trigger $TRIGGER%® before delete order 3%0RDER%: on [%TABLIJUALIFIER%]%TABLE%A
referencing old az old_del for each row
begin

declare user_defined exception exception for SQLITATE '99599':

declare found integer;

.DeleteParentRestrict

end;
| _>l_I
Plus > | % A QK I Annuler | Appliguer | Aide |

5. [facultatif] Modifiez les code de définition du trigger. Vous pouvez ajouter des éléments de
modele de trigger, utiliser des variables et des macros de MPD ainsi que divers autres outils
disponibles dans la barre d'outils (voir Outils de I'Editeur SQL a la page 418).

Sivous éditez le code, le trigger sera marqué comme défini par I'utilisateur, et sera exclu de
la plupart des formes de régénération (voir Régénération des triggers a la page 224).

6. \Vous pouvez également modifier les autres propriétés de trigger (voir Propriétés d'un
trigger et d'un trigger de SGBD a la page 222).
7. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Création d'un trigger de toutes piéces

\ous pouvez créer un trigger sans vous baser sur un modéle de trigger. Toutefois, nous vous
recommandons d'utiliser un modéle de trigger afin de rendre votre code plus simple & réutiliser
et de rendre vos triggers plus facilement portables.

1. Affichez une feuille de propriétés de table, puis cliquez sur I'onglet Triggers

Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne pour créer un nouveau trigger, et saisissez un nom et
un code.

3. Cliquez sur Appliquer pour valider la création du nouveau trigger, puis cliquez sur l'outil
Propriétés pour afficher sa feuille de propriétes.

4. Cliquez sur I'onglet Définition.
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B3 Propriétés du trigger - tdb_salarie [TDB_SALARIE]

Général  Definition | Eléments de modélel Motes I Aper;ul

foreDlelete Trigger [du SGED A
Ibefore j Evenement : Idelete j JI‘I j
Z-F-dIBR| 4 B9 BB E-fo- - %- 4 LnlCol

create trigger $TRIGGER%® before delete order 3%0RDER%: on [%TABLIJUALIFIER%]%TABLE%A
referencing old az old_del for each row
begin

declare user_defined exception exception for SQLITATE '99599':

declare found integer;

.DeleteParentRestrict

end;
| _>l_I
Plus > | % A QK I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Saisissez le code de définition du trigger. Vous pouvez ajouter des éléments de modele de
trigger, utiliser des variables et des macros de MPD ainsi que divers autres outils
disponibles dans la barre d'outils (voir Outils de I'Editeur SQL a la page 418).

Le trigger sera marqué comme défini par I'utilisateur, et sera exclu de la plupart des formes
de régénération (voir Régénération des triggers a la page 224).

6. \Vous pouvez également modifier les autres propriétés de trigger (voir Propriétés d'un
trigger et d'un trigger de SGBD a la page 222).

7. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Remarque : Lorsque vous utilisez le plug-in PowerAMC pour Eclipse, vous pouvez pointer
sur un trigger dans I'Explorateur d'objets, cliquer le bouton droit de la souris, puis sélectionner
Editer dans I'Editeur SQL dans le menu contextuel afin d'éditer ce trigger dans I'Editeur

SQL de Eclipse. Vous pouvez également vous connecter a votre base de données afin d'obtenir
que les noms de table soient complétés automatiquement. La définition de trigger est ajoutée
sous la forme d'un fichier .SQL dans la liste Generated SQL Files du Workspace Navigator.

Propriétés d'un trigger et d'un trigger de SGBD

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un trigger, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modele.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

Spécifie le nom du propriétaire du trigger, choisi dans une liste d'utilisateurs. Un
trigger ne peut avoir qu'un seul propriétaire a la fois, le plus souvent le créateur du
trigger.

Table [Trigger de table ou de vue uniquement] Spécifie la table a laquelle le trigger
appartient.

Portée [Triggers de SGBD uniquement] Spécifie la portée du trigger de SGBD. Vous
pouvez choisir Schema ou Database, et ce choix va controler le type des événe-
ments que vous pouvez sélectionner dans une définition de trigger de SGBD.

Générer Spécifie que le trigger doit étre généré.

Utilisateur [Lecture uniquement] Spécifie que la définition du trigger a été modifiée. Vous
modifiez une définition de trigger lorsque vous changez les scripts de modele de
trigger dans I'onglet Définition du trigger.

Mots clés Permet de grouper de facon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Onglet Définition

Cet onglet permet de saisir du code pour le trigger. Pour plus d'informations sur les outils
disponibles sur la barre d'outils, voir Outils de I'Editeur SQL a la page 418. Les propriétés
suivantes sont disponibles :

Propriété

Description

Modeéle

Spécifie le modele de trigger sur lequel est basé le trigger courant (voir Modéles de
trigger (MPD) & la page 233). Le bouton Utilisateur est automatiquement en-
foncé lorsque vous modifiez la définition d'un trigger. Cliquez sur le bouton pour
le libérer et rétablir la définition du modéle de trigger.
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Propriété Description

Moment Spécifie a quel moment le trigger est déclenché par rapport a I'événement associé.
Le contenu de la liste dépend des valeurs définies dans le modéle de trigger et de
I'entrée Time dans la catégorie Trigger du SGBD.

Evénement Spécifie I'événement qui va provoquer le déclencher du trigger. Cliquez sur I'outil
Points de suspension a droite de cette zone pour sélectionner plusieurs événe-
ments (voir Définition de triggers gérant plusieurs événements a la page 232)

Pour les triggers de table et de vue, cette zone est une liste, dont le contenu dépend
des valeurs définies dans le modéle de trigger et de I'entrée Event dans la catégorie
Trigger du SGBD. Vous pouvez ajouter vos propres événements dans cette entrée,
et ils s'afficheront dans cette liste.

Pour les triggers de SGBD, cette zone permet de saisir n'importe quel texte.

Ordre [triggers de table et de vue uniquement] Spécifie I'ordre de déclenchement du
trigger.

Les onglets suivants sont également disponibles :

* Eléments de modéle - répertorie les éléments de modéle qui sont disponibles dans la
définition du trigger (voir E/éments de modéle de trigger (MPD) a la page 240).

» Apercu - affiche le code SQL qui sera généré pour le trigger (voir Apercu d'instructions
SQL ala page 413).

Régénération des triggers

PowerAMC peut régénérer les triggers pour s'assurer qu'ils sont attachés a des tables jointes
par des références afin d'assurer l'intégrité référentielle. Vous pouvez demander a PowerAMC
de régénérer automatiquement les triggers chaque fois qu'un changement pertinent est
effectué et vous pouvez régénérer les triggers manuellement a tout moment.

La fonctionnalité de régénération des triggers crée de nouveaux triggers en fonction des
éléments de modele de trigger qui correspondent a I'intégrité référentielle de type trigger
définie pour les références et pour la mise en oeuvre de séquences pour les colonnes.

Pour demander a PowerAMC de régénérer automatiquement les triggers, sélectionnez Outils
> Options du modeéle, cliquez sur Parameétres du modele > Trigger, cochez la case
Régénérer automatiquement les triggers, puis cliquez sur OK. PowerAMC va régénérer
tous les triggers et ce, chaque fois que vous effectuez un changement les concernant dans le
modéle.

Pour régénérer manuellement les triggers :

1. Sélectionnez Outils > Régénérer des objets > Régénérer les triggers.
2. Spécifiez un mode de régénération. Vous pouvez choisir I'une des options suivantes :
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e Supprimer et régénérer — tous les triggers attachés aux modeles de trigger sont
supprimés et régénérés, y compris ceux que vous avez modifiés

« Préserver—seuls les triggers attachés aux modeles de trigger qui n'ont pas été modifiés
sont supprimés et régénérés. Tous les triggers que vous avez modifiés sont préservés.

3. Lazone Sélection de triggers affiche une arborescence de types de triggers que vous
pouvez développer. Il existe trois niveaux dans cette arborescence :

» Tous les types de trigger pris en charge par le SGBD courant

» Tous les modeles de trigger correspondant aux types de trigger

» Tous les éléments de modéle de trigger définis pour chaque modéle de trigger

Par exemple, dans la liste ci-dessous, les deux éléments de modéle de trigger
InsertChildParentExist et InsertTooManyChildren sont utilisés dans le

modele de trigger BeforeInsertTrigger qui est, a son tour, utilisé dans tous les
triggers ayant le moment Beforeet le type d'événement Insert

Régénération des triggers =] E3

General | Messages d'eneurl Sélectionl

 Mode
' Supprimer et iégénérer " Présever

r Sélection de tiggers

BeforelnzertTrigger
InzertChildP arentE xist
InzertToobd anpChildren
[+-[w] Afterlngert

[+-[w] Beforellpdate

[+-[v] &fterl pdate

[+-[v] BeforeDelete

[+-[v] &fterDelete

QK I Annuler | Appliguer | Aide |

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Messages d'erreur pour définir les types de message
d'erreur a générer (voir Génération de messages d'erreur personnalisés a la page 267).

5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection pour spécifier les tables pour lesquelles
régénérer les triggers.

6. Cliquez sur OK pour lancer la régénération.

La progression s'affiche dans le volet Résultats. Vous pouvez voir les triggers qui ont été
créés dans I'onglet Triggers de la feuille de propriétés de chaque table, ou bien dans la
boite de dialogue Liste des triggers.
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Remarque : Sivous changez lafamille de SGBD cible, par exemple de Sybase a Oracle ou
IBM DB2, les triggers sont automatiquement régénérés.

Pour plus d'informations sur la régénération des dépendances entre les triggers et les autres
objets, voir Suivi des dépendances des triggers et procédures stockées a la page 249.

Modification des triggers

PowerAMC permet de modifier un trigger de différentes fagons.

\ous pouvez :

« Editer le code directement dans I'onglet Définition de sa feuille de propriétés.

 Attacher un modéle de trigger prédéfini ou créer et attacher vos propres modeles de trigger
réutilisables.

« Insérer du code d'éléments de modele de trigger prédéfinis ou en créer et attacher vos
propres éléments de modele de trigger réutilisables.

Remarque : Si vous modifiez la définition d'un modele de trigger ou d'un élément de modéle
de trigger d'un SGBD, vous modifiez le fichier de définition du SGBD. Il est donc
recommandé de ne modifier qu'une copie d'un SGBD et de conserver l'original intact.

1. Affichez la feuille de propriétés du trigger de I'une des fagons suivantes :

» Affichez lafeuille de propriétés de table appropriée, cliquez sur Triggers, sélectionnez
le trigger dans la liste, puis cliquez sur l'outil Propriétés.

« Sélectionnez Modele > Triggers > Triggers pour afficher la boite de dialogue Liste
des triggers, sélectionnez le trigger dans la liste, puis cliquez sur I'outil Propriétés.

« Dans I'Explorateur d'objets, sélectionnez I'entrée du trigger, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Propriétés.

2. Cliquez sur I'onglet Définition pour afficher le code du trigger.
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B3 Propriétés du trigger - tdb_salarie [TDB_SALARIE]

Général  Definition | Eléments de modélel Motes I Aper;ul

. fBeforeDeleteTrigger [du SGED 7
Ibefore j Eweénement : Idelete j JI‘I j
2P HdISR kB9 BB E-fo- - %- 4 nnod
create trigger $TRIGGER%® before delete order 3%0RDER%: on [%TABLIJUALIFIER%]%TABLE%A
referencing old az old_del for each row
begin
declare user_defined exception exception for SQLITATE '99599':
declare found integer;

.DeleteParentRestrict
end;

| _>l_I
Plus > | % A QK I Annuler | Appliguer | Aide |

3. Saisissez le code de définition du trigger. Vous pouvez attacher un modéle de trigger,
ajouter des éléments de modeéle de trigger, utiliser des variables et macros de MPD ainsi
que d'autres outils disponibles dans la barre d'outils (voir Outils de I'Editeur SQL a la page
418).

Le trigger sera marqué comme défini par I'utilisateur et sera exclu de la plupart des formes
de régénération (voir Régénération des triggers a la page 224), si vous sélectionnez le
mode "Préserver".

4. \ous pouvez également modifier les autres propriétés du trigger (voir Propriétés d'un
trigger et d'un trigger de SGBD a la page 222).

5. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Insertion d'un élément de modéle de trigger dans un trigger ou dans un modéle
de trigger

Les éléments sont insérés dans une définition de trigger ou de modéle de trigger sous la forme
d'un point suivi du nom d'élément. Par exemple, le script ci-aprés contient les deux éléments
de modele de trigger InsertChildParentExist et InsertTooManyChildren :

/* Before insert trigger "$TRIGGER%" for table " [$QUALIFIER%]S%TABLE
g *x/
create trigger $%TRIGGERS before insert order $ORDERS$ on [$QUALIFIER
%] $TABLES
referencing new as new _ins for each row
begin
declare user defined exception exception for SQLSTATE '99999';
declare found integer;
.InsertChildParentExist
.InsertTooManyChildren
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end

/

1.

3. Sélectionnez I'élément a insérer, puis cliquez sur OK pour revenir & I'onglet Définition.

Affichez la feuille de propriétés du trigger ou du modele de trigger que vous souhaitez

modifier, puis cliquez sur I'onglet Définition.

Cliquez dans le code a I'emplacement ou vous souhaitez insérer I'élément de modeéle de

trigger, puis cliquez sur I'un des outils suivants :

« Ajouter un élément a partir du SGBD - pour afficher une boite de sélection contenant
une liste d'éléments de modele de trigger définis dans le fichier de définition de SGBD

« Ajouter un élément a partir du MPD — pour afficher une boite de sélection contenant

une liste d'éléments de modéle de trigger définis dans le modele

: Sélection [MPD_GESTION_DE_SOCIETE) [ x|
By - O~ A g G e
Hom | Code |

WIEE MorElémentDetodsle  MOMELEMENTDEMODELE

E'\ Elémerts de trioger /

Objetz] zé&lectionmné(z) : 1/1

ok | Aeer | tide |

L'élément de modéle de trigger sera inséré dans votre code. Il sera également affiché dans
la liste de I'onglet Eléments de modeéle.
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' Propriétés du modéle de trigger - MonModéle [MONMODELE]

Général Définition | Eléments de modélel Mates I
L (F-dSB| s B EEEfor W % - Ln2Cdl
. MONELEMENTDEMODELE =]

o o

Pluz »» |='§| - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Déclaration d'un élément de modéle de trigger dans une définition de trigger

Certains SGBD requiérent que le curseur et les variables soient déclarés pour chaque élément
avant que le nom de I'élément de modéle n'apparaisse dans le script. Cette déclaration peut

prendre la forme d'une instruction qui appelle la procédure correspondante.

\Vous pouvez utiliser la syntaxe suivante pour déclarer un élément de modéle de trigger :

.Declom d'élément de modéele de trigger

Par exemple, la définition de trigger suivante pour Oracle 8 contient

l'instruction . DeclInsertChildParentExist qui déclare d'élément de modele de
trigger . InsertChildParentExist:

-- Before insert trigger "[%QUALIFIER%]%TRIGGERS" for table

" [$QUALIFIERS]$TABLES"

create trigger [%QUALIFIERS]%$TRIGGERS before insert

on [%$QUALIFIER%]$TABLES for each row

declare
integrity error exception;
errno integer;
errmsg char (200) ;
dummy integer;
found boolean;
.DeclInsertChildParentExist
begin

.InsertChildParentExist
-- Errors handling
exception

when integrity error then
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raise application error (errno, errmsg);
end;

/

Dans un script de trigger généré, .DeclInsertChildExist correspond a la définition
suivante :

.FOREACH_PARENT ()
-- Declaration of InsertChildParentExist constraint for the parent
" [$PQUALIFIERS] $PARENTS"
.DEFINE "CURSOR" "cpk$REFNO% %.25L:TABLES"
cursor %$CURSOR% (.JOIN ("var %.L26:FK% %.L:COLTYPEZ", "", ",", ") is")
select 1
from [$PQUALIFIER%]%PARENTS
where .JOIN("$PK% = var %.L26:FK%", "and ")
and .JOIN("var $%$.L26:FK% is not null", "and ", "", ";")
.ENDFOR

Conventions de dénomination des triggers
Les modeles de trigger prédéfinis qui sont fournis avec PowerAMC spécifient les conventions
de dénomination pour les scripts de trigger qu'ils générent. La convention de dénomination se
compose d'un préfixe indiquant le type du modele de trigger, suivi du code de la table.

Les conventions de dénomination par défaut incluent une variable (%L:TABLE). Le nom du
script de trigger résultant remplace cette variable par un code de table en minuscules. Par
exemple, un nom de script de trigger résultant peut avoir comme nom ti_salarie.

\Vous pouvez changer les conventions de dénomination dans les modeéles de trigger prédéfinis
fournis par PowerAMC dans les SGBD. Pour ce faire, vous devez utiliser I'onglet Modele de
trigger de la feuille de propriétés d'un SGBD.

1. Sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant pour afficher le contenu du fichier de
définition de SGBD dans I'Editeur de ressources, puis cliquez sur I'onglet Modeéles de
trigger.

2. Cliquez sur un modeéle de trigger dans la liste, puis sur I'outil Propriétés pour afficher sa
feuille de propriétés.

3. Saisissez un nouveau nom de trigger dans la zone de texte Nom de trigger situé en bas de
I'onglet.
Par exemple, saisissez, monmod_%TABLE%.

4. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Appel d'une procédure associée depuis un modele de trigger

Certaines bases de données cible n'acceptent pas de voir figurer un code dans une instruction
de trigger. Dans ces bases de données, un modele de trigger peut appeler une procédure
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associée sous la forme d'un parameétre, qui est défini dans un modéle de procédure. Dans ces
cas, les modéles de procédure sont répertoriés dans la liste des modeles de trigger.

Exemple

Informix n'accepte pas les codes dans les modeles de trigger. Le modéle de trigger
InsertTrigger appelle la procédure sous la forme de la variable $PROC%, comme
suit :

-- Insert trigger " [$QUALIFIER%]S$TRIGGERS" for table " [%$QUALIFIERS%]
$TABLES"

create trigger [$QUALIFIERS]S$TRIGGERS insert on [$QUALIFIERS]S$TABLES
referencing new as new ins

for each row (executg procedure %PROCS% (.FKCOLN ("new ins.%COLUMN%",
mn " " n ) ) . )
14 4 4 ’

/

Le modéle de trigger InsertProc définit la procédure, comme suit :

-- Insert procedure "$PROCS" for table "[%QUALIFIER%]%TABLES"
create procedure $PROCS (.FKCOLN ("new %.14L:COLUMN% %COLTYPES", "",
" " " ) " )
4 4
.DeclInsertChildParentExist
.DeclInsertTooManyChildren

define errno integer;
define errmsg char (255) ;
define numrows integer;

.InsertChildParentExist
.InsertTooManyChildren

end procedure;

/

Triggers multiples

Selon le SGBD courant choisi, vous avez la possibilité de définir plusieurs triggers du méme
type (moment et événement) pour une table particuliere. Les triggers de méme type sont les
triggers qui sont appelés par le méme événement d'insertion, modification ou suppression.

Exemple

Prenons I'exemple d'une société qui crée de nombreux emplois dans des postes différents.
\ous souhaitez faire en sorte que chacun de ces nouveaux employeés percoive un salaire
figurant dans la fourchette de salaires des autres employés occupant la méme fonction, mais
inférieur a ceux de leur responsable respectif.

Dans latable SALARIE, vous créez deux triggers Beforelnsert, tibTestSall SALARIE
pour vérifier que le salaire proposé appartient bien a la fourchette appropriée, et
tibTestSal2 SALARIE pour vérifier que ce salaire est inférieur a celui des responsables
hiérarchiques respectifs de chaque salarié.

create trigger tibTestSall before insert order 1 on SALARIE
referencing new as new ins for each row
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begin
[Code du trigger]
end

create trigger tibTestSalry2 before insert order 2 on SALARIE
begin

[Code du trigger]
end
\Vous pouvez indiquer, pour une table particuliére, I'ordre d'exécution (déclenchement) des

triggers au sein d'un groupe de triggers du méme type.

Spécification de |'ordre d'un trigger
\ous spécifiez I'ordre d'un trigger de la fagon suivante :

1. Cliquez sur I'onglet Définition dans la feuille de propriétés d'un trigger.

2. Seélectionnez un numéro dans la liste Ordre pour indiquer la position du trigger dans I'ordre
de déclenchement des triggers.

3. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Définition de triggers gérant plusieurs événements

Certains SGBD permettent de gérer plusieurs événements sur un trigger. Dans le cas d'un tel
SGBD, le bouton Points de suspension situé en regard de la zone Evénement est activé.

Vous pouvez cliquez sur le bouton Points de suspension pour afficher la boite de dialogue
Sélection de plusieurs événements, puis sélectionner plusieurs événements, avant de cliquer
sur OK. Les différents éléments sont alors affichés dans la zone Evénement, avec le délimiteur
spécifié.

Iinsert, update, delete j E

Triggers de SGBD (MPD)

Un trigger de SGBD n'est pas associé a une table ou a une vue, et se déclenche lors de
modifications de la structure de la base de données elle-méme, par exemple lors de la création
ou de la suppression d'une table ou lors d'événements tels qu'un démarrage, un arrét ou une
connexion.

Dans l'interface de PowerAMC, les triggers de table et de vue sont appelés triggers, tout
simplement, tandis que les triggers de DDL ou de base de données sont appelés triggers de
SGBD. Les triggers de SGBD ne sont pas pris en charge par tous les SGBD.
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Les triggers de SGBD peuvent utiliser des modeles de triggers et des éléments de modéle de
trigger, tout comme les triggers de table et de vue (Modéles de trigger (MPD) a la page
233.

Pour plus d'informations sur les propriétés d'un trigger de SGBD, voir Propriétés d'un trigger
et dun trigger de SGBD & la page 222.

Création de triggers de SGBD

Lestriggers de SGBD ne sont pas associés a des tables ou des vues. Vous les créez directement
sous le modéle.

\Vous pouvez créer un trigger de SGBD de l'une des fagons suivantes :

» Sélectionnez Modeéle > Triggers > Triggers de SGBD pour afficher la boite de dialogue
Liste des triggers de SGBD, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Trigger de SGBD

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Opyjets.

Modeles de trigger (MPD)

Les modéles de trigger et éléments de modele de trigger PowerAMC permettent de créer des
triggers modulaires et réutilisables.

PowerAMC fournit des modeles de trigger de base pour les bases de données qui les prennent
en charge, ces modeles permettent de créer des triggers qui mettent en oeuvre l'intégrité
référentielle entre les tables. 1l existe des modeles de trigger pour chaque type de trigger pris
en charge par le SGBD, et chacun identifie :

» Un moment associé a un événement (soit avant, soit apres)

« Un événement qui peut se produire sur une ligne de table (Suppression, Insertion ou
Modification)

« Le codequi effectue I'action du trigger, et peut contenir des références a des éléments de
modele de trigger, qui sont des blocs de script réutilisables.

\Vous pouvez modifier le code de ces modeles prédéfinis, mais vous ne pouvez ni les supprimer
ni les renommer :

Modeles pour l'insertion

Type de modeéle Géneére un trigger/une procédure est exécuté...

InsertTrigger Avec l'insertion
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Type de modele

Génere un trigger/une procédure est exécuté...

BeforelInsertTrigger

Avant l'insertion

AfterInsertTrigger Apreés l'insertion

InsertProc Lorsqu'appelé par InsertTrigger
BeforelInsertProc Lorsqu'appelé par BeforeInsertTrigger
AfterInsertProc

Lorsqu'appelé par AfterInsertTrigger

Modéles pour la modification

Type de modéle

Génere un trigger/une procédure est exécuté...

UpdateTrigger Avec la modification
BeforeUpdateTrigger Avant la modification
AfterUpdateTrigger Apreés la modification

UpdateProc Lorsqu'appelé par UpdateTrigger
BeforeUpdateProc Lorsqu'appelé par BeforeUpdateTrigger
AfterUpdateProc

Lorsqu'appelé par AfterUpdateTrigger

Modeles pour suppression

Type de modele

Génere un trigger/une procédure est exécuté...

DeleteTrigger Avec la suppression
BeforeDeleteTrigger Avant la suppression
AfterDeleteTrigger Apreés la suppression

DeleteProc Lorsqu'appelé par DeleteTrigger
BeforeDeleteProc Lorsqu'appelé par BeforeDeleteTrigger
AfterDeleteProc

Lorsqu'appelé par AfterDeleteTrigger
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Création d'un modéele de trigger

\Vous pouvez créer un nouveau modeéle de trigger dans votre fichier de définition de SGBD ou

en tant que partie de votre modele. Vous pouvez commencer par copier un modele de trigger
existant ou en écrire un de toutes piéces.

1. Pour créer un modele de trigger de SGBD : sélectionnez SGBD > Editer le SGBD
courant pour ouvrir le fichier de définition de SGBD dans I'éditeur de ressources, puis
cliquez sur lI'onglet Modeles de trigger :

! Propriétés du SGED [Pour tous les modéles) | [O] x|

Géngral Modéles de tigger | Eléments de trigger | Modéles de procédurel

o e B e R SERT W W 24

Code Comrentaire it
= | BefarelnzertTrigger
2 Afterlnzert T igger Afterlnzert Trigger
i BeforellpdateTrigger Beforel pdateTrigger
4 AfterlpdateT rigger AfterllpdateTrigger
5 BeforeDelete Trigger BeforeDeleteTrigger
5 AfterDeleteT rigger AfterDeleteT rigger

il KA E 3 K

=
[14] »i] «

K I Annuler | Appliguer | Aide |

ou

Pour créer un modéle de trigger de MPD : sélectionnez Modeéle > Triggers > Modéles de
trigger pour afficher la boite de dialogue Liste des modeles de trigger utilisateur :
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' Liste des modéles de trigger utilizateur

T3 4@ X8| %@

|»

I anmn - Code Farent | Commenl Mom de trig

-
[ ] w4 |

. |
QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

2. Cliquez sur l'un des outils suivants :

e Créerapartir d'un modéle de trigger du SGBD - affiche une boite de sélection qui
répertorie tous les modeles de trigger disponibles dans le SGBD courant. Cochez la
case correspondant au type de modéle de trigger que vous souhaitez utiliser comme
base pour votre nouveau modele de trigger puis cliquez sur OK pour revenir a la liste
des modeles de trigger. Le modele de trigger de SGBD dupliqué a été ajouté dans la
liste.

« Ajouter une ligne — ajoute un nouveau modéle de trigger vide dans la liste.

3. Saisissez un nom et un code pour le nouveau modéle de trigger puis cliquez sur Appliquer
pour valider sa création.

4. Cliquez sur l'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du nouveau modele de
trigger :
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' Propriétés du modéle de trigger - MonMouveauModéleDeTrigger (MONNOU ... [B[=] E3

Géneral |Définitinn| Eléments de modgle | Motes |

Marmn E
Code: IMDNNDUVEAUMDDELEDETHIGGEH F
Commentaire : ﬂ
SGEED - |S_l,lbase A5 Angwhere 5

HMoment du

trigger : Ibefore

Lef Lol

Evénement du Iinserl
trigger :
Mam de trigger : IZTEMF’LATE"/O_"/O.L:TABLE"/O

Pluz »» |=§|' - 0K I Annuler | Lppligquer | Ajde |

5. Cliquez sur I'onglet Définition et saisissez ou modifiez le code de définition. Vous pouvez
ajouter des éléments de modele de trigger, utiliser des variables de MPD et des macros et
divers autres outils disponibles sur la barre d'outils (voir Outils de I'Editeur SQL a la page
418).

6. Vous pouvez également modifier les autres propriétés du modéle de trigger. Pour obtenir la
liste compléte des propriétés disponibles, voir Propriétés d'un modéle de triggera la page
238.

7. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Si vous avez créé un modéle de trigger de SGBD, une boite de confirmation s'affiche et
vous demande si vous souhaitez enregistrer les changements dans le SGBD.

Cliquez sur Oui pour confirmer la création du modéle.

Modification d'un modéle de trigger

\ous pouvez modifier vos propres modeles de trigger, mais aussi ceux fournis avec
PowerAMC.

1. Affichez la feuille de propriétés du modele de trigger de I'une des fagons suivantes :

2. Pour modifier un modéle de trigger de SGBD : sélectionnez SGBD > Editer le SGBD
courant pour ouvrir le fichier de définition de SGBD dans I'éditeur de ressources, puis
cliquez sur l'onglet Modéles de trigger.

3. Pour modifier un modele de trigger de MPD : sélectionnez Modeéle > Triggers > Modeles
de trigger pour afficher la boite de dialogue Liste des modeles de trigger utilisateur.
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4. Cliquez sur un modeéle de trigger dans la liste, puis cliquez sur l'outil Propriétés pour

afficher sa feuille de propriétés.

. Cliguez sur I'onglet Définition et modifiez le code de la définition de trigger. Vous pouvez

ajouter des éléments de modeéle de trigger, utiliser des variables et des macros de MPD et
divers autres outils disponibles sur la barre d'outils. Pour plus d'informations, voir Outils
de I'Editeur SQL & la page 418.

. Vous pouvez également modifier d'autres propriétés du modele de trigger. Pour obtenir la

liste compléte de propriétés disponibles, voir Propriétés d'un modéle de triggera la page

238.

7. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Si vous avez créé un modéle de trigger de SGBD, une boite de confirmation s'affiche et
vous demande si vous souhaitez enregistrer les changements dans le SGBD.

Cliquez sur OK pour confirmer la modification du modele.

Propriétés d'un modeéle de trigger

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un modéle de trigger, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

SGBD

SGBD courant

Moment du trigger

Attribut Time du modele de trigger. La liste affiche les valeurs définies dans les
modeles de trigger et les éléments de modele de trigger du SGBD courant.

Evénement du trig-
ger

Attribut Event du modele de trigger. La liste affiche les valeurs définies dans les
modeles de trigger et les éléments de modele de trigger du SGBD courant.

Nom du trigger

Nom du trigger associé au modeéle de trigger.
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Propriété Description

S'applique a : Trig- | Pour les SGBD qui prennent en charge les triggers de vue, permet de définir si
gers de table ou le modele de trigger s'applique aux triggers de table ou de vue
Triggers de vue

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Onglet Définition
Ce onglet contient une zone pour saisir le code de la définition (voir Modification des triggers
a la page 226).

Onglet Eléments de modéle
Cet onglet répertorie les éléments de modéle qui sont définis dans le modéle de trigger et qui
seront générés lorsqu'une trigger est généré a partir du modeéle.

\ous pouvez ajouter n'importe quel élément de modéle de trigger a partir du modéle ou du
SGBD dans la définition de modéle de trigger en cliquant sur l'outil Ajouter un élément de
modeéle sur I'onglet Définition, puis en sélectionnant un élément de modéle de trigger. Ce
dernier est automatiquement ajouté sur cet onglet.

Un élément de modéle de trigger qui est supprimé de la page Eléments de modele n'est pas
supprimé dans la définition du modele de trigger. Vous pouvez par conséquent limiter les
éléments de modéle de trigger disponibles pour la génération en retirant des éléments de
modele de trigger dans la page Eléments de modéle, et ce sans avoir a les supprimer dans la
définition du modeéle de trigger.

Lorsque vous utilisez I'option Régénérer les triggers pour créer automatiquement des triggers
pour les tables sélectionnées, les éléments de modéle de trigger qui sont répertoriés sur cette
page sont ceux disponibles pour la génération. Leur génération ou non dépend des facteurs
suivants :

« Les éléments de modéle de trigger sont générés dans un trigger s'ils correspondent a
I'intégrité référentielle mise en oeuvre par trigger définie pour une référence attachée a la
table

» Les éléments de modeéle de trigger sont générés dans un trigger s'ils sont des triggers
utilisateur et ce, quelles que soient les contraintes d'intégrité référentielle
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Eléments de modele de trigger (MPD)

Les eléments de modele de trigger sont des blocs de script nommés qui peuvent étre inserés
dans des modeles de trigger ou dans les triggers.

Dans un script de trigger généré, un élément de modéle de trigger appelle une macro qui met
en oeuvre une contrainte d'intégrité référentielle ou effectue toute autre opération de mise a
jour dans les tables de la base de données.

Exemple

Par exemple, un modéle de trigger Sybase Adaptive Server Anywhere 6 contient I'élément de
modéle de trigger . InsertChildParentExist, qui correspond a la définition
suivante :

.FOREACH PARENT ()

/* Parent "[$PQUALIFIER%]%PARENTS" must exist when inserting a child
in " [%CQUALIFIER%]$CHILDS" */

if (.JOIN("new ins.%FK% is not null", "", " and", ") then")
begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy
where exists (select 1

from [$PQUALIFIER%] $PARENTS
where .JOIN("$PK% = new ins.%FK3%", "and W, wWw,
"),.ll)
if found <> 1 then
message 'Error: Trigger ($TRIGGER%) of table [$QUALIFIERS]S$TABLE

oe

message ' Parent code must exist when inserting a child!';
signal user defined exception;
end if;
end
end if;
.ENDFOR

Création d'un élément de modéle de trigger

Le plus souvent, vous créez un elément de modele de trigger lorsqu'un élément de modeéle de
trigger existant ne convient pas, ou bien pour créer un bloc réutilisable de code afin de
procéder a des mises a jour sur des tables dans la base de données.

\Vous pouvez créer un nouveau modeéle de trigger dans votre fichier de définition de SGBD ou

comme une partie de votre modele. Vous pouvez commencer par copier un élément de modele

de trigger existant ou en écrire un de toutes pieces.

1. Pour créer un élément de modele de trigger de SGBD : sélectionnez SGBD > Editer le
SGBD courant pour ouvrir le fichier de définition de SGBD dans I'éditeur de ressources,
puis cliquez sur I'onglet EIéments de trigger :
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[ Propriétés du SGED [Pour tous les modélesz)

Géngral I Modéles de tigger  Elements de trigger | Modéles de procédurel

el e s R SEE T S G T
rarm Code Cammentaire = |
- . arentE IMEERTCHILDFPAREMNTE=IST :Contrainte d'esistence de parent pour ['in
2 InzetT oob anyChildren [MSERTTOOMAMYCHILDREM lmpossible de dépasser la contrainte de ¢
gl UpdateChangelColurin UPDATECHAMGECOLLIMM Contrainte de protection des colonnes no
4 UpdateChildFarentE =ist UPDATECHILDPARERTEXIST :Contrainte d'existence de parert lors de |
15 UpdateT ookd arpChildren UPDATETOOMANYCHILDEER {Impossible de dépasser la contrainte de ¢
E UpdateChildChanoeFarent UPDATECHILDCHARGERARE :Contrainte interdizant le changement de p
7 UpdateFParentB estrict UFDATEFAREMTRESTRICT  iContrainte de restriction de mise & jour
8 UpdateFarentCazcade UPDATEPAREMTCASCADE Contrainte de mize & jour en cascade
&l UpdateF arentSettull UPDATEPAREMTSETHULL Contrainte de mize & MLULL en mize & jour:
10 UpdateF arentSetDefault UPDATEFPAREMTSETDEFALL :Contrainte de mise & la valeur par défaut
11 DeleteParentR estrict DELETEPAREMTRESTRICT Contrainte de restriction de suppression
12 DeleteParentCazcade DELETEPAREMTCASCADE Contrainte de suppression en cascade
13 DeleteParentSethul DELETEPAREMTSETHULL Contrainte de mize & HULL en suppressio
14 DeleteParentS etD efault DELETEFAREMTSETDEFALLT: Contrainte de mise & la valeur par défaut
Fl4[e]4]$[2]4] | L[
(n] 4 I Annler | Snpliguer | Aide |

ou

Pour créer un élément de modeéle de trigger : sélectionnez Modéle > Triggers > Eléments
de modele de trigger pour afficher la boite de dialogue Liste des éléments de modéle de

trigger utilisateur :

B3 Liste des éléments de modéle de trigger utilisateur _ (O] x|
s e N R W A W T
Ham - Code Parent Commentaire | |
4 | ]
QK. I Annuler Appliguer | Aide |
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2. Cliquez sur I'un des outils suivants :

* Créer a partir d'un élément de modeéle de trigger du SGBD - affiche une bofte de
sélection qui répertorie tous les éléments de modele de trigger disponibles dans le
SGBD courant. Cochez la case correspondant au type de type d'élément que vous
souhaitez utiliser comme base pour votre nouvel élément, puis cliquez sur OK pour
revenir a la liste des éléments de modele de trigger. L'élément de modéle de trigger de
SGBD dupliqué a été ajouté dans la liste.

» Ajouter une ligne — ajoute un nouvel élément de modele de trigger vide dans la liste.

. Saisissez un nom et un code pour le nouveau élément de modéle de trigger puis cliquez sur

Appliquer pour valider sa création.

. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du nouvel élément de

modele de trigger :

B3 Propriétés de I'élément de modéle de trigger - InsertChildParentExist] (INS... =] EY

Gieneéral | Défiition | Déclaration | Mates |

Hom InzertChildP arentE =izt IE‘
Code: |INSEF|TCHILDF'#3«FEENTE><IST1 IE‘
Commentaire :  |Contrainte d'exizgtence de parent pour linzertion d'un enfant ﬂ

SGED : Subaze AS Anpwhers 8

Plus »» |:'g| - QK I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Cliquez sur I'onglet Définition et saisissez ou modifiez le code de définition. Vous pouvez

utiliser des variables de MPD et des macros ainsi que d'autres outils disponibles dans la
barre d'outils. Pour plus d'informations, voir Outils de I'Editeur SQL a la page 418.

. Vous pouvez également modifier les autres propriétés de I'élément de modeéle de trigger.

Pour obtenir la liste compléte des propriétés disponibles, voir Propriétés d'un modéle de
triggera la page 238.

. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Si vous avez créé un élément de modéle de trigger de SGBD, une boite de confirmation
s'affiche et vous demande si vous souhaitez enregistrer les changements dans le SGBD.
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Cliquez sur Oui pour confirmer la création de I'¢lément.

Eléments de modéle de trigger prédéfinis de PowerAMC
PowerAMC est fourni avec des éléments de modeéle de trigger prédéfinis pour chaque modele
de trigger prédéfini dans le SGBD pris en charge. La fonctionnalité de régénération des
triggers utilise a la fois les modéles de trigger prédéfinis et définis par I'utilisateur pour créer
automatiquement des triggers pour les tables sélectionnées.

Dans les modeles de trigger prédéfinis, chaque élément de modele de trigger prédéfini
correspond a une contrainte d'intégrité référentielle. Bien qu'un élément de modeéle de trigger
prédéfini soit défini dans un modele de trigger, il n'est généré dans un script de trigger que s'il
met en oeuvre l'intégrité référentielle de type trigger définie pour une référence.

Les conditions de génération pour les éléments de modele de trigger sont les suivantes :

Elément répertorié dans... Elément...

Page Eléments de modeéle de la feuille de | Disponible pour la génération
propriétés d'un trigger

Page Eléments de modéle de la feuille de | Généré
propriétés d'un modele de trigger

Vous pouvez modifier le code des éléments de modeles de trigger prédéfinis, mais vous ne
pouvez ni les renommer, ni les supprimer.

Les éléments de modele de trigger qui sont disponibles varient en fonction du SGBD courant.
Contraintes pour l'insertion

Les éléments de modéle de trigger suivants mettent en oeuvre l'intégrité référentielle dans les
modeles de trigger d'insertion.

Elément de modele Contrainte d'intég- | Description

rité

DeclInsertChildParentExist
InsertChildParentExist

Interdit I'insertion d'un
enfant si le parent cor-
respondant n'existe pas

Parent obligatoire

DeclInsertTooManyChildren
InsertTooManyChildren

Ne peut dépasser la con- | Interdit I'insertion d'un

trainte de cardinalité
maximale

enfant si la cardinalité
maximale a été atteinte

DeclInsertSequenceColumn
InsertSequenceColumn

Sélectionne une valeur
dans la liste de séquence

pour la colonne

Sélectionne une valeur
pour la colonne dans la
liste de séquence
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Contraintes pour la modification

Les éléments de modéle de trigger suivants mettent en oeuvre l'intégrité référentielle dans les

modeles de trigger de modification.

Elément de modele

Contrainte d'in-
tégrité

Description

DeclUpdateChildParentExist

UpdateChildParentExist

Parent obligatoire

Interdit la modification
d'un enfant si le parent
correspondant n'existe
pas

DeclUpdateChildChangeParent

UpdateChildChangeParent

Changement de pa-
rent non autorisé

Interdit la modification
du code du parent dans
I'enfant

DeclUpdateParentRestrict

UpdateParentRestrict

Restriction sur la mi-
se a jour

Interdit la modification
du parent s'il existe un
enfant correspondant

DeclUpdateParentCascade

UpdateParentCascade

Modification en cas-
cade

Modifie le code du pa-
rent dans tous les en-
fants

DeclUpdateChangeColumn

UpdateChangeColumn

Colonne non modi-
fiable

Interdit la modification
de la colonne

DeclUpdateParentSetNull

UpdateParentSetNull

Définition de la va-
leur NULL pour la
mise a jour

Attribue la valeur
NULL au code du pa-
rent dans tous les en-
fants

DeclUpdateParentSetDefault

UpdateParentSetDefault

Définition de la va-
leur par défaut pour
la mise a jour

Attribue la valeur par
défaut au code du parent
dans tous les enfants

DeclUpdateTooManyChildren

UpdateTooManyChildren

Ne peut dépasser la
contrainte de cardi-
nalité maximale

Interdit la modification
d'un enfant si la cardi-
nalité maximale a été
atteinte

Contraintes pour la suppression

Les éléments de modele de trigger suivants mettent en oeuvre l'intégrité référentielle dans les

modeles de trigger d'insertion.
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Elément de modeéle

Contrainte d'in-
tégrité

Description

DeclDeleteParentRestrict

DeleteParentRestrict

Restriction sur la
suppression

Interdit la suppression
du parent s'il existe un
enfant correspondant

DeclDeleteParentCascade

DeleteParentCascade

Suppression en cas-
cade

Supprime le code du pa-
rent dans tous les en-
fants

DeclDeleteParentSetNull

DeleteParentSetNull

Définition de la va-
leur NULL pour la
suppression

Définition de la valeur
NULL pour la suppres-
sion

DeclDeleteParentSetDefault

DeleteParentSetDefault

Définition de la va-
leur par défaut pour
la suppression

Toute suppression dans
le parent provoque I'at-
tribution d'une valeur
NULL a I'enfant

Messages de contrainte

\Vous pouvez insérer les éléments de modéle suivants dans tous les modéles de trigger. Ils
permettent de générer des messages indiquant le non-respect d'une contrainte d'intégrité.

Elément

Description

UseErrorMsgText

Gestion d'erreurs sans table de messages

UseErrorMsgTable

Gestion d'erreurs avec table de messages

Modification d'un élément de modéle de trigger

Vous pouvez modifier vos propres éléments de modéles de trigger, mais aussi ceux fournis

avec PowerAMC.

1. Affichez la feuille de propriétés de I'élément de modele de trigger de I'une des fagons

suivantes :

*  Pour modifier un élément de template de trigger de SGBD : sélectionnez SGBD >
Modifier le SGBD courant pour afficher le fichier de définition de SGBD dans
I'éditeur de ressources, puis cliquez sur l'onglet Eléments de modele de trigger.

*  Pour modifier un élément de modeéle de trigger de modele : sélectionnez Modéle >
Triggers > Eléments de modéle de trigger pour afficher la boite de dialogue Liste des
éléments de modéle de trigger.

2. Cliquez sur un élément de modele de trigger dans la liste, puis cliquez sur I'outil Propriétés
pour afficher sa feuille de propriétés.
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3. Cliquez sur I'onglet Définition et modifiez le code de la définition du trigger. Vous pouvez

utiliser des variables et des macros de MPD et divers autres outils disponibles sur la barre
d'outils. Pour plus d'informations, voir Outils de I'Editeur SQL & la page 418).

\Vous pouvez également modifier d'autres des propriétés de I'élément de modeéle de trigger.
Pour obtenir la liste de toutes les propriétés disponibles, voir Propriétés d'un élément de
modéle de trigger a la page 246.

Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Si vous avez créé un eélément de modele de trigger de SGBD, une boite de confirmation
s'affiche et vous demande si vous souhaitez enregistrer les changements dans le SGBD.

Cliquez sur Oui pour confirmer la modification du modéle.

Propriétés d'un élément de modele de trigger

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un élément de modeéle de trigger, double-cliquez
sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets, dans la boite de dialogue Listes des
éléments de modeéle trigger utilisateur ou dans la fenétre Propriétés du SGBD. Les onglets de
feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/ Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
Commentaire | a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des

scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone

Code.
SGBD SGBD courant.
Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

Définition - permet de saisir le code SQL pour I'élément de modéle. Pour plus
d'informations sur les outils disponibles, voir Outils de I'Editeur SQL a la page 418.
Déclaration - contient la déclaration pour I'élément de modéle dans les scripts de trigger.

Pour plus d'informations sur les outils disponibles, voir Outils de I'Editeur SQL a la page
418.
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Procédures stockeées et fonctions (MPD)

Vous pouvez definir des procédures stockées et des fonctions pour tous les SGBD qui les
prennent en charge.

Une procédure stockee est une collection précompilée d'instructions SQL stockées sous un
nom et traitées comme une unité. Les procédures stockées sont conservées dans une base de
données ; elles peuvent étre exécutées via un appel émis par une application et permettent
I'utilisation de variables déclarées par I'utilisateur, I'exécution conditionnelle et d'autres
fonctionnalités de programmation.

L'utilisation de procédures stockées peut s'avérer utile pour contrdle I'accés aux données (les
utilisateurs finaux peuvent saisir ou modifier des données mais pas écrire de procédures), pour
préserver l'intégrité des données (les informations sont entrées de fagon cohérente) et pour
améliorer la productivité (les instructions incluses dans une procédure stockée sont écrites une
seule fois et réutilisées).

Une fonction utilisateur est une forme de procédure qui renvoie une valeur a I'environnement
appelant afin que ce dernier I'utilise dans des requétes et autres instructions SQL.

Création d'une procédure stockée ou d'une fonction

\Vous pouvez créer une procédure stockée ou une fonction a partir de la feuille de propriétés
d'une table ou a partir de la Boite a outils, de I'Explorateur d'objets ou du menu Modéle.

 Utilisez I'outil Procédure dans la Bofte a outils.

» Affichez I'onglet Procédures dans la feuille de propriétés d'une table, puis cliquez sur
I'outil Ajouter une ligne

» Sélectionnez Modele > Procédures pour afficher la boite de dialogue Liste des
procédures, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne

« Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Procédure.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

\Vous pouvez créer une procédure en vous basant sur les modeles de procédure fournis par
PowerAMC ou en créant votre propre modéle de procédure

1. Double-cliquez sur une table pour afficher sa feuille de propriétés, puis cliquez sur I'onglet
Procédures.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne pour créer une nouvelle procédure, puis saisissez un
nom et un code.

3. Cliquez sur Appliquer pour valider la création de la nouvelle procédure, puis cliquez sur
I'outil Propriétés pour afficher sa feuille de propriétés.
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4. Cliquez sur I'onglet Définition :

% Propriétés de la procédure - Procedure_1 (PROCEDURE_1)

Apercu | [Dépendances I Dépendances étendues I Yersion
Général D&finition | Script I Permissions I Motes | Fégles I Diagrammes associés
< Procédure par défauts A
S d-Ad SR B9 Erfor W B W Lt Col

create procedure [%QUALIFIER%:]%PROC%: (IN <arge <type>) ;I

begin

end

<] | _'I;I
<< Mains |;§|l - 0k I Annuler | Sppliguer | Aide |

5. [facultatif] Sélectionnez un modele de procédure dans la liste Modéle (voir Modéles de
procédure (MPD) a la page 256.

6. Modifiez le code de définition de la procédure. Vous pouvez utiliser des variables et des
macros de MPD ainsi que d'autres outils disponibles sur la barre d'outils (voir Outils de
I'Editeur SQL a la page 418).

7. \ous pouvez également modifier les autres propriétés de la procédure. Pour obtenir la liste
complete des propriétés disponibles, voir Propriétés d'une procédure a la page 248.

8. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Remarque : Lorsque vous utilisez le plug-in PowerAMC pour Eclipse, vous pouvez pointer
sur une procédure dans I'Explorateur d'objets, cliquer le bouton droit de la souris, puis
sélectionner Editer dans I'Editeur SQL dans le menu contextuel afin d'éditer cette procédure
dans I'Editeur SQL de Eclipse. Vous pouvez également vous connecter a votre base de données
afin d'obtenir que les noms de table soient complétés automatiquement. La définition de
procédure est ajoutée sous la forme d'un fichier .SQL dans la liste Generated SQL Files du
Workspace Navigator.

Propriétés d'une procédure
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une procédure, double-cliquez sur son symbole
dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste.
Les onglets de feuille de propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut,
avant toute personnalisation de l'interface par vous ou par un administrateur.
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L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
\Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informations
plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appli-
quant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du modéle.
Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en
regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Propriétaire

Nom du propriétaire de la procédure.

Table Spécifie la table a laquelle la procédure est attachée. Utilisez les outils a droite de
la liste pour créer ou sélectionner un objet, ou pour afficher les propriétés de I'objet
sélectionné.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,

séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Définition - permet de saisir le code SQL pour la procédure. Pour plus d'informations sur
les outils disponibles, voir Outils de I'Editeur SQL & la page 418.

Suivi des dépendances des triggers et procédures stockées

Lorsque vous rédigez un trigger ou une procédure stockée, PowerAMC crée automatiquement
des dépendances vers n'importe quelle table, vue, procédure ou package de base de données
référencé dans le code. Ces dépendances sont prises en compte lors d'une analyse d'impact
précédent la suppression du trigger ou de la procédure ou des objets dont ils dépendent. Si la
procédure a un symbole dans votre diagramme, toute dépendance sera illustrée de fagon
graphique par des fléches liant la procédure a ces objets.

Le diagramme ci-dessous montre une procédure, ProcChangerEmplacement, qui
dépend de plusieurs autre objets :
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4 ProcEmplacement
—

=:=:IZ>EICreatraﬁ\'l"ter(-:c-m_|;|l.|ted)3=3=
—_ -
| 4 ProcChangerEmplacement |

/ {{DBCreateAﬂ_rir_Ecomputedj}}r EmplacementSalaria

-
<<DBCreateAfter (computed)== .\
4

IDSalarie
MomSalarié

e

F’ \\ IDEmplacement
Salarié IDEmplacement
& \ B sALARIE
e n E] EMPLACEMENT
HomSalaria CHAR ' . (5| SUPLRACENET
IDRemplacement INT e {{DBCreateAﬂer(computedj»

y

FI_SALARIE_REFERENCE_EMPLACEM \

|

Emplacement

IDEmplacement IMT
MomEmplacement CHAR

Zphkx

L'onglet Liens de tracabilité de sa feuille de propriétés répertorie les objets dont elle dépend,
et le type de lien DBCreateAfter (computed) montre que PowerAMC a déterminé

qu'elle ne peut étre créée qu'apres ces objets :

#% Propriétés de la procédure - ProcChangerEmplacement {(PROCCHANGEREMPLACEM... =] [E3
Général I Dréfinition I Script I Permizsions | Mates | Reégles
Diagrammes associés I pEncu I Dépendances Liens de tracabilité ‘Wersion
F(EE-aBX (A EES-
Objetlie &« - Tupe de lien hd Tupe d'objet e | Moc~]
=+ | DECreatedfter [computed) Table Mode
2 ErplacementSalang i DBCreatedfter [computed] Wie kaode
3 ProcE mplacement DECreatedfter [computed) Procedure Mode
4 Salarié DBCreatedfter [computed] Tahle kaode
| | V[
<< Moing | %‘ - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

L'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de la table Salarié montre que
ProcChangerEmplacement dépend de cette table, et si vous effectuez une analyse
d'impact avant de supprimer latable Salarié, vous serez averti que la procédure en dépend.
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B Propriétés de la table - Salarié {(SALARIE) [_ (O] x|
Général I Colonnes I Index I Cléz I Triggers I Procédures I Cantréle I Script
Options physiques I Correspondances Permizsions Sybase I Mates I Reégles
Diagrammes associés I pEncu Dépendances Liens de tracabilité I ‘Wersion
e Analyze dimpact et de Iignage...l
Parent | Steréotype | Objet source | Tupe d'obijet... |

' Modéle Physique de ... DECreatedfter [computed) ProcChangerE...  Procédure

4 [\ Rétérences sortantes X Wues référentes ) Liens de tragabilté entrants A Diagrammes 7
<< Muoing | = ok I Annuler | Appliguer, | Aide |

Création manuelle de dépendances de procédure

Les procédures ayant des symboles dans le diagramme, vous pouvez ajouter manuellement
des dépendances pour ces procédures en utilisant I'outil Lien de tracabilité dans la Boite a
outils

Dans le diagramme ci-dessous, ProcChangerEmplacement a une dépendance sur une
nouvelle procédure, ProcOccupation :
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# FProcOcoupation

<<DBCreatedfters>
bs

% FrocEmplacement
—

<D BCreateAfter (com}uuted)bb
—_—

—_—

| # FrocChangerEmplacement

/

<2DBCreateAfter (computed)=»
4

I
<2 o .
.\ DEICreateAf‘thEcomputed) g R — ",

—_

§

§

Salarig
IlSalarie INT
HomSalarié CHAR
IDRemplacement IMT Bailed

Y

y

FK_SALARIE_REFERENCE_EMPLACEM \

b

Emplacement

IDEmplacement
NomEmplacement CHAR

INT  <pk>

i

L
<<DBCreatesfter (computed)=»

IlSalarie
HomSalarié
IDEmplacement
IDEmplacement

B sALARIE

B EMFLACEMENT

Etant donné que ProcOccupation n'est pas directement référencée dans
ProcChangerEmplacement, Vous devez changer manuellement le type de lien en
DBCreateAfter surl'onglet Liens de tracabilité de la feuille de propriétés de
ProcChangerEmplacement :

#% Propriétés de la procédure - ProcChangerEmplacement {(PROCCHANGEREMPLACEM... =] [E3

Général I Dréfinition I Script I Permizsions | Mates | Reégles
Diagrammes associés I pEncu I Dépendances Liens de tracabilité ‘Wersion
F(EE-aBX (A EES-

Objetlie &« - Tupe de lien hd Tupe d'objet e | Moc~]
=+ DECreatedfter [computed) Table Mode
2 DBCreatedfter [computed] Wie kaode
3 ProcE mplacement DECreatedfter [computed) Procedure Mode
4 Salarié DBCreatedfter [computed] Tahle kaode
1| | o
<< Moing | %‘ - 0K I Annuler Appliquer | Ajde |
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Régénération des dépendances de triggers et de procédures
Les dépendances de trigger et de procédure sont régénérées automatiquement apres les
actions suivantes :

e Importation d'un MPD créé avec une version antérieure de PowerAMC
» Reverse engineering d'une base de données dans un MPD
« Fusion de plusieurs MPD

\ous pouvez également régénérer manuellement des dépendances de triggers et de
procédures.

1. Sélectionnez Outils > Générer des objets > Régénérer les dépendances de triggers et
de procédures pour afficher la boite de dialogue Régénération des dépendances de
procédure.

2. Spécifiez un mode de régénération. Vous pouvez choisir I'une des options suivantes :

» Supprimer et régénérer — tous les triggers et/ou procédures attachés aux modeles de
procédure sont supprimées et régénérées, y compris celles qui ne sont pas modifiées

» Préserver —seules les triggers et/ou procédures attachés aux modéles qui ont été
modifiés sont supprimés et régénérés. Les triggers et/ou procédures modifiés sont

préserves.
Régénération des dépendances de triggers et de proced... =] B3
Général  Sélection |
Ed'ModeleF'hysiqueDonnees tj” By o~ G- gt gL W
Hom | Code |
Wk A ffecterE mployé AFFECTEREMPLOYE
Wk LibérerE mploys LIEBEREREMPLOYE
E'\ Procédures f
Ohbijet(z] sélectionnéls] : 242
QK I Annuler | Appliguer | Aide |

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Sélection et spécifiez les tables, vues, procédures et
(uniquement pour Oracle) packages de base de données pour lesquels vous souhaitez
régénérer les dépendances. Par défaut, tous les objets sont sélectionnés.

4. Cliquez sur OK pour lancer la régénération.
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Affectation d'une procédure stockée a une table

\Vous pouvez attacher une procédure stockée a une table si votre SGBD courant prend en
charge les procédures stockées. Cette fonctionnalité permet de mettre a jour la table ou d'en
extraire des informations.

Par exemple, la procédure stockée TABLE_AJOUTCOL peut étre associée a une table dans
laguelle vous devez insérer des lignes.

Lorsque vous générez un MOO a partir d'un MPD, les procédures attachées aux tables
deviennent des opérations avec un stéréotype <<procedure>> dans les classes générées.
L'affectation de procédures a des tables permet de définir des opérations de classes dans le
MOO généré.

Lorsque vous générez un MPD a partir d'un MOO, les opérations de classe dotées d'un
stéréotype <<procedure>> deviennent des procédures stockées attachées dans la table
générée. Le corps de I'opération est généreé sous la forme d'un commentaire dans la définition
de la procédure.

\Vous pouvez attacher une table a une procédure a partir de la feuille de propriétés d'une
procédure ou a partir de la feuille de propriétés d'une table.

1. Affichez la feuille de propriétés de la table, puis cliquez sur I'onglet Procédures.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter des objets pour afficher une liste de sélection, sélectionnez la
procédure stockée que vous souhaitez attacher a la table, puis cliquez sur OK.

La procédure stockée s'affiche dans la liste des procédures stockées.
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B Propriétés de la table - Projet [PROJET) _ (O] x|

Options physiques [communes] I Partitions I Join index I Oracle I MHates I Reégles | Apercu |
Général | Colonnes | Index Clés | Triggers Procédurss

P3Ok a@ X | M|

Hom

[»

Code

1 Frocedure_1 FROCEDURE 1

=
[14 | mi|4 |

1

Pluz »» |=§|' - 0K I Annuler Appliquer | Ajde |

3. Cliquez sur OK.

Régénération des procédures liées & une table
\ous pouvez régénérer les procédures liées & une table & tout moment.

1. Sélectionnez Outils > Générer des objets > Régénérer les procédures stockées de table
pour afficher la boite de dialogue Régénération des procédures stockées de table.
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Régénére les procédures stockées des tables. |_ (O] =]
Général | Seiection |

— Mode

‘e Ajouter les procédures stockées
de table manguantes

tModéles de procédure

DeleteProcedure
InzertFrocedure
SelectProcedurs
IUpdateProcedure

QK I Annuler | Appliguer | Aide |

2. Spécifiez une mode de régénération. Vous pouvez choisir I'un des options suivantes :

e Supprimer et régénérer — toutes les procédures liées aux tables sont supprimées, puis
régénérées

« Ajouter les procédures stockées de table manquantes — ajoute les procédures pour les
tables sélectionnées qui en sont dépourvues.

3. [facultatif] Cliquez sur lI'onglet Sélection pour spécifier les tables pour lesquelles vous
souhaitez régénérer les procédures stockées.

4. Cliguez sur OK pour lancer ma régénération.

Modeles de procédure (MPD)

Les modeles de procédure PowerAMC permettent de créer des procédures modulaires et
réutilisables.

PowerAMC fournit des modéles de procédure de base pour les bases de données qui les
prennent en charge, ce qui permet de créer des procédures liées aux tables. Vous pouvez
modifier le code de ces modeles prédéfinis, mais ils ne peuvent étre ni supprimés, ni

renommes :

Type de modele Génere une procédure qui exécute...
DeleteProcedure une instruction SQL Delete
InsertProcedure une instruction SQL Insert
SelectProcedure une instruction SQL Select
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Type de modele Génere une procédure qui exécute...

UpdateProcedure une instruction SQL Update

Création d'un modéle de procédure

\Vous pouvez créer un nouveau modele de procédure dans votre fichier de définition de SGBD
ou en tant que partie de votre modele. Vous pouvez commencer par copier un modéle de
procédure existant ou en écrire un de toutes pieces.

1. Sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant pour ouvrir le fichier de définition de
SGBD dans I'éditeur de ressources, puis cliquez sur I'onglet Modeles de procédure :

[ Fropriétés du SGBD (Pour tous les modéles) =] E3

Général | Modéles d tigger | Eléments da tigger  Modles de procédurs |

el s s O SRR W0 I R

Maom Code Commentaire 1=

1 DeleteProcedure DeleteProcedure todéle de procédure qui g

2 InzertProcedure InzerntProcedure todéle de procédure qui g

& SelectProcedure SelectProcedure Modéle de procédure quig

4 UpdateProcedure UpdateFrocedure todéle de procédure quia

= |MortodeleDeProcedure = | MonModeleDeProcedure
=
FH[e]4]$]2]¢ |21
K I Annuler | Appliguer | Aide |

2. Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne pour ajouter un nouveau modeéle de procédure vide
dans la liste.

3. Saisissez un nom et un code pour le nouveau modéle de procédure puis cliquez sur
Appliquer pour valider sa création.

4. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du nouveau modele de
procédure :
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' Propriétés du modéle de procédure - MonModeleDeProcedure [MonModele... =] E3

Général | Définition | Motes |

Hom : td onbd odeleD eProcedure IE‘
LCode : IMnnModeleDePlocedure I:
Commentaire ; ;I
SGRD - |IBM DE2 UDE 8. Common Server
Fonction ; IF'chédure ﬂ
Maom de I%Table.Name%_ZProcedureTemplate.NameZ
procédure

¥ Liée & une table

Pluz > |='§| - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Cliquez sur I'onglet Définition et saisissez ou modifiez le code de définition. Vous pouvez
utiliser des variables de MPD et des macros ainsi que d'autres outils disponibles dans la
barre d'outils (voir Outils de I'Editeur SQL a la page 418).

6. Vous pouvez également modifier les autres propriétés du modele de procédure. Pour
obtenir la liste compléte des propriétés disponibles, voir Propriétés d'un modéle de
procédure a la page 259.

7. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives.

Une boite de confirmation s'affiche pour vous inviter & enregistrer les changements dans le
SGBD.

Cliquez sur Oui pour confirmer la création du modele.

Modification d'un modéle de procédure

\Vous pouvez modifier vos propres modéles de procédure, mais aussi ceux fournis avec
PowerAMC.

1. Sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant pour ouvrir le fichier de définition de
SGBD dans I'éditeur de ressources, puis cliquez sur I'onglet Modéles de procédure.

2. Cliquez sur un modele de procédure dans la liste, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour
afficher sa feuille de propriétés.

3. Cliquez sur I'onglet Définition et modifiez le code de la définition de procédure. Vous

pouvez utiliser des variables et des macros de MPD et divers autres outils disponibles sur la
barre d'outils. Pour plus d'informations, voir Outils de I'Editeur SQL & la page 418.
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4. \ous pouvez également modifier d'autres propriétés de la procédure. Pour obtenir la liste
complete de propriétés disponibles, voir Propriétés d'un modéle de procédure a la page
259.

5. Cliquez sur OK dans les boftes de dialogue successives.

Une boite de confirmation s'affiche et vous demande si vous souhaitez enregistrer les
changements dans le SGBD.

Cliquez sur Oui pour confirmer la modification du modéle.

Propriétés d'un modele de procédure

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un modele de procédure, double-cliquez sur
I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom/Code/Com- Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du

code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun
espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
dumodeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

SGBD SGBD courant.

Fonction Spécifie si le template définit des procédures ou des fonctions.

Nom de procédure | Spécifie le format des noms de procédure résultants.

Liée a une table Spécifie si la procédure résultante sera liée a une table.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Les onglets suivants sont également disponibles :

« Définition - contient un champ permettant de saisir le code de la définition. Pour plus
d'informations sur I'édition de ce code, reportez-vous a la section Modification d'un
modéle de procédure a la page 258.

Création de requétes SQL/XML a l'aide de I'Assistant

Vous pouvez utiliser I'Assistant SQL/XML afin d'insérer une requéte SQL/XML dans la
définition d'un trigger, d'une procédure stockée ou d'une fonction, ce afin de stocker ou
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d'extraire des données, au format XML, depuis des bases de données relationnelles qui
prennent en charge SQL/XML. L'Assistant permet de sélectionner des tables et des vues dans
un MPD pour construire un modele XML en correspondance avec le MPD. Ce modele XML
(qui n'apparait pas dans I'espace de travail) est utilisé pour générer des requétes SQL/XML
depuis des éléments globaux.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'un trigger, cliquez sur I'onglet Définition, puis placez le
curseur dans la définition du trigger, Ia ou vous souhaitez insérer la requéte SQL/XML :

3 Propriétés du trigger - tdb_zalarie [TDB_SALARIE)

Général  Définition I Eléments de modélel Mates | Apercul

_ﬂ BeforeDeleteTrigger [du SGED) j E

Ibefore j Ewénement : Idelete j J|1 j
L-F-dI R b aB 9 AR E-o-P- % U nnoos

create trigger $TRIGGER: before delete order %0RDERE% on [$TABLOUALIFIER: ]$TABLES: ;l
referencing old as old del for each row
begin

declare user_defined exception exception for 30L3TATE '395333';

declare found integer;

.DeleteParentRestrict

end;
I _'ILI
Plus »» | = - QK I Annuler | Appliguer | Aide |
2. Cliquez sur I'outil Assistant SQL/XML pour lancer I'Assistant a la page Sélection de tables
et de vues :
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[PSMPD_GESTION DE SO = || & - @y - 4t gb 3 W&
Mom | Code | -
W 5 alarié SALARIE
= Equipe EGQUIPE
W Division DIVISION
W Tache TACHE
W= Projet PROJET
W Matériel MATERIEL
W3 Client CLIENT
W reqroupe REGROUPE
W= participe P&RTICIPE o
W utilise UTILISE o
E\Tables ,l' e

Obiet[z] sélectionnéls]: | 11 /11

<Erécédent| Suivant » I

Termires | Annuler | Aide

3. Sélectionnez les tables et vues a intégrer dans votre requéte puis cliquez sur suivant pour
passer & la page Modélisation d'une hiérarchie XML :

Aszsziztant SOLAZML - Modélization d'une hiérarchie XML

Construizez vatre higrarchie kL e faizant glizzer des tables, vues et colonnes du volet
gauche verz le wolet droit. Wous pouvez spécifier i lez colonnes zeront créées zouz forme
d'éléments ou d'attributs en choisizzant 'option appropriée ci-dessous.

MHatez que [‘Azsistant force les higrarchies créées entre les tables dans le MPD zource.

e L Créer la colonne entant que s & Elément © Attribut

= Tables
= |SALARIE

B Colonnes
----- =] SALNUM
----- =] DIVMUM
----- =] SALRESF
----- =] SALNOM
----- =] SALPRE
----- =] SALFON
----- =1 SALREM
----- =] SALCOM

- Wues

E&E‘_ﬂ Modelex<kL_1
=1 Eléments

= Salais
EHE) sequence

----- Numéro du salarié
Muméro de |a division
Fesponzable du salar
----- Mom du zalarié
----- Prénom du salarié
----- Fonction du salarié
----- Fémunération du zala
----- Commizzion du salarié

| | ]

<Erécédent| Suivant » I Tiermirer

Annuler | Aide
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Sur cette page, vous construisez la hiérarchie XML que vous souhaitez générer :

Le volet de gauche répertorie les tables et vues que vous avez sélectionnées

Levoletde droite affiche la hiérarchie XML a générer, et qui contient un élément racine
par défaut.

\ous pouvez construire une hiérarchie XML en utilisant les techniques suivantes :

Spécifiez si les colonnes seront générées comme éléments ou comme attributs en
choisissant une option située au-dessus des volets.

Faites glisser une table, vue ou colonne sur un noeud dans la hiérarchie XML. Vous
devez respecter la hiérarchie du MPD : vous ne pouvez pas créer une hiérarchie XML
entre deux éléments s'il n'existe aucune référenceentre leurs tables correspondantes, et
une table parent ne peut pas étre placée au-dessous de I'un de ses enfants.

Pointez sur une table, vue ou colonne, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Ajouter dans le menu contextuel pour I'ajouter sur le dernier noeud
sélectionné dans la hiérarchie XML.

Renommez un élément ou un attribut en cliquant sur le noeud correspondant et en
saisissant un nouveau nom.

Créez de nouveaux éléments et attributs ne figurant pas dans le MPD, ainsi que des
particules de groupe Séquence, Choix et Tout, en pointant sur un noeud XML, en
cliquant sur le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Nouveauobjet dans le
menu contextuel.

Supprimez un noeud XML sélectionné en cliquant le bouton droit de la souris, puis en
sélectionnant Supprimer dans le menu contextuel.

Une fois que vous avez fini de construire votre hiérarchie, cliquez sur Suivant pour passer a
la page Requéte :

262

PowerAMC



Chapitre 5 : Triggers et procédures

Assistant SOLSZML : Requéte SOL/XML

SH-F-d S| k2@ 90 nLoo

select '<2ml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 2:' || ;I

YMLELEMENT [ NAME "Racine™,

[select XMLAGG | XMLELEMENT| NAME "SALARIE™,=MLCOMCATI
YMLELEMENT MAME "SALNIUM™,SALARIE.3ALNUM) .,
FMLELEMENT | MAME "DIVIUM™,SALARIE.DIVNUM) ,
YMLELEMENT MAME "SALRESP™,3ALARTE.SALRESPR),
FMLELEMENT | MAME "SALNOM™,SALARIE. 3ALNOM) .
YMLELEMENT( MAME "SALPRE™,SALARIE.3ALFRE],
FMLELEMENT | MAME "SALFONT,SALARIE. 3ALFON) ,
YMLELEMENT( MAME "SALREM",SALARIE.3ALEEM),
FMLELEMENT( MAME "SALCOM",SALARIE.ZALCOM))) )

from 3ALARTE] ]

o il

<Erécédent| Surant > | Terminer I Annuler | Aide |

6. Examinez votre requéte et, si nécessaire, cliquez Précédent pour modifier votre hiérarchie.
Une fois satisfait de la requéte obtenue, cliquez sur Terminer afin de fermer I'Assistant et
d'insérer la requéte SQL/XML dans la définition du trigger.
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3 Propriétés du trigger - tdb_zalarie [TDB_SALARIE)

Général  Definition | Eléments de modélel Mates | Apercul

ﬂ BeforeDeleteTrigger [du SGED) j F
Ibefore j Ewénement : Idelete j J|1 j
- H-d IR 4 aB| 9| BE E-fo- W% 4 018Gl

elect ul .07 encodin g -]
LELEMENT{ NAME "

. JILAC
HLELEMENT |
MLELEMENT |
MLELEMENT
MLELEMENT
MLELEMENT |
MLELEMENT |

¥MLELEMENT |

YMLELEMENT

Plug > | i| - ak I Annuler | Appliquer | Aide |

7. [facultatif] Ajoutez du code pour compléter la requéte SQL/XML :

B3 Propriétés du trigger - tdb_salarie [TDB_SALARIE)

Général  Definition I Eléments de modélel Motes | Aperoul

ﬂ BeforeDeleteTrigger [du SGED) j I_
Ibefore j Evénement : Idelete j J|1 j
- H- DA SR 4B 9| BEE-fo- W % 4L 19l

gelect '<rxml werzion="1.0" encoding="UTF-3" =' || ;l
YMLELEMENT | NAME "Racine™,
[select XMLAGG | *MLELEMENT| NAME "3ALARIE™,XMLCONCAT(
YMLELEMENT | NAME "3ALNUM™,3ALARIE.SALNUM) ,
YMLELEMENT | HNAME "DIVNUM"™,3ALARTE.DIVHUM) ,
YMLELEMENT | NAME "SLLRESP”,SALARIE,SALRESP),
YMLELEMENT | NAME "3ALLNOM™,3ALARIE.3ALNOM),
YMLELEMENT| NAME "SLLPRE",34LARIE.SLLPRE],
YMLELEMENT | NAME "3A4LFON",3ALARIE.3ALFON),
XMLELEMENT| NAME "3LLREM",34LARIE.SLLEEM),
¥MLELEMENT{ NAME "3ALCOM™,3ALARIE.SALCOM))) )
from SALARIE])
where SALARIE. SALNUM = old del. SALNUM v|
3

Plug »» | ﬂ; - ak I Annuler | Appliquer | Aide |

8. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés du trigger.
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Génération de triggers et de procédures

\Vous pouvez créer ou modifier des triggers et des procédures de base de données dans un script
Ou Vvia une connexion directe a une base de données.

1. Sélectionnez SGBD > Générer la base de données pour afficher la boite de dialogue
Génération d'une base de données et spécifiez les options standard, en indiquant
notamment si vous souhaitez générer un script ou directement via une connexion a une
base de données.

Pour plus d'informations sur I'utilisation de cette fenétre, voir Génération d'une base de
données a partir d'un MPD a la page 361.

2. Sélectionnez "Triggers & Procédures (avec permissions)" dans la liste Paramétres de la
zone de groupe Lancement rapide située en bas de la fenétre. Ce jeu de parametres spécifie
les options standard pour la génération des triggers et des procédures.

ou

Cliquez sur I'onglet Options, puis cliquez sur Trigger dans le volet gauche pour afficher les
options de génération de trigger. Modifiez les options par défaut appropriées.

Pour plus d'informations sur les jeux de parametres, voir Lancement rapide et jeux de
paramétres a la page 371.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et cliquez sur le sous-onglet Table ou Procédure
en bas de la page. Sélectionnez les tables ou procédures pour lesquelles vous souhaitez
générer. Notez que si vous souhaitez générer un script de trigger pour des tables
appartenant a un propriétaire particulier, vous pouvez sélectionner ce propriétaire dans la
liste Propriétaire.

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Définition d'un ordre de génération pour les procédures stockées

Vous pouvez définir I'ordre de génération des procédures stockées a I'aide de liens de
tracabilité ayant le type DBCreateAfter. La procédure a partir de laquelle vous dessinez le lien
de tracabilité dépend de la procédure a laquelle vous faites aboutir le lien, et cette procédure
influente sera générée avant la procédure dépendante.

Par exemple, un éditeur peut décider de vendre certains livres avec une réduction (15%)
lorsqu'un client passe une commande de plus de 10 000 Euros. La procédure stockée véri £
générale contrble la globalité de la commande en s'assurant de la disponibilité des
produits, du montant de la commande, de I'application d'une éventuelle réduction, etc. Cette
procédure appelle la procédure Calcul remise pour calculer la remise de 15%. Par
conséquence, Calcul remise doit étre générée avant vérif générale, et vous
pouvez forcer cet ordre en créant un lien de tragabilité de type DBCreateAfter depuis
Vérif généraleversCalcul remise.
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Remarque : Il existe une vérification de modele qui vous empéche de créer des liens de
tracabilité de type DBCreateAfter reflexif ou circulaire. Si vous générez sans corriger
cette erreur, les procédures seront générées par ordre alphabétique, sans prendre en compte

I'ordre de génération.

1. Affichez la feuille de propriétés de la procédure stockée dépendante, puis cliquez sur

I'outil Liens de tragabilité.

2. Cliquez sur I'outil Ajouter des objets, cliquez sur le sous-onglet Procédure dans la boite
de dialogue Ajout d'objets, puis cliquez sur OK.

3. Cliquez dans la colonne Type de lien, cliquez sur la fleche vers le bas, puis sélectionnez

DBCreateAfter.

&% Propriétés de la procédure - Yérif générale (YERIF_GENERALE)

Général I Di&finition I Script I Permizgions | Motez | Régles
Diagrammes agzociés I Apergu I Dépendances Ligns de tragabilits Werzion
HEE s R X A2 ES -
Ohjgt lié & = Type de lien - Type d'objet li& | oo =]
= | Calcul remize DBCreatedfter Procédure hiode
1| | -
<< Muoing | = ok I Annuler | Appliquer | Aide |

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés puis revenir au modele.

Remarque : Vous pouvez également créer des liens de tragabilité DBCreateAfter en
utilisant I'outil Lien de tracabilité (voir Définition d'un ordre de génération pour une vuea
la page 140). Pour plus d'informations sur les liens de tragabilité, voir Guide des
fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de modéles > Notions de base
relatives a la liaison et & la synchronisation > Création de liens de tracabilité.

266

PowerAMC



Chapitre 5 : Triggers et procédures

Création de messages d'erreur personnalisés

\Vous pouvez créer une table de messages dans votre base de données afin d'y stocker vos
messages d'erreur personnalisés. Lorsque vous sélectionnez les paramétres de génération de
trigger, vous pouvez choisir de générer un message d'erreur depuis cette table.

1. Créez une table dotée de colonnes pour stocker les informations suivantes :

Colonne pour... Description

Numéro d'erreur Numéro du message d'erreur auquel le script de trigger fait réfé-
rence

Texte du message Texte du message

2. Générez la table dans votre base de données.
Sélectionnez SGBD > Exécuter SQL.

4. Sélectionnez une source de données et spécifiez les paramétres de connexion, puis cliquez
sur Connecter.
Une boite d'édition de requéte SQL s'affiche.

5. Saisissez une instruction SQL permettant d'insérer un numéro de message et un texte dans
les colonnes appropriées. Vous pouvez utiliser le format suivant, par exemple :

insert into table values (numéro erreur, 'message erreur')
insert into ERR MSG values (1004, 'La valeur que vous tentez
d''insérer n'existe pas dans la table référencée)

6. Cliquez sur Exécuter.

Un message vous indique que la commande a été correctement exécutée.
7. Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue de requéte SQL.
Cliquez sur Fermer.

Génération de messages d'erreur personnalisés
\Vous pouvez choisir de générer vos propres messages d'erreur a partir de la boite de dialogue
de paramétres de génération des triggers.

Sélectionnez Outils > Régénérer des objets > Régénérer les triggers.
Cliquez sur I'onglet Message d'erreur, puis sélectionnez I'option Utilisateur.

Saisissez le nom de la table contenant les messages d'erreur, le nom de la colonne qui
contient le numéro d'erreur, ainsi que le nom de la colonne qui contient le texte du message
derreur.
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Régénération des triggers =] E3

Général Messages denreur | Sélectin |

" Standard

& liilisateur
Mom de | table |MSG_ERRA
Colonne de numeérno ; IND_EHH
Colonne de teste : ITXT_EHH

QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Cliquez sur I'onglet Général, puis sélectionnez le mode de génération ainsi que les
triggers a créer.

Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les tables pour lesquelles vous souhaitez
créer des triggers.

Pour plus d'informations sur la régénération des triggers, reportez-vous a la section
Régénération des triggers a la page 224.

Cliquez sur OK.

La progression de la régénération s'affiche dans le volet Résultats.

Sélectionnez SGBD > Générer les triggers et les procédures, sélectionnez les parametre
de génération requis (voir Génération de triggers et de procédures a la page 265), puis
cliquez sur OK.
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Les services Web sont des applications stockées sur des serveurs Web auxquels vous pouvez
accéder a distance via les protocoles (HTTP, SOAP) et formats de données (HTML, XML...)
Web standard et ce, quel que soit votre systéme ou votre langage de programmation.

Dans des requétes SOAP, les requétes sont encapsulées dans des services, tandis que dans les
requétes HTTP, les opérations sont appelées directement. Dans PowerAMC, vous modélisez
des services Web pour ces deux protocoles pour les bases de données suivantes :

» Sybase Adaptive Server Anywhere 9 et versions supérieures
« Sybase Adaptive Server Enterprise 15 et versions supérieures
« Sybase 1Q12.6 et versions supérieures

« IBM DB2 v8.1 et versions supérieures

Les services Web sont composés d'un jeu d'opérations, chaque opération contenant une
requéte SQL permettant d'extraire des données d'une base de données. Si vous utilisez des
services Web pour interroger des bases de données, vous n'avez plus besoin de pilotes pour
communiquer avec ces bases de données. L'illustration suivante montre le résultat d'une
requéte HTTP pour un service Web :

3 /Customers/List - Microsoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage  Fawvorz  Outls 7

[« - 5- Q0 d 86| S

J Adresse IE http: # flocalhost: B0B0/Custaners/List

fCustomers/List
Customer | Customer |Customer
custid |custname |[custaddr
|1 |Pi.nle3r |Chiu:ago
2 Takashi |Tokyo
3 Smith  [London
|4 |Dupont |Paris

AdaptiveServerdmnvhere/0.0.0. 1108
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Services Web (MPD)

Dans PowerAMC, les services Web sont composés d'opérations Web qui contiennent des
paramétres Web ainsi que des colonnes de résultats :

» les services Web spécifient les instructions SQL utilisées pour extraire des données des
bases de données

 les parameétres Web sont les paramétres qui apparaissent dans les instructions SQL

 les colonnes de résultats sont les colonnes dans lesquelles les résultats sont affichés

Ces objets sont dépourvus de symbole dans le diagramme, mais ils apparaissent toutefois tous
dans I'arborescence de I'Explorateur d'objets.
|| Ezpace de travail

B Ea Gestion_Clients
------ . DlaglammeF'h_l,mque 1

5 CLlENTS
=8 Opérations
e ObtenirMomClient
EE8 Paramétres
el MomClient
=8 @ Colormes de résultats

Cette structure est compatible avec la définition de service Web dans les bases de données
prises en charge.

Importation d'un service Web sous la forme d'un fournisseur de services

\ous pouvez importer un service Web sous forme de fournisseur de services dans un Modéle
de Processus Métiers (MPM) afin de définir les liens entre une mise en oeuvre concréte des
interfaces et opérations de service et leur définition abstraite.

Pour plus d'informations, voir Modélisation des processus meétiers > Construction de MPM >
Diagramme de processus métiers > Fournisseurs de services (MPM).

Services Web dans Sybase ASA 9, ASE et I1Q

PowerAMC prend en charge les services Web pour Sybase ASA 9 et version supérieures,
Sybase ASE 15 et versions supérieures et Sybase 1Q 12.6 et version supérieures.

Vous devez spécifier le type du service Web dans la liste Type de service sur l'onglet Général
de sa feuille de propriétés (voir Propriétés d'un service Web a la page 271).

Les services Web peuvent étre appelés a l'aide de I'un des protocoles suivants :

e Unservice Web appelé via une requéte HT TP peut avoir un format RAW, HTML ou XML.

Lorsque plusieurs services Web concernent la méme table dans une base de données, leur
nom commence généralement par le nom de la table, suivi d'une barre oblique et d'un nom
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particulier qui identifie la requéte (i.e. Client/Liste, Client/Nom). Dans ce cas, lenomde la
table est appelé le chemin local (qui est défini sur I'onglet Général de la feuille de
propriétés du service Web).
PowerAMC traite les opérations Web HTTP qui ont le méme chemin local comme
appartenant au service Web ayant le méme chemin local.

* [ASAet1Q uniquement] Un service Web appelé dans une requéte SOAP peut avoir le type
SOAP ou DISH.
PowerAMC traite les services Web SOAP pour ces bases de données comme des
opérations Web appartenant a un service Web DISH.

Mise en oeuvre (instruction SQL)

Lorsque vous créez un service Web, vous devez saisir une instruction SQL pour sélectionner
les données que vous souhaitez extraire de la base de données, et utiliser pour cela I'onglet
Mise en oeuvre de la feuille de propriétés de ses opérations Web. Dans le cas de services Web
DISH, les instructions SQL sont définies dans le services Web SOAP portant leur nom de
préfixe.

Services Web dans IBM DB2
PowerAMC prend en charge les services Web pour IBM DB2 v8.1 et versions supérieures.

Dans IBM DB2, les services Web sont définis par des fichiers DADX (Document Access
Definition Extension).

Pour plus d'informations sur la génération de fichiers DADX, reportez-vous a la section
Génération de services Web pour IBM DB2 v8.1 a la page 280.

Un fichier DADX spécifie un service Web via un jeu d' gpérations définies par des instructions
SQL ou des fichiers DAD (Document Access Definition), qui spécifient les correspondances
entre les éléments XML et les tables DB2.

Pour plus d'informations sur les fichier DAD, voir Modélisatron XML > Travailler avec XML
et les bases de données > Génération d'un fichier DAD pour IBM DB2.

Création d'un service Web

\ous pouvez créer un service Web a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modele.

» Sélectionnez Modele > Services Web pour afficher la boite de dialogue Liste des services
Web, puis cliquez sur lI'outil Ajouter une ligne.

» Pointez sur le modele (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Service Web.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des

fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un service Web

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un service Web, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
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propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/Com-
mentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de
savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du
code ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun

espace. Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des
informations plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du
nom en appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options
du modeéle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le
bouton = en regard de la zone Code.

Dans les URI, le nom du service Web est utilisé pour accéder au service Web, il
ne doit donc pas commencer par une barre oblique ou contenir deux barres
obligues consécutives.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant
dans un fichier d'extension.

Chemin local

Préfixe du nom de service Web. Si vous spécifiez un chemin, l'outil Défini par
lutilisateur(en regard de la zone Chemin local) apparait enfoncé. Vous pouvez
rétablir le nom de préfixe d'origine en cliquant sur cet outil. La valeur par défaut
est le nom du service Web. La valeur par défaut est le nom du service Web.
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Propriété

Description

Type de service

[ASA, ASE et IQ uniquement] Spécifie le type de service Web, vous pouvez
choisir parmi les valeurs suivantes :

e DISH- [ASA et IQ uniquement] agit comme proxy pour un groupe de
services SOAP et géneére un fichier WSDL (Web Services Description
Language) pour chacun de ses services SOAP. Lorsque vous créez un
service DISH, vous devez spécifier un nom de préfixe (sur I'onglet Attri-
buts étendus) pour tous les services SOAP auxquels le service DISH s'ap-
plique. PowerAMC traite les services Web SOAP comme des gpérations
Web (voir Opérations Web (MPD) a la page 274) de services Web DISH.

o HTML - [ASA et 1Q uniquement] le résultat de l'instruction ou de la
procédure SQL est fourni sous la forme d'un document HTML (avec une
table contenant des lignes et des colonnes).

*  RAW- le résultat de l'instruction ou de la procédure SQL est envoyé sans
mise en forme supplémentaire.

e SOAP- [ASE uniquement] génere un fichier WSDL (Web Services Des-
cription Language).

e XML - lerésultat de I'instruction ou de la procédure SQL est fourni sous la
forme d'un document XML. Par défaut, le résultat est converti en fichier
XML RAW.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots
clés, séparez-les de virgules.

Onglet Sécurité
Cet onglet est dispon
propriétés suivantes :

ible pour ASA/SQL Anywhere et 1Q uniquement, et contient les

Propriété

Description

Connexion sécuri-
sée

Si cette case est cochée, seules les connexions HTTPS sont acceptées. Si elle
est décochée, les connexions HTTP et HTTPS sont acceptées

Autorisation requi-
se

Si cette case est cochée, tous les utilisateurs doivent fournir un nom et un mot de
passe. Si elle est décochée, un seul utilisateur doit étre identifié.

Utilisateur de la
connexion

Lorsque l'autorisation est requise, vous pouvez sélectionner <Aucun> ou une
liste de noms d'utilisateur. Lorsque I'autorisation n'est pas requise, vous devez
sélectionner un nom d'utilisateur. La valeur par défaut est <Aucun>, qui si-
gnifie que tous les utilisateurs ont acces.

Les onglets suivants sont également disponibles :
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« Opérations - Répertorie les opérations Web associées au service Web (voir Opérations
Web (MPD) a la page 274).

« Sybase - [ASA/SQL Anywhere, ASE et 1Q] Inclut des propriétés spécifiques a Sybase
(voir Chapitre 22, Sybase SQL Anywhere a la page 627)

» Espacesde noms - [IBM DB2] Répertories les espaces de noms associés au service Web, y
compris leur préfixe, leur URI et un commentaire. Vous pouvez spécifier un schéma XML
dans lesquels les éléments et les types de données utilisateur dans les paramétres Web et les
colonnes de résultats sont définis.

Opérations Web (MPD)

Une opération Web est un objet enfant d'un service Web. Elle permet de définir I'instruction
SQL d'un service Web et d'afficher ses paramétres et colonnes de résultat.

Création d'une opération Web

\ous pouvez créer une opération Web a partir de la feuille de propriétés ou du noeud
d'Explorateur d'objets d'un service Web.

» Affichez I'onglet Opérations de la feuille de propriétés d'un service Web, puis cliquez sur
I'outil Ajouter une ligne

« Pointez sur un service Web dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Opération Web.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Obyjets.

Propriétés d'une opération Web
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une opération Web, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Dans les URIs, le nom des opérations Web vient aprés le nom des services Web, suivi
par une barre oblique, il ne doit pas commencer par une barre oblique ou contenir
deux barres obliques consécutives.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Service Web | Code du service Web contenant I'opération Web. Cliquez sur I'outil Propriétés pour

afficher la feuille de propriétés du service Web.

Propriétaire

[ASE 15 uniquement] Spécifie le propriétaire de l'opération.

Type d'opéra-
tion

[IBM DB2 uniquement] Spécifie le type de lI'opération. Vous pouvez choisir I'une
des valeurs suivantes :

»  Sélectionnez callsi vous souhaitez appeler une procédure stockée avec des
parametres et des colonnes de résultats pour I'opération Web.

» Sélectionnez guery si vous souhaitez que I'opération Web extraie les données
relationnelles en utilisant I'instruction SQL contenue dans I'onglet Mise en
oeuvre.

e Sélectionnez store XML si vous souhaitez que I'opération Web stocke un docu-
ment XML de données relationnelles. La mise en correspondance entre les
données XML et les données relationnelles est définie par un fichier DAD, avec
RDB comme MappingType.

»  Sélectionnez store XML si vous souhaitez que I'opération Web stocke un docu-
ment XML sous forme de données relationnelles. La mise en correspondance
entre les données XML et les données relationnelles est définie par un fichier
DAD, avec RDB comme MappingType.

»  Sélectionnez updatesi vous souhaitez que I'opération Web exécute I'instruction
SQL avec des parametres facultatifs. Les paramétres peuvent étre créés sur
I'onglet Parametres dans la feuille de propriétés d'opération Web.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Onglet Mise en oeuvre
L'onglet Mise en oeuvre contient les instruction SQL de 'opération Web. Pour plus

d'informations sur les outils contenus dans cet onglet, voir Outils de I'Editeur SQL a la page
418.

#& Propriétés de l'opération de service Web - WS0per_Query_ResulAsso (WSOPER_QUER.. =] E3

MHates I Reégles | Attributs étendus I Dépendances I Wersion
Général I Paramétres Mize en oeuve | Colonnes de rézultats I Sécurité I Apercu

E-B-HES# B o E-for W %@ M el

I WIOPER_QUERY_BEESULAZSO(insout FANAME xs:satring, in LMAME xsa:atring)

select e.firstnme, e.midinit, e.lastname, ep.picture, er.resume :l
from employee az &, emp photo az ep, ELp resume as er

where e.empno = ep.enpho

and £.ENpno = er.enpno

and e.firstrmme = :fsname

and e.lastname = :lname

order by e.lasthame

.
4| | 3

¢ Mains | - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Onglet Sécurité

Cet onglet est disponibles pour ASA/SQL Anywhere et 1Q, et affiche les propriétés
suivantes :

Propriété Description

Connexion sécu- | Si cette case est cochée, seules les connexions HTTPS sont acceptées. Si elle est
risée décochée, les connexions HTTP et HTTPS sont acceptées

Autorisation re- | Si cette case est cochée, tous les utilisateurs doivent fournir un nom et un mot de
quise passe. Si elle est décochée, un seul utilisateur doit étre identifié

Utilisateur de la | Lorsque l'autorisation est requise, vous pouvez sélectionner <Aucun> ou une liste
connexion de noms d'utilisateur. Lorsque l'autorisation n'est pas requise, vous devez sélec-
tionner un nom d'utilisateur. La valeur par défaut est <Aucun>, qui signifie que
tous les utilisateurs ont accés

Les onglets suivants sont également disponibles :

» Paramétres - Répertorie les paramétres Web associés a I'opération Web (voir Parameétres
Web (MPD)a la page 278), qui font partie de I'instruction SQL définie sur I'onglet Mise en
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oeuvre. Vous pouvez créer des parametres sur cet onglet, ou procéder a leur reverse
engineering a partir d'un service Web (ASA, ASE et 1Q uniquement). Outre les outils
standard d'une liste, vous pouvez utiliser I'outil Ajouter des parameétres a partir de la
mise en oeuvre SQL (ASA, ASE et 1Q uniquement) afin d'afficher les paramétres
résultant du reverse engineering du service Web.

» Colonnes de résultat - Répertorie les colonnes de résultat associées a I'opération Web (voir
Colonnes de résultats de I'opération Web a la page 277). Outre les outils standard d'une
liste, vous pouvez utiliser I'outil Ajouter des colonnes de résultats obtenues par
I'exécution d'une instruction SQL afin d'afficher les colonnes produites par I'exécution
de l'instruction SQL dans la base de données.

» Sybase - [ASE uniquement] Affiche des options spécifiques a Sybase (voir Chapitre 20,
Sybase ASE a la page 587).

Colonnes de résultats d'opération Web

Les colonnes de résultats sont des sous-objets des opérations Web. Ces colonnes font partie de
I'instruction SQL définie dans I'onglet Mise en oeuvre d'une feuille de propriétés d'opération
Web, et appartiennent a une table incluse dans la base de données cible. Ces colonnes sont

répertoriées dans I'onglet Colonnes de résultats d'une feuille de propriétés d'opération Web.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modéle. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Type de don-
nées

[IBM DB2 uniquement] Sélectionnez un type de données de schéma XML dans la
liste, ou bien cliquez sur l'outil Sélectionner un objet pour afficher une boite de
dialogue dans laquelle vous sélectionnez un élément global dans un modeéle XML
ouvert dans l'espace de travail.

Est un élément

IBM DB2 uniquement] Cette case a cocher est grisée lorsqu'un élément global est
attaché a une colonne de résultats.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Parametres Web (MPD)

Les parametres Web sont des objets enfant des opérations Web. Ils font partie de I'instruction
SQL définie dans lI'onglet Mise en oeuvre de la feuille de propriétés d'une opération Web. 1ls
sont répertoriés dans I'onglet Paramétres d'une feuille de propriétés d'opération Web.

Création d'un parameéetre Web

\Vous pouvez créer un paramétre Web a partir de la feuille de propriétés ou du noeud
d'Explorateur d'objets d'une opération Web.

» Affichez I'onglet Paramétres dans la feuille de propriétés d'une opération Web, puis
cliquez sur le l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Paramétre Web.

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un paramétre Web

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un paramétre Web, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom/Code/
Commentaire

Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir
a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des
scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez
également spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées
sur l'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conven-
tions de dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la
synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone
Code.

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans
cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un
fichier d'extension.

Opération Web | Nom de I'opération Web contenant le paramétre Web.
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Propriété

Description

Type de para-
métre

Sélectionnez entrée si vous souhaitez que le paramétre Web soit un paramétre
d'entrée. Sélectionnez entrée/sortiesi vous souhaitez que le paramétre Web soit a la
fois un paramétre d'entrée et de sortie. Sélectionnez sortie si vous souhaitez que le
paramétre Web soit un parameétre de sortie.

Valeur par dé-

[ASE uniquement] Spécifie une valeur par défaut pour le parametre.

faut
Type de don- | [Pour IBM DB2] Sélectionnez un type de données de schéma XML dans la liste, ou
nées bien cliquez sur l'outil Séfectionner un objetpour afficher une boite de dialogue dans

laquelle vous sélectionnez un élément global dans un modele XML ouvert dans
I'espace de travail.

[Pour ASE] Sélectionnez un type de données dans la liste.

Est un élément

[IBM DB2 uniquement] Cette case & cocher est grisée lorsqu'un élément global est
attaché a un paramétre Web.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Test des services Web

PowerAMC fournit une méthode pour tester les services Web au sein de I'environnement de
modele. Vous devez étre connecté a la base de données appropriee.

1. Pointez sur un service Web de type DISH ou SOAP dans I'Explorateur d'objets, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez la commande Afficher le code WSDL

ou

Pointez sur une opération appartenant a un service Web d'un autre type, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Tester I'opération Web.

2. Consultez I'URL générée, puis cliquez sur OK.

Pour un service Web de type SOAP, le fichier WSDL sera affiché dans votre Explorateur

d'objets.

ou

Pour un service Web de type RAW, le résultat sera affiché dans votre Explorateur d'objets.

Génération de services Web

Vous générez des services Web afin de les mettre en oeuvre sur des bases de données cible.
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Génération de services Web pour Sybase ASA, ASE et IQ

\Vous pouvez créer ou modifier des services Web dans Sybase ASA 9, en utilisant des fichiers
de script ou une connexion directe.

1. Sélectionnez SGBD > Générer la base de données pour afficher la fenétre Génération
d'une base de données, puis spécifiez les options standard, et en spécifiant notamment si
vous souhaitez générer un script ou générer directement via une connexion.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de cette fenétre, voir Génération d'une base de
données a la page 361.

2. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options, puis cliquez sur Service Web dans le volet de
gauche pour afficher les options relatives a la génération de service Web. Changez le cas
échéant les options par défaut.

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sur le sous-onglet Services Web en bas de
I'onglet. Sélectionnez les services Web a générer.

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Notez que dans le cas de services Web générés directement via une connexion a une base de
données, vous pouvez avoir a réactualiser I'affichage du dossier Services Web pour les faire
apparaitre.

Génération de services Web pour Web IBM DB2

Dans IBM DB?2, les services Web sont définis par les fichiers Document Access Definition
Extension (DADX). PowerAMC peut générer ces fichiers DADX.

Pour permettre la génération de DADX dans votre modeéle, sélectionnez Modéle >
Extensions, cliquez sur I'outil Importer, sélectionnez le fichier DADX (sur I'onglet Général),
puis cliquez sur OK pour l'attacher.

1. Sélectionnez Outils > Génération étendue pour afficher la boite de dialogue Génération
avec DADX sélectionné.
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Génération _ (O] x|
Bepertoire |I::'\Generation\WebSewices'\ IE
I~

Cibles | Sélectionl

DAL

ok I Annuler | Appliquer | Aide |

2. Cliquez sur I'outil Sélectionner un chemin en regard de la zone Répertoire, puis
spécifiez un chemin pour les fichiers DADX.

3. Cliquez sur l'onglet Sélection, puis sélectionnez les services Web pour lesquels vous
souhaitez générer un fichier DADX.
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Génération _ (O] x|

Bepertoire |I::'\Generation\WebSewices'\

v \érifier le modele

Cibles  Sélection |

[@3 S| m e om
Mom | Code |
W] Customners CUSTOMERS
E\. Services Wab f
Objetz] zé&lectionmné(z) : 11

ok I Annuler | Appliquer | Aide |

4. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fois la génération terminée, la boite de dialogue Résultat affiche le chemin d'acces des
fichiers DADX.

: Résultat

IS[=] E3

Editer... | - | Fermer I

5. [facultatif] Sélectionnez le chemin d'un fichier DADX, puis cliquez sur Editer pour
afficher ce fichier dans la fenétre de I'éditeur.
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<?xm] wersion="1.0" encoding="UTF-8"%>
<DADX
>

cresult_set_metadata name="CUSTOMER" rowName="CUSTOMER">
<column name="custid" type=""/>
<column name="custname" Type=""/>
<column name="custaddr" type=""/>

</result_set_metadatas
<operation name="CUSTOMER" >

<zalls

<s0l_calls
select * from Customer where custid=:CustomerID

/0L _calls=
<parameter name="CUSTOMERID" kind="1in"/>
<result_set name="rs_CUSTID" metadata="CUSTOMER" />
<result_set name="rs_CUSTHWAME" metadata="CUSTOMER" />
<result_set name="rs_CUSTADDR" metadata="CUSTOMER" />

</call>

</operation>

<operation name="LIST"»

<OUErYy>

<S0L_guerys
select * from Customer
</ SOL_gUerys
<#ML_result name="CUSTID"/ >
<xML_result names="CUSTHAME "/ >
<#ML_result name="CUSTADDR" />
< quUBry>
</operation>

<operation name="NAME":>

<OUErYy>
<S0L_guerys
select * from Customer where custnames=:Customerhame
</ SOL_gUerys
<#ML_result name="CUSTID"/ >
<xML_result names="CUSTHAME "/ >
<#ML_result name="CUSTADDR" />
<parameter name="CUSTOMERMAME" kind="1in"/>
</ query:>
</operations

< DAL

6. Cliquez sur Fermer dans la boite de dialogue Résultat.

\Vous pouvez maintenant utiliser les fichiers DADX pour les demandes SOAP dans IBM DB2
UDB Web services Object Runtime Framework (WORF).
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Reverse engineering de services Web

e Lesservices Web HTTP de base de données sans chemin local commun sont groupés sous

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de services Web depuis une base de données
vers un MPD, lorsque vous souhaitez réutiliser ces services Web dans le MPD. Une fois le
reverse engineering effectué, vous pouvez les modifier et les générer dans la base de données.

\Vous ne pouvez faire porter le reverse engineering que sur des services Web de Sybase ASA,
ASE et 1Q.

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de services Web a partir de ces bases de données
dans un nouveau MPD & partir d'un fichier de script ou via une connexion directe a une base de
données via la boite de dialogue Reverse engineering d'une base de données.

Pour plus d’informations sur I’ utilisation de la boite de dialogue Reverse engineering d’une

base de données, voir Reverse engineering d'une base de données dans un MPD & la page
387.

La liste suivante montre comment les objets de service Web dans ces bases de données sont
traités dans PowerAMC :

« Les services Web HTTP de base de données avec un chemin local commun sont groupés

sous forme d'opérations Web PowerAMC d'un service Web HTTP avec le chemin
spécifié :

Logiciel Nom du service Type Nom de I'opération
Web Web

Base de données Clients/Nom HTML —

PowerAMC Clients HTML Nom

forme d'opérations Web PowerAMC d'un service Web HTTP nommé raw, xml ou html :

Logiciel Nom du service Type Nom de Il'opération
Web Web

Base de données Clients HTML —

PowerAMC html HTML Clients

» Les services Web SOAP de base de données avec un nom de préfixe sont considérés

comme des opérations Web PowerAMC d'un service Web DISH avec le nom de
préfixe :

Logiciel Nom du service Type Nom de I'opération
Web Web
Base de données DishPrefix/Nom SOAP —
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Logiciel Nom du service Type Nom de I'opération
Web Web

PowerAMC Clients (avec le préfixe | DISH Nom
DishPrefix)

Les services Web SOAP de base de données sans nom de préfixe sont considérés comme
des opérations Web PowerAMC d'un service Web DISH sans le nom de préfixe :

Logiciel

Nom du service Type Nom de I'opération
Web Web
Base de données Clients SOAP —
PowerAMC WEBSERVICE_1 DISH Clients

¢ Les services Web DIS
méme maniére dans PowerAMC :

H de base de données avec ou sans préfixe sont considérés de la

préfixe DishPrefix)

Logiciel Nom du service Type Nom de I'opération
Web Web

Base de données Clients DISH —

PowerAMC Clients (avec ou sans DISH —
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En plus de la modélisation de la structure logique de vos systémes de données, vous pouvez
utiliser PowerAMC afin de spécifier I'environnement physique dans lequel la base de données
sera déployée.

Cycles de vie (MPD)

Un cycle de vie permet de modéliser le transfert de données depuis des stockages rapides et
codteux vers divers types de stockage meilleur marché et moins performants, & mesure que
I'ancienneté des données augmente et que leur consultation diminue. La période durant
laquelle les données restent sur chaque type de stockage est modélisée sous la forme de
phases, qui sont associées au tablespaces.

Remarque : La modélisation des cycles de vie est prise en charge par Sybase 1Q a partir de la
version 15.0.

\ous pouvez attacher autant de tables que vous le souhaitez a un cycle de vie, et créer plusieurs
cycles de vie afin de fournir plusieurs vitesses et/ou méthodes de gestion du vieillissement des
données. Chaque table ne peut étre associée qu'a un cycle de vie. Un cycle de vie peut étre :

» Basé sur I'age - Les données traversent le cycle de vie en passant par des partitions
nommeées, ne restant dans chaque phase que durant la période de rétention spécifiée. Les
partitions se déplacent dans le cycle de vie de fagon prévisible et finissent par étre
proposées pour une purge a la fin de la période de rétention totale du cycle de vie.

» Basésurl'acces- Lestables (et leurs éventuels index associés) traversent le cycle de vie en
fonction de la durée d'inactivité permise pour chaque phase, qui spécifie la durée pendant
laquelle une table peut rester dans la phase sans qu'aucun processus n'y accede. Les tables
doivent rester dans le cycle de vie durant (au minimum) la période de rétention totale, et
leur déplacement vers la fin du cycle de vie peut étre retardé indéfiniment en cas d'acces
aux données quelles contiennent.

Le diagramme suivant illustre un cycle de vie basé sur I'age couvrant une période de cing ans,
et qui est divisé en trois phases:

« Phase 1 (3 mois) - stockage hautes performances (ler temps) pour les données récentes
fréguemment consultées.

« Phase 2 (9 mois) - stockage quasi en ligne (2éme temps) pour les données de I'année
précédente.

» Phase 3 (48 mois) - stockage d'archive (3éme temps) pour les données rarement consultées
mais qui doivent étre conservées.
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Les données sont regroupées dans des partitions (P1, P2 et P3), qui contiennent chacun un
mois de données :

Cycle de vie des donnges (G0m)

Phasze 1 (3m) Phase 2 (9m) Phase 3 (48m)

P3 P2 P1

PowerAMC peut générer tous les scripts nécessaires pour automatiser ces mouvements de
données. Dans l'exemple ci-dessus, un script serait généré pour chaque mois du cycle de vie.
Au point illustré dans I'image, le script va :

» Déplacer la partition P1 du tablespace associé a Phase 1 vers le tablespace associé a Phase
2.

 Créerune nouvelle partition, P4, pour commencer a collecter les nouvelles lignes de tables
dans le tablespace associé a Phase 1.

A mesure que les données vieillissent, les scripts peuvent également traiter le transfert des
données vieilles de plus d'un an depuis un tablespace associé a Phase 2 vers le tablespace
associé a Phase 3.

Une fois qu'un cycle de vie est mis en place, vous pouvez générer des scripts pour procéder a
des déplacements de données indéfiniment. Des scripts supplémentaires sont générés pour
purger régulierement les données qui arrivent en fin de cycle de vie.

Modélisation d'un cycle de vie

Pour modéliser correctement un cycle de vie, vous devez définir le cycle de vie et ses phases,
puis leur associer vos tables.

1. Vous pouvez créer un cycle de vie de lI'une des fagons suivantes :

« Sélectionnez Modele > Cycles de vie (ou SGBD > Gestion du cycle de vie des
informations > Liste des cycles de vie) pour afficher la boite de dialogue Liste des
cycles de vie, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

 Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Cycle de vie. Notez que les cycles de vie ne peuvent étre
créés qu'au niveau du modele, il n'est pas possible d'en créer dans des packages.

2. Cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés du cycle de vie et
spécifier un nom pour le cycle de vie.
3. Cliquez sur I'onglet Définition, puis sélectionnez le type de politique :
« Basée sur I'dge - Les données sont transférées de phase en phase dans des partitions
nommées en fonction du temps écoulé depuis leur création. Spécifiez une Date de
début ainsi qu'une durée de Rétention totale (la période couverte par le cycle de vie).

* Baséesurl'acces - Les tables sont transférées de phase en phase en fonction de ladurée
écoulée depuis la derniére fois qu'un processus y a accédé. Spécifiez une durée de
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Rétention totale, qui est traitée comme la durée minimale durant laquelle la table doit
rester dans le cycle de vie.

4. Cliquezsur l'outil Créer une phase pour créer autant de phases que nécessaire. Les cycles
de vie contiennent souvent trois phases pour gérer les données de stockage hautes
performances, quasi en ligne ou archives.

Remarque : Votre phase est surmontée d'une icdne d'avertissement jaune jusqu'a ce
qu'elle soit complétement définie.

5. Sélectionnez successivement chaque phase et affichez sa feuille de propriétés (voir
Propriétés d'une phase a la page 296). Spécifiez un nom, une période de rétention (ou,
dans le cas de cycles de vie basés sur I'accés, une période d'inactivité) et un tablespace pour
représenter le stockage physique dans lequel les données sont conservées lors de cette
phase.

Dans le cas des cycles de vie basés sur I'age, vous pouvez affecter des données provenant
d'une base de données externe a la premiére phase de votre cycle de vie. A la fin de la
premiére phase, les données seront chargées dans votre base de données d'entrepdt de
données (voir Archivage des données a partir de bases de données externes a la page
296).

6. Affichez la feuille de propriétés de chacun de vos tablespaces (voir Propriétés d'un
tablespace et d'un storage a la page 299) puis saisissez les propriétés appropriées, en
incluant une valeur pour le colt par Go a utiliser lors du calcul des réductions de codts.

Une fois que vous avez terminé la définition de vos phases et de vos tablespaces, revenez a
la feuille de propriétés du cycle de vie et vérifiez que les icones d'avertissement jaunes ont
disparu des boutons de phase.

7. [cycles de vie basés sur I'age] Saisissez une plage de partition afin de spécifier la durée
couverte par chaque partition de table gérée par le cycle de vie. Par exemple, une plage de
partition d'un mois contient les données d'un mois.

8. Dans lazone de groupe Tables gérées, sélectionnez les tables que vous souhaitez associer
au cycle de vie. Pour chaque table, spécifiez la date a partir de laquelle vous souhaitez
gu'elle soit soumise au cycle de vie, et saisissez une estimation du nombre initial de lignes
ainsi qu'un taux de croissance afin de permettre un calcul des économies.

9. [cyclesde vie basés sur I'age] Vous devez, pour chaque table, spéecifier une colonne avec un
type de données comme clé de partition utilisée pour déterminer a quelle partition une
ligne doit étre affectée. La clé de partition peut &tre également étre affectée sur I'onglet
Sybase 1Q des feuilles de propriétés de table.

10. [facultatif] Cochez la case Analyse de réduction des coQts puis cliquez sur 'outil
Réactualiser I'analyse de réduction des codts afin d'afficher un récapitulatif des
économies obtenues en gérant vos données a I'aide du cycle de vie.

Vous pouvez également afficher le détail des économies réalisées sur une année pour une
seule table sur I'onglet Cycle de vie de la feuille de propriétés de cette table (voir Propriétés
d'une table a la page 83).
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Remarque : Si vous devez modéliser plusieurs cycles de vie et/ou souhaitez vous assurer
gue toutes vos tables sont associées a un cycle de vie, il peut s'avérer utile de visualiser ces
associations dans une matrice de dépendances. Pour afficher la matrice Cycles de vie/
Tables, sélectionnez SGBD > Gestion du cycle de vie des informations > Afficher la
matrice Cycles de vie/Tables.

Génération de scripts d'archivage pour mettre en oeuvre votre cycle de vie

Une fois que vous avez modélisé vos cycles de vie, vous pouvez demander a PowerAMC de
générer des scripts afin d'automatiser la création, de déplacement et la purge des données
durant vos phases de cycle de vie.

Avant de générer vos scripts de mouvement de données, assurez-vous que vous avez accompli
toutes les étapes répertoriées dans Modélisation d'un cycle de vie a la page 288.

1.

Sélectionnez SGBD > Gestion du cycle de vie des données > Générer des scripts
d'archivage des données pour afficher la boite de dialogue de génération.

Spécifiez le répertoire dans lequel générer les scripts et, le cas échéant, cochez la case
demandant une vérification du modéle avant la génération.

Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les tables pour lesquelles vous souhaitez
générer des scripts d'archivage des données.

[dans le cas de cycles de vie basés sur I'age] Cliquez sur I'onglet Options, spécifiez la date
de début et la date de fin pour la période pour laquelle vous souhaitez générer des scripts.
\ous pouvez générer des scripts pour tout ou partie de la période couverte par votre cycle
de vie, mais aussi purger les données créées avant la date de votre cycle de vie.

Remarque : Dans le cas des cycles de vie basés sur I'age utilisés pour archiver des données
provenant d'une base de données externe, si vous spécifiez une date de début de génération
antérieure a la date d'une table associée au cycle de vie, des scripts supplémentaire seront
généreés afin d'avancer immédiatement les données les plus anciennes créées entre la date
de début de génération et la date de début du cycle de vie de la table afin de les amener aux
stades appropriés du cycle de vie.

[dans le cas de cycles de vie basés sur I'age] Sur I'onglet Options, spécifiez la méthode
utilisée pour créer des partitions. Vous pouvez choisir entre créer des partitions :
 Individuellement, lorsque la partition précédente se termine

» Toutes au début (valeur par défaut)

Cliquez sur OK pour commencer la génération.

Les scripts sont générés dans le répertoire spécifié et répertoriés dans le volets
Résultats.

Les scripts suivants sont générés pour les cycles de vie basés sur I'age, et doivent étre
executés a la date spécifiée et dans I'ordre défini par leur préfixe numérique. Vous pouvez
exécuter les scripts manuellement ou bien utiliser Sybase Control Center pour automatiser
Ce processus :
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e IQ.CreateRemoteServerAndLogin.date.sql - sivous archivez des
données stockées dans une base de données externe.

e Unou plusieurs dossiersnommés aaamm3jj pourchaque date a laquelle les scripts
doivent étre exécutés, contenant I'un ou plusieurs des scripts suivants :

e 0l.IQ.CreateAndMovePartition.date.sqgl -un scriptpar date a
laquelle une action de mouvement de données est requise entre les dates de début et
de fin que vous spécifiez. Par exemple, si vous spécifiez comme date de début le
01/01/2009 et comme date de fin le 31/12/2009, une plage de partition d'un mois, et
pour créer des les partitions individuellement, douze scripts seront générés. Les
scripts doivent étre exécutés aux dates incluses dans leurs noms de fichier.

e 02.IQ.PurgePartition.date.sql -un scriptpar date a laquelle une
action de purge des données est requise pour les partitions arrivant a la fin du cycle
de vie.

e 03.DB.DeleteSourceData.date.sql - sides données doivent étre
purgées dans une base de données externe.

* OldData - si vous avez spécifié une date de début de génération antérieure aux dates
de début de votre table, ce dossier sera créé et contiendra des sous-dossiers datés
contenant des scripts pour créer, déplacer et purger des données plus anciennes.

Les scripts suivants sont générés pour ces cycles de vie basés sur les acces :

e CreateProcedures.sql - crée des procédures pour tester la durée d'inactivité
durant laquelle les tables n'ont pas été consultées et pour les déplacer et/ou les
supprimer a la demande. Ce script doit étre exécuté immédiatement afin de préparer la
base de données pour des mouvements de données appelés par un cycle de vie basés sur
les acces.

e MoveData.sqgl - appelle les procédures afin de tester et mettre en oeuvre les
mouvements de données en fonction des périodes d'inactivité spécifiées en utilisant la
date courante sur le serveur 1Q. Ce script doit étre programmé pour une exécution
réguliere.

* DeleteData.sql - appelle la procédure a tester et met en oeuvre la purge de
données en fonction des périodes d'inactivité spécifiées ainsi que la durée minimale de
rétention indiquée en utilisant la date courante sur le serveur 1Q. Vous pouvez
programmer une exécution réguliére de ce script ou I'exécuter a la main lorsque
nécessaire.

Propriétés d'un cycle de vie
Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un cycle de vie, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

mentaire

Nom/Code/Com- | ldentifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-
tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
déle. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.

Stéréotype

Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans
un fichier d'extension.

Mots clés

Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Définition
Cet onglet contient toutes les propriétés nécessaires pour définir votre cycle de vie. Lazone de
groupe Politique contient les propriétés suivantes :

Propriété | Description
Type de po- | Spécifie le critére utilisé pour avancer les données dans le cycle de vie. Vous pouvez
litique choisir lI'une des options suivantes :

» Baseée sur I'age - les données sont transférées de phase en phase dans des partitions
nommées en fonction du temps écoulé depuis leur création.

» Basée sur l'acces - les tables sont transférées de phase en phase en fonction de la
durée écoulée depuis la derniére fois qu'un processus a accédé aux données qu'elles
contiennent.

Date de dé- | [cycles de vie basés sur I'age uniquement] Spécifie la date a partir de laquelle vous
but souhaitez que le cycle de vie gére les mouvements de données.

Rétention Spécifie la durée totale de la période durant laquelle les données sont contrdlées par le
totale cycle de vie. Par exemple, si vous spécifiez une durée totale de rétention de 5 ans, le

cycle de vie va gérer le mouvement de chaque enregistrement entre le moment de sa
création et le moment ou cet enregistrement aura 5 ans d'existence.

Dans le cas de cycles de vie basés sur I'age, la durée totale de rétention doit étre égale a
la somme de toutes les durées de rétention de toutes les phases contenues dans le cycle
de vie.

Dans le cas de cycles de vie basés sur I'acces, la durée totale de rétention est utilisée
comme durée totale minimum de présence des données dans le cycle de vie.
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Propriété | Description

Phases Répertorie les phases (voir Phases (MPD) a la page 296) associées au cycle de vie.
\Vous pouvez créer des phases a I'aide de I'outil Crée une phase. Cliquez sur une phase
pour afficher sa feuille de propriétés.

Remarque : Vos phases sont surmontées par une icone d'avertissement jaune jusqu'a ce
que leur définition soit compleéte.

Plage de [cycles de vie basés sur I'age uniquement] Spécifie la période des données contenues
partition dans les partitions pour les tables gouvernées par le cycle de vie. Par exemple, une plage
de partition d'un mois spécifie que chaque partition contient les données d'un mois.

La zone de groupe Tables gérées répertorie les tables dont les données sont gérées par le cycle
de vie. Utilisez les outils Ajouter des objets et Créer un objet afin de remplir la liste. Si le
cycle de vie est utilisé pour archiver des données dans une base de données externe, le choix
des tables & attacher est limité aux tables de la base de données externe, et les tables
sélectionnées sont générées dans le MPD d'entrepdt de données si elles ne s'y trouvent pas
déja.

Les propriétés suivantes doivent étre renseignées pour chaque table afin de permettre la
génération des scripts d'archivage de données :

* Nom et Code - pour identifier la table.

« Date de début - [facultatif] Spécifie la date de début a partir de laquelle générer la
premiere partition.

« Lignes initiales et Croissance - Spécifie le nombre de lignes avec lequel la table
commence, ainsi que le pourcentage de croissance annuel

» CIé de partition - [cycles de vie basés sur I'dge] Spécifie la colonne a utiliser afin de
déterminer a quelle partition une ligne est affectée.

Cliquez sur le bouton Générer des scripts d'archivage des données afin de générer des
scripts destinés a mettre en oeuvre votre cycle de vie (voir Génération de scripts darchivage
pour mettre en oeuvre votre cycle de vie a la page 290).

Cochez la case Analyse de réduction des codts puis cliquez sur I'outil Réactualiser
I'analyse de réduction des colts afin d'afficher un récapitulatif des économies obtenues en
gérant vos données a l'aide du cycle de vie. Utilisez les outils situés au-dessus de la liste afin
d'exporter les données d'analyse de réduction des codts vers Excel ou pour les imprimer.

Archivage des données a partir de bases de données externes

Lorsque vous développez une politique de cycle de vie basé sur I'age, vous pouvez affecter des
données de base de données externes modélisées dans un autre MPD & la premiére phase. A la
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fin de cette premiére phase, les données sont chargées depuis cette base de données externe
dans votre entrepdt de données.

Pour pouvoir modéliser I'archivage des données des données d'une base de données externe,
vous devez effectuer les opérations suivantes :

1.

8.

Créez un MPD pour modéliser dans la base de données externe.

2. Créez un MPD pour modéliser I'entrep6t de données.
3.
4. Specifiez des parameétres d'acces pour I'entrepdt de données et la base de données externe

Liez le premier MPD au second via une source de données.

sur les onglets Connexion a la base de données et Data Movement (Lifecycle) de la
source de données.

Créez des correspondances entre les tables externes qui contiennent les données a archiver
et les tables d'entrepdt de données dans lesquelles ces données seront chargées.

Créez un cycle de vie dans le MPD de I'entrep6t de données, puis créez la premiére phase.
Définissez la Source de la premiére phase a Base de données externe puis
spécifiez la source de données par le biais de laquelle vous avez connecté le MPD de la
base de données externe.

Sélectionnez les tables a attacher au cycle de vie.

PowerAMC fournit différents outils pour vous permettre de créer des parties de cet
environnement d'archivage :

Génération MPD-MPD - permet de créer le MPD de I'entrep6t de données, la source de
données et les correspondances (voir Lialison d'une base de données externe par la
génération a la page 294)

L'Editeur de correspondances - peut vous aider a créer (ou modifier) les correspondances
entre les tables de MPD de la base de données externe et de I'entrep6t de données (voir
Liaison d'une base de données externe a l'aide de I'Editeur de correspondances a la page
295)

L'Assistant Source de données - peut créer une source de données et des correspondances
de table, définir la source du cycle de vie pour la premiere phase et attacher des tables au
cycle de vie (voir Liaison d'une base de données externe a l'aide de I'Assistant Création
d'une source de données a la page 296)

Liaison d'une base de données externe par la génération

Vous pouvez utiliser le mécanisme de génération de modele afin de générer des tables a partir
de votre base de données externe vers le MPD de votre entrepdt de données et créer la source
de données et les correspondances requises dans le MPD de votre entrep6t de données.

1.

2.

Créez un MPD afin de modéliser une base de données externe contenant des tables a
archiver dans le cycle de vie.

Sélectionnez Outils > Générer un modeéle physique de données pour ouvrir la boite de
dialogue Options de génération de MPD.
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3. Sur l'onglet Général, choisissez si vous allez créer un nouveau MPD pour représenter
votre base de données d'entrep6t de données ou ajouter les tables a générer dans un MPD
d'entrep6t de données existant.

4. Surl'onglet Détails, vérifiez que I'option Générer les correspondances est sélectionnée.
Ces correspondances sont utilisées pour les génération ultérieures du cycle de vie afin de
diriger les données a archiver vers I'entrep6t de données.

5. Sur l'onglet Sélection, sélectionnez les tables qui contiennent les données que vous
souhaitez archiver via le cycle de vie.

6. Cliquez sur OK pour commencer la génération.
Si vous ajoutez les tables a un MPD d'entrepdt de données existant, la boite de dialogue

Fusion de modeles s'affiche et permet de passer en revue les changements qui seront
effectués avant de cliquer sur OK pour continuer la génération.

Les tables sélectionnées sont générées dans le MPD d'entrep6t de données, avec la source
de données et les correspondances appropriées.

Remarque : Pour plus d'informations sur la génération de modéle, voir Chapitre 10,
Génération dautres modéles a partir d'un modéle de données a la page 401. Pour plus
d'informations sur la boite de dialogue Fusion de modeles, voir Guide des fonctionnalités
générales > Lialson et synchronisation de modéles > Génération de modéles et d'objets de
modéle.

Liaison d'une base de données externe a l'aide de I'Editeur de
correspondances

\Vous pouvez utiliser I'Editeur de correspondances pour créer (ou modifier) manuellement les
correspondances entre les tables de la base de données externes et de I'entrepdt de données qui
seront utilisées pour archiver les données gouvernées par le cycle de vie. Cette méthode peut
étre utile lorsque vous avez des MPD qui représentent votre bases de données externes et votre
entrepbt de données et que vous allez utiliser des correspondances non-standard pour charger
vos données.

Pour ouvrir I'Editeur de correspondances a partir du MPD de I'entrep6t de données,
sélectionnez Outils > Editeur de correspondances. Si vous n'avez pas encore défini de
source de données dans le modeéle, I'Assistant Création de source de données s'affiche, et vous
devez I'utiliser pour définir une source de données pointant vers le MPD de la base de données
externe, qui sera ensuite ouvert dans I'Editeur de correspondances.

Remarque : Pour obtenir des informations détaillées relatives a I'utilisation de I'Editeur de
correspondances (et de I'Assistant Création de source de données), voir Guide des
fonctionnalités générales > L iaison et synchronisation de modéles > Mise en correspondance
dobjets.
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Liaison d'une base de données externe a l'aide de I'Assistant Création d'une

source de données

L'Assistant Création d'une source de données vous guide pour créer une source de données
utilisant une base de données externe dans votre modéle, et pour l'associer aux tables qui
doivent étre gérées par la premiére phase de votre cycle de vie.

1.

Créez une politique de cycle de vie basée sur I'age (voir Création d'un cycle de viea la page
288), ajoutez une premiére phase dans ce cycle, et ouvrez la feuille de propriétés de cette
phase.

Définissez la période de rétention pour la phase et définissez la propriété Source a Base de
données externe.

Cliquez sur I'outil Créer a droit de la zone Source pour ouvrir I'Assistant Création d'une
source de données.

Sur la premiére page, sélectionnez le MPD qui représente votre base de données externe,
puis cliquez sur Suivant.

Sur la seconde page, sélectionnez les tables que vous souhaitez associer au cycle de vie.
Cliquez sur Terminer pour associer les tables sélectionnées au cycle de vie.

L'Assistant crée une source de données dans le MPD d'entrep6t de données et I'associe a la
premiére phase du cycle de vie. Les tables sélectionnées sont générées dans le MPD de
I'entrepdt de données si elles n'y sont pas déja présentes, et les correspondances
appropriées sont créées entre les tables du MPD de la base de données externe et celles du
MPD de I'entrep6t de données.

Phases (MPD)

Une phase définir la période durant laquelle les données gouvernées par un cycle de vie sont
retenues par un tablespace particulier.

Création d'une phase

\Vous créez des phases sur I'onglet Définition d'un cycle de vie en utilisant I'outil Créer une
Phase.

Propriétés d'une phase

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'une phase, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
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propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

Propriété | Description

Nom/Code/ | Identifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de savoir a
Commen- | quoi sertI'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code ou des scripts,
taire peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace. Vous pouvez égale-
ment spécifier un commentaire afin de fournir des informations plus détaillées sur
I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en appliquant les conventions de
dénomination spécifiées dans les options du modele. Pour supprimer la synchronisa-
tion du nom et du code, cliquez sur le bouton = en regard de la zone Code.

Stéréotype | Etend lasémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement dans cette
zone, ou hien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans un fichier
d'extension.

Rétention/ | [basée sur I'age] Spécifie la durée pendant laquelle les données sont conservées a cet

Unité de endroit.

temps

Période [basée sur I'acces] Spécifie la durée minimale durant laquelle aucun processus n'accede
d'inactivité/ | a la table avant que celle-ci ne passe a la phase suivante.

Unité de

temps

Source Spécifie ou sont situées les données qui doivent remplir la phase. La valeur par défaut

est la base de données courante (entrepdt de données). Pour la seule premiere phase
d'un cycle de vie basé sur I'age, vous pouvez spécifier une base de données externe (voir
Archivage de données a partir de bases de données externes a la page 293), auquel cas
vous devez également spécifier une source de données a lier au MPD qui modélise la
base de données externe.

Tablespace | [Base de données courante uniquement] Spécifie le tablespace auquel la phase est
associée. Sélectionnez un tablespace dans la liste ou cliquez sur le bouton Points de
suspension pour afficher la feuille de propriétés du tablespace sélectionné.

Source de [Base de données externes uniquement] Spécifie la source de données utilisée pour
données vous connecter a une base de données externe. Cliquez sur I'outil Créer a droite de cette
zone pour lancer I'Assistant Création d'une source de données (voir Liaison d'une
source de données externe a l aide de I'Assistant Création d'une source de donnéesa la
page 296) afin de créer une source de données et d'appliquer les tables appropriées au
cycle de vie.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.
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Tablespaces et storages (MPD)

Les tablespaces et les storages sont des objets génériques utilisés pour représenter des
emplacements physiques (dans des partitions nommeées) de table et d'index dans une base de
données ou un dispositif de stockage.

« un tablespace est une partition dans une base de données.
 un storage est une partition sur un périphérique de stockage.

Dans certains SGBD, un tablespace peut utiliser un storage déclaré dans sa définition.

Le tableau suivant répertorie les SGBD qui utilisent les concepts qui sont représentés par les
tablespaces et les storages dans PowerAMC :

SGBD

Tablespace représente...

Storage représente...

ADABAS

(Sans équivalent)

(Sans équivalent)

IBM DB2 UDB Com-
mon Server

tablespace

create tablespace

buffer pool

create bufferpool

IBM DB2 UDB for OS/

table space

storage group

390 create tablespace create stogroup
Informix (Sans équivalent) (Sans équivalent)
Ingres (Sans équivalent) (Sans équivalent)
InterBase (Sans équivalent) (Sans équivalent)

Microsoft Access

(Sans équivalent)

(Sans équivalent)

Microsoft SQL Server

(Sans équivalent)

filegroup

alter database add fi-
legroup...

MySQL (Sans équivalent) (Sans équivalent)

Oracle tablespace storage structure (not physical
create tablespace storage)

PostgreSQL (Sans équivalent) (Sans équivalent)

Sybase ASA database space (Sans équivalent)

create dbspace
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SGBD Tablespace représente... Storage représente...

Sybase ASE (Sans équivalent) segment

sp-addsegment

Sybase AS 1Q database space (Sans équivalent)

create dbspace

Teradata (Sans équivalent) (Sans équivalent)

Remarque : Lorsque les options de tablespace ou storage ne sont pas applicables pour un
SGBD, la commande menu correspondante n'est pas disponible.

Création d'un tablespace ou d'un storage

\ous pouvez créer un tablespace ou un storage a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu
Modéle.

» Sélectionnez Modeéle > Tablespaces (ou Storages) pour afficher la liste appropriée, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle (ou package) cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Tablespace (ou Storage)

Pour obtenir des informations générales sur la création des objets, voir Guide des
fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets.

Propriétés d'un tablespace et d'un storage

Pour visualiser ou modifier les propriétés d'un tablespace et d'un storage, double-cliquez sur
I'entrée correspondante dans I'Explorateur d'objets ou dans une liste. Les onglets de feuille de
propriétés et zones répertoriés ici sont ceux disponibles par défaut, avant toute
personnalisation de I'interface par vous ou par un administrateur.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom/Code/Com- | ldentifient I'objet. Le nom doit permettre a des utilisateurs non spécialistes de

mentaire savoir a quoi sert I'objet, tandis que le code, qui est utilisé afin de générer du code
ou des scripts, peut étre abrégé, et ne doit normalement contenir aucun espace.
Vous pouvez également spécifier un commentaire afin de fournir des informa-

tions plus détaillées sur I'objet. Par défaut, le code est généré a partir du nom en
appliquant les conventions de dénomination spécifiées dans les options du mo-
dele. Pour supprimer la synchronisation du nom et du code, cliquez sur le bouton
=en regard de la zone Code.
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Propriété Description

Stéréotype Etend la sémantique de I'objet. Vous pouvez saisir un stéréotype directement
dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans
un fichier d'extension.

Mots clés Permet de grouper de fagon informelle des objets. Pour saisir plusieurs mots clés,
séparez-les de virgules.

Onglet Co(t
L'onglet Colt n'est disponible que lorsque la modélisation du cycle de vie des données (voir
Cycles de vie (MPD) a la page 287) est prise en charge par votre SGBD.

Propriété | Description

Co(t (par Spécifie le colt par GO du storage représenté dans le tablespace
GO)

Monnaie Affiche la devise utilisée pour le calcul du codt de stockage par GO. Vous pouvez
changer de monnaie en sélectionnant Outils > Options du modele puis en choisissant
une valeur dans la liste Monnaie de la catégorie Paramétres du modeéle.

Autres onglets
Les onglets suivants sont également disponibles :

» Options physiques - répertorie les options physiques associées a la table (voir Options
physiques (MPD) a la page 300).

» Physical Options (Common) - répertorie les options physiques les plus couramment
utilisées pouvant étre appliquées au tablespace ou storage.

Remarque : Pour des informations plus détaillées sur les options de tablespace et de storage
relatives a un SGBD particulier, veuillez vous reporter au manuel de référence correspondant.

Options physiques (MPD)

Les options physiques sont des paramétres spécifiques a un SGBD qui définissent la facon
dont un objet est optimisé ou stocké dans une base de données, et qui sont inclus a la fin de
I'instruction Create de I'objet. Les options physiques sont définies dans le fichier de
définition de SGBD, et peuvent étre disponibles pour les tables, colonnes, index, tablespaces
et autres objets. Vous pouvez spécifier des options physiques par défaut pour tous les objets
d'un type particulier et d'autres pour des objets individuels (qui redéfinissent I'option par
défaut, si elle est spécifiée).

Il existe deux interfaces différentes pour définir les options physiques pour des objets
individuels, qui sont accessibles via des onglets de le feuille de propriétés d'objet. Les
changements apportés sur I'un de ces onglets sont répercutés dans l'autre :
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* Physical Options (Common) — cet onglet est affiché par défaut (avec I'onglet Partition,
le cas échéant), et répertorie les options physiques les plus couramment utilisées sous la
forme d'un onglet de propriétés standard. Sélectionnez ou spécifiez les valeurs pour les
options appropriés, puis cliquez sur OK

* Options physiques — cet onglet est masqué par défaut, et répertorie toutes les options
physiques par défaut pour I'objet sous forme d'arborescence. Pour afficher cet onglet,
cliquez sur le bouton Menu de la feuille de propriétés, puis sélectionnez Personnaliser les
onglets favoris > Options physiques. Suivez la procédure décrite dans Définition
doptions physiques par défaut a la page 301 afin de spécifie les options et définir leurs
valeurs.

Les options physiques peuvent varier considérablement d'un SGBD a l'autre. Par exemple,
dans Oracle, vous spécifiez le tablespace dans lequel la table est stockée en utilisant le mot clé
Tablespace, alors que dans Sybase SQL Anywhere, vous utilisez In. Lorsque vous
changez de SGBD, les options physiques sont sélectionnées comme préservés autant que
possible. Si une option physique spécifique a été sélectionnée, la valeur par défaut est
préservée pour I'option dans le nouveau SGBD. Les options physiques non sélectionnées sont
redéfinies a I'aide des valeurs par défaut du nouveau SGBD.

Pour obtenir des informations détaillées sur la syntaxe des options physiques et sur la fagon
dont elles sont spécifiées, voir Personnalisation et extension de PowerAMC > Fichiers de
définition de SGBD > Options physiques.

Remarque : Dans Oracle, I'option physique composite st orage est utilisée comme modéle
pour définir toutes les valeurs de storage dans une entrée de storage afin de ne pas avoir a
définir les valeurs une par une chaque fois que vous devez réutiliser les mémes valeurs dans
une clause de storage. Pour cette raison, I'option physique Oracle ne contient pas le nom de
storage (%s).

Définition d'options physiques par défaut
Vous pouvez définir des options physiques par défaut pour tous les objets d'un type particulier
dans le modéle.

1. Sélectionnez SGBD > Options physiques par défaut pour afficher la boite de dialogue
Options physiques par défaut, qui comporte un onglet pour chaque type d'objet prenant en
charge les options par défaut.

L'onglet Table est affiché par défaut. Le sous-onglet Syntaxe situé dans le volet de gauche
répertorie les options physiques disponibles dans le SGBD, tandis que le sous-onglet
Eléments situé dans le volet droit répertorie les options physiques qui ont été
sélectionnées pour I'objet.
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%C-,‘ Options physiques par defaut = @
| Base de donneées Join indes I Cluster I i aterializedyiewlog | Clusterndes
Table | Index Cl& alternative I Clé primaire I Storage I Tablezpace I Séquence
o commit [prezerve rows) - = <!:-h_l,lsical_properties>
E <Physical_properties> - <zegment_attibutes clauzes
=- <gegment_attlibutes_clause> - tablespace [DEFALILT_TESF)
i pictfree (10) 3 ging> [nologging)
pctused [40] EJ ‘- ¢table_compression: [compress)
initranz 1]
<deprecateds EJ
storage [{ztoragex) EJ
: tablespace [<tablespacer]
‘- ¢logging: [logging]
- <table_compression: [compress)
[Ll.. Are s ke
] m 3
[ Syntaxe £ |\ Eléments 4 5aL f
Appliquer &... <logging> | = rnologging -

[ (1].8 ]I Annler H Appliquer Jl Aide I

Les outils suivants sont disponibles pour ajouter et supprimer des options physiques pour
un objet :

Outil Action

Ajoute I'option physique sélectionnée dans I'onglet Syntaxe (volet gauche) dans I'on-
glet EIéments (volet droit).

Aligne une option physique sélectionnée dans I'onglet Eléments avec I'option physi-
que correspondante dans l'onglet Syntaxe.

Retire I'option physique sélectionnée dans I'onglet EIéments

2. Pour ajouter une option pour I'objet, sélectionnez-la dans le volet Syntaxe et cliquez sur

I'outil Ajouter pour la copier dans le volet Eléments. Pour ajouter uniquement un sous-
paramétre pour l'option, développez I'option dans le volet Syntaxe, sélectionnez le
parameétre requis, puis cliquez sur I'outil Ajouter.

Pour définir une valeur pour un paramétre d'option physique, sélectionnez le paramétre
dans la liste du volet EIéments puis saisissez ou sélectionnez la valeur appropriée dans la
zone qui s'affiche sous le volet. La valeur spécifiée peut alors étre affichée en regard du
paramétre dans la liste EIéments.

Répétez les étapes ci-dessus autant de fois que nécessaire pour spécifier les options
physiques par défaut requises. Par défaut, ces options seront appliquées a toutes les tables
créées par la suite dans le modéle. Pour les appliquer aux tables existantes, cliquez sur le
bouton Appliquer a pour sélectionner les tables auxquelles vous souhaitez appliquer ces
options, puis cliquez sur OK.
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5. Cliquez sur les autres onglets pour spécifier des options physiques pour les autres types
d'objet. (Remarquez sur le bouton Appliquer a n'est pas disponible sur I'onglet Base de
données).

6. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue et revenir a votre modele.
Pour redéfinir les options physiques par défaut pour un objet particulier, définissez les

valeurs appropriées sur l'onglet Physical Options (Common) ou Options physiques de
la feuille de propriétés de I'objet.

\Vous pouvez afficher les options physiques définies pour un objet dans I'onglet Apercu de
sa feuille de propriétés.

1 Propriétés de a table - Matable (MATABLE) [ = = 23]
Général | Colonnes I Index | Clés I Triggers I Procedures | Packages de bage de données |
Options physigues I Join index | Oracle I Partitions | Physical Optiong [Common) | Motes Régles | Apergu

S-r-FH-HS AL LR 9| EABEEE]| tnt.ca

I:h:op table MATAELE cascade constraints;

create table MATABLE

tablespace DEFAULT_TBSF
nologging
NoCOmpress;

%I - [ QK ] [ Annuler ] [ Appliguer ] [ Aide ]

Remarque : Les options physiques par défaut sont stockées dans votre fichier de modéle.
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Chapitre 8 Vérification d' un modéle de
données

Le modeles de données est un outil trés souple, qui vous permet de développer votre modéle
rapidement et sans contrainte. Vous pouvez vérifier la validité de votre modéle de données a
tout moment.

Un modele de données valide doit respecter les types de regles suivants :

» Chaque nom d'objet doit étre unique dans un modéle de données

« Chaque entité dans un MCD doit comporter au moins un attribut

« Chaque relation dans un MLD doit étre associée a au moins une entité
e Chaque index dans un MPD doit comporter une colonne

Remarque : 1l est recommandé de procéder a la vérification de la validité du modéles de
données avant de générer un autre modele ou une base de données a partir de ce modele . Si une
erreur est détectée, la génération est interrompue. L'option Vérifier le modéle est activée par
défaut dans la boite de dialogue de génération.

\ous pouvez vérifier votre modele de I'une des fagons suivantes :

* Appuyez sur F4, ou
» Sélectionnez Outils > Vérifier le modeéle, ou

« Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Vérifier le modéle dans le menu contextuel

La boite de dialogue Paramétres de vérification de modéle s'affiche, et vous permet de
spécifier le type de vérifications a effectuer, ainsi que les objets sur lesquels vous souhaitez
faire porter ces vérifications. Les sections suivantes documentent les vérifications spécifiques
au modele de données disponibles par défaut. Pour plus d'informations sur les vérifications
effectuées sur des objets génériques disponibles dans tous les types de modeles et pour des
informations détaillées sur I'utilisation de la boite de dialogue Paramétres de vérification de
modele, voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets >
Vérification de modéles.
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Vérification des types de données abstraits (MPD)

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des types de

données abstraits.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.
« Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Longueur maxi-
mum de l'attribut
Code du type de
données abstrait

Le code du type de données abstrait est plus long que la longueur maximum
admise par le SGBD.

¢ Correction manuelle : Réduisez la longueur du code
e Correction automatique : Réduit la longueur du code pour la ramener dans la
limite tolérée

Les types d'objets
instanciables doi-
vent avoir des at-

tributs et étre dé-

pourvus de procé-
dure abstraite

Si un type de abstrait de type Object (ou SQLJ Object) est instanciable (case
Abstrait non cochée), il doit étre doté d'attributs et dépourvu de procédure abs-
traite.

e Correction manuelle : Définissez au moins un attribut dans I'onglet Attributs
de type de données abstrait et décochez la case Abstrait dans la feuille de
propriétés de procédure

« Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Des tables ne peu-
vent pas étre ba-
sées suruntype de
données abstrait

Si un type de données abstrait de type Object (ou SQLJ Object) n'est pas ins-
tanciable (case Abstrait cochée), aucune table ne doit étre basée sur lui.

¢ Correction manuelle : Définissez la propriété Basé sur a <Aucun> dans la
feuille de propriétés de la table

e Correction automatique : Aucune

Vérification des procédures de type de données abstrait
(MPD)

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des procédures de
type de données abstrait.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

¢ Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de

glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Longueur maxi-
mum de l'attribut
Code de la procé-
dure de type de
données abstrait

Le code de la procédure de type de données abstrait est plus long que la longueur
maximum admise par le SGBD.

e Correction manuelle : Réduisez la longueur du code

¢ Correction automatique : Réduit la longueur du code pour la ramener dans la
limite tolérée
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Vérification

Description et correction

Une procédure ne
peut pas avoir le
méme nom qu'un
attribut

Une procédure de type de données abstrait ne peut pas avoir le méme nom qu'un
attribut.

¢ Correction manuelle : Renommez la procédure de type de données abstrait
e Correction automatique : Aucune

Définition de pro-
cédure de type de
données abstrait
vide

Une procédure de type de données abstrait doit étre dotée d'une définition.

e Correction manuelle : Créez une définition dans la zone Définition de la
feuille de propriétés de procédure de type de données abstrait
e Correction automatique : Aucune

Type de résultat
incohérent

Si la procédure de type de données abstrait est de type Function, Map ou Order,
vous devez définir un type de données de résultats ce type de procédure.

e Correction manuelle : Sélectionnez un type de données de résultats dans la
liste Type de données de résultat

e Correction automatique : Aucune

Vérification des associations (MCD)

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contrdler la validité des associations.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

* Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

e Correction automatique - Aucune

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

«  Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

< Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
¢ Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.
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Vérification

Description et correction

Nombre de liens
>=2

Une association est isolée et ne définit donc pas de relation entre entités.

¢ Correction manuelle : Définissez au moins deux liens entre cette association
et une ou plusieurs entités
e Correction automatique : Aucune

Nombre de liens
>= 2 avec un lien
identifiant

Un lien identifiant introduit une dépendance entre deux entités. Une association
comportant ce type de lien doit étre binaire.

e Correction manuelle : Définissez au moins deux liens entre cette association
et une ou plusieurs entités, décochez également la case Identifiant pour un
lien

e Correction automatique : Aucune

Nombre de lien
identifiants <= 1s

Un lien identifiant introduit une dépendance entre deux entités. Il ne peut y avoir

qu'un seul lien identifiant entre deux entités, sinon une dépendance circulaire est

créée.

e Correction manuelle : Définissez un unique lien identifiant entre les deux
entités, également décocher la case Identifiant pour I'un de ces liens

< Correction automatique : Aucune

Absence de pro-
priété avec un lien
identifiant

Une association comportant un lien identifiant ne peut pas avoir de propriété.

e Correction manuelle : Transférez les propriétés de l'association dans l'entité
dépendante (celle qui est reliée a I'association par le lien identifiant)

< Correction automatique : Aucune

Association bijec-
tive entre deux en-
tités

I'y ades associations bijectives entre deux entités lorsqu'il existe une association
bidirectionnelle avec une cardinalité un-un entre ces entités. Ceci équivaut a une
fusion de deux entités.

«  Correction manuelle : Fusionnez les entités ou bien modifiez la cardinalité
des liens

e Correction automatique : Aucune

Cardinalité maxi-
male des liens

Une association comportant plus de deux liens ne doit avoir que des liens dont la
cardinalité maximale est supérieure a 1.

¢ Correction manuelle : Modifiez la cardinalité maximale de ce type de liens
pour la rendre supérieure a 1

e Correction automatique : Aucune
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Vérification

Description et correction

Lien identifiant
réflexifs

Un lien identifiant introduit une dépendance entre deux entités. Une association
ayant ce type de lien ne donc pas étre réflexive.

« Correction manuelle : Modifiez I'association entre les entités ou bien déco-
chez la case Identifiant pour un lien

e Correction automatique : Aucune

Contrainte d'uni-
cité de nom entre
une association

n,n et des entités

Une association plusieurs-plusieurs et une entité ne peuvent pas avoir le méme
nom ou code.

* Correction manuelle : Modifiez le nom de I'association n,n ou de I'entité
e Correction automatique : Aucune

Vérification des associations (MPD)

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contrdler la validité des associations.

Vérification

Description et correction

Existence d'une
hiérarchie

Une association doit comporter une hiérarchie afin de permettre le calcul de la
consolidation.

* Correction manuelle : Sélectionnez une hiérarchie dans la liste Hiérarchie de
la feuille de propriétés de l'association

e Correction automatique : Aucune

Veérification des colonnes (MPD)

PowerAMC fournit des vérifications par défaut afin de contréler la validité des colonnes.

Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des termes
qui ne figurent pas
dans le glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent contenir que des
termes approuvés tirés du glossaire.

¢ Correction manuelle - Modifiez le nom ou le code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Aucune
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Vérification

Description et correction

Le nom/code con-
tient des synony-

mes de termes de
glossaire

[si le glossaire est activé] Les noms et les codes ne doivent pas contenir de
synonymes de termes de glossaire.

e Correction manuelle - Modifiez le nom ou code de sorte qu'il ne contienne
que des termes du glossaire.

« Correction automatique - Remplace les synonymes par les termes de glos-
saire qui leur sont associés.

Unicité du nom/
code

Les noms d'objet doivent étre uniques dans I'espace de noms.

« Correction manuelle - Modifiez le nom ou code en double.
e Correction automatique - Ajoute un numéro au nom ou code en double.

Longueur maxi-
mum du code de
colonne

La longueur du code d'une colonne ne doit pas étre supérieure a la valeur spé-
cifiée dans la définition du SGBD (entrée MaxLen dans la catégorie Objects >
Column) et dans les conventions de dénomination contenues dans les options du
modéle.

< Correction manuelle : Raccourcissez le code de la colonne pour le rendre
conforme aux spécifications

e Correction automatique : Tronque le code pour qu'il ne dépasse pas la lon-
gueur maximale spécifiée dans la définition de SGBD

Divergence vis-a-
vis du domaine

La cohérence entre les colonnes, domaines et types de données est vérifiée, de
méme que d'autres contrbles et attributs. Une ou plusieurs options de modéle
Imposer la cohéren