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Chapitre 1 Fichiers de ressources

PowerAMC

L'environnement de modélisation PowerAMC™ est alimenté par les fichiers de ressources au
format XML, qui définissent les objets disponibles dans chaque modele, avec les méthodes
permettant leur génération et leur reverse engineering. Vous pouvez afficher, copier et éditer
les fichiers de ressources fournis et créer les votres afin de personnaliser et d'étendre le
comportement de I'environnement.

Les types de fichiers de ressources suivants, basés sur ou étendant le métamodele public
PowerAMC, sont fournis :

Fichier de définition : personnalisent le métamodéle pour définir les objets disponibles

pour un SGBD ou langage particulier :

»  Fichiers de définition de SGBD (.xdb) - définissent un SGBD particulier dans le MPD
(voir Chapitre 4, Fichiers de définition de SGBD a la page 127).

»  Fichiers de définition de langage de processus, objet et XML (.xpl, .xol et .xsl) —
définissent un langage particulier dans le MPM, MOO ou MSX (voir Chapitre 3,
Fichiers de définition pour les langage objet, de processus et XML a la page 115).

Fichiers d'extension (.xem) - étendent la définition standard des langages cible afin, par

exemple, de spécifier un environnement de persistance ou un serveur dans un MOO. Vous

pouvez créer ou attacher un ou plusieurs fichiers XEM pour un modéle (voir Chapitre 2,

Fichiers d'extension a la page 11).

Modéles de rapport (.rtp) - spécifient la structure d'un rapport. Modifiables a I'aide de

I'Editeur de modele de rapport (voir Guide des fonctionnalités générales > Stockage,

partage et documentation des modeéles > Rapports).

Fichiers de langue de rapport (.xrl) — traduisent les en-tétes et autres textes standard dans

un rapport (voir Chapitre 6, Traduction de rapports a laide des fichiers de langue de

rapport a la page 305).

Jeux de régles d'analyse d'impact et de lignage (.rul) - spécifient les régles définies pour la

génération d'analyses d'impact et de lignage (voir Guide des fonctionnalités générales >

Liaison et synchronisation de modéles > Analyse d'impact et de lignage).

Profils de permissions sur les obfets (.ppf) - personnalisent I'interface de PowerAMC afin

de masquer des modeles, des objets et des propriétés (voir Guide des fonctionnalités

générales > Administration de PowerAMC > Personnalisation de l'interface de

PowerAMC > Ulilisation de profils pour contrdler l'interface de PowerAMC).

Profils utilisateurs (.upf) - stockent les préférences relatives aux options de modele,

options générales, préférences d'affichage, etc (voir Guide des fonctionnalités générales >

Modé€lisation avec PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de

modélisation > Profils utilisateur).

Personnalisation et extension de PowerAMC 1



Chapitre 1 : Fichiers de ressources PowerAMC

» Jeux de catégories de modeéle (.mcc) - personnalisent la boite de dialogue Nouveau modele
afin de guider la création de modele (voir Guide des fonctionnalités générales >
Administration de PowerAMC > Personnalisation de l'interface de PowerAMC >
Personnalisation de la boite de dialogue Nouveau modéle).

e Tables de conversion (.csv) - définissent des conversions entre le nom et le code d'un objet
(voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets >
Conventions de dénomination).

\ous pouvez passer en revue tous les fichiers de ressources disponibles a partir de la liste des
fichiers de ressources, disponible en sélectionnant Outils > Ressources > type.

Remarque : Pour respecter les recommandations récentes de Microsoft, PowerAMC ne
permet plus d'enregistrer les changements des fichiers de ressource dans le dossier Program
Files, et proposera un emplacement alternatif si vous tentez de le faire, en ajoutant le
répertoire sélectionné dans la liste des chemins pour ce type de fichier de ressource. Si vous
aviez préalablement enregistré vos propres fichiers de ressources dans Program Files,ils
risquent de ne plus étre disponibles dans la mesure ou Windows Vista ou Windows 7 les stocke
en fait dans un miroir virtuel sous, par exemple, C: \Users\nomutilisateur
\AppDatal\Local\VirtualStore\Program Files\Sybase\PowerAMC
16\Fichiers de ressource\SGBD. Pour restaurer ces fichiers dans vos listes,
déplacez-les et ajoutez leur emplacement dans votre liste en utilisant I'outil Sélectionner un
chemin.

Les outils suivants sont disponibles dans chaque type de fichier de ressources :

Outil | Description

e Propriétés - Ouvre le fichier de ressource dans I'éditeur de ressources

A Nouveau - Crée un nouveau fichier de ressource en utilisant un fichier original comme
modele (voir Création et copie de fichiers de ressources a la page 7).

= Enregistrer - Enregistre le fichier de ressource sélectionné.

i Enregistrer tout - Enregistre tous les fichiers de ressources de la liste.
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Chapitre 1 : Fichiers de ressources PowerAMC

Outil

Description

Chemin - Spécifie les répertoires qui contiennent les fichiers de ressources destinés a
remplir cette liste et d'autres endroits de I'interface de PowerAMC dans lesquels des res-
sources de ce type peuvent étre sélectionnées. Par défaut, seul le répertoire qui contient les
fichiers de ressources fournis dans le cadre de I'installation de PowerAMC est spécifié, mais
Vous pouvez ajouter autant de répertoires que vous les souhaitez.

Si vous prévoyez de modifier les fichiers de ressources fournis ou créer vos propres fichiers
de ressources, nous vous recommandons de stocker ces fichiers hors du répertoire d'ins-
tallation de PowerAMC.

La racine de la bibliotheque appartenant a votre derniére connexion de référentiel est
implicitement incluse en téte de liste, et est régulierement scannée (voir Guide des fonc-
tionnalités générales > Administration de PowerAMC > Déploiement d'un glossaire et
d'une bibliothéque d'entreprise).

Remarque : Dans de rares cas, lorsque vous cherchez des fichiers de ressources afin de
résoudre des références cassées dans des modeles, les répertoires de la liste sont scannés
dans l'ordre, et la premiére occurrence trouvée pour la ressource recherchée est utilisée.

Comparer - Permet de sélectionner deux fichiers de ressources a comparer.

Fusionner - Permet de sélectionner deux fichiers de ressources a fusionner.

Consolider - [si le référentiel est installé] Consolide le fichier de ressource sélectionné dans
le référentiel. Pour plus d'informations sur le stockage de fichiers de ressources dans le
référentiel, voir Guide des fonctionnalités générales > Administration de PowerAMC >
Déploiement d'un glossaire et d'une bibliothéque d'entreprise.

Mettre a jour a partir du référentiel - [si le référentiel est installé] Extrait une version du
fichier sélectionné depuis le référentiel sur votre machine locale.

Comparer avec la version du référentiel - [si le référentiel est installé] Compare le fichier
sélectionné avec un fichier de ressource stocké dans le référentiel.

Ouverture de fichiers de ressources dans I'Editeur de
ressources

Lorsque vous travaillez avec un MPM, MPD, MOO ou MSX, vous pouvez ouvrir dans
I'Editeur de ressources le fichier de définition qui contr6le les objets disponibles dans votre
modele afin d'en visualiser ou modifier le contenu. Vous pouvez également ouvrir et éditer les
fichiers d'extension attachés ou incorporés a votre modéle ou accéder a la liste de ressources
appropriées et ouvrir n'importe quel fichier de ressources PowerAMC.

Pour afficher un fichier de définition utilisé par votre modéle :

+ Dans un MPD, sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant.

Personnalisation et extension de PowerAMC 3
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» Dans un MPM, sélectionnez Langage > Editer le langage de processus courant.
» Dans un MOO, sélectionnez Langage > Editer le langage objet courant.
» Dans un MSX, sélectionnez Langage > Editer le langage courant.

Pour ouvrir un fichier d'extension attaché & votre modéle, double-cliquez sur I'entrée
correspondante dans la catégorie Extensions dans I'Explorateur d'objets.

Pour ouvrir un autre fichier de ressource, sélectionnez Outils > Ressources > Type pour
ouvrir la liste de fichiers de ressources appropriée, sélectionnez un fichier dans la liste, puis
cliquez sur l'outil Propriétés.

Dans chaque cas, le fichier s'affiche dans I'Editeur de ressources, dans lequel vous pouvez
passer en revue et éditer la structure de la ressource. Le volet de gauche montre une
arborescence d'entrées contenues dans le fichier de ressources, tandis que le volet de droite
affiche les propriétés de I'élément sélectionné :

[ Propriétés du SGBD {Pour tous les modéles) [_10O0]

Geénéral I Modéles de trigger | Eléments de triggerl Modéles de procédure |

a- - [$¥ASIO1520: Profils\Column! Extended AtiibutesIndexCade s d T

Racine
Sybase 10 15.2 - "
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= IndexT

2P artition “aleur par défaut : I j_l Template [

- WalueNeedDuote B
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Remarque : Ne modifiez jamais les originaux des fichiers de ressources fournis avec
PowerAMC. Si vous souhaitez modifier un fichier, créez une copie en utilisant I'outil
Nouveau (voir Création et copie de fichiers de ressources a la page 7).

Chaque entrée est une partie de la définition d'un fichier de ressources, et les entrées sont
organisées en catégories logiques. Par exemple, la catégorie Script dans un fichier de
définition de SGBD collecte toutes les entrées liées a la génération et au reverse engineering
de base de données.

Vous pouvez faire glisser des catégories ou des entrées dans I'arborescence de I'éditeur de
ressources, ainsi qu'entre des éditeurs de ressources du méme type (par exemple, entre deux
éditeurs de fichier XOL).
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Remarque : Certains fichiers de ressources sont fournis avec la mention "Not certified" dans
leur nom. Sybase® s'efforce de procéder a tous les contrdles de validation possibles, toutefois,
Sybase n'assure pas la maintenance d'environnements spécifiques permettant la certification
complete de ces fichiers de ressources. Sybase assure le support de la définition en acceptant
les rapports de bogues et fournit les correctifs nécessaires dans le cadre d'une politique
standard, mais ne peut étre tenu de fournir une validation finale de ces correctifs dans
I'environnement concerné. Les utilisateurs sont donc invités a tester ces correctifs fournis par
Sybase afin de signaler d'éventuelles incohérences qui pourraient subsister.

Navigation et recherche dans les fichiers de ressources

Les outils situés en haut de I'Editeur de ressources permettent de naviguer dans les fichiers de
ressources et d'y effectuer des recherches.

Arriére/ Zone de Rechercher/
Avant chemin/Recherche Remplacer parmi

1y l

- |SYASET550: Profile\T able\Estended Attrbutes\WithExpRiowSize [ IR ™ iy

Rechercher
Enregistrer

Outil | Description

@l- Arriere (Alt+Gauche) - Affiche I'entrée ou la catégorie visitée précédente. Cliquez sur la
fleche vers le bas pour sélectionner directement dans votre historique.

El- Avant (Alt+Droite) - Affiche I'entrée ou la catégorie visitée suivante. Cliquez sur la fleche
vers le bas pour sélectionner directement dans votre historique.

Q- Recherche (Entrée) - Affiche I'élément nommé dans la zone de texte. Si plusieurs éléments
sont trouvés, ils sont affichés sous forme de liste dans une bofte de résultats, et vous pouvez
alors double-cliquer sur I'élément souhaité ou le sélectionner et cliquer sur OK pour I'af-
ficher.

Cliquez sur la fleche vers le bas pour définir les options de recherche :

» [type d'extension] - sélectionnez le type d'extension a rechercher, par exemple vous
pouvez faire porter la rechercher uniquement sur les stéréotypes

e Permettre l'utilisation des caractéres génériques - Permet d'utiliser des métacaractéres
* pour renvoyer n'importe quelle chaine et ? pour renvoyer n'importe quel caractére
unique. Par exemple saisissez 1 s* pour retrouver toutes les extensions appelées
is....

* Respect de la casse - Prend en compte la casse lors de la recherche.
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Outil | Description

[ Enregistrer (Ctrl+Maj+S) — Enregistre le fichier de ressources courant. Cliquez sur la
fleche vers le bas pour enregistrer le fichier sous un nouveau nom.

& Rechercher parmi les éléments (Ctrl+Maj+F) - Recherche du texte dans les entrées.
2t Remplacer parmi les éléments (Ctrl+Maj+H) - Recherche et remplace du texte dans les
entrées.

Remarque : Pour passer directement a la définition d'un template depuis une référence
contenue dans un autre template (voir 7emplates (Profile) a la page 91) ou une autre
extension, placez votre curseur entre les signes pourcent et appuyez sur F12. Si une extension
redéfinit un autre élément, pointez sur ce dernier, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Afficher la super-définition pour passer a I'élément redéfini.

Edition de fichiers de ressources

\ous pouvez ajouter des éléments dans I'Editeur de ressources en pointant sur une catégorie ou
entrée dans I'arborescence et en cliquant le bouton droit de la souris.

Les options d'édition suivantes sont disponibles :

Option d'édi- |Description
tion
Nouveau Permet d'ajouter une entrée utilisateur

Ajouter des élé-

Affiche une boite de dialogue de sélection permettant de sélectionner des caté-

ments... gories ou entrées de métamodele prédéfinies afin de les ajouter dans le noeud
courant. Vous ne pouvez pas modifier le nom de ces éléments, mais vous pouvez
modifier leurs commentaires et valeurs en sélectionnant le noeud correspondant.
Effacer Supprime la catégorie et/ou I'entrée sélectionnée.

Restaurer le com-
mentaire

Restaure le commentaire par défaut de la catégorie ou de I'entrée sélectionnée

Restaurer la va-
leur

Restaure la valeur de I'entrée sélectionnée.

Remarque : Vous pouvez renommer une catégorie ou une entrée définie par I'utilisateur
directement dans I'arborescence du fichier de ressources en sélectionnant I'élément approprié,
puis en appuyant sur la touche F2.

PowerAMC
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Enregistrement des modifications

Si vous modifiez un fichier de ressources, puis cliquez sur OK pour fermer I'Editeur de
ressources sans cliquer sur I'outil Enregistrer, les changements sont enregistrés en mémoire,
I'éditeur se ferme et vous revenez a la liste des fichiers de ressources. Ensuite, lorsque vous
cliquez sur Fermer dans la liste des fichiers de ressources, une bofte de confirmation vous
demande si vous souhaitez enregistrer le fichier de ressources modifié. Si vous cliquez sur
Oui, les modifications sont enregistrées dans le fichier de ressources lui-méme. Si vous
cliquez sur Non, les modifications sont conservées en mémoire jusqu'a la fermeture de la
session de PowerAMC.

La prochaine fois que vous ouvrirez un modele qui utilise le fichier de ressources
personnalisé, les modifications seront prises en compte par le modele. Toutefois, si vous avez
au préalable modifié les mémes options directement dans le modele, les valeurs contenues
dans le fichier de ressources ne modifient pas ces options.

Partage et incorporation de fichiers de ressources

Les fichiers de ressources peuvent étre partagés et référencés par plusieurs modeles ou bien
copiés dans un fichier de modele pour y étre incorporés. Les modifications apportées a un
fichier de ressource partagé sont disponibles pour tous les modeles qui utilisent cette
ressource, tandis que celles que vous effectuez dans une ressource incorporée ne sont
disponibles que pour le modele dans lequel elle est incorporée. Les fichiers de ressources
incorporés sont enregistrés comme faisant partie du modéle qui les contient, et non sous la
forme d'un fichier distinct.

Remarque : Ne modifiez pas les extensions d'origine fournies avec PowerAMC. Pour créer
une copie d'un fichier amodifier, affichez la boTte de dialogue Liste des extensions, cliquez sur
I'outil Nouveau, spécifiez un nom pour le nouveau fichier, puis sélectionnez le fichier .xem
que vous souhaitez modifier dans la zone Copier depuis.

La zone Nom de fichier affiche I'emplacement du fichier de ressource que vous modifiez.
Cette zone est vide si le fichier de ressource est incorporé.

Création et copie de fichiers de ressources

\Vous pouvez créer un nouveau fichier de de ressource dans la liste de fichiers de ressources
appropriée. Pour créer une copie d'un fichier de ressource existant, sélectionnez-le dans la
zone Copier depuis de la boite de dialogue Nouveau....

Avertissement ! Chaque fichier de ressource est doté d'un ID unique, vous devez donc copier
les fichiers de ressources uniquement depuis PowerAMC, pas dans I'Explorateur Windows.
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1.

Sélectionnez Outils > Ressources > Type pour afficher la liste de fichiers de ressources
appropriee.

Cliquez sur I'outil Nouveau, saisissez un nom pour le nouveau fichier et sélectionnez un
fichier existantacopier. Sélectionnez <Template par défaut> pourcréerun fichier
de ressource avec le contenu minimal.

Cliquez sur OK afin de créer le nouveau fichier de ressource, puis spécifiez un nom de
fichier et cliquez sur Enregistrer afin de I'ouvrir dans I'Editeur de ressources.

Remarque : Vous pouvez créer un fichier d'extension directement dans votre modéle a
partir de la boite de dialogue Liste des extensions. Pour plus d'informations, voir Création
dun fichier d'extension a la page 12.

Comparaison des fichiers de ressources

Vous pouvez sélectionner deux fichiers de ressources et les comparer afin d'identifier les
différences entre ces deux fichiers.

1.

Sélectionnez Outils > Ressources > Type pour afficher la liste des ressources du type
approprié.

Sélectionnez le premier fichier de ressource a comparer dans la liste, puis cliquez sur l'outil
Comparer afin d'ouvrir une boite de dialogue de sélection.

Le fichier sélectionné est affiché dans la seconde zone de comparaison.

Sélectionnez Il'autre fichier de ressources a comparer dans la premiére zone de
comparaison.

Si le fichier de ressources que vous souhaitez comparer ne se trouve pas dans la liste,
cliquez sur l'outil Sélectionner un chemin et sélectionnez le répertoire qui contient le
fichier de ressources désiré.

Sélection des SGBD a comparer

SERD 2 |Sybase 45 Enterprize 12.5.1

ok | Annuer | dide |

Cliquez sur OK pour ouvrir la boite de dialogue Comparer..., qui permet de passer en
revue les différences entre les fichiers.

Pour plus d'informations sur cette fenétre, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

PowerAMC
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Examinez les différences, puis cliquez sur Fermer pour fermer la fenétre de comparaison
et revenir a la liste.

Fusion de fichiers de ressources

\ous pouvez sélectionner deux fichiers de ressources de méme type et les fusionner. La fusion
s'effectue de gauche a droite : le fichier de ressources situé dans le volet droit est comparé a
celui situé dans le volet gauche, les différences sont mises en évidence et des actions de fusion
sont proposées dans le fichier de ressources de droite.

1.

Sélectionnez Outils > Ressources > Type pour afficher la liste des ressources du type
approprieé.

Sélectionnez un fichier de ressources que vous souhaitez modifier dans la liste, puis
cliquez sur I'outil Fusionner pour afficher une bofte de dialogue de sélection.

Le fichier sélectionné est affiché dans la zone Vers.

Sélectionnez le fichier de ressources a partir duquel vous souhaitez effectuer la fusion dans
la zone Depuis.

Si le fichier que vous souhaiter fusionner ne se trouve pas dans la liste, cliquez sur I'outil
Sélectionner un chemin et sélectionnez le répertoire qui contient le fichier de ressources
désiré.

Sélection des SGBD a fusionner

Depuiz

Wers |Sybase AS Enterprize 12.5.1

ok | Aee | side |

Cliquez sur OK pour ouvrir la boite de dialogue Fusionner..., qui permet de passer en
revue les actions de fusion avant de les valider.

Pour obtenir des informations détaillées sur cette fenétre, voir Guide des fonctionnalités
générales > Modélisation avec PowerAMC > Comparaison et fusion de modéles.

Sélectionnez ou rejetez les actions de fusion proposeées, puis cliquez sur OK pour effectuer
la fusion.

Personnalisation et extension de PowerAMC 9



Chapitre 1 : Fichiers de ressources PowerAMC

10 PowerAMC



Chapitre 2 Fichiers d'extension

Les fichiers d'extension (* . xem) permettent de personnaliser et d'étendre le métamodele
PowerAMC afin de prendre en charge vos besoins de modélisation particuliers. Vous pouvez
définir des propriétés supplémentaires pour des types de données existants ou spécifier de tout
nouveaux types d'objets, pour modifier I'interface de PowerAMC (en réorganisant et ajoutant
des onglets de feuilles de propriétés, des outils de Boite a outils et des commandes de menus),
mais aussi afin de définir des cibles et options de génération supplémentaires.

Les fichiers d'extension ont un suffixe . xem et sont situées sous rép installation/
Fichiers de ressources/Definitions etendues de modeéle. Pour
afficher la liste des extensions, sélectionnez Outils > Ressources > Extensions > type de
modele. Pour plus d'informations sur les outils disponibles dans les listes de fichiers de
ressources, voir Chapitre 1, Fichiers de ressources PowerAMC a la page 1.

Chaque fichier d'extension contient les deux catégories de premier niveau :

e Generation - utilisée pour développer ou compléter la génération d'objet par défaut de
PowerAMC (pour les MPM, MOO et MSX) ou pour une génération distincte. Pour plus
d'informations, voir Catégorie Generation a la page 120.

*  Profile - utilisé pour étendre les métaclasses dans le métamodéle PowerAMC :
» Créez ou sous-classifiez de nouveaux types d'objets :
« Meétaclasses — tirées du métamodele comme base pour I'extension.

» Stéréotypes [pour les métaclasses et les stéréotypes uniquement] — pour sous-
classifier les métaclasses par stéréotype.
 Critéres — pour sous-classifier les métaclasses en évaluant des conditions.
« Ajoutez de nouvelles propriétés aux objets et affichez-les :
 Attributs étendus — pour fournir des métadonnées supplémentaires.
« Collections et compositions étendues — pour permettre de lier manuellement des
objets.
» Collections calculées — pour lier automatiquement des objets.
« Matrices de dépendances — pour montrer les connexions entre deux types d'objets.
< Formulaires — pour modifier des feuilles de propriétés ou ajouter des boftes de
dialogue personnalisées.
« Symboles personnalisés — pour changer I'apparence des objets dans le diagramme.
» Ajoutez des contraintes et des régles de validation sur les objets :
» Vérifications personnalisées — pour tester la validité de vos modeles a la demande.
< Gestionnaires d'événement —pour procéder a la validation ou appeler des méthodes
automatiquement.
« Exécutez des commande sur les objets :
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« Meéthodes — fragments de code VBScript a appeler au moyen de commandes de
menus ou de boutons de formulaires.

« Menus [pour les métaclasses et stéréotypes uniquement] — pour ajouter des
commandes dans le menus PowerAMC.
o Générez des objets de nouvelles manieres :
« Templates — pour extraire du texte des propriétés d'objet.
< Fichiers générés - pour assembler des templates pour I'apercu et la génération des
fichiers
« Transformations — pour automatiser les changements sur les objets lors de la
génération ou a la demande.
» Etablissez des correspondances entre différents métamodeles :
» Générations d'objet - pour définir des correspondances entre les différents modules
dans le métamodéle PowerAMC pour la génération intermodele.
* Importations XML - pour définir des correspondances entre un schéma XML et un
module PowerAMC afin d'importer des fichiers XML sous la forme de modéles.

Remarque : Etant donné que vous pouvez attacher plusieurs fichiers de ressources a un
modele (par exemple, un langage cible et un ou plusieurs fichiers d'extension) vous pouvez
créer des conflits, dans lesquels plusieurs extensions portant un nom identique (par exemple,
deux définitions de stéréotype différentes) sont définies sur la méme métaclasse dans des
fichiers de ressources distincts. Si un tel conflit se produit, le fichier d'extension prévaut le plus
souvent. Lorsque deux extensions sont en conflit, la priorité va a celui qui apparait le premier
dans la liste des extensions.

Création d'un fichier d'extension

\Vous pouvez créer un fichier d'extension a partir de la liste des fichiers d'extension ou
directement incorporé dans votre modele.

Remarque : Pour plus d'informations sur la création d'un fichier d'a partir de la liste des
fichiers d'extension, voir Création et copie de fichiers de ressources a la page 7.

1. Ouvrez votre modéle, puis sélectionnez Modéle > Extensions pour afficher la boite de
dialogue Liste des extensions.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne et saisissez un nom pour le nouveau fichier
d'extension.

3. Cliquez sur I'outil Propriétés pour ouvrir le nouveau fichier d'extension dans I'Editeur de
ressources, et créez les extensions appropriées.

4. Lorsque vous avez terming, cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir a
la boite de dialogue Liste des extensions.

Le nouveau fichier XEM est initialement incorporé dans votre modéle, et ne peut pas étre
partagé avec un autre modéle. Pour plus d'informations sur I'exportation de vos extensions
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et leur mise a disposition a des fins de partage, voir Exportation d'un fichier d'extension
incorporé & partager a la page 14.

Attachement d'extensions a un modele

Les extensions peuvent étre des fichiers * . xem indépendants attachés aux modéles ou
peuvent étre incorporés dans les fichiers de modeles. Les fichiers d'extension indépendants
peuvent étre référencés par plusieurs modeles, auquel cas toute modification apportée dans un
tel fichier sont partagées par tous les modéles auxquels il est attaché. En revanche, les
modifications apportées aux fichiers d'extension incorporés dans un fichier de modéle
n'affectent que ce modele.

Remarque : Vous ne devez jamais modifier les extensions d'origine fournies avec
PowerAMC. Pour créer une copie du fichier & modifier, affichez la boite de dialogue Liste des
extensions, cliquez sur I'outil Nouveau, spécifiez un nom pour le nouveau fichier et
sélectionnez le fichier .xem que vous souhaitez modifier dans la zone Copier depuis.

\ous pouvez attacher un fichier d'extension (fichier .xem) a votre modele lorsque vous le créez
en cliquant sur le bouton Sélectionner des extensions sur la boite de dialogue Nouveau
modéle. Vous pouvez ensuite attacher un fichier d'extension a votre modeéle a tout moment en
utilisant la bofte de dialogue Liste des extensions.

1. Sélectionnez Modéle > Extensions pour afficher la boite de dialogue Liste des extensions.

2. Cliquez sur I'outil Attacher une extension pour afficher la boite de dialogue Sélection
d'extensions.

3. Passez en revue les différentes sortes d'extensions disponibles en cliquant sur les sous-
onglets, puis sélectionnez-en une ou plusieurs a attacher a votre modéle.

Par défaut, PowerAMC crée un lien dans le modele vers le fichier spécifié. Pour copier le
contenu du fichier d'extension et le coller dans votre fichier de modele, cliquez sur le
bouton Incorporer la ressource dans le modele dans la barre d'outils. Le fait d'incorporer
un fichier de cette facon permet de faire en sorte que toute modification apportée a la
ressource est spécifique a ce modéle et n'aaucune incidence sur les autres modéles qui font
référence a la ressource partagée

4. Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue Liste des extensions.
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Les extensions répertoriées en gris sont attachées au modele, celles qui sont répertoriées en
noir sont incorporées dans le modeéle.

Remarque : Sivous incorporez un fichier d'extension dans le modele, le nom et le code de
I'extension peuvent étre modifiés afin de respecter les conventions de dénomination de la
catégorie Autres objets figurant dans la boite de dialogue Options du modéles.

Exportation d'un fichier d'extension incorporeé a partager

Si vous exportez une extension créée dans un modele, elle devient disponible dans la boite de
dialogue Liste des extensions, et peut étre partagée avec d'autres modeles. Lorsque vous
exportez une extension, l'original reste incorporé dans le modéle.

Sélectionnez Modeéle > Extensions pour ouvrir la boite de dialogue Liste des extensions.
Sélectionnez une extension dans la liste.

Cliquez sur I'outil Exporter une extension.

Saisissez un nom et sélectionnez un répertoire pour le fichier d'extension.

o~ 0w DN E

Cliquez sur Enregistrer.

L'extension est maintenant accessible par et attachée ou incorporée a d'autres modeles.

Propriétés d'un fichier d'extension

Tous les fichiers d'extension ont la méme structure de base.

Le noeud racine de chaque fichier contient les propriétes suivantes :
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Propriété

Description

Nom / Code

Spécifie le nom et le code du fichier d'extension, qui doit étre unique au sein d'un
modele.

Nom de fichier

[lecture seule] Spécifie le chemin et nom du fichier de I'extension. Si I'extension a
été copiée dans votre modele, cette zone est vide.

automatique

Famille / Sous- | Restreint la disponibilité de I'extension a une famille cible particuliére. Par exem-

famille ple, lorsqu'un fichier d'extension a comme famille Java, Il n'est disponible que
pour les cibles de la famille de langage objet JAVA. EJB 2.0 est une sous-famille de
Java.

Rattachement Spécifie que le fichier d'extension correspondant sera automatiquement attaché

aux modeles créés avec une cible appartenant a la famille spécifiée.

Catégorie

Regroupe les extensions par type pour la génération ainsi que dans la bofte de
dialogue Sélection d'extensions. Les extensions de méme catégorie ne peuvent pas
étre générées simultanément. Si vous ne spécifiez aucune catégorie, I'extension est
affichée dans la catégorie Général et traitée comme une cible de génération.

Activer le suivi

Permet d'afficher un apercu des templates utilisés lors de la génération (voir
Templates (Profile) a la page 91). Avant de commencer la génération, cliquez sur
la page Apercu de la feuille de propriétés de I'objet approprié, puis cliquez sur le
bouton Réactualiser pour afficher ces templates.

Lorsque vous double-cliquez sur une ligne de suivi dans la page Apercu, I'Editeur
de ressources ouvre la définition correspondante dans la catégorie.

Compléter la gé-
nération de lan-
gage

Spécifie que le fichier XEM est utilisé pour compléter la génération d'une défi-
nition de SGBD ou de langage, de sorte que les éléments a générer pour le langage
sont fusionnés avec ceux du fichier XEM avant la génération, et tous les fichiers
générés spécifiés a la fois par la définition du langage et par les fichiers XEM sont
générés (voir Fichiers générés (Profile) a la page 92). Dans le cas de fichiers
générés ayant des noms identiques, le fichier XEM spécifié dans le fichier d'ex-
tension écrase celui défini dans la cible.

Remarque : PowerBuilder® ne prend pas en charge les fichiers d'extension pour
compléter la génération.

Commentaire

Fournit des commentaires relatifs a I'extension

Les catégories suivantes sont également disponibles :

» Generation - contient des commandes, options et tAches de génération permettant de
définir et d'activer un processus de génération (voir Catégorie Generationa la page 120).

« Transformation Profile - Regroupes les transformations pour application au moment de la
génération de modele ou & la demande (voir 7ransformations (Profile) & la page 99).
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Exemple : Ajout d'un nouvel attribut a partir d'une feuille de
propriétés

Dans cet exemple, nous allons rapidement ajouter un attribut directement dans la feuille de
propriétés d'un objet. PowerAMC va gérer la création du fichier d'extension ainsi que la
création de toutes les extensions nécessaires.

1.

Cliquez sur le bouton Menu de la feuille de propriétés dans I'angle inférieur gauche de la
feuille de propriétes, juste a droite du bouton Plus/Moins, puis sélectionnez Nouvel
attribut.

Dans la boite de dialogue Nouvel attribut, saisissez Latence dans la zone Nom,
sélectionnez Chaine pour le type de données.

Cliquez sur le bouton Points de suspension a droite de la zone Liste des valeurs, saisissez
la liste de valeurs prédéfinies suivantes, puis cliquez sur OK :

e Parlots

e Temps réel

e Programmée

4. [facultatif] Sélectionnez Programmée dans la zone Valeur par défaut.

5. [facultatif] Cliquez sur Suivant pour spécifier la page de feuille de propriétés sur laquelle

vous souhaitez que le nouvelle attribut s'affiche. Ici, nous allons laisser la valeur par défaut,
de sorte qu'il sera inséré sur l'onglet Général.
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Nouvel attribut E3
Hom : ILatence

Caommentaire : ﬂ

Type de données : I[ChaTne]
Waleur par défaut : IF'ngrammée
Liste des waleurs : IF'al lotz; Temps réel;Programmeée

[ Duerir [Editeur de ressources quand je clique sur Terminer Créer un autre. |
< Brécédent I Suivant » I Terminer Annuler | Aide |

Exemple : Création d'extensions de diagramme de
robustesse

Dans cet exemple, nous allons recréer le fichier d'extension Robustness Analysis fourni avec
PowerAMC afin d'étendre le diagramme de communication du MOO. Les diagrammes de
robustesse se trouvent entre les diagrammes de cas d'utilisation et le diagramme de séquence,
et permettent de combler le vide existant entre ce que le systeme doit faire et comment il vas'y
prendre pour accomplir sa tache.

Pour pouvoir prendre en charge le diagramme de robustesse, nous allons devoir définir de
nouveaux objets en appliquant des stéréotype a une métaclasse, spécifier des outils
personnalisés et des symboles pour ces nouveaux objets, mais aussi définir des vérifications
personnalisées pour les liens entre objets et produire un fichier qui va contenir une description
des messages échangés entre objets.

La création des extensions Robustness Analysis va nous permettre de vérifier des cas
d'utilisation tels que le cas suivant, qui représente une transaction Web de base :

Personnalisation et extension de PowerAMC 17



Chapitre 2 : Fichiers d'extension

Seneur de base de données

Explorateur Internet Serveur d'applications

Un client souhaite connaitre la valeur de ses actions afin de décider s'il va ou non les vendre. |1
envoie une requéte sur explorateur Internet pour obtenir la valeur de I'action, la requéte est
transférée depuis I'explorateur vers le serveur de bases de données via le serveur
d'applications.

La premiére étape de la définition d'extensions consiste a créer un fichier d'extension (.xem)
pour les stocker :

1. Créez ou ouvrez un MOO, puis sélectionnez Modéle > Extensions pour afficher la liste
des extensions attachée au modele.

2. Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne afin de créer un nouveau fichier d'extension, puis sur
I'outil Propriétés pour I'afficher dans I'Editeur de ressources.

3. SaisissezExtensions Robustness Analysis danslazone Nom, puis décochez
la case Compléter la génération de langage car ces extensions n'appartiennent pas a une
famille de langage objet et ne seront pas utilisées pour compléter une génération de
langage objet.

4. Développez la catégorie Profile, dans laquelle nous allons créer les extensions :
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I [=1 E3

- - IExlensions R obusthness Analysis

- d- T

_>ﬂ Extensions Robustness Analysis - -
| . -
..:l Genaration Mom : |EHtenS|ons Robustness Analysis _—I
E|-.3 Profile Code : |Extensions Fiobustness Analysis IT
A7) Shared
MNam de I
fichier :
Farnille: : I Rattachement automatique [
Sous-famille : I
Catégorie : I
Genération
[ Activer le suivi [~ Compléter la génération de langage ‘
Commentaire :
ﬂ
|
Qk. I Arrler | Lppliguer | Aide |

Pour obtenir des informations détaillées sur la création de fichiers d'extension, voir

Création d'un fichier d'extensiona la page 12.

Création de nouveaux objets a l'aide de stéréotypes

Pour mettre en oeuvre I'analyse de robustesse dans PowerAMC, nous devons créer trois
nouveaux types d'objet (Boundary, Entity et Control), que nous allons définir dans la catégorie
Profile en étendant la métaclasse UMLObject a l'aide de stéréotypes.

1. Pointez sur la catégorie Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez

Ajouter des métaclasses pour afficher la bofte de dialogue Sélection de métaclasses.

Sélectionnez UMLObject sur l'onglet PAOOM, puis cliquez sur OK pour ajouter cette
métaclasse au fichier d'extension.

Remarque : Cliquez sur I'outil Rechercher dans I'aide sur les objets du métamodeéle a
droite de la zone Nom (ou cliquez sur Ctrl+F1) pour afficher des informations relatives a
cette métaclasse et voir ou elle est située dans le métamodéle PowerAMC.

Pointez sur la catégorie UMLObject, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Stéréotype afin de créer une stéréotype pour étendre cette
métaclasse.

Saisissez Boundary dans la zone Nom, puis Les objets Boundary sont
utilisés par les objets Actors lorsqu'ils communiquent avec

Personnalisation et extension de PowerAMC
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le systeme. Il peut s'agir de fenétres, d'écrans, de boites
de dialogue ou de menus. dans lazone Commentaire.

Cochez la case Utiliser comme métaclasse afin de promouvoir le type d'objet dans
I'interface de sorte qu'il ait sa propre liste d'objets et sa propre catégorie dans I'Explorateur
d'objets.

Cliquez sur I'outil Sélectionner une icone afin d'afficher la boite de dialogue de
bibliothéque d'images PowerAMC, cliquez sur I'onglet Recherche d'images, saisissez
boundary dans la zone Rechercher, puis cliquez sur le bouton Rechercher.

Sélectionnez I'image Boundary . cur dans les résultats, puis cliquez sur OK pour
I'affecter afin de représenter les objets Boundary dans I'Explorateur et les autres éléments
d'interface. Cochez la case Outil personnalisé dans la Boite a outils afin de créer un outil
avec cette méme icone dans la Boite a outils pour créer ce nouvel objet.

Répétez ces étapes pour créer les steréotypes et icdnes suivants :

Stéréoty- [ Commentaire Fichier d'image
pe
Entity Les objets Entité représentent des données stockées telles | entity.cur

qu'une base de données, des tables de base de données ou
tout type d'objet temporaire tel que des résultats de re-

cherche.

Control Les objets Control sont utilisés pour controler les objets | control.cur
Boundary et Entity, et représenter le transfert d'informa-
tions.

20

PowerAMC



] Propriétés de I'extension {MonMOO)

Géngral |

Chapitre 2 : Fichiers d'extension

= B3

Q- . IExtensions R obustness Snalysis;: ProfilesU kL0 bject\Stereotypes\Control j A v ﬁf-f ig}

,_)ﬂ Extensions Fobustness Analyziz
#{J) Generation
EC3) Prafile

._"‘] Shared

=& UMLObject

E|..__‘i Stereotypes

-] Baundary
<[] Entity
fo[g#] Contral

Général |

Nom:  [Control

Libellé: |

Earent:l <Aucuns ﬂ IEI

[~ fbstait v Utiliser comme métaclasse [ Pas de symbale

letine : |6 ’47 Outil personnalizé danz la palette

<Zone de test pouwr le clic de curzeurs

Libellé pluried [ Dbiets Control

Mom par defaut : I

Commentaire:

Les objets Control sont utilizés pour contrdler les objets Boundam et
Entity, et pour représenter le transfert dinformations.
[ |

Ok I Lunrler | £ ppliquer | Aide

9. Cliquez sur Appliquer afin d'enregistrer vos modifications avant de poursuivre.
Pour obtenir des informations détaillées sur la création de stéréotypes, voir Stéréotypes

(Profile) a la page 40.

Spécification de symboles personnalisés pour les objets Robustness

Analysis

Nous allons spécifier des symboles de diagramme pour chacun de nos nouveaux objets

Robustness Analysis en ajoutant des symboles personnalisés a nos nouveaux stéréotypes.

1. Pointez sur le stéréotype Boundary, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Symbole personnalisé afin de créer un symbole personnalisé

sous le stéréotype.

2. Cliquez sur le bouton Modifier afin d'afficher la boite de dialogue Format de symbole, puis
cliquez sur l'onglet Forme personnalisée.

3. Cochez la case Activer la forme personnalisée, puis sélectionnez Objet Limite dans la

liste Forme personnalisée.

Personnalisation et extension de PowerAMC
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Format de symbole

Taille
Falice

v appliquer la farme personnalisé aus symbale

Style de trait |
Forme perzonnalizée

Remplizzage

Ombre
Contenu

¥ Permettre aux utilisateurs de modifier la forme personnalisée

—Iv Activer la forme personnalizée

Type de forme : IS}lmane prédéfini vI Parcourir... |

Nom de la forme :

Affichage du ' Bas " Centre  Aucun
o : — — —
C | [l O]
- - i
— Exemple

QK I Annuler | Appliquer | Aide

4. Cliquez sur OK pour terminer la définition du symbole personnalisé et revenir dans
I'Editeur de ressources.

5. Répétez ces étapes pour les autres stéréotypes :

Stéréotype Nom de la forme
Entity Objet Entité
Control Objet Controle
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] Propriétés de |'extension {MonMOO) M= 3

Géngral |

AEE  ah.

Q- - IExtensions Hobustness.&nalysis::Profile\UMLDbiect\Stereotypes\Contml\Symj [ R e

,_)ﬂ Extensions Fobustness Analyziz

.3 Generation Mom : ISymboIe personnalize
B3 Prafile Caommentaire : -
I3 Shared :’
=& UMLObject
E|..__‘i Stereotypes ;I
Elﬁ Bowndary Type: Symbole prédéfini Mom:  Objet Contrale

ﬂﬂ Symbole personnalize

 Taille par défaut (pixel)

(- Entiy
¢ L Symbole personnalisé Largeur: IE;L1 Hauteur : I'_"‘D

Elﬁ Control

----- 7 Syrmbole personnalisé

— Apercu

| 2Stéréotypess

Defaut | Muodifier... |
Ok I Ainrnuler | A ppliquer | Aide |

6. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Pour obtenir des informations détaillées sur la création de symboles personnalisés, voir
Symboles personnalisés (Profile) a la page 75.

Exemple : Création de vérifications personnalisées sur les liens entre
objets

Nous allons maintenant créer trois vérifications personnalisées sur les liens entre objets qui
vont connecter les différents objets Robustness Analysis. Ces vérifications, qui sont écrites en
VB, n'empéchent pas les utilisateurs de créer des diagrammes non-pris en charge par la
méthodologie Robustness Analysis, mais définissent des régles dont I'application sera
contr6lée & I'aide de la fonctionnalité de vérification de modéles.

1. Pointez sur la catégorie Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter des métaclasses pour afficher la boite de dialogue Sélection de métaclasses,
sélectionnez InstanceLink sur l'onglet PAOOM et cliquez sur OK pour I'ajouter dans
le fichier d'extension.

2. Pointez sur la catégorie InstanceLink, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Vérification personnalisée pour créer une vérification sous la
métaclasse.

3. Saisissez les valeurs suivantes pour les propriétés sur l'onglet Général :
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Champ

Valeur

Nom

Collaboration d'acteur incorrecte

Commentaire

Cette vérification contrdle si des acteurs sont liés
aux objets Boundary. Robustness Analysis ne permet pas
de lier des acteurs aux objets Control ou Entity.

Message d'aide

Cette vérification s'assure que les acteurs ne commu-
niquent qu'avec les objets Boundary.

Message de ré-
sultats

Les liens entre objets suivants sont incorrects

Sévérité par dé-
faut

Erreur

Exécuter la vé-
rification par
défaut

[sélectionnée]

4. Cliquez sur I'onglet Script de vérification et saisissez le script suivant dans la zone de

texte :

Function %Check% (link)

%Check% =

La valeur par défaut est True

True

L'objet doit étre un lien entre objets

If link is Nothing then

Exit Function

End if

If not link.IsKindOf (PdOOM.cls InstanceLink)

then
Exit Function

End If

Extrait les extrémités du lien

Dim src, dst
Set src = link.ObjectA
Set dst = link.ObjectB

La source est un acteur

Call CompareObjectKind () global function defined in Global

Script pane

If CompareObjectKind (src,

PdOOM.Cls Actor) Then
' Vérifie si la destination est un objet UML avec le

stéréotype "Boundary"

"Boundary")

ElseIf CompareObjectKind (dst,

If not CompareStereotype (dst, PdOOM.Cls UMLObject,
Then
%Check% =

End If

False

PdOOM.Cls Actor) Then
' Vérifie si la source est un objet UML avec le stéréotype

"Boundary"

If not CompareStereotype (src, PdOOM.Cls UMLObject,
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"Boundary") Then
%Check% = False
End If
End If
End Function

Remarque : Pour plus d'informations sur VVBS, voir Chapitre 7, Pilotage de PowerAMC a
laide de scripts a la page 327.

5. Cliquez sur I'onglet Script global (dans lequel vous stockez les fonctions et les attributs
statiques qui peuvent étre réutilisés dans les différentes fonctions) et saisissez le script
suivant dans la zone de texte :

' Cette fonction globale vérifie si un objet a un type particulier
' ou s'il est un raccourci d'un type particulier
Function CompareObjectKind (Obj, Kind)

' La valeur par défaut est false

CompareObjectKind = False

' Vérifie 1l'objet
If Obj is Nothing Then
Exit Function
End If
' Cas particulier du raccourci, recherche de son objet cible
If Obj.IsShortcut() Then
CompareObjectKind = CompareObjectKind (Obj.TargetObject,
Kind)
Exit Function
End If
If Obj.IsKindOf (Kind) Then
' Cas particulier du raccourci, recherche de son objet cible
CompareObjectKind = True
End If
End Function

' Cette fonction globale vérifie si un objet a un type particulier
' et compare sa valeur de stéréotype
Function CompareStereotype (Obj, Kind, Value)

' La valeur par défaut est false

CompareStereotype = False

' La valeur par défaut est false
If Obj is Nothing then
Exit Function
End If
if (not Obj.IsShortcut() and not
Obj.HasAttribute ("Stereotype")) Then
Exit Function
End If
' Cas particulier du raccourci, recherche de son objet cible
If Obj.IsShortcut() Then
CompareStereotype = CompareStereotype (Obj.TargetObject,
Kind, Value)
Exit Function
End If
If Obj.IsKindOf (Kind) Then
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' Cas particulier du raccourci,

If Obj.Stereotype Value Then
' Cas particulier du raccourci,

recherche de son objet cible

recherche de son objet
cible

CompareStereotype True
End If
End If

End Function

' Cette fonction globale copie l'attribut standard
' de la source vers la cible

Function Copy (src, trgt)
trgt.name = src.name
trgt.code = src.code
trgt.comment = src.comment
trgt.description = src.description
trgt.annotation = src.annotation
Dim b, d

for each b in src.AttachedRules
trgt.AttachedRules.insert -1,b

next

for each d in src.RelatedDiagrams
trgt.RelatedDiagrams.insert -1,d

next

output
output trgt.Classname &
output

won

" " & trgt.name & " a été créé."

End Function

6. Répétez ces étapes pour créer une seconde Vvérification en saisissant les valeurs

suivantes :

Champ

Valeur

Nom

Lien entre objets Boundary incorrect

Message d'aide

Cette vérification s'assure gqu'un lien entre objets
n'est pas défini entre deux objets Boundary.

Message de résul-
tats

Les liens entre objets Boundary suivants sont in-
corrects :

Sévérité par défaut

Erreur

Exécuter la vérifica-

tion par défaut

[sélectionnée]
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Champ

Valeur

Script de vérifica-
tion

Function %Check% (1link)
' La valeur par défaut est True
%Check% True

' L'objet doit étre un lien entre objets

If link is Nothing then
Exit Function

End if

If not link.IsKindOf (PdOOM.cls InstancelLink)
Exit Function

End If

then

' Extrait les extrémités du lien

dst
link.ObjectA
link.ObjectB

Dim src,
Set src
Set dst

' Erreur si les deux objets sont de type 'Boundary'

If CompareStereotype (src, PdOOM.Cls UMLObject, "Boun-
dary") Then
If CompareStereotype (dst,
"Boundary") Then
%Check%
End If
End If

End Function

PdOOM.Cls UMLObject,

False

suivantes :

7. Répétez ces étapes pour créer une troisiéme veérification en saisissant les valeurs

Champ

Value

Nom

Accées incorrect a un objet Entité

Message d'aide

Cette vérification s'assure que que seuls des ob-
jets Control accedent aux objets Entité.

Message de résul-
tats

Les liens suivants sont incorrects

Sévérité par défaut

Erreur

Exécuter la vérifica-
tion par défaut

[sélectionnée]
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Champ

Value

Script de vérifica-
tion

Function %Check% (1link)
' La valeur par défaut est True
%Check% = True

' L'objet doit étre un lien entre objets

If link is Nothing then
Exit Function

End if

If not link.IsKindOf (PdOOM.cls InstanceLink) then
Exit Function

End If

' Extrait les extrémités du lien
Dim src, dst

Set src link.ObjectA

Set dst = link.ObjectB

' La source est un objet UML avec un stéréotype "En-
tity" ?
' Appelle la fonction globale CompareStereotype () dé-
finie dans le volet Script global
If CompareStereotype (src, PdOOM.Cls UMLObject, "Enti-
ty") Then
' Vérifie si la destination est un objet UML avec un
stéréotype "Control"
If not CompareStereotype (dst, PdOOM.Cls UMLObject,
"Control") Then
%Check% = False
End If
ElseIf CompareStereotype (dst, PdOOM.Cls UMLObject,
"Entity") Then
' Vérifie si la source est un objet UML avec un
stéréotype "Control"
If not CompareStereotype (src, PdOOM.Cls UMLObject,
"Control") Then
%Check% = False
End If
End If
End Function
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] Propriétés de l'extension (MonMOD)

General |
& - e IExtensions Robustness Analysis:: Profilebnstancelink\Custom Checks\Accés incomect ﬂ J\ R ﬁic “ba',_!
E xtenzions Robustness Analyzis Py . L . . . -
) Generation cript de vérification | Script de correction autematique | Script glabal
Y General | Seript de vérification | Seript d t bomat Script global
| =) Profie Mo -
{0 Shared -~ _
= Instancelink Commentaire : ;I
=2 Custom Checks
[ Collaboration d'acteur incamrecte LI
: B Llen‘enltle ob|ets‘Boundtary neom | - Message daide : [Cette wérfication s'assure que que seuls des objsts -]
[t Acods incomect & un objet Entité Contral accédent aux objets Entité
E-E UMLObject LI
[=+5) Stereotypes
. Meszage de - - = -
EI-[#2] Boundary el - Les liens suivants sont incomects :
H -F Symbole personnalisé
=] Contral Sévénté par défaut: O Epewr  Avertizzement
_ "m_S}'mde personnalizé [V Exécuter | vérification par défaut
E'"Q Entity L [~ Activer la corection automatique
i Symbole personnalisé ) . . )
™| Exéouter |a conection autormatique par, defaut
Kl | ®

Ok I Annuler | Lppliguer | Aide |

8. Cliquez sur Appliquer pour sauvegarder vos modifications avant de poursuivre.

Pour obtenir des informations détaillées sur la création de vérifications personnalisées
Vérifications personnalisées (Profile) a la page 77.

Exemple : Définition de templates pour extraire les descriptions de
message

Nous allons générer des descriptions sous forme de texte pour les messages dans le
diagramme, en fournissant pour chaque message le nom de I'émetteur, du message et du
destinataire. Pour ce faire, nous allons devoir définir un template en utilisant le GTL
(Generation Template Language, langage de génération par template) de PowerAMC afin
d'extraire les informations et un fichier généré pour contenir et afficher les informations
extraites.

Pour pouvoir générer ce texte de description, nous allons devoir extraire des informations de la
métaclasse Me s sage (pour extraire le numéro d'ordre du message, son nom, I'émetteur et le
récepteur) et de la métaclasse CommunicationDiagram (pour rassembler tous les
messages de chaque diagramme et les trier)

1. Pointez sur la catégorie Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter des métaclasses pour afficher la boite de dialogue Sélection de métaclasses,
sélectionnez CommunicationDiagram et Message sur l'onglet PdAOOM et cliquez
sur OK pour les ajouter au fichier d'extension.
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2. Pointez sur la catégorie Message, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Template pour créer un template sous la métaclasse.

3. Saisissez description dans la zone Nom, puis saisissez le code de langage de
génération par template suivant dans la zone de texte :

.set value( tabs, "", new)
.foreach part ($SequenceNumbers, '.')

)

.set value( tabs, " %_tabss")
.next

o)

% tabs%%SequenceNumber%) S%Sender.ShortDescription$ envoie le
message "S$Name%" a %Receiver.ShortDescription%

La premiére ligne du template initialise la variable tabs, etlamacro foreach part
calcule le montant d'indentation approprié en bouclant sur chaque numéro d'ordre, et en
ajoutant 3 espaces chaque fois qu'il trouve un point. La derniere ligne utilise cette variable
afin de réaliser I'indentation, de mettre en forme et d'afficher des informations extraites
pour chagque message.

4. Pointez sur la catégorie CommunicationDiagram, cliquez le bouton droit de la souris
puis sélectionnez Nouveau > Template pour créer un template sous la métaclasse.

5. Saisissez compareCbMsgSymbols dans la zone Nom, puis saisissez le code de
langage de génération par template suivant dans la zone de texte :

.bool (%Iteml.Object.SequenceNumbers >=
$Item2.0bject.SequenceNumber%)

Ce template renvoie une valeur booléenne pour déterminer si un numéro de message est
supérieur a un autre, et le résultat est utilisé dans un second template.

6. Pointez sur la catégorie CommunicationDiagram, cliquez le bouton droit de la souris
puis sélectionnez Nouveau > Template pour créer un second template, et saisissez
description dans la zone Nom, puis saisissez le code de langage de génération par
template suivant dans la zone de texte :

Scénario de collabotation de %Name$

\n

.foreach item(Symbols,,, %0ObjectType% ==

CollaborationMessageSymbol, %compareCbMsgSymbols%)
%0bject.description%

.next (\n)

La premiere ligne de ce template est utilisée pour générer le titre du scénario a l'aide du
nom du diagramme de communication. Puis la macro . foreach item boucle sur
chaque symbole de message, et appelle les autres templates afin de mettre en forme et
générer les informations relatives au message.
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Propriétés de I'extension {MonMO0)

Génémll

- - |Extensions HobustnessAnalysis::Profile\EommunicationDiagram\TempIates\descrij \-‘L - d - 3 2

ABC 3

,_)g Extensions Robustness Analysiz
i) Generatian
-3 Profile
13 Shared
+]-| 1 BasePackage
EI CormmunicationDiagram
EHE3) Templates
: -lﬂ compareCbbd zgSymbol
- |%] | deseription
=% Instancelink
EI‘._"l Customn Checks
[ Acets inconect & un o
@' Collaboration d'actewr i

------ B‘ Lien entre objets B ourm
[ Meszage
B3 Templates

wo[3] deseription
#-E UMLObject

1 | i

Mom :

Cornmentaire : ﬂ
[ |

S-F-dIBpaB|re|sme
Soénario de collabotation de $Name: @ ;I
hn
JLoreach itew(Synbols, ., 3C0hjectTypey == Coll

(0bject.descriptions
Lnext (i)

Ln 1. Col1

o]

Annuler | Lopliguer |

7. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications avant de continuer.
Pour obtenir des informations detaillées sur les templates et le GTL, voir 7emplates
(Profile) a la page 91 et Chapitre 5, Personnalisation de la génération a l'aide du langage
de génération par template a la page 263.

Exemple : Création d'un fichier généré pour les informations relatives

aux messages

Apres avoir créé des templates afin d'extraire des informations relatives aux messages dans le
modele, nous devons maintenant créer un fichier généré afin de les contenir et de les afficher
dans l'onglet Apercu de la feuille de propriétés de diagramme. Nous allons définir le fichier
sur la métaclasse BasePackage, qui est une classe commune pour tous les packages et
modeles, et nous allons le faire boucler sur les diagrammes de communication du modeéle afin
d'évaluer le template description défini sur la métaclasse

CommunicationDiagram.

1. Pointez sur la catégorie Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter des métaclasses pour afficher la boite de dialogue Sélection de métaclasses,
cliquez sur l'outil Modifier le filtre des métaclasses, sélectionnez Afficher les
métaclasses de modélisation abstraite, puis cliquez sur l'onglet

PdCommon.

Personnalisation et extension de PowerAMC
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2. Sélectionnez BasePackage, puis cliquez sur OK afin de I'ajouter dans le fichier

d'extension.
3. Pointez sur la catégorie BasePackage, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez
Nouveau > Fichier généré pour créer un fichier sous la métaclasse.
4. Saisissez les valeurs suivantes dans les propriétés du fichier :
Zone Value
Nom Descriptifs des communications

Nom de fichier

Descriptifs des communications %Name%.

txt

Codage

ANST

Utiliser la hié-
rarchie des pac-
kages comme
chemin d'acces

[désélectionnée]

5. Saisissez le code suivant dans la zone de texte :

.foreach item(CollaborationDiagrams)
$description$%
.next (\n\n)

] Propriétés de I'extension {(MonMOO)

Général |

ﬂ - - IEHtensions Robusthess Analysiz:Profile’\B azePackagehGenerated Filez\Fichier_1

e

=] B3

1]

,_)9 Extensions Fobustness Analysis
{2 Generation

EI.__] BaszePackage
E|\,__"| Generated Files
“-[Z] Descriptifs des communic
=-[E] CommuricationDiagram
B3 Templates
.E] compane”bh g5 ymbols
lﬂ description
-2 InstanceLink
E|\.__"| Custom Checks
' B‘ Collaboration d'acteur inc
[ Lien entre objets Bounds
[ Accesincorect & un obj
[~ Meszage
B3 Templates
= ] description
[+--FF UMLObiect

-

o

Mom : communications
MHom de .
fisiter: I Tvpe: |<Aucun> j
Codage : IANSI [Page de code active) _I
Commentaire : |Descriptifz des communications %M ame?. bt ;I
[T Utilizer |2 higrarchie des pack ages comme chemin d'accés

2-F-d IR % 2B |92 itz

-foreach item({Collaborationbiagrams) ;I

tdescription%
.next (inYn)

"

Ainnuler | Appliguer

o]

| sie |

6. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications, puis sur OK pour fermer
I'éditeur de ressources.
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7. Cliquez sur OK pour fermer la Liste des extensions.

Pour obtenir des informations détaillées sur la création de fichiers générés, voir Fichiers
générés (Profile) a la page 92.

Exemple : Test des extensions Robustness Analysis

Pour tester les extensions que nous avons créées, nous allons créer un petit diagramme de
robustesse afin d'analyser notre cas d'utilisation.

1. Pointez sur le noeud du diagramme dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Nouveau > Diagramme de communication.

En plus de la Boite a outils standard, une boite a outils personnalisée est fournie avec les
outils que vous avez définis pour créer des objets Boundary, Control et Entity.

2. Faites glisser I'acteur Client depuis la catégorie Acteurs de I'Explorateur d'objets dans le
diagramme afin d'y créer un raccourci. Puis créez successivement un objet Boundary,
Control et Entity avant de les nommer respectivement Explorateur Internet,
Serveur d'applicationsetServeur de base de données.

3. Utilisez I'outil Lien entre objets dans la Bofte a outils standard pour connecter
successivement Client, Explorateur Internet,Serveur d'applications,
puis Serveur de bases de données.

4. Créez les messages suivants sur les onglets Messages des feuilles de propriétés de lien
entre objets :

Direction Nom du message Numéro
d'ordre

Client - Explorateur Internet Demande de cotation 1
Explorateur Internet - Application Server Demande de valeur au server | 2

d'app
Serveur d'applications - Serveur de base de Demande de valeur a la base | 3
données
Serveur de base de données - Serveur d'appli- | Envoi valeur depuis base 4
cations
Serveur d'applications - Explorateur Internet | Renvoi valeur depuis serveur | 5

app
Explorateur Internet - Client Renvoi valeur 6
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Client

\\1: Demande de cotation

3: Demande de valeur 4 13 base

NN

2: bemande de valeur au server d'app

7

<sContral=>
Serveur d'applications

G: Renvaivaleur

A

<<Boundany=x
Explorateur Intemet

/ 4: Envwoi waleur depuis base”

5: Renvoi waleur depuis serveur app

<+Entityx»
Serveurde base de
données

5. Sélectionnez Outils > Vérifiez le modéle pour afficher la boite de dialogue Parameétres de
vérification de modele, dans laquelle les vérifications personnalisées que vous avez créées
sont affichées dans la catégorie Lien entre objets :

Paramétres de vérification de modéle =] E3

Options | Gélection |

+-#0) Meszage

E-wC3) Lien entre objsts

¥l &, Liens entre objets redondants
\»3 Accés incomect & un objet Entité
\»3 Collaboration d'actewr incormecte

B \»3 Lien entre objets Boundary incormect

ok I Annuler | Appliguer, | Aide |

Cliquez sur OK afin de tester la validité de liens entre objets que vous avez créés.

6. Pointez sur le noeud du modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Propriétés afin d'afficher la feuille de propriétés du modéle.
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Cliquez sur I'onglet Apercu afin de passer en revue les messages envoyés pour notre cas
d'utilisation :

S Propriétés du madéle - MonMOD (MonMOD)

Eénérall Annolal\onsl WSDL' Motes | Héglesl Diagrammes assoclésl Atributs étendus  Apergu | Dépendances | Dépendances étenduesl \u’els\onl
2 -B-HOA o9 E@ o

Scénario de collabotation de DiagramweComrunication 1 : ;I

1) heteur 'Client' envoie le wessage "Demande de cotation” & Boundary 'Explorateur Internet'

2) Boundary 'Explorateur Internet' envoie le message "Demandes de waleur au server d'app”™ & Control 'S
%) Control 'Serveur d'applications' envoie le message "Demande de valeur & la hase” & Entity 'Serveur
4) Entity 'Serveur de base de données' envoie le message "Envoi valeur depuis hase” & Control 'Serveu
5) Control 'Serveur d'spplications' envoie le message "Fenvoi waleur depuis serveur app” & Boundary '
&) Boundary 'Explorateur Internet' envoie le message "Renvoi waleur” & Acteur 'Client'

[ 1% Extensions Robustness Analysis Descrigtifs des communictions 4 »
coMoins | 2y v ok | Annder sl || Aide |

Métaclasses (Profile)

Les métaclasses sont définies dans le métamodéle PowerAMC et constituent la base pour vos
extensions. Vous ajoutez une métaclasse dans la catégorie Profile lorsque vous devez I'étendre
afin de modifier son comportement, ajouter de nouvelles propriétés, changer sa feuille de
propriétés ou son symbole, ou méme I'exclure de vos modeles.

\ous pouvez soit faire des extensions d'un type d'objet existant, soit créer un tout nouveau type
d'objet de modélisation en ajoutant la métaclasse ExtendedObject,
ExtendedSubObject ou ExtendedLink (voir Objets, sous-objets et liens étendus
(Profile) & la page 39).

Dans I'exemple suivant, FederationController estun tout nouveau type d'objet créé
en ajoutant la métaclasse ExtendedObiject et un définissant un stéréotype sur cette
derniere. Diverses spécialisations de la métaclasse Tab1le sont définies par le biais des
critéres et stéréotypes :
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ExtendedObject

1) Stereotypes

=)-[#2] ControleurFadsration
-2 Extended Attributes
- Estended Collections

=+ Table
] Criberia

TableSecurisee

Criteria

{4l Repliquee

=42 Extended Attributes

H L CheminReplication
E-E) Extended Aftributes
; L[ CleCiyptage
=142 Extended Attributes
i L5 NiveauSecurite
--[) Stereotypes
=)-[#2] TableFaderes
=0 Entended Attributes
= |DUtlisatewrE steme
=-C3) Stersotypes
=123 T ablePrioritaire
=0 Entended Attributes
*[3) Disponibiite

Les extensions sont héritées, de sorte que toute extension effectuée sur
une métaclasse est disponible pour tous ses enfants stéréotypés, et
ceux qui sont sujets aux criteres. Les divers attributs étendus définis
sous la métaclasse de table seront disponibles pour les instances de
table en fonction des régles suivantes :

* NiveauSecurite - Toutes les tables.

* CleCryptage - Tables pour lesquelles le critere Table-
Securisee estévalué a true.

* CheminReplication - Tables pour lesquelles les criteres
TableSecurisee et Repliquee sonttous les deux éva-
lués a true.

e IDUtilisateurExterne - Tables quiont le stéréotype
TableFedereeouTablePrioritaire.

e Disponibilite - Tables quiont le stéréotype Table-
Prioritaire.

Par exemple, une table qui a le stéréotype TableFederee, et pour
laquelle le critere TableSecurisee est évalué a true affiche les
attributs NiveauSecurite, CleCryptageet IDUtili-
sateurExterne, tandis qu'une table qui a le stéréotype Ta-
blePrioritaire, et pour laquelle les criteres TableSecu-
riseeetRepliquee sonttous lesdeux évaluésatrue, va afficher
ces attributs, ainsi que les attributs CheminReplication et
Disponibilite.

1. Pointez sur la catégorie Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter des métaclasses :
2. Sélectionnez une ou plusieurs métaclasses a ajouter au profil. Vous pouvez utiliser les

sous-onglets pour passer des métaclasses appartenant au module courant (par exemple, le
MOO) aux métaclasses standard qui appartiennent au module PdCommon.
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By ~ My~ @t B T
Métaclasse | Farent -
[C1E Action M amedObject
[C1E Activity B asedctivity
18 actar EehavioralM amedO bject [
(18 AssociationClazsLink EaselinkObject
WIE Componentinstance Instance
B DataSource BaselataSource
WIB Decizsion BaseDecision
18 Domain B azellomain =
A - [\ Paoom £Pdcammon /

Objetlz] sélectionnélz) ;| 3426

Annuler | Aide |

[facultatif] Utilisez I'outil Modifier le filtre de métaclasse pour afficher :

» Toutes les métaclasses.

» Les métaclasses concrétes - pour les types d'objets qui peuvent étre créés dans un
modéle, telles que Class ou Interface.

« Les métaclasses abstraites -qui ne sont jamais instanciées mais sont utilisées pour
définir des extensions communes. Par exemple, ajoutez la métaclasse Classifier
dans votre profil pour définir les extensions qui seront héritées a la fois par les classes et
les interfaces.

Remarque : Pour plus d'information sur I'affichage et la navigation des métaclasses dans
le métamodele, voir Chapitre 8, Métamodéle public PowerAMC a la page 367.

3. Cliquez sur OK pour ajouter la métaclasse sélectionnée dans votre profil :
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E Propriétés du SGBD (Pour tous les modéles)

Genéral | Modéles de tliggerl Eléments de tliggerl Modéles de procédure I

=] B

& - b |Sybase.&5 Anywhere 3 Profile\BusinessRule

S Q-

ABC abq
o it

j Svbase AS Anpwhere 9
H-2) General
--\,j Script
-0 Profile
{53 Shared
|L Bu
| ) Database
(2 Index
-85 Procedure
= Table
=) Criteria
CopE lsTemporanyT able
1) Event Handlers
{2 Extended Attributes
-2 Formz

Mom : IB uzinezsRule

Parent : INamedDbiect

Canvention de
dénarnination de code :

Caractéres incorrects :

[ Exclure du modéle

Commentaire :

[~ Activer la sélection pour la génération de fichiers

|<.t’-‘«ucun> VI
I—

1 Tablezspace
+-§7 webOperation
+-§0y webService

P

Annuler Appliquer Aide

4. [facultatif] Renseignez les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom [lecture seule] Spécifie le nom de la métaclasse. Cliquez sur le bouton a droite
de cette zone pour afficher I'Aide sur les objets du métamodele correspondant
a la métaclasse.

Parent [lecture seule] Spécifie le parent de la métaclasse. Cliquez sur le bouton &

droite de cette zone pour afficher la feuille de propriétés de la métaclasse
parent. Si la métaclasse parent n'est pas présente dans le profil, un message
vous invite a I'ajouter automatiquement.

Conventions de
dénomination de
code

[métaclasses concretes dans les fichiers de cible uniquement] Spécifie le
format par défaut pour initialiser le script de conversion de nom en code pour
les instances de la métaclasse. Les formats suivants sont disponibles :

» firstLowerWord -Premier moten minuscules, etlapremiere lettre
de chagque mot suivant en majuscule

* FirstUpperChar - Premier caractére de chague mot en majuscule

* lower case - Tous les mots en minuscules et séparés par un tiret

* UPPER CASE - Tous les mots en minuscules et séparés par un tiret bas

Pour plus d'informations sur les scripts de conversion et les conventions de

dénomination, voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec
PowerAMC > Objets > Conventions de dénomination.
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Propriété

Description

Caractéres illé-
gaux

[métaclasses concretes dans les fichiers cible] Spécifie une liste de caracteres
illégaux qui ne peuvent pas étre utilisés dans la génération de code pour la
métaclasse. La liste des caracteres doit étre placée entre guillemets, par
exemple :

n/ !:<>nuv () n
Lorsque vous travaillez sur un MOO, cette liste spécifique a I'objet prévaut sur

les valeurs spécifiées dans le parametre I11egalChar pour le langage
objet (voir Catégorie Settings . langage objet a la page 119).

Activer la sélec-
tion pour la géné-
ration de fichiers

Spécifie que les instances de métaclasse correspondantes seront affichées
dans I'onglet Sélection de la boite de dialogue de génération étendue.

Exclure du mo-
dele

[métaclasses concretes uniquement] Empéche la création d'instances de la
métaclasse dans le modéle et supprime toute référence a la métaclasse dans les
menus, Boite a outils, feuilles de propriétés etc, afin de simplifier I'interface.
Par exemple, si vous n'utilisez pas les regles de gestion, vous pouvez cocher
cette case pour la métaclasse BusinessRule afin de masquer les regles
de gestion dans vos modeéles.

Lorsque plusieurs fichiers de ressources sont attachés a un modele, la méta-
classe est exclue si I'un au moins des fichiers de ressources exclut cette mé-
taclasse et qu'aucun autre fichier de ressources ne I'active de fagon explicite.
Si un modeéle contient déja des instances de cette métaclasse, les objets sont
conservés mais il est impossible d'en créer de nouveaux..

Commentaire

Spécifie un commentaire descriptif pour la métaclasse.

Objets, sous-objets et liens étendus (Profile)

Les objets, sous-objets et liens étendus sont des métaclasses spéciales qui sont congues pour
vous permettre d'ajouter des types d'objet entierement nouveaux dans vos modéle plutdt que
des objets basés sur des objets PowerAMC existants. Ces objets ne s'affichent pas, par défaut,
dans les modeles autres que le modele libre sauf si vous les ajoutez dans une extension ou dans
un autre fichier de ressource.

» Objets étendus — définit de nouveaux types d'objet qui peuvent étre créés n'importe ou.

» Sous-objets étendus — définit de nouveaux types d'objet enfant qui ne peuvent étre créés
que dans la feuille de propriétés de leur parent via une composition étendue (voir
Collections et compositions étendues (Profile) a la page 52).

« Liens étendus — définit des nouveaux types de lien entre les objets.

1. Pointez sur la catégorie Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter des métaclasses, puis cliquez sur le sous-onglet PdCommon en bas de la botte de
dialogue pour afficher la liste des objets communs a tous les modeles.
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2. Cochez ou décochez une ou plusieurs cases ExtendedLink, ExtendedSubObject
et ExtendedObject, puis cliquez sur OK pour les ajouter dans votre profil.

Remarque : Pour rendre disponibles les outils de création d'objets et de liens étendus dans
la Boite a outils des modéles autres que le modele libre, vous devez les ajouter via la boite
de dialogue disponible en sélectionnant Outils > Personnaliser les menus et les outils.

3. [facultatif] Pour créer votre propre objet et ajouter des stéréotypes (voir Stéréotypes
(Profile) a la page 40 et définir les extensions appropriées sous le stéréotype. Pour faire
apparaitre votre objet dans l'interface PowerAMC comme métaclasse standard, avec son
propre outil, sa catégorie dans I'Explorateur d'objets et sa liste d'objets de modele,
sélectionnez Utiliser comme métaclasse dans la définition de stéréotype (voir Promotion
aun stéréotype au statut de métaclasse a la page 42).

4. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer les modifications.

Stéréotypes (Profile)

Les stéréotypes sous-classifient les métaclasses de sorte que les extensions sont appliquées
aux objets uniquement s'ils portent le stéréotype. Les stéréotypes peuvent étre promus au
statut de métaclasses avec une liste particuliére, une catégorie dans I'Explorateur d'objets, un
symbole personnalisé et un outil de Boite a outils.

Remarque : Vous pouvez définir plusieurs stéréotypes pour une métaclasse donnée, mais
vous ne pouvez appliquer qu'un seul stéréotype a chaque instance. Les stéréotypes prennenten
charge I'héritage : les extensions d'un stéréotype parent sont héritées par ses enfants.

1. Pointez surune métaclasse, un critére ou un stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Stéréotype.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom

Spécifie le nom interne du stéréotype, qui peut étre utilisé pour le scripting.

Libellé

Spécifie le nom d'affichage du stéréotype, qui sera affiché dans l'interface Powe-
rAMC.

Parent

Spécifie un stéréotype parent du stéréotype. Vous pouvez sélectionner un stéréo-
type défini dans la méme métaclasse ou dans une métaclasse parent. Cliquez sur le
bouton Propriétés pour aller au stéréotype parent dans I'arborescence et afficher
ses propriétés.

Abstrait

Spécifie que le stéréotype ne peut pas étre appliqué aux instances de métaclasse,
ce stéréotype ne s'affiche pas dans la liste Stéréotype de la feuille de propriétés de
I'objet, et ne peut étre utilisé que comme parent d'autres stéréotypes enfant. Lors-
que vous sélectionnez cette propriété, la case a cocher Utiliser comme méta-
classe n'est pas disponible.
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Propriété

Description

Utiliser com-
me métaclas-
se

Promeut le stéréotype au méle statut que les métaclasses PowerAMC standard,
pour lui donner ses propres liste d'objets, catégorie dans I'Explorateur d'objets et
onglet dans les boites de sélection multionglet telles que celles utilisées pour la
génération (voir Promotion d'un stéréotype au statut de métaclasse a la page
42).

Pas de sym-
bole

[disponible lorsque Utiliser comme métaclasse est sélectionné] Spécifie que les
instances de la métaclasse stéréotypée ne peuvent pas étre affichées dans un
diagramme et qu'elle ne sont visibles que dans I'Explorateur d'objets. Désactive
I'Outil personnalisé dans la Boite a outils.

Icone

Spécifie une icéne pour des instances stéréotypées de la métaclasse. Cliquez sur
les outils a droite de cette zone pour recherche un fichier . cur ou . ico.

Remarque : L'icone est utilisée pour identifier les objets dans I'Explorateur
d'objets et ailleurs dans l'interface, mais pas comme symbole dans le diagramme.
Pour spécifier un symbole de diagramme personnalisé, voir Symboles personna-
lisés (Profile) a la page 75.

Outil person-
nalisé dans la
Boite a outils

[disponible pour les objets qui prennent en charge les symboles] Spécifie un outil
de Boite a outils pour vous permettre de créer des objets dans un diagramme. Si
vous ne sélectionnez pas cette option, les utilisateurs ne peuvent créer des objets
portant ce stéréotype qu'a partir de I'Explorateur d'objets ou du menu Modele. Les
outils personnalisés s'affichent dans un groupe de Boite a outils nommé en fonc-
tion du fichier de ressource dans lequel ils sont définis.

Remarque : Si vous n'avez pas spécifié d'icone, 'outil aura par défaut une icone
en forme de marteau.

Libellé plu-
riel

[disponible lorsque Utiliser comme métaclasse est sélectionné] Spécifie la for-
me plurielle du nom d'affichage qui s'affichera dans I'interface PowerAMC.

Nom par dé-
faut

[disponible lorsque Utiliser comme métaclasse ou Outil personnalisé dans la
Boite a outils est sélectionné] Spécifie un nom par défaut pour les objets créés. Un
compteur est automatiquement ajouté au nom spécifié afin de générer des noms
uniques.

Le nom par défaut peut s'avérer tres utile lorsque vous concevez pour un langage
cible ou une application ayant des conventions de dénomination strictes. Toute-
fois, le nom par défaut ne prévaut pas sur les conventions de dénomination de
modeéle, de telle sorte que si un nom ne respecte pas ces derniéres, il est automa-
tiquement modifié.

Commentai-
re

Fournit une description ou des informations supplémentaire sur le stéréotype.

Personnalisation et extension de PowerAMC
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}_‘) Propriétés du langage de processus (Pour tous les modéles)

Général |
& - - IAnaI_l,lsis::Profile\Process'\Stereot}lpes'\stereot_l,lpe_1 j J\, - - ﬁic iba}
w Analyse T
: Général
) Generation I
-3 Settings Mom IBinalyEoIIaboration
=) Prafile
..... I3 Shared Libellé: IBinaly Collaboration
----- #  Correlation !
-QU D ataT ranzformation Earent I <AuCUn j IEI
----- ¥ Ewert [~ Abstrait | [~ Pas de symbale
Operation lcine v Qutil
1 : Outil personnalizé danz la palette ————————
) Process W
B3 Stereotypes <Zore de tegt pour e clic de curseur>
z#] BinayCollabaral
-+ Servicelnterface Libellé pluriel : |Dbiets Binary Collaboration
----- e ServiceProvider - -
lllll & Vaiable Marm par défaut : IBlnar_l,lCoIIahoratlon
Cormmentairs:
1] | H

oK I Annuler | Appliquer | Aide |

Promotion d'un stéréotype au statut de métaclasse

\Vous pouvez créer de nouveaux types d'objets qui se comportent comme des métaclasses
PowerAMC standard en cochant la case Utiliser comme métaclasse dans la page de
propriétés de stéréotype.

Vous pouvez utiliser de tels stéréotypes afin de :

 Créer de nouveaux types d'objet qui ont en commun un grande partie du comportement du
type d'objet existant, tels que les transactions métiers et les collaborations binaires dans un
MPM pour ebXML.

« Pouvoir faire cohabiter des objets ayant le méme nom, mais des stéréotypes différents, au
sein d'un méme espace de noms (une métaclasse stéréotype crée un sous-espace de noms
dans la métaclasse courante).

Remarque : Les stéréotypes définis sur les sous-objets (par exemple, les colonnes de tables ou
les attributs d'entité) ne peuvent pas étre promus au statut de métaclasse.

1. Dans la page de propriétés du stéréotype, cochez la case Utiliser comme métaclasse.

2. [facultatif] Spécifiez une icne et un outil pour créer des instances du stéréotype de
métaclasse.

3. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer les modifications, puis ajoutez les attributs
étendus et autres extensions appropriées sous le stéréotype.

Dans votre modeéle, le stéréotype a :
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* Une liste distincte dans le menu Modele apres la liste de la métaclasse parent (et la liste
de la métaclasse parent n'affichera pas les objets ayant le stéréotype de la métaclasse).
Les objets créés dans la nouvelle liste portent par défaut le nouveau stéréotype de
métaclasse. Si vous changez le stéréotype d'un de ces objets, il disparait de cette liste a
sa prochaine ouverture.

* Une catégorie dans I'Explorateur d'objets et une commande sous Nouveau, lorsque
vous faites un clic droit sur un modéle ou un package.

e Un titre de feuille de propriétés basé sur le stéréotype de métaclasse.

« Unonglet distinct dans les boites de sélection multionglet telles que celles utilisées
pour la génération.

Critéres (Profile)

Les critéres sous-classifient les métaclasses de sorte que les extensions sont appliquées aux
objets uniquement s'ils remplissent des conditions. Vous pouvez tester une instance d'objet sur
plusieurs critéres, et sous-criteres, sa condition et les conditions spécifiées par ses parent
doivent étre satisfaites pour que ses extensions soient appliquées a l'instance.

1. Pointez sur une métaclasse, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Critere.

2. Saisissez les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom

Spécifie le nom du critére.

Condition

Spécifie la condition que les instances doivent remplir afin d'accéder aux exten-
sions de critére. Vous pouvez utiliser n'importe quelle expression valide pour la
macro .if du langage de génération par template de PowerAMC (voir Macro.ifala
page 295). Vous pouvez faire référence aux attributs étendus définis au niveau de
la métaclasse dans la condition, mais pas a ceux définis dans le critére lui-méme.

Par exemple, dans un MPD, vous pouvez personnaliser les symboles des tables de
fait en créant un critére qui va tester le type de la table au moyen de la condition
suivante :

($DimensionalType$ == "1")

$DimensionalType% estun attribut de l'objet BaseTable qui com-
porte un jeu de valeurs définies, incluant " 1", qui corresponda " fact". Pour
plus d'informations, sélectionnez Aide > Aide sur les objets du métamodele,
puis allez a la section Libraries > PAPDM > Abstract Classes > BaseTable.

Parent

Spécifie un critere parent du critere. Pour déplacer le critére sous un autre parent,
sélectionnez ce parent dans la liste. Cliquez sur I'outil Propriétés pour ouvrir le
parent et afficher ses propriétés.
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Propriété | Description

Commentai- | Spécifie des informations supplémentaires relatives au critére.
re

il Propriétés de la définition étendue de modéle [ModelePhysiqueD onnees_2)

Genéral |

& =2 IDEFINITIDNETENDUE_‘I::Profile\TabIeMapping\Eriteria\Eritere_‘I - % ?-;TB
wverif_persn -

L[] Gererstion [ [type_tait

=+ Profil Condiion: |  (¥Types) =="Fait"

i Shared .
B CubeMapping Commentaire :

B Dimensiont apping ;I
B FactMapping
=B TableMapping
EII:] Criteria

§ L type_fait
@+ Templates

Ok, I Annuler Appliguer | Aide |

3. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Attributs étendus (Profile)

Les attributs étendus définissent des métadonnées supplémentaires a capturer pour les
instances d'objet. Vous pouvez spécifier une valeur par défaut, permettre aux utilisateurs de
saisir librement des données de type numérique, chaine, ou autre (ou de sélectionner des
objets), fournir une liste ouverte ou fermée de valeurs possibles ou calculer une valeur.

Remarque : Les attributs étendus sont répertoriés sur un onglet générique Attributs étendus
sur la feuille de propriétés de I'objet, sauf si vous les insérez sur des formulaires (voir
Formulaires (Profile) a la page 60). Si tous les attributs étendus sont alloués aux formulaires,
la page générique n'est pas affichée.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype, ou un critére dans la catégorie Profile, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Attribut étendu.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :
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Propriété

Description

Nom

Spécifie le nom interne de I'attribut étendu, qui peut étre utilisé pour le scripting.

Libellé

Spécifie le nom d'affichage de I'attribut, qui sera affiché dans l'interface Powe-
rAMC.

Commentaire

Fournit des informations supplémentaires relatives a l'attribut étendu.

Type de don-
nées

Spécifie la forme des données qui doivent étre conservées par l'attribut étendu.

\Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

* Booléen - TRUE ou False.

e Couleur - xxx xxx xxx 0U x estun entier compris entre 0 et 255.

» Date ou Heure - votre format local tel que spécifié dans vos parametres
régionaux Windows

» Fichier ou Répertoire - ne peuvent pas contenir /// ou l'un des caractéres
suivants : 2" <> |.

» Entier ou Réel - le format local approprié.

» Hexadécimal - valeur hexadécimale.

* Police-nom de police,type de police,taille de
police.

» Nom de police ou Style de police - une chaine comportant de 1 a 50 carac-
teres.

» Taille de police - un entier compris entre 1 et 400.

» Objet - un objet du type correct et, le cas échéant, avec le stéréotype appro-
prié. Lorsque vous sélectionnez ce type, vous devez spécifier un Type d'ob-
jet et, le cas échéant, un Stéréotype d'objet, et vous pouvez également
spécifier un Nom de la collection inverse (voir Liaison d'objets a laide
dattributs étendus a la page 52).

» Mot de passe - aucune restriction.
» Chaine (monoligne) ou Texte (multiligne) - aucune restriction.

Cochez la case Valider a droite de la liste pour forcer la validation des valeurs
saisies pour l'attribut.

Pour créer votre propre type de données, cliquez sur l'outil Créer un type d'at-
tribut étendu a droite de cette zone (voir Création d'un type d'attribut étendua la
page 50).
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Propriété

Description

Calculé

Spécifie que l'attribut étendu est calculé depuis d'autres valeurs a l'aide de
VBScript sur les onglets Script de méthode Get, Script de méthode Set et
Script global. Lorsque vous cochez cette case, vous devez choisir entre :

e Lecture/Ecriture (méthodes Get+Set)

» Lecture seule (méthode Get)

Dans I'exemple de script suivant, l'attribut étendu calculé Fi1leGroup tire sa
valeur de l'option physique £ilegroup de l'objet :

Function %Get% (obj)

$Get% = obj.GetPhysicalOptionValue ("on/<filegroup>")
End Function

Sub %$Set% (obj, wvalue)
obj.SetPhysicalOptionvValue "on/<filegroup>", value
End Sub

Valeur par dé-
faut

[si pas Calculé] Spécifie une valeur par défaut pour l'attribut. Vous pouvez

specifier la valeur de I'une des fagons suivantes :

» Saisissez la valeur directement dans la liste.

» [types de données prédéfinis] Cliquez sur le bouton Points de suspension
pour afficher une boite de dialogue qui répertorie les valeurs possibles. Par
exemple, si le type de données est défini a Couleur, le bouton Points de
suspension ouvre une fenétre de palette.

* [types de données utilisateur] Sélectionnez une valeur dans la liste.

Template

[si pas Calculé] Spécifie que la valeur de I'attribut doit étre évaluée comme
un template de langage de génération par template au moment de la génération.
Par exemple, si la valeur de I'attribut est définie a $Code%, elle sera générée
comme la valeur de I'attribut code de I'objet approprié.

Par défaut (lorsque cette case n'est pas cochée, I'attribut est évalué de fagon
littérale, et une valeur de $Code% sera générée comme chaine $Code%.
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Propriété | Description
Liste des va- | Spécifie une liste des valeurs possibles pour l'attribut étendu de I'une des fagons
leurs suivantes:

» Saisissez une liste statique de valeurs séparées par des points-virgules di-
rectement dans la zone.

» Utilisez les outils a droite de la liste afin de créer ou de sélectionner un
template de langage de génération par template afin de générer la liste de
fagon dynamique.

Si l'attribut est de type Objet, et si vous ne souhaitez pas filtrer la liste des
objets disponibles, vous pouvez laisser cette zone a blanc.
Pour effectuer un filtrage simple de la liste des objets, utilisez la ma-
cro . collection (voir Macros .object et .collection a la page 297).
Dans I'exemple suivant, seules les tables ayant l'attribut GEnéré défini a
true seront disponibles pour la sélection :
.collection (Model.Tables, %Generated%==true)
Pour un filtrage plus complexe, utilisez la macro foreach item (voir
Macro .foreach_item a la page 290) :
.foreach item (Model.Tables)

.1f %$Generated%

.// (or more complex criteria)

%0bjectID%

.endif
.next (\n)

Si l'attribut est basé sur un type d'attribut étendu (voir Création d'un type d at-

tribut étendu a la page 50), cette zone est indisponible car les valeurs du type

d'attribut étendu seront utilisées.
Compléte Spécifie que les valeurs possibles pour l'attribut sont définies dans la Liste des
valeurs, et que l'utilisateur ne peut pas saisir d'autre valeur.
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Propriété

Description

Méthode
d'édition

[si pas Complete] Spécifie une méthode permettant de passer outre I'action
par défaut associée a I'outil situé a droite de la zone.

Cette méthode est souvent utilisée pour appliquer un filtre défini dans la zone
Liste des valeurs a la boite de sélection d'objet. Dans I'exemple suivant, seules
les tables dont l'attribut GEnéré est défini a true sont disponibles pour la
sélection :

Sub %$Method% (obj)

Dim Mdl
Set Mdl = obj.Model

Dim Sel

Set Sel Mdl.CreateSelection

If not (Sel is nothing) Then
Dim table
For Each table in Mdl.Tables
if table.generated then
Sel.Objects.Add table
end if
Next

' Affichage de la boite de sélection d'objet sur
la sélection
Dim selObj
set selObj = Sel.ShowObjectPicker
If Not (selObj is Nothing) Then
obj.SetExtendedAttribute "Storage-For-Each",
selObj
End If

Sel.Delete
End If

End Sub

Jeu d'icones

Spécifie une jeu d'icdnes a afficher sur des symboles d'objet a la place des valeurs
d'attribut étendu (voir Spécification d'icones pour les valeurs d attributsa la page
51).

Format de tex-
te

[pour les types de données Texte uniquement] Spécifie le langage contenu
dans l'attribut texte. Si vous sélectionnez une valeur autre que Tex t e, une barre

d'outils d'éditeur et (le cas échéant) une coloration syntaxique sont fournis dans
les champs de formulaire associés.

Type d'objet

[pour les types de données Obj et uniquement] Spécifie le type de I'objet que
I'attribut contient (par exemple, Utilisateur, Table, Classe).
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Propriété | Description

Stéréotype [pour les types de données ObJj et uniquement] Spécifie le stéréotype que

d'objet doivent avoir les objets de ce type pour pouvoir étre sélectionnés.

Nomde lacol- | [pour les types de données Obj et uniquement, si pas Calculé] Spécifie le

lection inver- [ nom sous lequel les liens vers l'objet seront répertoriés sur I'onglet Dépendances

se de la feuille de propriétés de I'objet cible.
Une collection étendue portant le méme nom que I'attribut étendu, qui gere ces
liens, est automatiquement créée pour tous les attributs étendus non-calculés du
type Objet, et est supprimée lorsque vous supprimez l'attribut étendu, changez
son type ou cochez la case Calculé.

Option physi- | [pour les types de données [Option physique] uniquement] Spécifie I'option

que physique a laquelle I'attribut étendu est associé. Cliquez sur le bouton Points de
suspension a droite de cette zone pour sélectionner une option physique. Pour
plus d'informations, voir Ajout d'options physiques de SGBD dans vos formu-
laires a la page 227.

l: Propriétés du SGED (Pour tous les modéles) [_ O]
Géngral | Modéles de trigger I Eléments de triggerl Modéles de procédure I
a- - |SYASET502:ProfilehT ablehE stended Atiributes\iw/ithl dentityG ap Tl A-d- G
T Model [
G |
#% PhysicalDomain el I
59 Procedue Nom: [withidentitGiap
| O Storage
] Table Libelig: I
@) Crleria Cammentaire : Seifi ide didentité
; [ Custom Checks 2] : Spécifie le vide didentité pour la table ﬂ
B0 Extended Attributes
At
[ ExtemnalT able
) Lock
] On El
[ Partition 3 - -
[} WithE spRiowSize Type de données : I[Dptlon phyzique] j|__1||!|

B0 Foms
B0 Menus
-2 Methods
5 User

7 wWebOperation
Y wWebService

[ WwithldentityGap
{2 withi axPow:PerPa
..... ¥ WithReservepagega

[ e

¥ Calcule: 1= |ecture/Ecrture [methodes Get+Setll € Lecture seule (méthode Get]

=] Temlae T
[Fa|[&] complzte T
=1l

Waleur par défaut : I

Liste des waleurs : I

I@ <Aucuny

Iwith.-’identity_gap =

éthade d'édition :

Option physique :

-

Aide

[ > |

Annuler | Lppliguer I

3. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.
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Création d'un type d'attribut étendu

\Vous pouvez créer des types d'attribut étendu et des valeurs autorisées pour les attributs
étendus. La création de types d'attribut étendu permet de réutiliser la méme liste de valeurs
pour plusieurs attributs étendus sans devoir rédiger le code correspondant.

1. Pointez sur la catégorie Profile\Shared, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Type d'attribut étendu.

2. Spécifiez les propriétés appropriées, y compris la liste des valeurs et une valeur par défaut.

E] Propriétés de la définition étendue de modéle [Powr tous les modéles])

Géneral |

8- 8- IWebLogic::Profile\Shared\ExtendedAttribute T_l,lpes\weblogic-booleanj Ao = Ffi'f ig"_!
1] BEA weblogic 7.0 B —
-3 Generation Mom weblogic-boolzan
E‘J Profile Commentaire : | Type de données booléen pour -~
E- Shared “weblogic.

|_—‘_|.,3 Extended Attribute Types
-3 weblogic-baclean
-3 weblogic-cache-type LI

{3 weblogic-concurency-strateqy i cles seliznms -

-39 weblogic-dbrns-column-type
{37 weblogic-delay-database-insert-. a3 | w | a | g2
%] weblogic-generatar-type [ Tre

¥ weblogic-oad-algarithm
-3 weblogic-passivation-strategy
¥ weblogicreplication-type
3 weblogic-type-identifier
-2 Templates

[]---?E, Azzociation

[T Azsociationtd apping
M %g A bbeib b x 1| I _pl
1| | »
K I Annuler | Appliguer | Aide |

3. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

[IFake

Le nouveau type partagé est disponible pour n'importe quel attribut étendu dans la zone
Type de données. Vous pouvez également définir une liste de valeurs pour un attribut
étendu particulier directement dans cette zone (voir Attributs étendus (Profile) a la page
44).
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Spécification d'icbnes pour les valeurs d'attributs

Vous pouvez spécifier I'affichage d'icones sur les objets de symbole a la place de valeurs
d'attributs étendus en créant un jeu d'icones avec une icéne différente pour chaque valeur
d'attribut possible.

1. Créez un attribut étendu (voir Attributs étendus (Profile) a la page 44).

2. Sélectionnez un type de données standard ou un type d'attribut étendu (voir Création d'un
type dattribut étendu a la page 50).

3. Si nécessaire, spécifiez une liste de valeurs possibles et une valeur par défaut.

4. Cliquez sur I'outil Créer un jeu d'icones a droite de la liste Jeu d'icones.

Un nouveau jeu d'icdnes est créé sous Profile > Shared > Attribute Icon Sets, initialisé
avec les valeurs possibles et une icone vide pour chaque valeur n'ayant pas encore d'icéne
définie (=*).

5. Pour chaque valeur dans la liste, double-cliquez sur la valeur, puis cliquez sur I'outil
Sélectionner une icone afin de sélectionner une icone pour représenter cette valeur sur les
symboles d'objet.

] Propriétés de I'extension {Project Management (CDM)) [_ (O] =]

Général |

a- - |EXTENDEDDEFINITION_1::Profile\Shared Attribute lcon SetsweulconesSat | G = | = "5 *3 4

x| Completi

I_g--\,:olmﬁp.:n::atign Mo : IJeuIconesSatuts

E"‘j Profile Commentaire : =~
EHZ) Shared

Eh,_'"] Aftribute lcon Sets
LB JeulconesSatuts

E|E| Entity ;I

El\,__"l Estended Attributes Liste des waleurs :
¢ be[X) Campletion e
Eh,_"‘] Forms 8.3 X | # | i
_"I General = Mok commence
= En cours

ak. I Annuler | Appliguer | Aide

Remarque : Par défaut, la zone Opérateur de filtre est définie a =, et chaque icne
correspond exactement a une valeur possible. Pour faire en sorte qu'une icone puisse
correspondre & plusieurs valeurs, utilisez I'opérateur Ent re ou un autre opérateur avec
une Valeur de filtre appropriée. Par exemple, dans un jeu d'icbnes défini pour un attribut
avancement pour lequel l'utilisateur peut spécifier une valeur entre 0 et 100%, vous
pouvez utiliser trois icones :
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*« Noncommencé-= 0
* Encours-Entre 1,99
e Terminé-= 100

6. Si nécessaire, ajoutez I'attribut dans un formulaire (voir Formulaires (Profile) & la page
60), pour permettre aux utilisateurs de modifier sa valeur.

7. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au modele.

8. Pour activer I'affichage de I'icone sur votre symbole d'objets, sélectionnez Outils >
Préférences d'affichage, sélectionnez votre type d'objet, puis cliquez sur le bouton
Avancé pour ajouter votre attribut au symbole. Pour obtenir des informations détaillées sur
I'utilisation des préférences d'affichage, voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Préférences
daffichage.

\otre attribut est maintenant affiché sur les symboles d'objet. Dans I'exemple suivant,
I'entité Salariéestis En cours, tandis que l'entité Client est Terminé:

Client [
Salarié

e = Huméro cliant Zpiz 1D 0=
Huméra salarié =pix |D =0= Ham client HOhA 0>
Frénom MO Adresse client DESCRIFT =0
Hom Nk =0x Auctivite clisnt DESCRIPT
Fanction MOk Teléphone cliant TELEFHONE
Salaire MOMMNAIE Faxclient TELEFHOMNE
1dtt_2 zpi= Idtf 3 zpi=

Liaison d'objets a l'aide d'attributs étendus

Spécifiez le type de données [Objet] afin de permettre aux utilisateurs de sélectionner un
autre objet comme valeur pour un attribut. Vous devez spécifier un Type d'objet (métaclasse)
vers lequel lier, et vous pouvez également spécifier le cas échéant un Stéréotype d'objet afin
de filtrer les objets disponibles pour sélection, ainsi qu'un nom de Collection inverse, qui sera
affiché dans l'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de I'objet référence.

Par exemple, sous la métaclasse Table, vous créez un attribut étendu appelé
Propriétaire, sélectionnez [Objet] dans la zone Type de données, et User dans la
zone Type d'objet. Vous nommez la collection inverse Tables ayant un
propriétaire. Lorsque vous définissez la propriété Propriétaire d'une table, celle-ci est
répertoriée sur I'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de I'utilisateur, sous le nom de
collection inverse Tables ayant un propriétaire.

Collections et compositions étendues (Profile)

Les collections étendues définissent la possibilité d'associer une instance d'objet avec un
groupe d'autres objets du type spécifié. Les compositions étendues définissent une connexion
parent-enfant entre une instance d'objet et un groupe de sous-objets dérivés de la métaclasse
ExtendedSubObject.
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Pour les collections étendues, I'association entre les objets parent et enfant est relativement
faible, de sorte que si vous copiez ou déplacez I'objet parent, les objets associés ne sont pas
copiés ou déplacés, mais la connexion est préservée (si nécessaire, au moyen de raccourcis).
Par exemple, vous pouvez associer des documents contenant des spécifications de cas
d'utilisation avec les différents packages d'un modéle en créant une collection étendue sous la
métaclasse Package et en spécifiant Fi1eObject comme métaclasse cible.

Pour les compositions étendues, I'association est plus forte. Les sous-objets ne peuvent étre
créés que sous l'objet parent et sont déplacés ou copiés et/ou supprimés avec leur parent.

La collection ou composition est affichée sous la forme d'un nouvel onglet dans la feuille de
propriétés de l'instance d'objet. Les feuilles de propriétés des objets référencés dans une
collection contenant I'instance d'objet qui possede la collection sur leur onglet
Dépendances.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype ou un critere, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Collection étendue ou Composition étendue.

Remarque : Si vous définissez la collection ou la composition sous un stéréotype ou un
critére, son onglet s'affiche uniquement si I'instance de métaclasse porte le stéréotype ou
correspond au critére approprieé.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Propriété [ Description

Nom Spécifie le nom de la collection ou composition étendue.

Libellé Spécifie le nom d'affichage de la collection, qui sera utilis¢é comme nom pour
I'onglet associé a la collection dans la feuille de propriétés de I'objet parent.

Commentai- | [facultatif] Décrit la collection étendue.
re

Nom inverse | [Collection étendue uniquement] Spécifie le nom qui doit s'afficher dans I'onglet
Dépendances de la métaclasse cible. Si vous ne saisissez aucune valeur, un nom
inverse est automatiquement généré.

Type de cible | Spécifie la métaclasse dont les instances vont apparaitre dans la collection.

Dans le cas des collections étendues, la liste affiche uniquement les métaclasses
qui peuvent étre directement instanciées dans le modele ou package courant, mais
pas les sous-objets tels que les attributs de classe ou les colonnes de table. Cliquez
sur l'outil Sélectionner une métaclasse a droite de cette zone pour choisir une
métaclasse a partir d'un autre type de modele.

Dans le cas des compositions étendues, seul ExtendedSubObject est disponible, et
vous devez spécifier un stéréotype pour cette cible

Stéréotype [requis pour les compositions étendues] Spécifie un stéréotype pour filtrer le type
cible cible. Vous pouvez sélectionner un stéréotype existant dans la liste, ou cliquer sur
I'outil Créer a droite de cette zone pour en créer un nouveau.
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Propriété | Description

Colonnes de | Spécifie les colonnes de propriétés qui seront affichées par défaut dans I'onglet de
ligne la feuille de propriétés de I'objet parent associé a la collection. Cliquez sur I'outil
Personnaliser les colonnes par défaut a droite de cette liste pour ajouter ou

supprimer des colonnes.

3. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

] Propriétés de la définition étendue de modéle {Pour tous les modéles)

Général |
& - - |MesExtensions::Profile\Process\Extended CollectionstCallzction_1 j Q- - ﬁff al;}
%] MesEutens
"J SSGZ::Eﬁgi Mo : |F|essourcesTabIes
=0 Profile Libsllé [Taties
12 Shared
-0 Process Commentaire :

E|.,:] Extended Collections
[ RessourcesT abl

1 |

Mom inverse :

Tvpe de cible :

Steréotype cible :

Colonnes de Jiste :

Lizte des tables utiizées comme reszources pour le processus A|

[
IF'rocessus utilizant une table
[PaPOM:Tabie =&l
[ =] [(ol[m]
M a
e el
Eloénllfﬁjlrsnregmtrements LI

(0] I Annuler | Appliguer | Aide |

\Vous pouvez voir I'onglet associé a la collection en affichant la feuille de propriétés d'une
instance de métaclasse. L'onglet contient un outil Ajouter des objets (et, si la métaclasse
appartient au méme type de modeéle, un outil Créer un objet), pour enrichir la collection.

Remarque : Lorsque vous ouvrez un modéle contenant des collections ou compositions
étendues et que vous l'associez a un fichier de ressource qui ne les prend pas en charge, les
collections restent visibles dans les différentes feuilles de propriétés afin que vous puissiez
supprimer les objets dans les collections qui ne sont plus prises en charge.
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Collections calculées (Profile)

Les collections calculées définissent une connexion en lecture seule entre une instance d'objet
et un groupe d'autres objets du type spécifié. La logique de la collection est définie avec
VBScript.

Les collections calculées, a la différence des collections étendues (voir Collections et
compositions étendues (Profile) a la page 52) ne peuvent pas étre modifiées par I'utilisateur.

\Vous créez des collections calculées pour :

 Afficher des dépendances personnalisées pour un objet sélectionné. La collection calculée
s'affiche dans lI'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de I'objet.

 Affiner I'analyse d'impact en créant vos propres collections calculées afin d'étre en mesure
de mieux évaluer I'impact d'un changement. Par exemple, dans un modele dans lequel les
colonnes et domaines peuvent diverger, vous pouvez créer une collection calculée sur la
métaclasse domain qui répertorie toutes les colonnes qui utilisent le domaine et qui ont le
méme type de données.

» Améliorer vos rapports. Vous pouvez faire glisser n'importe quel livre sous un autre livre
ou élément de liste et modifier sa collection par défaut afin de documenter un aspect
particulier du modele (voir Guide des fonctionnalités générales > Stockage, partage et
documentation des modéles > Rapports > L 'Editeur de rapport > Ajout d'éléments dans un
rapport > Modification de la collection d'un élément).

« Améliorer la génération a l'aide du langage de génération par template, puisque vous
pouvez boucler sur des collections calculées personnalisées.

Par exemple, dans un MOO, vous pouvez étre amené a créer une liste de diagrammes de
séquence utilisant une opération, vous pouvez alors créer une collection calculée sur la
métaclasse d'opération qui extrait cette information. Dans un MPM, vous pouvez créer une
collection calculée sur la métaclasse de processus qui répertorie les entités de MCD créée a
partir des données associées au processus.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype ou un critere, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Collection calculée.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Propriété Description
Nom Spécifie le nom de la collection calculée a utiliser dans les scripts.
Libellé Spécifie le nom d'affichage de la collection, qui s'affiche sous la forme du nom

de I'onglet associé a la collection dans la feuille de propriétés de I'objet parent.

Commentaire [facultatif] Décrit la collection calculée.
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Propriété Description

Type de cible Spécifie la métaclasse dont les instances apparaitront dans la collection. La
liste affiche uniquement les métaclasses qui peuvent étre instanciées directe-
ment dans le modéle ou package courant, comme des classes ou des tables,
mais pas des sous-objets tels que les attributs de classe ou des colonnes de
table.

Cliquez sur I'outil Sélectionner une métaclasse pour sélectionner une méta-
classe.

Stéréotype cible | [facultatif] Spécifie un stéréotype pour filtrer le type de cible. Vous pouvez
sélectionner un stéréotype existant dans la liste, ou en saisir un nouveau.

Liste des colon- | Spécifie les colonnes affichées par défaut sur I'onglet de feuille de propriétés de
nes la collection.

3. Cliquez sur I'onglet Script de la collection calculée et saisissez un script qui va calculer

quels objets vont former la collection.

Le cas échéant, vous pouvez réutiliser les fonctions de I'onglet Script global, qui est utilisé
pour partager les fonctions de bibliothéque et les attributs statiques dans le fichier de
ressource. Vous pouvez déclarer les variables globales sur cet onglet, vous devez savoir
que ces derniéres ne sont pas réinitialisées chaque fois que la collection est calculée, et
conservent leur valeur jusqu'a ce que vous modifiiez le fichier de ressource, ou jusqu'a la
fermeture de PowerAMC. Cette caractéristique peut s'avérer une source d'erreurs, tout
particulierement lorsque les variables font référence a des objets qui peuvent étre
modifiés, voir supprimés. Assurez-vous de bien réinitialiser la variable globale si vous ne
souhaitez pas conserver la valeur d'une exécution précédente.

Pour plus d'informations sur la définition d'un script et sur l'utilisation de I'onglet Script
global, voir Exemple . Viérification personnalisée de MPD a la page 79 et Script global
(Profile) a la page 113.

4. Cliquez sur Appliguer pour enregistrer vos modifications.
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] Propriétés de la définition étendue de modéle {Pour tous les modéles)

Général |
o ——— - " " " ‘ REC  ah
@ - e |MesExtensu:uns..Proflle\Dperanon\EaIcuIated Collections\Collection_1 - T
[ MesEnensions Géndral ; : 5 ;
u:l Generation I Script de la collaction calculeel Seript global'
=D Profils Marn : |MessagesDansDiagrammes
12 Shared
=& Operation Libelle |Messages du diagramme
E|‘,:| Calculated Collection By
[ MessagesDansD Coninontary -
-
Tuvpe de cible IMessage j Ig
Stéréotype cible : I j
Liste des colonnes [Mom i’ Ig
Code
Emetteur
B drantanr LI
M W

ak, I Annuler | Appliguer | Aide |

\Vous pouvez voir I'onglet associé a la collection en affichant la feuille de propriétés d'une
instance de métaclasse.

Matrices de dépendances (Profile)

Les matrices de dépendance permettent de passer en revue et de créer des liens entre tous types
d'objet. Vous spécifiez une métaclasse pour les lignes de la matrice, et la méme ou une autre
métaclasse pour les colonnes. Le contenu des cellules est alors calculé & partir d'une collection
ou d'un objet lien.

Par exemple, vous pouvez créer des matrices de dépendance qui montrent les liens entre les
types d'objets suivants :

« Classes et autres classes de MOO — connectées par des liens d'association
« Tables et utilisateurs de MPD — connectées par la collection Propriétaire
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Ll
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Order Lines L4

» Tables de MPD et classes de MOO — connectées par des dépendances étendues

1. Pointez sur la catégorie Profile cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter une matrice de dépendance pour ajouter la métaclasse DependencyMatrix
dans le profil et créer un stéréotype sous cette métaclasse, dans lequel vous allez définir les
propriétés de la matrice.

2. Sur l'onglet Général, saisissez un nom pour la matrice (par exemple Matrice des
propriétaires de table)avec un libellé et un libellé pluriel a utiliser dans
I'interface PowerAMC, ainsi qu'un nom par défaut pour les matrices que les utilisateurs
vont créer a partir de cette définition.

3. Cliquez sur I'onglet Définition pour spécifier les lignes et colonnes de votre matrice et
indiquer comment elles sont associées a l'aide des propriétés suivantes.

Propriété |Description

Lignes Spécifie le type d'objet avec lequel remplir vos lignes de matrice.

Colonnes Spécifie le type d'objet avec lequel remplir vos colonnes de matrice. Cliquez sur le
bouton Sélectionner une métaclasse a droite de la liste pour sélectionner une
métaclasse dans un autre type de modéle.

Cellules de | Spécifie la fagon dont les lignes et les colonnes de votre matrice seront associées.
matrice Vous devez spécifier une Dépendance dans la liste, qui inclut toutes les collection
et tous les liens disponibles pour I'objet.

Cliquez sur le bouton Créer a droite de la liste pour créer une nouvelle collection
étendue (voir Collections et compositions étendues (Profile) a la page 52) reliant
vos objets, ou sur le bouton Avancée pour spécifier un chemin de dépendance
complexe (voir Spécification des dépendances avancées a la page 59).

Pour certaines dépendances, le Type d'objet sur lequel la dépendance est basé
sera affiché, et vous pouvez sélectionnez un Attribut d'objet a afficher dans les
cellules de matrice avec le symbole Aucune valeur qui est affiché si cet attribut
n'est pas défini dans une instance particuliére.
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Genéral I Modéles de triggerl Eléments de triggerl Modéles de procédulel

- - |SYASIE!1EDD::F'rofile\Dependenc_l,.lMatriH\Slereotypes\Matrice des propriétaires j Q-H- & *™
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1l DataSource 5 J
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4. Cliquez sur OK pour enregistrer votre matrice et fermer I'Editeur de ressources.

\Vous pouvez maintenant créer des instances de la matrice dans votre modele comme

suit :

» Sélectionnez Vue > Diagramme > Nouveau diagramme > Nom de matrice.

» Pointez sur le fond d'un diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Diagramme > Nouveau diagramme > Nom de matrice.

 Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris,

puis sélectionnez Nouveau > Nom de matrice.

Remarque : Pour plus d'informations sur l'utilisation des matrices de dépendance, voir
Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Diagrammes,
matrices et symboles > Matrices de dépendances.

Spécification des dépendances avancées

\ous pouvez examiner les dépendances entre deux types d'objet qui ne sont pas directement
associés I'un a l'autre, en utilisant la bofte de dialogue Définition du chemin de dépendance,
qui est accessible en cliquant sur le bouton Avancé de I'onglet Définition, et qui permet de
spécifier un chemin passant par autant d'objets intermédiaires que nécessaire.

Chaque ligne de cette boite de dialogue constitue une étape sur un chemin de dépendance :
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Propriété Description

Nom Spécifie un nom pour le chemin de dépendance. Par défaut, cette zone est rensei-
gnée a l'aide des objets d'origine et de destination.

Dépendance Spécifie la dépendance pour cette étape sur le chemin. La liste est renseignée avec
toutes les dépendances possibles compte tenu du type d'objet précédent.

Type d'objet Spécifie le type d'objet lié au type d'objet précédent par le biais de la dépendance
sélectionnée. Cette zone est automatiquement renseignée si un seul type d'objet est
disponible via la dépendance sélectionnée.

Dans I'exemple suivant, un chemin est identifié entre les fonctions métiers et les roles, en
passant de la fonction métiers via les processus qu'elles contient jusqu'au role lié par le biais
d'une association de rdle :

Ml Définition du chemin de dépendance

Marm :

IFonctinn métiers £ Rale

Chemin de dépendances :
Créez autant de lignez que néceszaires dans la liste ci-deszous pour fournir un chemin
au zein du métamodéle entre Fonction métiers' et ‘R adle’.

D épendance Type d'objet -
Frocessus Frocessus
Agsociations de réle Rile a3
-
=
x
4| | »

Héinitialiserl ok | seder | side |

Formulaires (Profile)

Les formulaires présentent des attributs standard et étendus et les collections sous la forme
d'onglets de feuille de propriétés ou peuvent étre utilisés pour créer des boites de dialogue
lancées depuis des menus ou des boutons de feuille de propriétés.

Remarque : A moins que vous ne les ajoutiez depuis un formulaire, les attributs les attributs
étendus s'affichent par ordre alphabétique sur I'onglet Attributs étendus de la feuille de
propriétés de I'objet. En créant votre propre formulaire, vous pouvez rendre ces attributs plus
visibles et faciles a utiliser, en les organisant de facon logique, en regroupant ceux qui sont liés
et en mettant en évidence les plus importants. Si vous associez tous vos attributs étendus a un
formulaire, I'onglet Attributs étendus n'est pas affiche.
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1. Pointez surune métaclasse, un stéréotype ou un critére, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Formulaire pour créer un formulaire vide.

Remarque : Sivous définissez un onglet de propriétés sous un stéréotype ou un critere, cet
onglet n'est affiché que lorsque I'instance de métaclasse porte le stéréotype ou répond au

critére.
QP Proprietes du langage de processus (Pour tous les madeles) =
Géneral
M WSBPEL 2.0::Profile\Process\Foms\w/S-BPEL v Q- d- T ga
@B EstensibleObject ~
(3@ FauliMessage e : WS-BPEL
G- Flow Libelie -
-] MessageFormat
-7 MessagePart Commentaire : -
(H-E Model -
#-E MamedObject
[-£@ Operation Fichier d'aide
& O -
: avoris
20 Process Faormulaire | 3pdL -
-3 Criteria o ol
(-4 Event Handlers BEMOD+EB & A —IX ‘
-5 Extended Attributes =] Form
[ joinCondition
= [#) suppressloinFailre
55 Methods [#) ewpressionlanguage
-0 Stereotypes
[ {23 Templates
£ﬁ Cusgtom Symboal
[+ ProcessEnd
[l ® ProcessStart
[J Resource
=+ ResourceFlow
£ # Rolzdssociation |52 |
2. Spécifiez les propriétés suivantes :
Proprié- [ Description
té
Nom Spécifie le nom interne du formulaire, qui peut étre utilisé dans des scripts.
Libellé Spécifie le nom d'affichage du formulaire, qui sera affiché dans I'onglet de feuille de
propriétés ou dans la barre de titre de la boite de dialogue.
Commen- | Fournit des informations supplémentaires sur le formulaire.
taire
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Proprié- | Description
té
Fichier Permet d'activer I'affichage d'un bouton d'aide et spécifie une action qui sera effec-
d'aide tuée lorsque le bouton ou la touche F1 sera enfoncé dans le contexte du formulaire.
L'action peut étre I'affichage d'un fichier d'aide (.hlp, .chm ou .html), et peut spécifier
une rubrique particuliere. Par exemple:
C:\PD1500\pddocl5.chm 26204
Si aucun suffixe de ficher d'aide n'est trouvé, la chaine est traitée comme une com-
mande d'interpréteur de commandes a exécuter. Par exemple, vous pouvez demander
a PowerAMC d'ouvrir un simple fichier de texte :
notepad.exe C:\Temp\Readme.txt
Type Spécifie le type de formulaire. Vous pouvez choisir une des valeurs suivantes :
» Boite de dialogue — crée une boite de dialogue qui peut étre lancée a partir d'un
menu ou via un bouton de formulaire
» Onglet de propriétés — crée un nouvel onglet dans la feuille de propriétés de la
métaclasse, du stéréotype ou du critére
* Remplacer I'onglet <standard> —remplace un onglet standard dans la feuille de
propriétés de la métaclasse, du stéréotype ou du critere. Si votre formulaire est
vide, il sera rempli avec les controles standard de I'onglet que vous remplacez.
Ajouter [onglets de propriétés uniquement] Spécifie que I'onglet est affiché par défaut dans la
aux on- feuille de propriétés de I'objet.
glets favo-
ris

3. Insérez les contrbles nécessaires dans votre formulaire en utilisant les outils de la barre
d'outils sur I'onglet Formulaire (voir Ajout dattributs étendus et dautres contréles dans
votre formulaire a la page 62).

4. Cliquez sur le bouton Apercu pour contrdler la disposition de votre formulaire et, si vous
le résultat vous convient, cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos madifications.

Ajout d'attributs étendus et d'autres contrbles dans votre formulaire

Vous insérez des contrdles dans votre formulaire en utilisant les outils de la barre d'outils
située en haut de I'onglet Formulaire. Vous pouvez réorganiser les contrles dans
I'arborescence des contréles en les faisant glisser. Pour placer un contrdle dans un conteneur
de contréle (zone de groupe ou disposition horizontale ou verticale), faites-le glisser sur le
conteneur. Par exemple, si vous souhaitez afficher GUID, InputGUID, et OutputGUID dans
une zone de groupe GUI, vous devez créer une zone de groupe, lanommer GUI et faire glisser
ces trois attributs étendus sous la zone de groupe GUI.

Les outils suivants sont disponibles :
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Outil

Description

Ajouter un attribut/une collection — affiche une boite de dialogue de sélection qui
permet de sélectionner des attributs standard ou étendus ou des collections qui appar-
tiennent a la métaclasse pour les insérer dans le formulaire. Si vous ne spécifiez aucune
libellé, le nom d'attribut ou de collection est utilisé comme libellé de formulaire. Si vous
avez saisi un commentaire, il s'affiche sous la forme d'info-bulle.

Le type de contrdle associé a un attribut étendu dépend du type de l'attribut étendu : les
attributs étendus booléens sont associés a des cases a cocher, les listes a des listes mo-
difiables, le texte a des zones d'édition multiligne, et ainsi de suite. Les collections sont
affichées sous la forme de grilles standard avec tous les outils appropriés.

Ajouter une zone de groupe - insére une zone de groupe, destinée a contenir d'autres
contrdles dans une zone nommée.

Ajouter un onglet - insére une disposition en sous-onglets, dans lequel chaque controle
enfant apparait, par défaut, dans son propre sous-onglet. Pour placer plusieurs contrdles
sur un seul sous-onglet, utilisez une disposition horizontale ou verticale.

Ajouter une disposition horizontale/verticale - insere une disposition horizontale ou
verticale. Pour disposer les contrdles cote a cote, faites-les glisser sur la disposition
horizontale dans la liste. Pour disposer les contrdles les uns au-dessus des autres, faites-
les glisser sur la disposition verticale dans la liste. Les dispositions verticales et hori-
zontales sont souvent utilisées en combinaison afin de fournir des colonnes de controle.

i

Inclure un autre formulaire - insére un formulaire défini sur cette métaclasse ou sur une
autre métaclasse dans le formulaire courant (voir Exemple . Inclusion d'un formulaire
aans un autre formulaire a la page 69).

-,

Ajouter un bouton de méthode - affiche une boite de dialogue de sélection qui permet
de sélectionner une ou plusieurs méthodes appartenant a la métaclasse a associer au
formulaire via des boutons. Le fait de cliquer sur un bouton appelle laméthode. Si vous ne
saisissez pas un libellé, le nom de méthode est utilisé comme libellé pour le bouton. Si
VOUS avez saisi un commentaire, il s'affiche sous la forme d'info-bulle.

Bk | | 2b

Ajouter une zone d'édition/zone d'édition multiligne [boites de dialogue uniquement]
insere une zone d'édition ou zone d'édition multiligne.

i
<o)
]

=

Ajouter une liste modifiable/zone de liste/case a cocher [boites de dialogue unique-
ment] - insére une liste modifiable, une zone de liste ou case a cocher.

>
I

Fa
- ol

Ajouter du texte/une ligne de séparation/une zone d'espacement - insere le controle
décoratif approprié. La ligne de séparation est verticale lorsque le contréle parent est une
disposition verticale.

Supprimer — supprime le contrdle sélectionné.

Sélectionnez un controle pour spécifier des propriétés qui controlent son format et son

contenu :
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Propriété

Définition

Nom

Nom interne du contrdle. Ce nom doit étre unique dans le formulaire. Le nom peut
étre utilisé dans des scripts pour obtenir et définir des valeurs de contrdle de boite de
dialogue (voir Exemple : Ouverture d'une boite de dialogue a partir d'un menua la
page 89).

Libellé

Spécifie un libellé pour le controle dans le formulaire. Si vous laissez cette zone
vide, c'est le nom du contrdle qui est utilisé. Si vous saisissez un espace, aucun libellé
n'est affiché. Vous pouvez insérer des retours a la ligne avec \ n.

Pour créer des raccourcis clavier permettant de naviguer dans les contréles, faites
précéder la lettre a utiliser comme raccourci d'une perluéte. Si vous ne spécifiez
aucun raccourci. PowerAMC en choisit un par défaut. Pour afficher une perluéte
dans un libellé, vous devez la faire précéder d'une autre perluete (par exemple :
&Johnson && Son staffiche sous la forme Johnson & Son.

Attribut

[formulaires inclus] Spécifie I'objet sur lequel le formulaire & inclure est défini. La
liste est renseignée par les attributs de type object ainsi que par les objets sui-
vants :

e <Aucun> - la métaclasse présente

» Origine de génération - par exemple I'entité de MCD a partir de laquelle une
table de MPD a été générée

* Modele - le modéle parent

» Parent - I'objet parent immédiat pour les sous-objets (par exemple, la table
contenant une colonne)

» Dossier parent - I'objet parent immédiat pour les objets composites (par exem-
ple, les processus de MPM qui contiennent d'autres processus)

» Package parent - le package parent immédiat

Nom de for-
mulaire

[formulaires inclus] Spécifie le nom du formulaire qui sera inclus. Vous pouvez :

»  Sélectionner un nom d'onglet de feuille de propriétés standard dans la liste.

Saisir le nom d'un formulaire personnalisé défini dans le fichier d'extension.

» Saisir le nom d'un template de GTL (langage de génération par templates) afin
de générer le code XML pour définir le formulaire.

Retrait

[contrdles de conteneur uniquement] Spécifie le nombre de pixels entre la marge
gauche du conteneur (formulaire, zone de groupe, ou disposition horizontale ou
verticale) et le début des libellés de ses contrdles enfant.
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Propriété

Définition

Espace de li-
bellé

[contrbles de conteneur uniquement] Spécifie I'espace en pixels réservé pour l'af-
fichage des libellés des contrdles enfant entre le retrait du conteneur et les zones de
controle.

Pour aligner les contréles sur les contrdles d'un conteneur précédent, saisissez une
valeur négative. Par exemple, si vous avez deux zones de groupe, et que vous
souhaitez que tous les contrdles des deux zones de groupes soient alignés, définissez
le retrait approprié dans la premiére zone de groupe, puis définissez le retrait de la
seconde zone de groupe a —1.

Si un controle enfant est plus grand que la valeur spécifiée, la propriété d'espace du
libellé est ignorée ; pour afficher le libellé, vous devez saisir un nombre de pixels
supérieur a 50.

I [=] B3

Attributz Teradata avancés

Startup I\-"aleur par défaut [mode Aper;u)

Default databage ; I\-"aleul par défaut [mode Apergu)

Eallback. I\-"aleur par défaut [mode Apergu) j

Libellé de zone
de aroupe

= Journal

Journal : I\r"aleur par défaut [mode Apercu)

[
Fietrait j

]&ﬂer joumal : I\r"aleur par défaut [mode Apercu)

Espace de ibelé—— Default journal table :

l\r"aleur par défaut [mode Apercu)

Annuler |

Afficher le
contrdle sous
forme de libel-
1é

[zones de groupe] Utilise le premier contréle contenu au sein du groupe comme
libellé.

Afficher l'attri-

[attributs étendus] Affiche en grisé les contr6les qui ne sont pas valides pour un

but caché formulaire particulier (car ils ne portent pas le stéréotype appropriés ou ne corres-
pondent pas au critere). Si vous ne définissez pas cette option, les options non
pertinentes sont cachées.

Valeur [zones de saisie de boite de dialogue] Spécifie une valeur par défaut pour le contréle.
Pour les attributs étendus, les valeurs par défaut doivent étre spécifiées dans les
propriétés de l'attribut (voir Attributs étendus (Profile) a la page 44).

Liste des va- [zones de listes et listes modifiables] Spécifie une liste de valeurs possibles pour le

leurs contrdle. Pour les attributs étendus, les listes de valeurs doivent étre spécifiées dans

les propriétés de l'attribut (voir Attributs étendus (Profile) a la page 44).
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Propriété

Définition

Liste exclusive

[liste modifiables] Spécifie que seules les valeurs définies dans la Liste des valeurs
peuvent étre saisies dans la liste modifiable.

Taille mini-
mum (caracte-
res)

Spécifie la largeur minimale (en caractéres) a laquelle le contréle peut étre réduit si
la fenétre est redimensionnée.

Nombre mini-
mum de lignes

Spécifie le nombre minimal de lignes auquel un contr6le multiligne peut étre réduit
si la fenétre est redimensionnée.

Redimension-
nement hori-
zontal / verti-
cal

Spécifie que le controle peut étre redimensionné horizontalement ou, dans le cas
d'un contrdle multiligne, verticalement, lors que la feuille de propriétés ou la boite
de dialogue est redimensionnée.

Lecture seule

[formulaires inclus et zones de saisie de boite de dialogue] Spécifie que le contrdle
est en lecture seule, et qu'il sera grisé dans le formulaire.

Texte a gauche

[booléens] Place le texte du libellé a gauche de la case a cocher.

Afficher

[booléens et méthodes] Spécifie le formulaire dans lequel les options booléennes ou
le bouton de méthode sont affichés.

Pour les booléens, vous pouvez choisir entre une case a cocher ou une ligne ou une
colonne de boutons radio, tandis que pour les méthodes, vous pouvez choisir dans
une sélection d'icdnes standard ou Texte, qui imprime le texte spécifié dans la zone
Libellé sur le bouton.

Largeur/ Hau-
teur

[zones d'espacement] Spécifie la largeur et la hauteur, en pixels, de la zone d'espa-
cement.

Exemple : Création d'un onglet de feuille de propriétés

Dans cet exemple, nous allons créer un nouvel onglet de propriétés pour la métaclasse de MAE
Person, ce afin d'afficher des attributs étendus que nous définissons afin d'y stocker des
informations personnelles.

1. Créez un nouveau fichier d'extension (voir Création d'un fichier d'extensiona la page 12)
dans un MAE, ajoutez la métaclasse Person (voir Métaclasses (Profile) a la page 35),
puis définissez cinq attributs étendus (voir Attributs étendus (Profile)a la page 44) destinés
a contenir les détails relatifs a I'adresse du domicile :
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] Propriétés de I'extension (ACME Corp)

Général |

Chapitre 2 : Fichiers d'extension

I[=] E3

a- - IDrganigramme::Profile\F’erson\Extended Altributeshadresse domicile

IR R

,_)ﬂ Organigramme

: Général
\.j Generation Enera
--\,j Settings Mom -
=2 Profile
120 Shared Libells :
Lo
E-& Person Commentaire :

B Estended Attributes

[ Adresse domicle
3 Code postal domicile
13 Paps domicile
2 Téléphone domicile

[ Calculé :

Type de données

Waleur par défaut :
Liste des valeurs

Meéthode d'édition :

IAdresse dormicile

-

=

| (Chaine)

| |Lecture/Ecriture [méthodes Get+Set]

i 11

| Lecture seule (méthode Get]

j _I Template [~

|__1||$‘| Compléte [~

I@ <Aucun:

=] (L o]

o1

Annuler | Lppliguer | Aide |

2. Pointez sur la métaclasse Person, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Formulaire, saisissez Informations personnelles dans lazone
Nom, sélectionnez Onglet de propriétés dans la liste Type, puis cliquez sur
Ajouter un attribut afin de sélectionner tous les nouveaux attributs étendus a inclure dans

le formulaire :

M Ajouter des attributs E2

B~ Oy~ ar o

| Contexte de digponibi... | Commentaire

Hom | Type de données
[ Adresse domicile [Chaine)
[ Code postal domicile [Chaine)
[ Pays domicile [Chaine)
[ Téléphone domicile [Chaine)
[ ville domicile [Chaine)

Person
Person
Person
Person
Person

| B

-

» I attributs étendus £ Attributs £

[ o ]

Objet(z] =électionné(z) : 5/5

Annuler | Aide |

3. Cliquez sur OK afin d'ajouter les attributs dans le formulaire, puis réorganisez-les dans
une zone de groupe, en utilisant des dispositions horizontales afin de les aligner. La zone
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Libellé permet d'utiliser une formulation plus bréve que celle du nom par défaut de
l'attribut :

Propriétés de I'extension {ACME Corp)

[_[Ofx]

Généial |

a- - IDrganigramme::Prof\le\F‘erson\Forms\lnformations personnelles

g e T

L)f] Organigramme

T Generation Ham : IInformations personnelles
5 Settings Libellé : |
=142 Profile
I3 Shared Commentaire : ;I
= 2, Perzon ;I
) Extended Atibutes o
i el Adresse domicile Fichier d'aide : I
% . .
j g:j:;oo:i::ledomlclla Type: IDng\et de propriétés j Ird ?IﬂUl?f aux anglets Apeicu
ayaris
X} Téléphore domicile | Fomulaite | spil |
= Ville domicile o .
E|'\._3Forms o @ [J 2 4 ﬂﬁA_ux
2] Infermations personn =] Formulaire . _ _
1 Informations personnelles Attribut : Ville domicile
[2] Adresse domicilz Libellé - ile

2. HaorizontalLapout]

[Chaine]

=—

[ Aficher lattribut cachs

T aille minimum [caractéres] : |1
4] i ml |

o]

Type de donnees :

ille dornicile
[ Code postal domicile
. HorizontalLapout?
[29 Paps domicile
[ Téléphone domicile

Commentairs :

Annuler | Appliquer | Aide |

4. Cliquez sur OK pour enregistrer vos changements et revenir dans le modele. Lorsque vous
affichez ensuite la feuille de propriétés d'une personne, le nouvel onglet Informations
personnelles est disponible et contient les attributs étendus :
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& Propriétés de la personne - James Jones (James_Jones)

Généra|| Réles  Information personnelles | Motes |

Libell&
Adresze domicile ; |59 Oldbury Gardnes

ille: [Chippingham Code postal - [5%/16 340
Pays: UK Téléphone : |J208-555-9675

Flug »» |%| - ok I Annuler | Appliquer | Aide

Exemple : Inclusion d'un formulaire dans un autre formulaire

Dans cet exemple, nous allons remplacer I'onglet Général de la métaclasse Person d'un MAE
par un formulaire qui inclut des propriétés provenant de la personne ainsi que du site auquel
elle est affectée, ce afin d'inclure un formulaire défini sur la métaclasse Site comme controle
en lecture seule défini sur la métaclasse Person.

Cet exemple utilise le fichier d'extension créé dans Exemple : Création d'un onglet de feuille
de propriétés a la page 66.

1. Ajoutez la métaclasse Site et créez un formulaire appelé Adresse du site.
Sélectionnez Onglet de propriétés dans la liste Type puis décochez la case
Ajouter aux onglets favoris (car nous ne souhaitons pas voir ce formulaire, qui duplique
des propriétés de site standard, s'afficher dans les feuilles de propriétés de site).

2. Garnissez le formulaire a l'aide d'attributs standard pour afficher I'adresse compléte du
site :
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Propriétés de I'extension (ACME Corp) |_ (O] x|
Bénérd |
& - - IDrgamigramme..PlUFile\S\le\FUlms\FUlmuIaireJ ﬂ [ ey [ ﬁaf ’2}
x| 0
‘_g.ég?;gﬂr:l:;; Mo : |Ad|esse du site
D) Settings Libelé: |
B3 Profile
{23 Shared Commentaire : ;I
=& Person LI
= Extended Attributes . »
X Adresse domicile Fichier daide : I
¥ Code postal domicile TEse AT Aiout et
30 Pays domicile Type: IDngIet de proprigtés j D f;sgr;:r A ohaglets ﬂl
3] Téléphone domicie Formulaire |I><ML | -
3 Ville domicile . .
B Fams & @ O EE®HA— X
i j Informations personnelle =] Fommulaire
E‘" Site [ Address Atribut : IAddress
B- Forms i I—
\:‘_:] Adresse du sits : ;"E‘?{”ta"-a.\’u‘m Libellé esse
g L ity
[ ZipCode T aille minimurm [caractéres) : IT
(& Courtry Maombre minimum de lignes : |3
[ Phone
¥ Fedimensionnement harizontal
v Fiedimensionnement vertical
< | !

o]

Annuler | Appliquer | Aide |

3. Créez un formulaire sous la métaclasse Person, sélectionnez Remplace 1'onglet
Général dans la liste Type, puis changez le nom en Coordonnées.

4. Supprimez les attributs non souhaités de la liste, et réorganisez les attributs restants que
vous souhaitez voir s'afficher, y compris I'attribut Site (qui estde type Object, etquiva
permettre de récupérer les propriétés appropriées du formulaire de site associé) en utilisant
des dispositions horizontales.

Cliquez sur I'outil Inclure un autre formulaire, sélectionnez Site dans la zone

Attribut, puis saisissez Adresse du site danslazone Nom du formulaire. Cochez
lacase Lecture seule afin d'empécher I'édition du formulaire inclus a partir de la feuille de

propriétés de la personne
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Propriétés de I'extension (ACME Corp) =] E3
Général |
- - IDlgamgramme..F'ruf\Is\PersUn\FUrms\CUUrdunnéEs j Q - - Hf ;l;2
‘ﬂ Organigramme X -
\3 Generation Moam : IEoordonnees
13 Settings Libellé |
B2 Profile
-1 Shared Commentaire : ;I
BE- :. Person ﬂ
£ Estended Attributes o
H {2 Adresse domicile Fichier d'gid= - I
[ i
1) Cod postal domicils Tupe: IRamp\ace l'onglet Général j Apergu

1% Pays domicile
[ Téléphore domicile
{27 Ville domicile

Formulaire I ML I

B A— 11X |

56 Fome B®
Coordonnées =] Fom
Infarmations persornelle . Horizontallayout] Mo : IAdlesse du site
E-E Site
\.3 F @ Narme Atribut ISite |
=) ~orms [ JobTitle
L[] Adresse du site . HorizortalLapout? Nom de farmulaire : IAdlesse du siter j
[ Emai Taille miritum [caractéres] - [3
) Telephone
[ Manager MNombre minimum de lignes : |1
.%ﬂ i ¥ Redimensionnement horizontal
- [V Redimensionnement vertical
[V Lecture seule
4 | & !
(n]:4 I Annuler | Appliquer I Aide I

6. Cliquez sur OK pour enregistrer les extensions, puis revenez a votre modele. La prochaine
fois que vous affichez la feuille de propriétés d'une personne, I'onglet Général est
remplacé par I'onglet Coordonnées, et si la personne est affectée a un site, les détails de
I'adresse du site sont affichés en lecture seule dans la partie inférieure du formulaire :
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il Propriétés de I'extension (ACME Corp) [_ (O] x|
Général |
= - B - |Drganigramme::Profile"Person'FormsiCoordonnées hal = - 3
0 ProfilePerson’sForms\Coordonng B b
% 0
'%_\jlg?;[:g:; Mam : IEoordonnées
12 Setftings Libellé I
B2 Profile
23 Shared Commentaire : ;I
BE- :. Person ﬂ
1) Extended Attibutes ) )
: 2] Adresse domicile Fichier d'gide : I
g:i::;;lljledumlmls Tupe: IRamp\ace l'onglet Général j Apercu
TEéléphone domicile Formulaire I><ML I
2] Vile damicile - .
B Forms DaxEEDDE®HA—IIX
Eomdor!nées = Fom
. Infarmations persornelle . Horizontallayout] Mo : IAdlesse du site
=) ite
'\.3 F & Name Atribut ISite |
=) ~orms [ JohTitke
b _:] Adresse du site . HorizortalLapout? Mo de farmulaire - IAdlesse du site j
[0 Emai Taills wirimum (saractéres) « [3
) Telephone
[ Manager Mambre minimum de lignes : |1
%ﬂ i ¥ Redimensionnement horizontal
- [V Redimensionnement vertical
[V Lecture seule
| | ol |
(n]:4 I Annuler | Appliquer I Aide I

Exemple : Ouverture d'une boite de dialogue a partir d'une feuille de

propriéetes

Dans cet exemple, nous allons ajouter un bouton & une feuille de propriétés, afin d'ouvrir une
boite de dialogue, vous permettant de saisir des informations personnelles supplémentaires

pour une personne.

Cet exemple est basé sur le fichier d'extension développé dans Exemple : Inclusion d'un
formulaire dans un autre formulaire a la page 69.

1. Affichezle formulaire Informations personnelles souslamétaclasse Person,
puis sélectionnez Boite de dialogue dans lazone Type, afin de la transformer
d'onglet de feuille de propriétés en boite de dialogue indépendante :
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il ropriétés de I'extension (ACME Corp) [_ (O] x|
Général |
a- - IDlgamgramme..Pruf\ls\PersUn\FUrms\lnfmmaliunspslsunnel\es j Q - - Hf ;l;2
,ﬂ Organigramme X -
T4 Generstion Moam : Ilnfolmallons personnelles
12 Setftings Libellé I
B2 Profile
23 Shared Commentaire : ;I
BE- :. Person j
£ Estended Attributes o
H {2 Adresse domicile Fichier d'gid= - I
Code postal domicile -
Type: i -
Pays damicile Tup IEmle de dialogue J [
Téléphone domicile Formulaire IXML I
12 Ville domicile - S .
BB Foms @ @ [0 2 £ F &b et FEl £ = A— 13X
Eomdor!nées =] Fom
o Informations personnele ] Infomation personnelles Attt [Tétéphone domicile
B Sie 3 Adresse damicile .. 7o
=HE3) Forms Libellé: |Téléphone

. Horizontallayout]
[ Ville domicile
[ Code postal domicile

Lo[2] Adresse du site

Type de données I[Cha?ne]

Commentaire :

[V afficher 'attibut caché

Taille minimum [caractéres) |1

v Redimensionnement harizontal

o |

Annuler | Appliquer I Aide I

2. Pointez sur la métaclasse Person, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Méthode. Saisissezlenom AfficherInfoPersonnelles, puiscliquez
sur I'onglet Script de méthode et saisissez le script suivant :

Sub %$Method$% (ob7j)

' Afficher une boite personnalisée pour les attributs étendus

avancés
Dim dlg

Set dlg = obj.CreateCustomDialog ("$CurrentTargetCode

%.Informations personnelles")
If not dlg is Nothing Then
dlg.ShowDialog ()
End If
End Sub

Sélectionnez le formulaire Coordonnées, puis cliquez sur I'outil Ajouter un bouton de
méthode, sélectionnez la méthode AfficherInfoPersonnelles, puis cliquez sur
OK afin de I'ajouter dans le formulaire. J'utilise une disposition horizontale et une zone
d'espacement afin d'aligner le bouton sur le bord droit du formulaire :
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Propriétés de I'extension (ACME Corp)

Giénéral |

[ [O] x|

a- - IDrganigramme. ProfilesPersontFormshCoordonnées

SQ-d-

x| 0
l?]--\jlgzni[:r:::n Mo : ICoorannées
() Settings Libellé : [
=1+ Profile
L) Shared Commentaire : ;I
= :. Person LI
=M Extended Attributes e
%9 Adiesse domicile Fichier d'aide : I
= L
j g:j:;;;:::lednmmle Tupe: IHempIace l'anglet Général j Apercu |
{29 Téléphone domicile Formulaire |><M|_ I
L[ Wille domicile - .
) Foms @ [ L] ot 4 ﬂﬁA_de
-[F] Eoordon.nées B Fom
-=| Informations personnelle . HorizontalLayout! Méthode : |Affic:her|nfoPersonneIIes
—-{5) Method
= \:‘é A?f-sh I ez () Mame Mo : |Affic:her|nfoPersonneIIes
o icherlnfoPersonnelles @) JebTitle .
E‘" “S_Lt'BF 2. Horizontallayout? Libelle I
L Fomms [ Ermail
: . Ci 1
o[ 5] Adresse du site [ Telephone OMMEN3NS
[ Manager
[ Site:
5] Include
. HorizontalLapaut3 ™ Redimensionnement horizontal
o3 Spacel . =
Afficher nfoPersonneles: Afficher : ITexle J
<] | 2] |
Ok I Annuler | Appliguer | Aide |

Saisissez Infos perso. .

. dans lazone Libellé, puis cliquez sur OK pour enregistrer
vos madifications et revenir au modele. Dorénavant, lorsque vous affichez la feuille de
propriétés d'une personne, I'onglet Coordonnées contient un bouton Infos perso... qui
permet d'afficher la boite de dialogue Informations personnelles :
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* Propriétés de la personne - _1O| =]

Coordonnées |F|6Ies I Motes I

Mam IJames Jones Intitulé du poste : IMalketing Executive

Cowarriel : Iiinne
- Informations personnelles H=] E3

Responzable :

bl
- . -
Sis: I_ Libelle ]

tliesse domicile ; |59 Oldbury Gardres

Adresze BY F ) —
Wille : IChlpplngham Code postal ; ISW'I 5 9aL I

Wille - Ian
Pays: IUK Téléphone IU2DE-555-98?E
Payz: IUK

Téléphone : (010

| Annuler |
intos peta.. |

Infos perso...

Pluz »» |=§|' - 0K Annuler Appliquer, | Ajde |

Symboles personnalisés (Profile)

Les symboles personnalisés modifient I'apparence des symboles d'objet dans les diagrammes,
ainsi que les informations qu'ils contiennent. Vous pouvez choisir d'imposer certains aspects
du format et du contenu de symbole, tout en laissant aux utilisateurs la possibilité d'en
modifier d'autres.

1. Pointez surune métaclasse, un stéréotype ou un critére, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Symbole personnalisé.
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B Propriétés de la définition étendue de modéle [ModelePhysiqueD onnees_2)

Général |
S = IDEFINITIDNETENDUE_‘I :ProfiletCubstappinghS ymbale personnalisé H- %%
veril_pergo —
T () Generation Mo : Symbole personnalizs
: Prafile Cornmmentaire : N
23 Shared _I
E_ Cubetd apping
+]-[_] Templates LI
-&_ Symbole personnalisé Tope: Difauts

_E E;Z;;‘:‘E;f:”p'”g - Taille par défaut [pixel]
B T ableMapping Largeur : |48 Hautewr : |32

EID Criteria
L[ Critere_1 T Apsrou
[+ Templates

. |_’| Défaut |

(] 4 | Annuler | Appliguer | Aide |

2. Spécifiez une Largeur et une Hauteur par défaut pour le symbole, puis cliquez sur le
bouton Modifier pour afficher la boite de dialogue Format de symbole, et définissez les
propriétés appropriées sur les différents onglets.

Remarque : Si vous personnalisez le style de ligne et les fleches d'un symbole de lien (par
exemple, une référence de MPD), vos styles remplacent ceux sélectionnés dans la boite de
dialogue Préférences d'affichage, et risquent de provoquer confusion et incohérence dans
le modeéle. Pour assurer la cohérence dans un modele gouverné par une notation,
sélectionnez Notation pour les propriétés Style et Fléche sur I'onglet Style de trait.

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue Format de symbole (y compris sur les
options relatives aux options de symbole personnalisés qui permettent de contréler les
options de format par défaut pour le symbole et de décider onglet par onglet si les
utilisateurs peuvent les éditer) voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation
avec PowerAMC > Diagrammes, matrices et symboles > Symboles > Propriétés d'un
format de symbole.

3. Cliquez sur OK pour revenir a I'Editeur de ressources, dans lequel vous pouvez visualiser
vos changements dans la zone Apergu.

4. Cliquez sur Appliguer pour enregistrer vos modifications.
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Vérifications personnalisées (Profile)

Les vérifications personnalisées définissent des regles supplémentaires pour valider le
contenu de vos modéles. La logique des vérifications est définie avec VVBScript. Les
vérifications personnalisées s'affichent aux c6tés des vérifications standard dans la boite de
dialogue Parametres de vérification de modéle.

Les vérifications personnalisées s'affichent avec les vérifications standard dans la boite de
dialogue Paramétres de vérification de modéle (voir Guide des fonctionnalités générales >
Modélisation avec PowerAMC > Objets > Veérification de modéles).

1. Pointez sur une métaclasse, sur un stéréotype ou sur un critére, cliquez le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Nouveau > Vérification personnalisée.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Parametre Description

Nom Spécifie le nom de la vérification personnalisée, qui s'affiche sous la
catégorie d'objet sélectionnée dans la boite de dialogue Paramétres de
vérification de modele. Ce nom est également utilisé (concaténé) dans

le nom de la fonction de vérification pour l'identifier de fagon unique.

Commentaire Fournit une description de la vérification personnalisée.

Message d'aide Spécifie le texte a afficher dans la bofte de message qui s'ouvre lorsque
I'utilisateur pointe sur la vérification, clique le bouton droit de la souris et

sélectionne Aide.

Message de résultats | Spécifie le texte a afficher dans la fenétre Résultats lors de I'exécution de

la vérification.

Sévérité par défaut Spécifie si la vérification est définie par défaut comme une erreur (pro-
bléme majeur qui interrompt la génération) ou un avertissement (pro-

bléme mineur ou simple recommandation).

Exécuter la vérifica-
tion par défaut

Spécifie que la vérification est sélectionnée par défaut dans la boite de
dialogue Parameétres de vérification de modéle.

Exécuter la correction
automatique

Spécifie qu'une correction automatique est disponible pour cette vérifi-
cation (voir Exemple : Correction automatique de MPD a la page 80).

Exécuter la correction
automatique par dé-
faut

Spécifie que la correction automatique est exécutée par défaut.

3. Cliquez sur I'onglet Script de vérification et saisissez votre script (voir Exemple :

Véérification personnalisée de MPD a la page 79. Vous pouvez accéder aux fonctions de
bibliothéque partagées et aux attributs statiques définis pour réutilisation dans le fichier de
ressource a partir de I'onglet Script global (voir Script global (Profile) & la page 113).
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[ Propriétés de la définition étendue de modéle (ModelePhysiqueDonnees 2]

Général |
| o= IDEFINITIDNETENDUE_‘I::Profile\lndeH\Custom Checksh\erification_1 - %5
DéfinitionE tendue_1 h A
EDE |E|E|T]r;la:2nue_ Général  Seript de vérification I Script de comection automatiquel Seript globall
E"'gplofile vv n§m| X El K ry| %  Ln22Call

B CubeMapping Function %Check%(obi) ;I
B Dimensiontdapping Dim ¢ 'temporary index column

-8 FactMapping Diw col 'tewporary column

BB Index Dim position

¢ B[ Custom Checks Dim DT_col

%Checks= True

------ BT Werification_type_

-8 TableMapping if obj.type = "LF" or obj.type = "HE" or obj.type =

for each c in obj.indexcolumns
set col = c.column

pogition = Initricol.datatype, (™)
if position <> 0 then
DT _col = left{col.datatype, position -1)
else
DT_col = col.datatype
end it
if ucase(DT_col) = "VARCHAR" and col.length > Z55 tl
output "Table " & col.parent.name & 7 |
%Check% = False
end it

I:End Function
¥
KN _'lJ

QK I Annuler | Appliguer | Aide |

4. Si vous souhaitez définir une correction automatique, cliquez sur l'onglet Script de
correction automatique, puis saisissez votre (voir Exemple .. Correction automatique de
MPD a la page 80.

5. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

1] | =

Toutes les vérifications personnalisées définies dans les fichiers de ressources attachés au

modéle sont fusionnées et toutes les fonctions de toutes les vérifications personnalisées

sont ajoutées dans un seul et méme script. Vos vérifications personnalisées sont affichées

dans la boite de dialogue Paramétres de vérification de modéle avec les vérifications de

modele standard. Si des erreurs sont détectées lors de la vérification personnalisée, les

actions suivantes sont proposées a l'utilisateur :

 Ignorer- Saute le script problématique et continue avec les vérifications suivantes.

« Ignorer tout - Saute ce script problématique ainsi que les autres qui pourraient se
présenter et continue avec les vérifications suivantes.

e Annuler - Arréte la vérification du modéle.

« Déboguer - Arréte la vérification du modele et affiche I'Editeur de ressources sur la
ligne de script contenant le probléme.
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Exemple : Vérification personnalisée de MPD

\Vous pouvez saisir le type d'une vérification personnalisée dans lI'onglet Script de
verification en utilisant VBScript. Dans cet exemple, nous allons rédiger un script afin de
vérifier que les index Sybase® 1Q de type HG, HNG, CMP ou LF ne sont pas liés aux colonnes
ayant un type de données VARCHAR et une longueur supérieure a 255.

Ce script est initialisé avec la ligne suivante, que vous ne devez pas modifier :
Function %Check% (obj)

Aumoment de I'exécution, la variable $Check% est remplacée par la concaténation des noms
du fichier de ressource, de la métaclasse courante, du stéréotype ou critére ainsi que celui de la
vérification elle-méme défini dans I'onglet Général, les éventuels espaces sont remplacés par
un trait de soulignement. Le parametre obj contient I'objet vérifié.

Nous commencons par définir un certain nombre de variables aprés la définition de fonction
par défaut :

Dim ¢ 'temporary index column

Dim col 'temporary column

Dim position

Dim DT col

Nous saisissons ensuite le corps de la fonction, qui commence par définir $Check$ atrue (ce
qui signifie que l'objet passe le test) puis procede a I'itération sur chacune des colonnes
associées a l'index et teste leur type de données. Si une colonne a un type varchar dont la

longueur dépasse 255, le script produit un message et définit la vérification a false (I'objet n'a
pas satisfait au test) :

%$Check%= True

if obj.type = "LF" or obj.type = "HG" or obj.type = "CMP" or obj.type

="HNG" then
for each ¢ in obj.indexcolumns
set col = c.column

position = InStr(col.datatype," (")
if position <> 0 then
DT col = left(col.datatype, position -1)

else
DT col = col.datatype
end if
if ucase (DT _col) = "VARCHAR" and col.length > 255 then

output "Table " & col.parent.name & ", colonne " & col.name & "
Le type de données n'est pas compatible avec 1l'index " & obj.name & "
type " & obj.type
%Check% = False
end if

Pour plus d'informations sur I'utilisation de VVBScript dans PowerAMC, voir Chapitre 7,
Pilotage de PowerAMC a laide de scripts a la page 327.
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Exemple : Correction automatique de MPD

Si la vérification personnalisée que vous avez définie prend en charge la correction
automatique, vous pouvez saisir le corps de cette fonction dans lI'onglet Script de correction
automatique en utilisant du code VBScript. Dans cet exemple, nous allons rédiger un script
destiné & réparer un index Sybase I1Q lié a un type de données invalide.

Le script est initialisé avec la ligne suivante, qui ne doit pas étre modifiee :

Function $%$Fix% (obj, outmsqg)

Au moment de I'exécution, la variable $F1ix% est remplacée par le nom de la correction
automatique. Le paramétre obj contient I'objet en cours de vérification et outmsg, le
message a produire.

Nous allons commencer par définir un certain nombre de variables apres la définition de
fonction par défaut :

Dim c 'temporary index column

Dim col 'temporary column

Dim position

Dim DT col

Ensuite, nous saisissons le corps de la fonction, qui commence en définissant la variable
$F1ix% afalse (ce quisignifie que rien n'est fait), puis nous procédons a I'itération de toutes les
colonnes associées a I'index et testons leur type de données. Si une colonne a un type varchar
dont la longueur dépasse 255 caractéres, le script produit un message, supprime la colonne de
la collection des colonnes associées a l'index, et définit fix & true (la correction a été
effectuée) :
$Fix% = False
If obj.type = "LF" or obj.type = "HG" or obj.type = "CMP" or obj.type
="HNG" Then
For Each ¢ In obj.IndexColumns
Set col = c.column
position = InStr(col.datatype," (")
If position <> 0 Then
DT col = Left(col.datatype, position -1)

Else
DT col = col.datatype
End If
If (Ucase(DT col) = "VARCHAR") And (col.length > 255) Then
outmsg = "La correction automatique a supprimé la colonne " &
col.Name & " de 1'index."
c.Delete
$Fix% = True
End If
Next
End If
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B Propriétés de la définition étendue de modéle (ModelePhysiqueDonnees_2)

Général |

&S or =T IDEFINITIEINETENDUE_1::Profile‘\lndex\tustom CheckstWerification_1

c oA
4B

Ev

] DéfiritionE terdus_1

(] Generatian

5] Prafile

L[2] Shared

‘B Cubetdapping

‘B Dimenzsionkd apping
#-B FactMapping
=B Index

: EID Custom Checks

=] TableMapping

LB Werification_type_

Générall Script de vérification  Senpt de comection automatique | Script globall
B-B-EESd# LfBR oo~ R

i“u.nction %Fix%(ob], outmsg)
Dim ¢ 'temporary index columh
Dim col 'tewporary columb
Dim position
Dim DT_col
%Fix% = Falszse
If obj.type = "LF" or obj.type =
For Each ¢ In obj.IndexColumns
et caol = c.column
position = InStr(col.datatype, (™M)
If position <> 0 Then

Ln 1. Call

| »

"HG" or obj.tym

DT col = Lefticol.datatype, position -1

Else
DT _col = col.datatype

End If

If (Ucasze(DT_col) = "VARCHAR™) And (cal.ler
outpsy = "La correction automaticgue
c.Delete
(Fix% = True

End If

Next f—
End If

L e
L]

Annuler Appliquer |

o]

Gestionnaires d'événement (Profile)

Les gestionnaires d'événement définissent des régles de validation ou d'autres scripts a
exécuter lorsqu'un événement se produit sur un objet. La logique du gestionnaire d'événement
est définie avec VVBScript. Les critéres ne prennent pas en charge les gestionnaires

d'événement.

1. Pointez sur une métaclasse ou sur un stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Gestionnaire d'événement afin d'afficher une boite de sélection
qui répertorie les gestionnaires d'événement disponibles :

Personnalisation et extension de PowerAMC
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Gestionnaire
d'événement

Description

CanCreate

Met en oeuvre une régle de validation de création afin d'empécher la créa-
tion d'objets dans un contexte invalide. Par exemple, dans un MPM pour
ebXML, un processus ayant le stéréotype BusinessTransaction ne peut étre
créé que sous un processus ayant le stéréotype BinaryCollaboration. Le
script du gestionnaire d'événement CanCreate associé au processus ayant
comme stéréotype BusinessTransaction se présente comme suit :

Function %CanCreate% (parent)
if parent is Nothing or
parent.IsKindOf (PdBpm.Cls Process) then
%CanCreate% = False
else
%$CanCreate% = True
end if
End Function

Si le gestionnaire d'événement renvoie True sur un stéréotype, vous pouvez
utiliser I'outil personnalisé pour créer I'objet stéréotypé et le stéréotype est
disponible dans la liste Stéréotype de la feuille de propriétés d'objet. S'il
renvoie True sur une métaclasse, vous pouvez alors créer I'objet a partir de
la Boite a outils, a partir de I'Explorateur d'objets ou bien dans une liste.

Remarque : Les gestionnaires d'événement CanCreate sont ignorés
lors d'une importation de modele ou d'un reverse engineering, car ils pour-

raient modifier le modéle et y créer des divergences par rapport au modéle
d'origine.
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Gestionnaire
d'événement

Description

Initialize

Utilisé pour instancier des objets avec des templates prédéfinis. Par exem-
ple, dans un MPM, un processus BusinessTransaction doit étre un proces-
sus composite avec un sous-graphe prédéfini. Le script du gestionnaire
d'événement Initialize associé au stéréotype de processus BusinessTran-
saction contient toutes les fonctions nécessaires pour la création du sous-
graphe. L'extrait de script suivant est un sous-ensemble du gestionnaire
d'événement Initialize pour un processus BusinessTransaction.

' Recherche d'une requesting activity existante
symbol
Dim RegSym
Set RegSym = Nothing
If Not RegBizAct is Nothing Then
If RegBizAct.Symbols.Count > 0 Then
Set RegSym = RegBizAct.Symbols.Item(0)
End If
End If
' Création d'une requesting activity si aucune
n'a été trouvée
If RegBizAct is Nothing Then
Set RegBizAct =
BizTrans.Processes.CreateNew
RegBizAct.Stereotype =
"RequestingBusinessActivity"
RegBizAct.Name = "Request"
End If

Si le gestionnaire d'événement Initialize est défini sur un stéréotype, I'ini-
tialisation sera lancée chaque fois que le stéréotype est affecté, soit a I'aide
d'un outil personnalisé dans la Boite a outils, soit a partir de la feuille de
propriétés d'objet. S'il renvoie True sur une métaclasse, elle sera lancée
lorsque vous créez un nouvel objet a partir de la Boite a outils, a partir de
I'Explorateur d'objets, dans une liste ou dans une feuille de propriétés. S'il
renvoie True sur un modele, elle sera lancée lorsque vous affectez une cible
(SGBD, langage objet, langage de processus, langage de schéma) au mo-
déle au moment de la création, lorsque vous changez la cible du modéle ou
lorsque vous affectez une extension a ce modéle.
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Gestionnaire
d'événement

Description

Validate Valide les modifications apportées aux propriétés d'objet ou déclenche des
mises a jour en cascade lorsque vous changez d'onglet ou que vous cliquez
sur OK ou sur Appliquer dans une feuille de propriétés d'objet. Vous
pouvez définir un message d'erreur qui apparait si la condition n'est pas
satisfaite en renseignant la variable de message et en définissant la variable
%$Validate% aFalse.

Dans I'exemple suivant, le gestionnaire d'événement vérifie qu'un com-
mentaire est ajouté dans la définition d'un objet :
Function %Validate% (obj, ByRef message)

if obj.comment = "" then

$Validate$ = False

message = "Le commentaire ne doit pas étre vide"
else

$Validate% = True

end if
End Function

CanLinkKind [objets de lien] Valide le type et le stéréotype des objets qui peuvent étre

liés comme extrémités source et destination lorsque vous créez un lien a
I'aide d'un outil de la Boite a outils ou que vous modifiez les extrémités de
ligne dans une feuille de propriétés. Les paramétres sourceStereo—
typeetdestinationStereotype sont facultatifs.

Dans I'exemple suivant, la source du lien étendu doit étre un début :

Function %CanLinkKind% (sourceKind, sourceStereo-
type,
destinationKind, destina-
tionStereotype)
if sourceKind = cls Start Then
%$CanLinkKind% = True
end if

End Function

OnModelOpen, On-
ModelSave et On-
ModelClose

[modéles] Exécuté immédiatement apres I'ouverture, I'enregistrement ou
la fermeture d'un modéle.

OnLanguageChan-
geRequest, OnLan-
guageChanging et
OnLanguageChan-
ged

[modeles] Exécuté immédiatement :

» Avant le changement de SGBD ou de fichier de définition de langage
du modeéle. Si ce gestionnaire d'événement renvoie false, le change-
ment de langage est annulé.

» Aprés aprés le changement de langage, mais avant que les transfor-
mations ne soient appliquées aux objets afin de les rendre conformes a
la nouvelle définition de langage.

* Aprés le changement de SGBD ou de fichier de définition de langage
du modéle et la transformation des objets.
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Gestionnaire Description
d'événement

OnNewFromTem- | [modéles] Exécuté immédiatement apreés la création d'un modéle ou d'un
plate projet a partir d'un template de modéle ou de projet.

BeforeDatabaseGe- | [MPD] Exécuté immédiatement avant ou aprés la génération ou le reverse
nerate, AfterData- | engineering d'une base de données (voir Ajout de scripts avant ou apres la

baseGenerate, Be- | génération ou le reverse engineering a la page 143).
foreDatabaseRever-

seEngineer et After-
DatabaseReverseEn-|
gineer

GetEstimatedSize | [MPD uniquement] Exécuté lorsque le mécanisme d'estimation de la taille

de base de données est appelé (voir Modification du mécanisme d'estima-
tion de taille de base de données a la page 218).

2. Sélectionnez un plusieurs gestionnaires d'événement, puis cliquez sur OK pour les
ajouter.

3. Saisissez un nom et un commentaire pour identifier et document le gestionnaire
d'événement.

4. Cliquez sur I'onglet Script du gestionnaire d'événement et saisissez un script pour
définir le gestionnaire d'événement. \ous pouvez acceder a des fonctions de bibliotheques
partagées et a des attributs statiques définis pour réutilisation dans le fichier de ressource
depuis l'onglet Script global (voir Script global (Profile) a la page 113).

i Propriétés du langage de processus [Pour tous les modéles]

Général |
shie 2 v Ieb><ML1_04::Profile\F‘rocess\Stereotypes\Binar}lCoIIaboration\EventHandlers\CanCreate H- %%
Maodel - s
g MamedObiect J Général |Script du gestionnaire d'&vénement I Script globall
= Dpera.tion_ . Mam: ICanEreate
B OrganizationUnit
B Package Commentaire : [Function %CanCreate$(parent) ;I
B Process
]D Custom Checks if parent is Nothing or parent.IsKind0f (PdEpm.
]D Generated Files N 4CanCreate% = False
elze
-] Sterentypes N .
-3 AbstractProcess sCanfreates = True

end if

BinaryCollaboration
¥ Custom Checks
ED Ewvent Handlers
3 CanCreate

End Function

(2 Extended Attibutes
[Z Templates

i e Custom Symbol -
FEal o - PO i J

E e E
]9 I Annuler Appliquer | Aide |

5. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.
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Méthodes (Profile)

Les méthodes sont écrites en VBScript et effectuent des actions sur les objets lorsqu'elles sont
appelées par d'autres extensions, telles que des commandes de menus ou des boutons de
formulaires.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype ou un critére, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Méthode.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Propriété | Description

Nom Spécifie le nom de la méthode.

Commentaire | Fournit des informations supplémentaires sur la méthode.

3. Cliquez sur I'onglet Script de méthode, puis saisissez le code VBscript. Le cas échéant,
vous pouvez réutiliser les fonctions stockées dans I'onglet Script global.

Pour plus d'informations sur I'utilisation de I'onglet Script global, voir Exemple .
Vérification personnalisée de MPD a la page 79 et Script global (Profile) a la page 113.

L'exemple suivant, créé sous la métaclasse C1lass, convertit des classes en interfaces en
copiant les propriétés de base et les opérations de la classe, en supprimant cette classe
(pour éviter tout probléme d'espace de noms), puis en créant la nouvelle interface.

Sub $Mthd% (ob7j)
' Conversion de la classe en interface

' Copie les propriétés de base de la classe
Dim Folder, Intf, ClassName, ClassCode

Set Folder = obj.Parent

Set Intf = Folder.Interfaces.CreateNew

ClassName = obj.Name
ClassCode = obj.Code
Intf.Comment = obj.Comment

' Copie des opérations de la classe
Dim Op
For Each Op In obj.Operations

Al

Output Op.Name
Next

' Destruction de la classe
obj.Delete

' Renommage de l'interface avec le nom enregistré
Intf.Name = ClassName
Intf.Code = ClassCode

End Sub
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Remarque : Ce script ne gére pas d'autres propriétés de classe, ni l'affichage d'interface,
mais une méthode peut étre utilisée pour lancer une boite de dialogue personnalisée afin de
demander a l'utilisateur final d'interagir avant d'effectuer une action Exemple . Ouverture
dune boite de dialogue a partir d'un menu a la page 89).

4. Cliquez Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Menus (Profile)

Les menus spécifient des commandes qui doivent apparaitre dans les menus Fichier, Outils et
Aide standard ou dans les menus contextuels de PowerAMC.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype ou un critére, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Menu.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom interne du menu. Ce nom ne s‘affiche pas dans le menu.

Commentaire Fournit une description du menu.

Emplacement [modéle et diagramme uniquement] Spécifie ou le menu sera affiché. Vous
pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

e Menu File > Exporter

e Menu Aide

e Menu contextuel d'un objet
¢ Menu Outils

Les menus créés sur d'autres métaclasses ne sont disponibles que dans le menu
contextuel, et la zone Emplacement.

3. Utilisez les outils du sous-onglet Menu pour créer des éléments dans votre menu :
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Outil

Fonction

&

Ajouter une commande - Affiche une boite de dialogue de sélection qui répertorie les
méthodes (voir Méthodes (Profile) a la page 86) et les transformations (voir Transfor-
mations (Profile) a la page 99) définies dans la métaclasse courante et ses métaclasses
parent pour les ajouter au menu sous la forme de commandes. Sélectionnez une ou
plusieurs entrées, puis cliquez sur OK.

Les éléments sont ajoutés dans votre menu au format suivant :

EntréeMenu (NomMéthode/Transformation)

Vous pouvez modifier la partie EntréeMenu (et définir une touche de raccourci en
ajoutant une perluéte avant la lettre de raccourci) mais vous ne pouvez pas éditer la
partie NomMéthode/Transformation.

Remarque : Si vous modifiez le nom de la méthode ou de la transformation, vous devez
mettre & jour les commandes en utilisant la méthode ou la transformation & la main, car
le nom n'est pas automatiquement synchronisé. Vous pouvez utiliser I'outil Remplacer
parmi les éléments pour localiser et mettre a jour ces commande.

Ajouter un séparateur - Crée un séparateur de menu sous I'élément sélectionné.

Ajouter un sous-menu - Crée un sous-menu sous I'élément sélectionné.

b4

Supprimer - Supprime I'élément sélectionné.

\Vous pouvez réorganiser des éléments dans I'arborescence de menu en les faisant glisser.
Pour placer un élément dans un sous-menu, faites-le glisser sur ce sous-menu.
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[ Propriétés de la définition étendue de modéle [ModelePhysiqueDonnees 1)

Genéral |
=Y = IDEFINITIUNETENDUE_1::Plofile\Table\Menus\Gérer lez vues E - E ?-EB
DéfinitionE tendue_1
..5 Ig;ir;[a;znue_ Mam : Gérer les vues
ED Profile Cornmeftaire : =]
i 21 Shared
=-B Table
=0 Menus =l
L B4 Gérer les vues
=[] Méthodes
¢y Creefv/ues
|
----- 43 Orgariser/ues S IXML |
= e X
Menu

@ Creervues [Creefvues)
Q} Organizerfues (Organizery/ues)

(n] I Annuler | Appliguer | Aide |

4. [facultatif] Cliquez sur le sous-onglet XML pour consulter le code XML généré depuis le
sous-onglet Menu.

5. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Exemple : Ouverture d'une boite de dialogue a partir d'un menu

Dans cet exemple nous allons créer une commande de menu permettant d'exporter des
propriétés d'objet dans un fichier XML par I'intermédiaire d'une bofte de dialogue.

1. Créez un nouveau fichier d'extension (voir Création d'un fichier d'extensiona la page 12)
dans un MPD, puis ajoutez la métaclasse Table (voir Métaclasses (Profile) a la page
35).

2. Pointez sur la métaclasse Table cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Formulaire. Saisissez Exporter dans la zone Nom, puis sélectionnez
Boite de dialogue dans lazone Type.

3. Cliquez sur I'outil Ajouter une zone d'édition pour ajouter un contréle de zone d'édition,
puis nommez-le Nom de fichier

4. Pointez sur la métaclasse Table, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Méthode. Saisissez Exporter dans lazone Nom, cliquez sur I'onglet Script
de méthode et saisissez le code suivant :

Sub %$Method$% (ob7j)

' Exporter un objet dans un fichier

' Créer une boite de dialogue pour saisir le nom du fichier

Dim dlg

Set dlg = obj.CreateCustomDialog ("$CurrentTargetCode%.Exporter")
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If not dlg is Nothing Then
' Initialiser la valeur du contrdle de nom de fichier
dlg.SetValue "Nom de fichier", "c:\temp\MonFichier.xml"

' Show dialog
If dlg.ShowDialog() Then
' Récupérer la valeur du client pour le contrdle de nom de

fichier
Dim filename
filename = dlg.GetValue ("Nom de fichier")
' Traiter 1l'algorithme d'exportation...
' (Code d'exportation non inclus dans cet exemple)
Output "Exportation de l'objet " + obj.Name + " vers le
fichier " + filename
End If

' Libérer la boite de dialogue
dlg.Delete
Set dlg = Nothing

End If

End Sub

5. Pointez sur la métaclasse Table, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Menu. Saisissez Exporter dans la zone Nom, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une commande et sélectionnez la méthode Exporter :

] Propriétés de I'extension {MPD GESTION DE SOCIETE)

General |
a - - IE:-cporter::F'rofiIe\Table\Menus\Expolter ﬂ ‘*:L - = - F:Bf_ 52}
[ Exporter o
\.j Generation Horm:
Elh:' Prafile Commentaire ; -
\._"'| Shared
= Table
Eh.j Fiarmns ;l
- [E] Exporter
E‘\.j enus Emplacement :
% Ex=porter
=53 Methods Menu [t |
&3y Exporter - T 4
=| Menu
&% Exporter [Exporter)

Ok I Annuler Appliguer Aide

90 PowerAMC



Chapitre 2 : Fichiers d'extension

6. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au modele. Lorsque vous
pointez sur une table dans le diagramme ou dans I'Explorateur d'objets et cliquez le bouton
droit de la souris, la commande Exporter est disponible dans le menu contextuel.

Templates (Profile)

Les templates du GTL extraient du texte des valeurs de propriétés PowerAMC afin de I'utiliser
dans des fichiers générés ou d'autres contextes.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype ou un critére (ou sur la catégorie Shared, si le
template s'applique a toutes les métaclasses), puis sélectionnez Nouveau > Template pour
créer un template.

2. Saisissez un nom pour le template. N'utilisez pas d'espace dans le nom et, par convention,

les templates sont nommés en utilisant la casse headless camelCase (par exemple
monTemplate).

3. [facultatif] Saisissez un commentaire dans lazone Commentaire afin d'expliquer le réle du
template.

4. Saisissez le code de GTL (voir Chapitre 5, Personnalisation de la génération & laide du
langage de génération par template a la page 263) dans la zone de texte.

Dans cet exemple, monTemplate est défini sur la métaclasse Class, et va générer le
nom de la classe, suivi par une liste de ses attributs :

%] Prapriétés de I'extensian {manh100) m@
Général
monE stension: ProfiletClasshTemplatesimonT emplate - A - H.Euf al;} B

,_3‘:'] miohE sterizion ]
i) Generation Mam: fnonT emplate

Cormmentaire : -
Templates -
.ﬂ monT emplate
B x 3 5 T
SE-E-HOA|l R V|20
Class Name: 3Names e
.foreach item(Attributes)
bt Names

.next

ak l | Annuler Appliquer
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Fichiers généres (Profile)

Les fichiers générés assemblent des templates de GTL sous la forme de fichiers ou bien pour
I'apercu dans I'onglet Apercu des feuilles de propriétés d'objet.

1. Pointez sur une métaclasse, un stéréotype ou un critére, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Nouveau > Fichier généré.

Seuls les objets, par exemples les tables et les classes, prennent en charge la génération de
fichier. Vous pouvez toutefois créer des fichiers générés pour des sous-objets, comme les
colonnes et les attributs, afin d'afficher un apercu du code généré dans I'onglet Apercu de
leur feuille de propriétés.

2. Spécifiez les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Nom

Spécifie un nom pour I'entrée du fichier généré dans I'Editeur de ressources.

Si une extension attachée au modéle contient un nom de fichier généré iden-
tique & celui définir dans le fichier de ressource principal, seul le fichier généré
de I'extension sera généré.

Nom de fichier

Spécifie le nom du fichier qui sera généré. Cette zone peut contenir des va-
riables du langage de génération par template. Par exemple, pour générer un
fichier XML avec le code de I'objet pour son nom, vous devez spécifier
%code%.xml.

Si vous laissez cette zone a vide, aucun fichier n'est généré, mais vous pouvez
voir le code produit dans I'onglet Apercu de la feuille de propriétés de I'objet.

Si cette zone contient une extension reconnue, le code s'affiche avec I'éditeur
de langage correspondant et la coloration syntaxique.

Type Spécifie le type de fichier afin d'activer la coloration syntaxique appropriée
pour la fenétre d'apercu.
Codage Spécifie le format de codage du fichier généré. Cliquez sur I'outil Points de

suspension a droite de la zone pour choisir un codage alternatif dans la boite de

dialogue Format de codage pour le texte en sortie, dans laquelle vous pouvez

spécifier les options suivantes :

» Codage - Format de codage pour le fichier généré

« Annuler si perte de caractére - Spécifie que la génération doit étre inter-
rompue si des caracteres ne sont pas identifiés et risquent d'étre perdus
dans le codage courant

Commentaire

Spécifie des informations supplémentaires relatives aux fichiers générés.
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Propriété Description

Utiliser la hiérar- | Spécifie que la hiérarchie de packages doit étre utilisée pour générer la hié-
chie des packa- | rarchie des répertoires de fichiers.

ges comme che-
min d'acces

3. Saisissez le code de GTL (voir Chapitre 5, Personnalisation de la génération & l'aide du
langage de génération par template a la page 263) ou le nom d'un template afin de remplir
le fichier dans la zone de texte.

Dans I'exemple suivant, un fichier généré est défini pour les classes de MOO. Un fichier
sera généré pour chaque classe dans le modele avec un nom dérivé du nom (3Name%) de la
classe et qui contient le contenu généré depuis le template $monTemplate% (voir
Templates (Profile) a la page 91) :

,£| Proprietés de I'extension {monh00) D@
[ Général
a - monE xtension::Profile\Clazshaenerated FileshmonFichier - \.'{ - ._‘;_-‘ - F!E'f “';3 ]
X E stemz
"igna ::;jﬁgn Mo : miorFichisr
L:I\.:l Prafile Mom de Classe_%Mame? bt Tvpe:| bt -
{3 Shared fichier :
9@ Class Codage : AMS| [Page de code active) J
HQ Generateu.:l F!Ies Commentaire ; N
~[Z] manFichier
=) Templates -

{2 manTemplate " . . .
‘—] a Utilizer la hiérarchie des packages comme chemin d'accés

B-F-HSRA| 2RI |00

smonTenplates: -

[ Ok ” Anuler H Appliguer ” Aide

4. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et fermer I'Editeur de ressources.

Le fichier estimmédiatement disponible en tant que sous-onglet sur I'onglet Apercu de la
feuille de propriétés de I'objet :
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= Praprietes de la classe - maClasse {MaClasse) | = @
Général I Diétails I Abtributs I Opérationz I Fortz I Farties I Annotations I Java |
s Motes | Apergu
Sr-F-HdS R LR 9| [&EE| .l
Class Name: maClasse -
Arrtribur_1
Attribut 2
Arrtribur_3
Attribut 4
: K..Iava Source ;\monE}{tension.monFicﬂ 1 r
= [ ok l [ Annuler J l Appliquer I [ Aide

Exemple : Templates et fichiers générés Java
Les templates contiennent du code de GTL utilisé pour générer des fragments de texte depuis
les valeurs de propriétés de PowerAMC, tandis que les fichiers générés sont utilisés pour
assembler des templates pour la génération ou pour la prévisualisation dans I'onglet Apergu
d'une feuille de propriétés d'objet.

Dans I'exemple suivant, un fichier généré appelé Java Source est défini pour les
classificateurs. Un fichier sera généré pour chaque classificateur dans le modele avec un nom
dérivé du template $sourceFilename% spécifié dans lazone Nom de fichier, et contenant
le contenu généré depuis le template $source% :
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& - - IJava::F‘rofile\CIassifier\Generated Filesh ava Source j [® R ﬁ.sf ig’é

IS[=1 B3

E2) Generated Files =]
Eij Java Source
If_|"\.__'_'| Templates

-2 Helpers
-2 Kind

lﬂ DefaultHeader
lE] Defaull mports
lE] attributes
%] extends

%] imparts

%] initializers

----- %] innerClasses
----- Iﬂ innerE nums
----- IE] innerrterfaces
1] members
lﬂ operations
.ﬁ package

lE] SOUMCE
-] sourceFoater

81 mmiirembdm s e ;I

MHom :

MNom de

ity |°/=sourceFiIename°/° Tvpe: |<Aucun>

=

LCodage: IUTF'8

~

Commentaire :

¥ Utiliser la higrarchie dez packages comme chemin d'accés

SH-H-HAIR| B9 e

[
[

Ln1

Fgources

B

i

Ok I Annuler | Appliguer |

side |

Remarque : Si vous placez votre curseur entre les signes pourcent qui encadrent le nom de ce
template ou de tout autre template et appuyez sur F12, vous passez directement au template
référencé ou, si plusieurs templates portent le méme nom, une boite de dialogue Résultats

s'affiche pour vous permettre de sélectionner le template vers lequel vous souhaitez naviguer.

Le template référencé, source, contient du code de langage de génération par template, y
compris les références aux autres templates appelés $isSourceGenerateds,
%sourceHeader%, $package$ et $imports%:
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BT Propriétés du langage objet {Pour tous les modiles) Hi=l
Général |
a- - IJava::F‘rofile\CIassifier\Templates\source j (@ R ﬁ.sf ig’é
E2) Generated Files -
2 - —I Mom: sOUICE
E] Java Source
EH2) Templates Commentaire : -
-2 Helpers
-0 Kind
lﬂ DefaultHeader LI
lE] Defaull mports
. = __— - .
%] attributes H-F-Hd S #R | & Ea B | € o | 9@ Ln
%] extends - -
. .if ($isSourceiGenerated:) -
%] imparts - o
1] iniliglizers .set_object (GenClassifier,, new)
. /7 header and package declaration
----- %] innerClasses
. [¢ZourceHeadersininl
----- Iﬂ innerE nums . - sim
----- IE] innerlnterfaces [;?ac.: agesinin]
ﬂ members . ) imports
lﬂ operations : l.lnlque
L importss
.ﬁ package -
lﬂ .endunicgue (4 n)
39 sourceFooter . /4 definitien _,lﬂ
-|%)] sourceHeader =
] 4 I Anuler | Appliquer | Aide I

Génération de vos fichiers dans le cadre d'une génération standard ou

étendue

Vous pouvez utiliser des fichiers générés afin d'étendre la génération standard pour les objets
de MPM, MPM et MSX ou pour créer une génération étendue distincte pour chaque type de
modéle. Dans le cas des générations étendues, vous pouvez définir une commande de menu

personnalisée.

Pour étendre les générations standard de MPM, MOO ou MSX depuis I'Editeur de

ressources :

1. Cochez la case Compléter la génération de langage a la racine du fichier d'extension
(voir Propriétés d'un fichier d'extension a la page 14) pour faire en sorte que le fichier

d'extension puisse étre sélectionnable dans la boite de dialogue Génération, sur I'onglet

Cible.
2. Définissez le fichier génére.

3. [facultatif] Définissez les options sous Generation\Options (voir Exemple : Ajout
d'une option de générationa la page 121) pour les faire apparaitre dans la boite de dialogue

Génération, sur I'onglet Options.

4. [facultatif] Définissez des commandes sous Generation\Commands et référencez ces

commandes dans des taches (voir Exemple . Ajout d'une commande et d'une tache de

génération a la page 123) pour les faire apparaitre dans la boite de dialogue Génération,

sur l'onglet Taches.
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\Vous pouvez également définir des génération de fichier distinctes hors de la génération de
langage standard pour un MPD ou tout autre type de modéle et les rendre disponibles via la
commande Outils > Génération étendue .

1. [MOO, MPM et MSX uniquement] Décochez la case Compléter la génération de
langage a laracine du fichier d'extension (voir Propriétés d'un fichier d'extensiona la page
14).

2. Définissez les fichiers générés.

La génération est immédiatement disponible dans I'onglet Cibles de la bofte de dialogue

Génération lorsque vous sélectionnez Outils > Génération étendue.

3. [facultatif] Créez une commande dans le menu Outils pour accéder directement a votre
génération étendue dans sa propre boite de dialogue :

a. Créez une méthode sous Profile\Model avec le nom que vous souhaitez donner a
votre commande, puis saisissez le code suivant (ol extension représente le code du
fichier d'extension) :

Sub %Method$% (ob7j)

Dim selection ' as ObjectSelection

' Crée une nouvelle sélection
set selection = obj.CreateSelection

' Ajoute un objet de la sélection active dans la sélection
créée

selection.AddActiveSelectionObjects

' Génere des scripts pour la cible spécifique

InteractiveMode = im Dialog
obj.GenerateFiles "", selection, "extension"
End Sub

Pour plus d'informations sur les méthodes, voir Méthodes (Profile) a la page 86.
b. Créez une commande de menu sous Profile\Model et sélectionnez Menu
Outils dans la liste Emplacement (voir Menus (Profile) a la page 87).
c. Ajoutez la méthode dans le menu en utilisant I'outil Ajouter une commande :
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Lﬁ Prapriétés de I'extension {monMO0)

Général
= & - monEstension:ProfileyModel\Menusiia Génération + Q-Hd- n‘if a‘;.! L
1 E xtensi
L-] gnﬁz::;lggn Harm : Ma Génération
. i Commentaire : o~
[
; L) Generated Files =
b monFichier
23 Templates Emplacement : [Menu Lty ']
o @ monT emplate Menu | ML
@ =8 X
= Menu
@ ta Génération [Ma Génération)
[ QK J [ Annuler ] Appliquer

d. Sélectionnez la commande spécifiée (par exemple, Outils > Ma Génération) afin

d'ouvrir une boite de dialogue Génération, qui n'a pas d'onglet Cibles :
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Géneration = @
Bépertaire :  C:\temp' - ﬂ
Wérifier le modéle
Sélection | Fichiers générés
FModeleDrienteObiet 1 ~|[E] @ | & - & BB T W |
MNom Code
EH autreClasze Autrellazse
[ maClasse Mallasse
[+ ] Classes /
Filtre ; Obijet(z] sélectionnélz] : 272
Sélection: <Mom de vobre sélection: - JJ
ok l [ Annuler ] l Appliquer l [ Aide ]

Transformations (Profile)

Les transformations définissent des jeux d'actions pour modifier les objets avant ou apres la
génération, ou a la demande. Les transformations sont le plus souvent regroupées au sein de
profils de transformation.

Les transformations peuvent étre utilisées pour :

» Mettre en oeuvre une architecture MDA (Model Driven Architecture), qui utilise la
modélisation UML afin de décrire une application a différents niveaux de détails.
PowerAMC permet de créer un P/IM (platform-independent model) (modele ne dépendant
pas d'une plateforme, et qui permet de modéliser la fonctionnalité et la logique métiers de
base) puis de I'affiner progressivement dans différents modéles contenant des niveaux
croissants d'informations de mise en oeuvre et dépendantes de la technologie jusqu'a un
modéle spécifique a une plateforme (PSM, platform-specific model). Vous pouvez définir
des transformations qui vont générer une version affinée du modéle, basées sur la
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plateforme cible souhaitée, et les changements apportés au PIM peuvent étre répercutés en
cascade aux modéles générés.

« Appliquer des motifs de modélisation a vos objets de modéle.

» Modifier des objets dans un but particulier. Par exemple, vous pouvez créer une
transformation dans un MOO qui convertit les classes <<control>> en composants.

» Modifier des objets en conservant la possibilité de revenir sur cette modification dans le
cas d'une ingénierie par va-et-vient. Par exemple, si vous générez un MPD a partir d'un
MOO afin de créer une correspondance O/R et que le MOO source contient des
composants, vous pouvez pré-transformer, des composants en classes afin d'établir plus
facilement des correspondances avec des tables de MPD. Lorsque vous mettez a jour le
MOO source depuis le MPD généré, vous pouvez utiliser une post-transformation pour
recréer les composants a partir des classes.

Les transformations peuvent étre appelées :

* Alademande, en sélectionnant Outils > Appliquer des transformations.

« Avant ou apres la génération de modele (voir Guide des fonctionnalités générales >
Liaison et synchronisation de modéles > Génération de modéles et d'objets de modéle).

» Via des commandes de menu personnalisées (voir Menus (Profile) a la page 87).

1. Pointez sur une métaclasse ou sur un stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Transformation.

2. Saisissez un Nom approprié, et le cas échéant un Commentaire pour préciser son role.

Sur I'onglet Script de transformation, saisissez du code VBscript pour effectuer la
transformation.

Dans cet exemple, qui est créé dans une extension attachée a un MCD sous la métaclasse
Dataltem, lescriptteste poursavoir sil'information a une liste de valeurs définie et, si tel
est le cas (et s'il n'existe pas déja un domaine avec la méme liste de valeurs dans le MCD),
crée un nouveau domaine avec la liste de valeurs :

Sub %Transformation$% (obj, trfm)

Dim list
list = obj.ListOfValues
if not list = "" then
output "transforming " & cstr (obj)

' Vérifie si un tel domaine existe déja
Dim domn, found
found = false
for each domn in obj.Model.Domains
if domn.ListOfValues = list then
found = true
end 1f
next
' Crée un nouveau domaine
if not found then
set domn = obj.Model.Domains.CreateNew ()
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domn . SetNameAndCode obj.Name, obj.Code
domn.ListOfValues = list
end if
end 1if

End Sub

Si cette transformation peut étre ajoutée dans un profil de transformation en tant que :

» Transformation pré-génération - La transformation est appelée dans la boite de
dialogue Options de génération. Les domaines sont créés temporairement dans le
MCD avant la génération, puis générés dans le modéle cible (par exemple, dans un
MPM).

« Transformation post-génération - La transformation peut étre appelée dans la boite de
dialogue Options de génération (pour une génération MCD-MCD). Les domaines sont
créés dans le MCD cible aprés génération. La transformation peut également étre
appelée a tout moment en sélectionnant Outils > Appliquer les transformations pour
créer les domaines dans le modele existant.

[facultatif] Consultez I'onglet Script global (voir Script global (Profile) a la page 113),
qui permet d'accéder aux définitions partagées par toutes les fonctions VVBscript définies
dans le profil, et I'onglet Dépendances, qui répertorie les profils de transformation dans
lesquels la transformation est utilisée.

Profils de transformation (Profile)

Un profil de transformation rassemble des transformations, et les rend disponibles lors de la
génération de modéle, ou lorsque vous sélectionnez Outils > Appliquer des
transformations.

1.

[si la catégorie Transformation Profiles est absente] Pointez sur le noeud racine, cliquez le
bouton droit de la souris, sélectionnez Ajouter des éléments, sélectionnez
Transformation Profiles, puis cliquez sur OK pour créer ce dossier.

Pointez sur le dossier Transformation Profiles, cliquez le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Nouveau pour créer un profil de transformation.

Saisissez les propriétés appropriées :

Propriété [ Description

Nom / Com- | Spécifient le nom du profil de transformation et fournit une explication sur son
mentaire role.

Personnalisation et extension de PowerAMC 101



Chapitre 2 : Fichiers d'extension

Propriété | Description

Type de mo- | [facultatif] Spécifient le type de modele avec lequel le profil de transformation
déle / Famil- | peut étre utilisé lors de la génération et (si le type prend en charge un fichier de
le / Sous-fa- | définition de langage) sa famille et sa sous-famille. Si une ou plusieurs de ces
mille zones est renseignée, le profil ne sera affiché que si le modéle a générer est
conforme a cette ou ces propriétés. Par exemple, si vous définissez la transfor-
mation dans un MPD ou une extension de MPD et spécifiez Modele Ori-
enté ObjetetJava, leprofil ne seradisponible que si vous sélectionnez de

générer le MPD dans un MOO Java.

4. Cliquezsurl'onglet Pré-génération, puis cliquez sur I'outil Ajouter des transformations

pour ajouter des transformations a effectuer avant la génération.

Ces transformations sont exécutées avant la génération sur les objets contenus dans votre
modéle source. Si des objets sont créés par ces transformations, ils sont automatiquement
ajoutés dans la listes de objets a générer. Toute modification d'objets existant ou tout
nouvel objet créés par ces transformations sont annulés apres génération, de sorte que
votre modele revient a son état antérieur.

Cliquez sur I'onglet Post-génération, puis cliquez sur I'outil Ajouter des
transformations pour ajouter des transformations a effectuer aprés la génération. Les
transformations ajoutées sur cet onglet sont également rendues disponibles pour
application hors du contexte d'une génération en sélectionnant Outils > Appliquer les
transformations.

Ces transformations sont exécutées sur les objets générés dans votre modele cible.

6. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Développement de scripts de transformation

Les scripts de transformation sont rédigés en VBScript en utilisant des méthodes spéciales.

Les scripts de transformation ne requiérent pas autant de vérifications que les scripts standard,
car les transformations sont toujours mises en oeuvre dans un modéle temporaire vide, qui est
ensuite fusionné avec le modéle cible de génération.

Un objet source pouvait étre transformé et avoir plusieurs cibles, il peut s'avérer difficile
d'identifier I'origine d'un objet, particuliérement dans la bofte de dialogue de fusion. Le
mécanisme suivant est utilisé pour vous aider a identifier I'origine d'un objet :

Si l'objet source est transformé en un seul objet, la transformation est utilisée comme un
identifiant interne de I'objet cible.

Si 'objet source est transformé en plusieurs objets, vous pouvez définir une balise
particuliere afin d'identifier le résultat de la transformation. Vous ne devez utiliser que des
caractéres alphanumériques, et nous vous recommandons d'utiliser une valeur "stable"
telle qu'un stéréotype, qui ne sera pas modifié lors des générations successives.

Les méthodes suivants sont disponibles lorsque vous écrivez un script de transformation :
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¢ CopyObject (source [,balise])

Duplique un objet existant, définit une source pour I'objet dupliqué, et renvoie une copie du
nouvel objet.
e SetSource (source, cible [, balise])

Définit I'objet source d'un objet généré. Il est recommandé de toujours définir I'objet
source afin de garder trace de l'origine d'un objet généré.
e GetSource (cible [,balise])

Identifie I'objet source d'un objet généré.
e GetTarget (source [,balise])

Identifie I'objet cible d'un objet source.

Les objets transformation interne sont préserves lorsque les transformations sont utilisées par
la fonctionnalité Appliquer les transformations ou via une commande de menu
personnalisée, elles peuvent donc étre exécutées a nouveau si vous mettez ensuite a jour (ou
régénérez) le modele. Par exemple, vous générez I'entité de MCD A dans une classe de MOO B
puis appliquez une transformation a la classe B afin de créer la classe C. Si vous effectuez des
modifications sur I'entité A et répétez la génération pour mettre a jour le MOO, la classe B est
mise & jour et la transformation est automatiquement réappliquée pour mettre a jour la classe
C.

Importations XML (Profile)

Les importations XML permettent de définir des correspondances entre un schéma XML et le
métamodele PowerAMC (et d'éventuelles extensions) pour permettre I'importation des
fichiers XML conformes au schéma. Vous pouvez spécifier des scripts d'initialisation et de
post-traitement afin de gérer la complexité dans I'importation.

Pour une présentation de la création, du déploiement et de I'utilisation des importations XML,
voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec PowerAMC > Objets >
Importation d'objets a partir de fichiers XML.

1. [Silacatégorie XML, Imports n'est pas présente] Pointez sur le noeud racine, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ajouter des éléments, sélectionnez XML
Imports, puis cliquez sur OK pour créer ce dossier.

2. Pointez sur le dossier XML Imports, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau pour créer une importation XML.

3. Saisissez les propriétés appropriées :

Propriété | Description

Nom Spécifie le nom de I'importation, qui sera utilisé comme nom pour la commande
d'importation sous Fichier > Importer.
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Propriété |Description

Premier dia- | Spécifie le premier diagramme qui doit étre initialisé dans le modéle créé a partir
gramme du fichier importé.

Créer des Spécifie la création de symboles dans le diagramme pour les objets importés.
symboles par

défaut

Suffixe de Spécifie le suffixe de nom de fichier qui identifie les documents XML qui sont

nom de fichier | conformes au schéma.

Commentaire | Fournit une explication de I'importation ou d'autres informations supplémentai-
res.

4. Cliquez sur I'onglet Schéma, puis cliquez sur l'outil Importer afin de copier le schéma,

avec les importations et les inclusions résolues, dans le fichier d'extension a des fins de
mise en correspondance.

Avertissement ! Si le schéma sélectionné est trop permissif et permet trop de hiérarchies
d'objets, il se peut qu'il ne puisse pas étre affiché entiérement dans I'Editeur de
correspondances. Si vous disposez d'un fichier XML exemple & importer, vous pouvez
I'importer a la place du schéma en cliquant sur Importer depuis un exemple et
PowerAMC va déduire un schéma partiel depuis ce fichier. Notez que bien qu'un schéma
obtenu ainsi puisse importer un fichier de données exemple, d'autres documents basés sur
le méme schéma peuvent ne pas étre complets s'ils contiennent d'autres types d'objets (ou
attributs ou collections) qui, bien que valides pour le schéma, ne se trouvaient pas dans le
premier document.

\ous pouvez cliquer sur I'outil Afficher comme un modele pour ouvrir le schéma sous la
forme d'un modéle XML schema.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Extensions et sélectionnez les fichiers d'extension
contenant des extensions du métamodéle PowerAMC standard afin de fournir des
métaclasses (voir Objets, sous-objets et liens étenaus (Profile)a la page 39), attributs (voir
Attributs étendus (Profile) a la page 44), et collections (voir Collections et compositions
étendues (Profile) a la page 52) supplémentaires avec lesquels mettre en correspondance
votre schéma XML.

En attachant de cette maniere des fichiers d'extension, vous pouvez réutiliser des
extensions préalablement définies dans vos importations ou partager des extensions entre
des importations. Vous avez également la possibilité de définir des extensions sous la
catégorie Profile dans le fichier de ressource contenant la définition d'importation XML,
ou de les créer de fagon dynamique lors vous créez vos correspondances d'importation.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Initialisation et saisissez du code VBScript a exécuter lors
de la création du modéle, avant d'importer le moindre objet. Vous pouvez accéder aux
fonctions de bibliothéque partagées et aux attributs statiques définis pour réutilisation
dans le fichier de ressource depuis l'onglet Script global (voir Script global (Profile)a la
page 113).

104

PowerAMC



Chapitre 2 : Fichiers d'extension

7. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Post-traitement et saisissez du code VVBScript a exécuter
une fois que tous les objets ont été importés.

8. Cliquez sur I'onglet Général, puis cliquez sur le bouton Correspondances pour définir
des correspondances depuis les métaclasses identifiées dans votre schéma XML vers
celles du métamodéle PowerAMC dans I'Editeur de correspondances (voir
Corresponaances d'importation XML a la page 105).

9. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Correspondances d'importation XML

\ous contrdlez la fagon dont les éléments définis dans un schéma XML sont importés en les
mettant en correspondance de méme que leurs attributs, compositions, et agrégations, avec
des objets contenus dans le métamodele PowerAMC. Le schéma XML est analysé et présenté
sous la forme d'une liste de métaclasses dans la partie gauche de I'Editeur de correspondances
et le métamodéle PowerAMC (et ses éventuelles extensions) sont affichés dans la partie
droite.

Remarque : Il n'est pas nécessaire de mettre en correspondance toutes les métaclasses (ou
tout leur contenu), mais uniquement celles que vous souhaitez utiliser. Si le métamodéle
PowerAMC ne contient pas les métaclasses, attributs, compositions ou agrégations appropriés
pour établir les correspondances, vous pouvez les créer de fagon dynamique ou enregistrer les
correspondances existantes, fermer I'Editeur de correspondances, définir ou attacher les
extensions appropriées, puis réouvrir I'Editeur de correspondances afin d'établir les
correspondances manquantes.

1. Faites glisser une métaclasse externe sur une métaclasse PowerAMC pour créer une
correspondance d'importation. Les éventuels attributs et collections externes sont
automatiquement mis en correspondance avec les attributs PowerAMC qui ont le méme

nom :
= E3 Rules (PERRulzOR11R2)# —»= B3 BusinessRule
= [_§ Attributs = [ Attributs

o CSAOName @ Annotation
o Caption o Client Expression
0 CheckConstrairts {Id) g Code
o GallerylD o Comment
o Galleryttem|D @ Description
o GalleryObject|D o DisplayMame
o GenerateCode @ KeywordList
o GlobalOrder —————* i Name
o Id o QCLConstrairt
O IgrioreMC / O ServerExpression
3, Name # o Stereotype

Par défaut I'Editeur de correspondances répertorie les attributs et collections standard des
métaclasses, qui sont normalement affichées dans les feuilles de propriétés d'objet, cliquez
sur l'outil Filtrer les propriétés, puis sélectionnez Afficher toutes les
propriétés. Vous pouvez également filtrer I'arborescence en utilisant les outils Filtrer
les correspondances et Filtrer les objets.
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Remarque : Si aucune métaclasse appropriée n'existe, pour créer et mettre en
correspondance une nouvelle métaclasse étendue basée sur la métaclasse
ExtendedObject, faites glisser la métaclasse externe sur le noeud racine du
métamodele PowerAMC.

Faites glisser des attributs supplémentaires sous la métaclasse sur des attributs
PowerAMC ayant des types de données compatibles afin de les mettre en correspondance.
Les attributs sont contenus dans un dossier sous la métaclasse et représentent des
propriétés individuelles telles que Name, Size, Dimensional Type, contenant des valeurs
de type booléen, texte , numérique ou ID d'objet :

-] E5, Entities (PEREntityOR11R2) = Eg Table
- [ Atributs =) [ Atributs
O AccessDriverType i AbstractData Type
O AccessParemeters o Ani i
o AfterScript ) 1
13, BeforeScript @ CheckConstraintMame
o CSAOName @ CheckExpression Preview

PowerAMC identifie les métaclasses de sous-objet dans le schéma qui sont limitées a une
seule instance et affichent en superposition un 1 sur leur icone. Les attributs situés sous de
telles métaclasses sont traités comme appartenant & la métaclasse parent et peuvent étre
mis en correspondance avec les attributs situés sous I'objet PowerAMC avec lequel le
parent est mis en correspondance :
-I B RenamerlLog (IPERRenamerLogOR11R2)
= |4 Adtrbuts
a CS5AOName
GlobalOrder
Id
ftems
MName
Object Type

a
a
a
a
a
@ Ordinal

Remarque : Si aucun attribut approprié n'existe, pour créer et mettre en correspondance
un nouvel attribut étendu, faites glisser I'attribut externe sur la métaclasse PowerAMC
avec laquelle son parent est mis en correspondance.

Faites glisser des métaclasses de sous-objet (compositions) sous la métaclasse sur des
compositions PowerAMC afin de créer des correspondances entre elles ;

- B3 Entities (PEREntiyOR11R2) -l & Table
_J Atributs + [ Attributs
+ [ ifttributes (PERAttibuteOR11RZ)i4——— 4 [ Collections
+| & CheckConstraints (PERCheckConstraint EntityO R = Iﬁ. Columns {Column)
+ & Indexes (PERIndexOR11R2) + [ Adtributs
+

B Keys (PERKeyConstraintOR11R2) + |4 Collections

)

Les éventuels attributs situés sous la métaclasse de sous-objet sont automatiquement mis
en correspondance avec les attributs PowerAMC qui portent le méme nom. Mettez en
correspondance les autres attributs de sous-objet appropriés.
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Remarque : Dans certaines circonstances, il peut s'avérer approprié de mettre en
correspondance une métaclasses de sous-objet externe et une métaclasse d'objet
PowerAMC, et de telles correspondances sont permises.

4. Faites glisser des collections externes (agrégations) sous la métaclasse sur des collections
PowerAMC pour créer des correspondances entre elles :

= E5 Keys (PERKeyConstraintOR11R2) = B3 Keys (Key)
+ | Attibuts 1 [ Adtrbuts
=) |_J Collections =1 [ Collections
@’_,. Keyltems % AttachedReguirements
= & Triggers (PERTrggerEntityOR11R2) % AttachedRules
£ [ Attibuts % Columns

5. Dans certains schémas, il peut s'avérer nécessaire d'identifier des attributs comme des
références et des identifiants pour lier une métaclasse a I'autre au moyen d'une
agrégation :

a) Pointez sur un attribut, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Déclarer
comme référence d'objet afin de spécifier qu'il agit comme un pointeur vers un autre
objet. De tels attributs ont souvent le type GUID, Token, ou NCName (PowerAMC
identifie automatiquement les attributs de type IDRef comme des références). Une
fleche en angle arrondi est ajoutée a I'icne d'attribut :

= E5 Ertities (PEREntityOR11R2)
=l |4 Atributs

AccessDriverType

AccessParameters

AfterScript

Before Script

CSADName

Caption

Cateqgory (Id)

_[_Z_c:mrnerrts

B'D B D Bgl B B B

b) Ouvrez lamétaclasse vers laquelle la référence d'objet pointe, sélectionnez son attribut
identifiant, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Déclarer comme
identifiant unique. Un symbole de clé apparait sur I'icone d'attribut :

- B3 Users (DBUserDR11R2)

= [ Attributs
CSAOName
Caption
Children (Id)
CodeGenerators (Id)
GallerylD
GalleryltemID
GalleryObjectID
GlobalOrder

oooooooao

c) L'attribut de référence d'objet peut maintenant étre mis en correspondance avec un
attribut PowerAMC de type objet (qui est également surmonté d'une fléche en angle
arrondi) :
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o Comments @ MNumber
ﬁﬁ DbOwner (Id) > ﬁ'%. Owner
O Directory (Id) @ ParitionRange

6. [facultatif] Sélectionnez une métaclasse et saisissez un script d'initialisation ou de post-
traitement afin de modifier les objets lors de ou juste apres la création (voir Propriétés
d'une correspondance de métamodéle a la page 108).

7. [facultatif] Cliquez sur le modéle cible (noeud racine) afin d'afficher la liste de toutes les
correspondances dans le volet Correspondances en bas de la boite de dialogue, et utilisez
les fleches en bas de la liste pour changer I'ordre dans lequel les objets sont générés afin de
vous assurer que les dépendances sont respectées.

Remarque : Pour contréler I'ordre dans lequel les attributs compositions, et agrégations
sont importés dans les objets, sélectionnez la métaclasse cible pour afficher ses
correspondances dans le volet Correspondances, puis utilisez les fleches en bas des listes
sur les sous-onglets Correspondance des attributs, Correspondances des collections et
Correspondances des sous-objets.

8. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Propriétés d'une correspondance de métamodeéle

Les propriétés d'une correspondance de métamodele sont des correspondances entre objets de
métamodele, qui contrdlent la facon dont les objets sont importés ou générés. Les
correspondances de métamodele sont des sous-objets de I'objet de métamodele PowerAMC
sous lequel elles sont définies.

Pour afficher la feuille de propriétés d'une correspondance de métamodele, sélectionnez la
correspondance dans la liste située en haut du volet Correspondances de I'Editeur de
correspondances ou de lI'onglet Correspondances et la feuille de propriétés de I'objet parent,
puis cliquez sur l'outil Propriétés.

Entités de gestion de projet. T dche. Conezpondance_1 - |ﬂ ﬂ ﬁ

Conezpondance ;

Les onglets disponibles sur une feuille de propriétés particuliére dépendent des objets mis en
correspondance. L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété |Description

Objet source | Spécifie I'objet de métamodéle mis en correspondance avec I'objet cible.

Obijet cible Spécifie I'objet de métamodéle mis en correspondance avec I'objet source. Cet objet
est le parent de la correspondance elle-méme.
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Propriété [Description

Script de [correspondances de méta-attributs] Spécifie un script pour définir la valeur de I'at-

transforma- | tribut. Dans I'exemple suivant, provenant d'une importation XML, l'attribut not -

tion nullable estimporté dans l'attribut Mandatory et, vu que le sens de I'attribut
est inverse, la valeur booléenne importée est définie comme I'opposé de la valeur
source :

Sub %$Set% (obj, sourceValue)
obj.SetAttribute "Mandatory", not sourceValue
End Sub

Dans I'exemple suivant, provenant d'une génération d'objet, l'attribut NumberID
est généré dans l'attribut Comment et une chaine de texte est ajoutée en début de
commentaire afin de clarifier I'origine de la valeur :

Function $%$AdjustValue$% (sourceValue, sourceObject, tar-
getObject)

Dim targetValue

targetValue = "The original process NumberID is "
+cstr (sourceValue)

$AdjustValue% = targetValue
End Function

Les onglets suivants sont également disponibles pour les correspondances de métaclasses :

 Initialisation - Spécifie un script permettant d'initialiser la métaclasse a créer. Dans
I'exemple suivant, la valeur de I'attribut Stereotype est définie a SimpleType :
Sub %$Initialize% (obj)

obj.Stereotype = "SimpleType"
End Sub

« Correspondances d'attribut - Répertorie les correspondances des attributs sous la
métaclasse. Sélectionnez une correspondance, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour
afficher sa feuille de propriétés. Pour contréler I'ordre dans lequel les attributs sont créés,
afin de respecter les dépendances entre eux, utilisez les fleches situées en bas de la liste.

» Correspondances de collection - Répertorie les correspondances des sous la métaclasse.

» Post-traitement - Spécifie un script permettant de modifier la métaclasse apres la création
et I'exécution des correspondances. Dans I'exemple suivant, la valeur de I'attribut Code est
copiée dans l'attribut Name :

Sub %PostProcess% (obj)
' Copie du code dans le nom
obj.Name = obj.Code

End Sub

Propriétés des objets du métamodeéle

Pour afficher les propriétés des métaclasses, méta-attributs et métacollections représentées
dans I'Editeur de correspondances, double-cliquez sur le noeud d'objet dans I'Editeur de
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correspondances ou pointez sur ce noeud, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Propriétés.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété

Description

Parent [méta-attributs et métacollections] Spécifie la métaclasse a laquelle le méta-objet
appartient.

Collection [sous-objets/compositions] Spécifie le nom de la collection de composition qui con-

parent tient les sous-objets sous I'objet parent.

Nom Spécifie le nom de la métaclasse dans le métamodeéle PowerAMC ou schéma XML.

Type de don- | [méta-attributs] Spécifie le type de données de l'attribut.

nées

Identifiant [méta-attributs] Spécifie que l'attribut est utilisé pour identifier la métaclasse pour

référencement par une autre métaclasse.

Référence /

[méta-attributs et métacollections] Spécifie que I'attribut ou la collection est utilisé

Cheminderé- | pour pointer vers une autre métaclasse afin de former une agrégation.
férence
Singleton [métaclasses] Spécifie que seule une instance de la métaclasse est possible sous

chaque objet parent.

Commentaire

Fournit des informations supplémentaire sur le méta-objet.

Les onglets suivants sont également disponibles pour les métaclasses :

« Attributs - Répertorie les méta-attributs qui appartiennent a la métaclasse. Sélectionnez
un attribut dans la liste, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher sa feuille de

propriétés.

» Collections - Répertorie les métacollections qui appartiennent a la métaclasse.
Sélectionnez une collection dans la liste, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour afficher sa
feuille de propriétés.

Générations d'objet (Profile)

Les générations d'objet permettent de définir des correspondances entre un type de modele
PowerAMC et un autre basé sur les deux métamodéles (et les éventuelles extensions) pour
permettre la génération d'un des deux types d'objets.

Pour une présentation de la création, du déploiement et de I'utilisation des générations
d'objets, voir Guide des fonctionnalités générales > Liaison et synchronisation de modéles >
Génération de modéles et d'objets de modele > Génération d'objets de modéle > Définition de
générations dobjet avancées.
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1. [silacatégorie Object Generations n'estpas présente] Pointez sur le noeud racine,
cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ajouter des éléments, sélectionnez
Object Generations, puis cliquez sur OK pour créer ce dossier.

2. Pointez sur le dossier Object Generations,cliquez le bouton droit de lasouris, puis
sélectionnez Nouveau pour créer une génération d'objet.

3. Saisissez les propriétés appropriées :

Propriété | Description

Type de mo- | Spécifie le type de modéle qui sera créé ou mis a jour par la génération.
déle cible

Nom de la Spécifie le nom de la commande qui sera affichée dans l'interface sous Outils >
commande | Générer des objets. Cette zone est initialisée lorsque vous sélectionnez un type
de modele cible.

Commentai- | Fournit une description de la génération ou d'autres informations supplémentai-
re res.

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Extensions source et/ou Extensions cible et sélectionnez
les fichiers d'extension contenant des attributs étendus, collections ou métaclasses a
référencer dans vos correspondances.

Le fait d'attacher des fichiers d'extension de cette facon permet de réutiliser des extensions
déja définies dans vos générations ou de partager des extensions entre générations. Vous
pouvez également définir des extensions appropriées sous la catégorie Profile dans le
fichier de ressource contenant la définition de génération.

5. Cliquezsur I'onglet Correspondance pour définir les correspondances de vos métaclasses
source vers vos métaclasses cible dans I'Editeur de correspondances (voir
Correspondances de génération intermodéle a la page 111).

6. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Correspondances de génération intermodéle

Vous contrdlez la fagon dont les métaclasses d'un type de modéle PowerAMC seront générées
dans des métaclasses d'un autre type de modéle en les mettant en correspondance, de méme
que leurs attributs et collections, dans I'Editeur de correspondances. Les extensions définies
pour les métamodéles source ou cible sont affichées et disponibles pour mise en
correspondance.

Remarque : 1l n'est pas nécessaire de mettre en correspondance toutes les métaclasses (ou
tout leur contenu), mais seules celles que vous souhaitez utiliser. Si le métamodele
PowerAMC ne contient pas de métaclasse, attribut, composition ou agrégation pouvant
donner lieu a une correspondance, vous devez enregistrer les correspondances existantes,
fermer I'Editeur de correspondances, définir ou attacher les extensions appropriées, puis
réouvrir I'Editeur de correspondances pour les mettre en correspondance.
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1. Faites glisser une métaclasse du volet Source situé a gauche vers le volet Cible situé a
droite. Les éventuels attributs source sont automatiquement mis en correspondance avec
des attributs cible qui portent le méme nom :

- E5 BusinessFunction+ = B |

= [ Attributs = ibuts
3, Annotation « O ActionType
3, Code E‘-—\_ ————® & Annotation
B Comment —.__\_\R_\_ ————>* & Code
i DefaultDiagran + —» Comment
3, Description-« —.—\k\“-— —» DefaultDiagram
3 Mame -+ —H\“-— ———— & Description
3, Stereotype @ [Duration

= [ Collections ™ EmissionCorelation
@i‘ AttachedRequirements #—— @ Implementationkd ode
”_#;‘ AttachedRules -+ i Implementer
”_#;‘ RelatedDiagrarms: #——————————— @ LoopErprezsion
% Sites ‘\ @ LoopType

+ E Rolefssociations (Foledssociation) ———— & Mame

Remarque : Par défaut, I'Editeur de correspondances répertorie les attributs et collections
standard des métaclasses, qui sont affichés, par défaut, dans des feuilles de propriétés.
Pour afficher toutes les propriétés disponibles, cliquez sur l'outil Filtrer les propriétés,
puis sélectionnez Afficher toutes les propriétés. Vous pouvez également
filtrer I'arborescence en utilisant les outils Filtrer les correspondances et Filtrer les
objets.

2. Faites glisser des attributs source supplémentaires sur des attributs cible ayant des types de
données compatibles afin de les mettre en correspondance. Les attributs sont contenus
dans un dossier sous la métaclasse et représentent des propriétés individuelles telles que
Name, Size, Dimensional Type, contenant des valeurs de type booléen, texte , numérique
ou ID d'objet :

3. Faites glisser des métaclasses de sous-objet (compositions) sous la métaclasse vers des
compositions cible pour créer des correspondances entre elles :

Tous les attributs situés sous la métaclasse de sous-objet sont automatiquement mis en
correspondance avec des attributs cible qui portent le méme nom. Mettez en
correspondance les autres attributs de sous-objet appropriés.

Remarque : Dans certaines circonstances, il peut s'avérer approprié de mettre en
correspondance une métaclasses de sous-objet source et une métaclasse d'objet cible, et de
telles correspondances sont permises.

4. Faites glisser des collections source (agrégations) sous la métaclasse sur des collections
cible pour créer des correspondances entre elles :

5. [facultatif] Sélectionnez une métaclasse et saisissez un script d'initialisation ou de post-
traitement afin de modifier les objets ou a la création (voir Propriétés d'une
corresponadance de métamodéle a la page 108).

6. [facultatif] Cliquez sur le modéle cible (noeud racine) afin d'afficher la liste de toutes les
correspondances dans le volet Correspondances en bas de la boite de dialogue, et utilisez
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les fleches en bas de la liste pour changer I'ordre dans lequel les objets sont générés afin de
vous assurer que les dépendances sont générées.

Remarque : Pour contréler I'ordre dans lequel les attributs compositions, et agrégations
sont générés, sélectionnez la métaclasse cible pour afficher ses correspondances dans le
volet Correspondances, puis utilisez les fleches en bas des listes sur les sous-onglets
Correspondance des attributs, Correspondances des collections et Correspondances
des sous-objets.

7. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.

Script global (Profile)

Le profil contient un script global, que vous pouvez utiliser pour stocker des fonctions et des
variables a réutiliser dans vos scripts définis pour des extensions.

Par exemple, on peut imaginer rédiger une fonction pour obtenir le type de données d'un
élément et le réutiliser dans les exemples de script de vérification personnalisée et de
correction automatique (voir Vérifications personnalisées (Profile) a la page 77.

La nouvelle fonction DataTypeBase est saisie sur I'onglet Script global comme suit :

Function DataTypeBase (datatype)
Dim position
position = InStr (datatype, " (")
If position <> 0 Then
DataTypeBase = Ucase (Left (datatype, position -1))
Else
DataTypeBase = Ucase (datatype)
End If
End Function

Le script pour la vérification (voir Exemple : Viérification personnalisée de MPD a la page 79
peut étre réécrit pour appeler la fonction comme suit :

Function %Check% (ob7j)

Dim ¢ 'temporary index column

Dim col 'temporary column

Dim position

%Check%= True

If obj.type = "LF" or obj.type = "HG" or obj.type = "CMP" or obj.type

="HNG" then
For Each ¢ In obj.IndexColumns
Set col = c.column
If (DataTypeBase(col.datatype) = "VARCHAR") And (col.length > 255)
Then
Output "Table " & col.parent.name & " Column " & col.name & "
Data type is not compatible with Index " & obj.name & " type " &
obj.type
%Check% = False
End If
Next
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End If
End Function

Remarque : Les variables définies sur I'onglet Script global sont réinitialisées chaque fois
qu'elles sont référencées dans un autre script.
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Chapitre 3 Fichiers de définition pour les
langage objet, de processus et
XML

Les fichiers de définition de langage fournissent & PowerAMC les informations nécessaires
pour modéliser, récupérer par reverse engineering et générer pour un langage orienté objet, de
processus ou XML particulier. PowerAMC fournit des fichiers de définition pour de
nombreux langages populaires. Vous sélectionnez un langage lorsque vous créez un MOO,
MPM ou MSX.

Les fichiers de définition ont un suffixe .xo1, .xpl ou .xs1 et sont situés sous
répertoire installation/Fichiers de ressources. Pour afficher la liste
des langages, sélectionnez Outils > Ressources > Langages objet >, Langages de
processus ou Langages XML. Pour plus d'informations sur les outils disponibles dans les
listes de fichiers de ressources, voir Chapitre 1, Fichiers de ressources PowerAMC a la page
1.

Remarque : Le MPD utilise une autre forme de fichier de définition (voir Chapitre 4, Fichiers
de définition de SGBD a la page 127), et d'autres types de modele n'ont aucun fichier de
définition mais peuvent étre étendus a I'aide de fichiers d'extension (voir Chapitre 2, Fichiers
d'extension a la page 11).

Tous les langages cible ont la méme structure de catégories de base, mais les détails et les
valeurs des entrées différent d'un langage a l'autre :

 Settings - contient des catégories Data Types, Constants, Namings et Events permettant de
personnaliser et de gérer les fonctionnalités de génération. Les types des entrées de ces
catégorie varient en fonction du type de fichier de ressources.

» Generation - contient des commandes, options et taches de génération.

» Profile - contient des extensions définies sur les métaclasses.
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BT Propriétés du langage objet {Pour tous les modiles) [_ (O]
Général |
@- 8- O .
Bl ] 21 Nom:
=D Settings HNom : fJava _—I
+-IC) Mamings LCode : IJava IT
1) DataTypes it
- Constants fdiiie IE: “Program FileshSybase'PowerdMC 165Fichisrs de ressour
1 Events AL
Famile : il
--[oli] EnableGenerics A I ava
L [olt] Enableatrgs Sous-famille : [JZEE
EHD) Generatian Générai
--‘.j Commands lrlfn:at_'m i
-0 Options chiver e suivi
B Tasks Commentaire :
B3 Profile

[#-{2) Shared
= snnotation
Bg Association

Cette définition de langage objet est basée sur la spécification de langage
Jawa.

Inclut la prize en charge de J25E 1.5 Metadata ainsi que J2EE 1.4,
Enterprise JavaBeans 2.1, Java Serviets 2.4 et Java Server Pages [J5P).

Ok I Anruler | Appliquer Aide

Le noeud racine de chaque fichier contient les propriétés suivantes Pro:

Propriété

Description

Nom / Code

Spécifie le nom et le code du fichier de définition de langage.

Nom de fichier

[lecteur seule] Spécifie le chemin du fichier de définition de langage. Si le langage
cible a été copié dans votre modele, cette zone est vide.

\ersion

[lecture seule] Spécifie la version du référentiel si la ressource est partagée via le
référentiel

Famille / Sous-
famille

Spécifie la famille et la sous-famille du langage, qui permet d'activer certaines
fonctionnalités non-standard dans le modele. Par exemple les langages objet des
familles Java, XML, IDL et PowerBuilder® prennent en charge le reverse engi-
neering.

Activer le suivi

Permet de prévisualiser les templates utilisés lors de la génération (voir 7emplates
(Profile) a la page 91). Avant méme de lancer la génération, vous pouvez afficher
la page Apercu de la feuille de propriétés d'objet appropriée, et cliquer sur 'outil
Réactualiser pour afficher les templates.

Lorsque vous double-cliquez sur une ligne de suivi dans la page Apercu, I'Editeur
de ressources s'ouvre sur la définition de template correspondante.

Commentaire

Spécifie des informations supplémentaires sur le langage objet.
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Catégorie Settings : langage de processus

La catégorie Settings contient les éléments suivants, utilisés pour controler les types de
données, constantes, noms et catégories d'événements et pour personnaliser et gérer les
fonctionnalités de génération de MPM :

e Implementation— [MPM exécutable uniquement] Rassemble les options qui influencent
les possibilités de mise en oeuvre du processus. Les constantes suivantes sont définies par
défaut :

LoopTypelL ist- Cette liste définit le type de boucle pris en charge par le langage. La

valeur doit étre un entier

OperationTypeList- Cette liste définit le type d'opération pris en charge par le langage.

Une opération d'un type non pris en charge ne peut pas étre associée a un processus. La

valeur doit étre un entier

EnableEmissionCorrelation- Ce parametre permet la définition d'une corrélation pour

un message émis

EnableProcessReuse- Ce paramétre permet a un processus d'étre mis en oeuvre par un

autre processus

AutomaticlnvokeMode- Ce parametre indique si le type d'action d'un processus mis en

oeuvre par une opération peut étre automatiquement déduit du type d'opération. Les

valeurs possibles sont les suivantes :

» 0 (valeur par défaut). Le type d'action ne peut pas étre déduit et doit étre spécifié

» 1. Lelangage impose au processus de recevoir une opération Demande-Réponse et
une opération Sens unique et d'appeler une opération Demande-Réponse et une
opération Notification

e 2. Le langage s'assure qu'une opération Sollicitation-Réponse et une opération
Notification est toujours recue par le processus tandis que les opérations Demande-
Réponse et Sens unique sont toujours appelées par le processus.
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4 Propriétés du langage de processus [Pour tous les modéles)

Général |
[ A= IBF'ELd\n\-"S 1.1::5ettings\ mplementationtLoopTypelist - % ?-EB
i) BPEL4wS 1.1 -
E|[:| Genaration Mom: ILoopT}lpeLlst
E‘D Optiors Commentaire :  |Cette liste définit le type de boucle pris en charge par le langage. ;I
; ] Geherate'w'S0L La valeur dait &tre un entier.
] Option_Utilisateur Les types de boucle standard sont les suivants :
-2 Settings -dhile [valeur 0)
- . - Until [walewr 1)
&3 Implementation - Foreach [valeur 2] _I
- -
|I| OperationTypeList Waleur :
-[f1] EnableEmissionCorrel == % | gk
-[0[i] EnableFroceszReuse " | C% E |
[_1 DataHandling MHam Yaleur =
i1 EnableMeszage0nFlc | |1 1] Wwihile
-1 Enablebezsagel arial
=[] Choreography _
-1 EnabletMultipleStarts hd
-[0[i] EnableToplevelChon =
- Profile =]
FlE[e]+]$]2]4] |*
K —

Ok I Annuler | Lppliguer I Aide |

» DataHandling - [MPM exécutable uniqguement] Rassemble des options relatives a la
gestion des données dans le langage. Les valeurs constantes suivantes sont définies par
défaut :

e EnableMessageOnFlow - Indique si un format de message peut ou non étre associé a
un flux. La valeur par défaut est Oui

o EnableMessageVariable - Permet a une variable de stocker la totalité d'un format de
message. Dans ce cas, le format de message apparaitra dans la liste Type de données de
la variable

» Choreography - Rassemble des objets qui permettent de modéliser le graphique des
activités (début, fin, décision, synchronisation, transition...) Contient les constantes
suivantes définies par défaut :

e EnableMultipleStarts - Lorsque défini a Non, ce paramétre vérifie qu'un processus
composite ne comporte pas plusieurs débuts

e EnableTopLevelChoreography - Lorsque défini a Non, ce paramétre vérifie qu'aucun
flux ou objet de chorégraphie (début, fin, décision...) n'est défini directement sous le
modele ou sous un package. Ces objets peuvent étre définis uniquement sous un
processus composite
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Catégorie Settings : langage objet

La catégorie Settings contient les éléments suivants, utilisés pour controler les types de
données, constantes, noms et catégories d'événements et pour personnaliser et gérer les
fonctionnalités de génération de MOO :

» Data Types- Table permettant de faire correspondre des types de données internes avec des
types de données de langage objet. Les types de données suivants sont définis par
défaut :

e BasicDataTypes - liste les types de données de langage objet les plus utilisés. La
colonne Valeur indique le type de données conceptuel utilisé pour la génération de
MCD et de MPD.

e ConceptualDataTypes— liste les types de données internes de PowerAMC. La colonne
Valeur indique le type de données de langage objet utilisé pour la génération des
modéles MCD et MPD.

« AdditionalDataTypes— liste les types de données supplémentaires ajoutés dans les
listes de types de données. Peut étre utilisé pour ajouter ou modifier vos propres types
de données. La colonne Valeur indique le type de données conceptuel utilisé pour la
génération des modeles MCD et MPD.

»  DefaultDataType — spécifie le type de données par défaut.

BT Propriétés du langage objet [Pour tous les modéles) (O] x|
Géngral |
S e = IXML S chema SetingziD ataT ypeshB azicD ataT ypes EH- % 4%
5] <ML - Schema _ -
B [:l Sattings Mom : IBastataT_l,lpes
i ommentaire 1 |Types de données de base Schema -
-] Narmings C Types de d de base XML-Sch
B+ DataTypes La seconde colonne indique le type de données conceptuel utilisé
|I| AdditionalDataT ypes pour la génération de modéles MCD ou MPD. ainsi gue pour le
|:|:| al ypes processus de changement de langage objet
|I| Conceptuall ataT ype
[_ Congtants =l
-] Events Waleur :
----- [ Generation ===
2 x| ¢
(2] Profile =1k B x|
Harm aleur 3
1 wad:sting T=T
2 wrd:boolean BL
3 wsd:decimal M
4 wsd:float F -|
] »zd:double M =
53 wzd:duration T -
kIR EIETESEN >
| |+

QK I Annuler | Lppliguer | Aide |

e Constants - contient une table de correspondances entre les constantes suivantes et leurs
valeurs par défaut : Null, True, False, Void, Bool.
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«  Namings- contient des parameétres qui influent sur ce qui sera inclus dans les fichiers que

vous générez a partir d'un MOO :

» GetterName - Nom et valeur pour les opérations getter

e GetterCode - Code et valeur pour les opérations getter

» SetterName - Nom et valeur pour les opérations setter

e SetterCode - Code et valeur pour les opérations setter

» [llegalChar - Liste des caracteres illégaux dans le langage objet courant. Cette liste
définit le contenu de la zone Caracteéres interdits dans Outils > Options du modéle >
Conventions de dénomination. Par exemple, "/ !1=<>""" ()"

«  Events- définit des événements standard sur les opérations. Cette catégorie peut contenir
des événements existants par défaut tels que les constructeur et destructeur, en fonction du
langage objet. Un événement est lié a une opération. Le contenu de la catégorie Events est
affiché dans la liste Evénement dans les feuilles de propriétés d'opération. 1l décrit les
événements qui peuvent étre utilisés par une opération. Dans PowerBuilder, par exemple,
la catégorie Events est utilisée pour associer les opérations aux événements PowerBuilder.

Catégorie Settings : langage XML

La catégorie Settings contient la sous-catégorie Data types qui montre la correspondance
entre les types de données internes et ceux du langage XML.

Les types de données suivants sont définis par défaut :

« ConceptualDataTypes - La colonne Valeur indique le type de données de langage XML
utilisé pour la génération des modeéles. Les types de données conceptuels sont les types de
données internes de PowerAMC, et ils ne peuvent pas étre modifiés.

» XsmbDataTypes- Types de données pour les générations depuis le modéle XML.

Catégorie Generation

La catégorie Generation contient des catégories et des entrées permettant de définir et d'activer
un processus de génération.

Les sous-catégories suivantes sont disponibles :

e Commands - contient des commandes génération, qui peuvent étre exécutées a la fin du
processus de génération, apres la génération de tous les fichiers. Ces commandes sont
écrites dans le langage de génération par template (voir Chapitre 5, Personnalisation de la
génération a laide au langage de génération par template a la page 263), et doivent étre
incluses au sein de taches a évoquer.
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Yariahle définie dans les options générales (variable d'environnement)

Afnot (HEJAVACH) -
.log Warning: Undefined environment variasble: JAVAC (Jawa o
.1log If java.exe i= not accessible from Path. please define
c=et_walus{ JAVAC, "javac.exe")
el==
cset_value( _JAVAC, "XSJAVACE")
“Yariable endif
locale

foreach_item{ictiveModel  GeneratedClassifierlist)
.execute_command (¥ JAVACY, XjavaFilepath®, cmd PipeOutput)

next / | ;I

Template d'évaluation du chemin Blogue jusqu'd lafin et affiche le résultat

*  Options—- contient des options, disponibles sur I'onglet Options de la boite de dialogue de
génération, dont les valeurs peuvent étre testées par des templates ou des commandes
génération. Vous pouvez créer des options qui prennent des valeurs booléennes, des
chafines ou des listes. La valeur d'une option peut étre appelée dans un template a l'aide de
la syntaxe suivante :

%GenOptions.option%

Par exemple, pour une option booléenne nommée GenerateComment,
%GenOptions.GenerateComment% va étre évalué en true ou false dans un
template, selon la valeur spécifiée dans I'onglet Options de la boite de dialogue de
génération.

e Tasks— contient des taches, disponibles sur I'onglet Taches de la boite de dialogue de
génération, et qui contient la liste des commandes de génération (voir ci-avant).
Lorsqu'une tache est sélectionné dans I'onglet Taches, les commandes incluses dans la
taches sont extraites et leurs templates évalués et exécutés.

Exemple : Ajout d'une option de génération
Dans ce exemple, nous ajoutons une option de génération au langage objet Java.

1. Sélectionnez Langage > Editer le langage objet courant pour afficher le contenu du
fichier de ressources Java.

2. Développez la catégorie Generation, pointez sur la catégorie Options, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau :
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E7 Propriétés du langage objet [Pour tous les modéles)

Geénéral |

R IJava::Generation\Dptions'\Elptinnj

0] x]

H- %%

4]

D Settings
-1 Generation
223 Commands

EI[:I Tasks

-0 J2EE

- DoCommand
@ Jar

@ Java

s Javac

s Javadoc

=120 Options

-0 J2EE
----- GeneratedNT

----- MembersTypeSort
----- Members\izibilityS
----- Option_Utilisateur
----- Packagelmports

[ T Ll

[

----- MembersPrimanyS_|

 of”

Mam :

Tvpe

IDption_UtiIisateur

IBDDIéenne

Commentaire : |Option de génération personnalisée]

Waleur:

© Oui ' Non

KO 13

[ o ]

Annuler | Appliquer

Aide

3. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au modele. Sélectionnez
ensuite Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue Génération,
puis cliquez sur l'onglet Options. La nouvelle option est répertoriée sur I'onglet, sous son
commentaire (ou Sous son nom, si aucun commentaire n'a été défini) :
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Génération _ (O] x|
Riépertoire : | Iﬁl

Cibles | Sélection Options | Taches |

v “érifier le modéle
Cible Dptian =]

Java Java: Tri des membres de clazze par type

Java Java : Tri des membres de classe par visibilite

Java Java : Génération des imports de package

Java EJB : Ajout du code source des clazses Java dang le fichier J&
Java JZEE : Création d'un jar pour les claszes de compozant \Web
Java EJB : Génération d'opérations Get et Set de champ CMR dans
Java EJB : Génération de la classe value object et des méthodes de
Java AMT : Géneration du fichier build. xml &nt =
Java Option de génération personnalizée =
WS DL Tupe d'entrée =RPCC =

| | |

0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

Remarque : Pour obtenir des informations détaillées sur la création ou la modification de
templates de génération, voir Chapitre 5, Personnalisation de la génération a l'aide du
langage de génération par template a la page 263.

Exemple : Ajout d'une commande et d'une tache de génération

Dans cet exemple, nous ajoutons une commande de génération et une tache associée dans le
langage objet Java :

1. Créez un nouveau MOO pour Java, puis sélectionnez Langage > Editer le langage objet
courant.

2. Développez la catégorie Generation, pointez sur la catégorie Commands, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau.

3. Nommez la commande DoCommand et saisissez le template approprié :
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B7 Propriétés du langage objet [Pour tous les modéles)

Genéral |

G - = IJava::Generation\Eommands\Eommande_E

- el
“yB
Java
[:l Settings Mo : DaCammand
E‘D Gisneration Commentaire :  |Exécute la commande do sur le fichier & générer -
E-2 Commands
[ J2EE
-4 DoCommand LI
-4 Jar
-4 Java E-B-EESd BB oo 8F ol
-4 Javac
g3 Javadoc ;I
(2] Options .log Warning: Undefined enwvironment wariahl
D Tasks .log If do.bat i=s not accessible from Path,
-] Prafile .set_wvalue| DO, "do.bat”)

et _value | DO, "HEDO%T)

2et_value| CHMD, "cmd.exe™) =
| _>|_I
(] 4 I Annuler | Appliguer | Aide |

4. Pointez sur la catégorie Tasks, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau. Nommez la tdiche Execute, cliquez sur l'outil Ajouter des commandes,

sélectionnez DoCommand dans la liste, puis cliquez sur OK pour l'ajouter & la nouvelle
tache :
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B7 Propriétés du langage objet [Pour tous les modéles)

Genéral |

G - = IJava::Generation\Tasks\Execute

H- %%

-] Settings -]
E1-7 Generation
B[] Commands
¢ m-C] J2EE

@ DoCommand
gy Jar
-4 Java -
-4 Javac =l
g Javadoc Commandes

[:l Options .
B-Z3 Tasks | E x

-] J2EE Mom

Mo : Execute

Commentaire ; ;l

Commentaire =

% Compile 1 DoCommand Exécute la commande Do sur le fichier &

";‘; Compile 4R

CompilzF un

% Execute

%k Generatel avadoc
-] Profile f—

= = | FIEele 181 >

| 2

Q. I Annuler | Appliguer | Aide |

5. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au modéle. Sélectionnez.
Sélectionnez ensuite Langage > Générer du code Java pour afficher la boite de dialogue
Geénération, puis cliquez sur I'onglet Taches. La nouvelle tAche est répertoriée sur I'onglet,
Sous son commentaire (Ou SOUs son nom, si aucun commentaire n'a été défini) :

|
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Génération _ (O] x|

Répertaire : Ic:'\generation\ IEI

Cibles I Sélectinnl Options  T&ches |

+ 4+

WSOL: Génération de fichiers pour les zervices Web 4 l'aide de l'outil <RPCC
Jawva: Compilation de sources Java

Java: Conditionnement dez clasges compilées danz un fichier JAR

Jawva: Exécution de lapplication Java

Java: Génération de Java Doc

Java: Exécution du vérificateur J2EE

ccution de DoCommand sur les fi

0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

Catégorie Profile (fichiers de définition)

La catégorie Profile d'un fichier de définition de langage contient les catégories Stereotypes,
Extended attributes, Methods, etc, afin de permettre d'étendre les métaclasses définies dans le
métamodéle PowerAMC.

Dans les langages objet, la catégorie Shared/Extended Attribute Types contient
divers attributs utilisés pour contréler la prise en charge du langage objet par PowerAMC. La
variable ObjectContainer spécifie le conteneur par défaut pour la mise en oeuvre des
associations. Cet attribut dispose d'une liste modifiable de valeurs possibles pour chaque
langage objet, dans laquelle vous pouvez sélectionner une valeur par défaut pour votre
langage. Vous pouvez le cas échéant redéfinir cette valeur par défaut en utilisant I'option de
modéle Conteneur d'association par défaut.

Pour obtenir des informations détaillées sur la catégorie Profile, voir Chapitre 2, Fichiers
d'extension a la page 11.
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Chapitre 4 Fichiers de définition de SGBD

Un fichier de définition de SGBD fournit & PowerAMC les informations nécessaires pour la
modélisation, le reverse engineering et la génération pour un SGBD particulier. PowerAMC
fournit des fichiers de définition pour les SDGBD les plus populaires. Vous pouvez
sélectionner un SGBD lorsque vous créez un MPD.

Les fichiers de définition de SGBD ont un suffixe . xdb et sont situés sous

répertoire installation/Fichiers de ressources/SGBD.Pourconsulter
laliste de SGBD, sélectionnez Outils > Ressources > SGBD. Pour plus d'informations sur les
outils disponibles dans les listes de fichiers de ressources, voir Chapitre 1, Fichiers de
ressources PowerAMC a la page 1.

\ous pouvez consulter ou modifier le fichier de définition de SGBD attaché a votre MPD dans
I'Editeur de ressources en sélectionnant SGBD > Editer le SGBD courant. Lorsque vous
sélectionnez une catégorie ou un élément dans le volet de gauche, les nom, valeur et
commentaire associés sont affichés dans la partie droit de la boite de dialogue.

Avertissement ! Nous vous recommandons fortement de créer une copie de sauvegarde des
fichiers de ressource fournis avec PowerAMC avant de les éditer.

Chaque SGBD a la structure de fichiers suivantes :

e General - contient des informations générales sur la base de données, sans catégorie
Catégorie General (SGBD) a la page 143). Tous les éléments définis dans la catégorie
General s'appliquent a tous les objets de la base de données.

« Script- utilisé pour la génération et le reverse engineering. Contient les sous-catégories
suivantes :

e SQL - contient les sous-catégories suivantes, chacune d'entre elles contenant des
éléments dont les valeurs définissent une syntaxe générale pour la base de données
»  Syntax- paramétres généraux relatifs a la syntaxe SQL (voir Catégorie Syntaxala
page 144)
e Format- parametres relatifs aux caractéres admis (voir Catégorie Formatala page
146)
e File- éléments de texte header, footer et usage utilisés lors de la génération (voir
Catégorie File a la page 148)
e Keywords- liste des mots réservés SQL et des fonctions (voir Catégorie Keywords
a la page 150)
»  Objects- contient des commandes permettant de créer, supprimer ou modifier tous les
objets dans la base de données. Inclut également des commandes définissant le
comportement de I'objet, ses valeurs par défaut et les requétes SQL nécessaires, les
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options de reverse engineering, etc. (voir Catégorie Script/Objects (SGBD) a la page
152).

« Data Type- contient la liste des types de données valides pour le SGBD spécifié et les
types correspondants dans PowerAMC (voir Catégorie Script/Data Type Category
(SGBD) a la page 213).

e Customize - Extrait des informations depuis les fichiers de définition de SGBD
PowerAMC Version 6. N'est plus utilisé dans les version ultérieures.

» ODBC- présent uniquement si le SGBD ne prend pas en charge les instructions standard
pour lagénération. Dans ce cas, la catégorie ODBC contient des éléments supplémentaires
nécessaires pour la génération via une connexion directe.

» Transformation Profiles — contiennent des groupes de transformations utilisées lors de la
génération de modele lorsque vous devez appliquer des modifications a des objets source
ou cible (voir Transformations (Profile) & la page 99).

Profile - permet de définir des types d'attributs étendus et des attributs étendus pour les
objets de base de données (voir Catégorie Profile (SGBD) a la page 216).

Les propriétés suivantes sont disponibles a la racine d'un fichier de définition de SGBD :

Propriété |Description

Nom/Code | Nom et code du SGBD.

Nom de fi- [lecture seule] Chemin d'acces et nom du fichier de SGBD.
chier
Famille Utilisé pour classifier un SGBD, ainsi que pour établir un lien entre différents fichiers

de ressources de base de données.

Les triggers ne sont pas effacés lorsque vous changez de base de données cible au sein
d'une méme famille.

Une interface de fusion permet de fusionner des modeles de la méme famille.

Commentaire | Informations supplémentaires relatives au SGBD

Modeles de triggers, éléments de modele de trigger et
modéles de procédure
Les modeles de trigger de SGBD, éléments modele de trigger et modéles de procédure sont

accessibles via les onglet de la fenétre Editeur de ressource. En outre, dans le cas d'Oracle, il
existe un onglet pour les templates de package de base de données.

Les modeles pour les procédures stockées sont définis sous la catégorie Procédure dans
I'arborescence de SGBD.

Pour plus d'informations, voir Modélisation des données > Construction de modeéles de
données > Triggers et procédures
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Génération et reverse engineering de base de données

PowerAMC prend en charge la génération et le reverse engineering de bases de données a la
fois par scripts et via des connexions directes par l'intermédiaire des instructions et requétes
SQL stockées dans la catégorie Script/Objects. Lagénération et le reverse engineering
de scripts et la génération via une connexion directe utilisent les mémes instructions, tandis
que le reverse engineering a partir d'une connexion directe utilise des requétes séparées.

PowerAMC effectue la génération et le reverse engineering comme suit :

« Génération/Mise a jour de base de données - Chaque objet de modéle sélectionné est
appliqué aux instructions dans la catégorie Script/Objects.
* Reverse engineering :

 Script - PowerAMC analyse le script et identifie des instructions de création d'objet en
les comparant aux instructions contenues dans le catégorie Script/Objects.

« Connexion directe - PowerAMC utilise les requétes de la catégorie Script/
Objects afin d'extraire les informations des tables systéme de la base de données.
Chaque colonne d'un jeu de résultats de requéte est associée a une variable. L'en-téte de
larequéte spécifie I'association entre les colonnes du jeu de résultats et la variable. Les
valeurs des enregistrements renvoyés sont stockées dans ces variables qui sont ensuite
validées comme attributs d'objet.

Génération de script
PowerAMC peut générer un script SQL a partir d'un MPD pour créer ou modifier une base de
données. Les instructions qui contrélent la génération de script sont disponibles dans la
catégorie Script/Objects.

Lorsque vous générez un script SQL, PowerAMC traite tour a tour chaque objet a créer, et lui
applique l'instruction Create ou les autres instructions appropriées afin de créer ou de
modifier cet objet :

e Create - Crée un nouvel objet.

e Alter/Modify - Modifie les attributs d'un objet existant.

* Add - Crée un nouveau sous-objet. Si des clés sont définies dans une table, elles seront
créées a l'aide d'une instruction Add, mais si elles sont créées hors de la table, elles seront
créées a l'aide d'une instruction Modi fy.

e Rename - Renommer un objet.

* Drop - Supprime un objet (& utiliser lorsqu'une instruction Alter n'est pas possible).
* ObjectComment - Ajoute un commentaire sur l'objet.

e Options - Définit les options physiques pour un objet.

* ConstName - Définit le template de nom de contrainte pour les vérifications d'objet.
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Par exemple, dans Sybase Adaptive Server® Enterprise 15.7, l'instruction Create dans la
catégorie Table se présente comme suit :

create table [%QUALIFIER%]S%TABLES

(
$TABLDEFN%

)
[$OPTIONS%]

Cette instruction contient les paramétres pour créer la table avec son propriétaire et ses options
physiques a l'aide de variables (voir Variables pour les tables et les vues a la page 233) qui
extraient les informations nécessaires des propriétés de I'objet. La variable $TABLDEFNS%
collecte les éléments Add dans les catégories Column, PKey, Key et Reference, et I'élément
AddTableCheck dans la catégorie Table.

D'autres instructions dans les catégories d'objet sont utilisées afin de personnaliser I'interface
et le comportement de PowerAMC en fonction des caractéristiques de la base de données,
telles que Maxlen, Permission, EnableOwneret AllowedADT.

Extension de la génération a l'aide d'instructions Before et After

\Vous pouvez étendre les instructions de génération de script afin de compléter la génération en
utilisant les /nstructions d'extension. e mécanisme d'extension permet de générer des
instructions immédiatement avant ou apres les instructions Create, Drop et Modify, et de
récupérer ces instructions lors du reverse engineering.

Les instructions d'extension sont rédigées en langage de génération par template (voir
Chapitre 5, Personnalisation de la génération a l'aide du langage de génération par template a
la page 263). Lors de la génération, les instructions et variables sont évaluées et le résultat est
ajouté dans le script global.

Remarque : Nous vous recommandons d'éviter d'utiliser des macros du langage de
génération par template (a I'exception de . i £) dans des scripts de génération, car elles
peuvent s'avérer impossibles a résoudre aprés un reverse engineering par script. Cette
restriction ne porte pas sur la génération et le reverse engineering via une connexion directe.

Exemple - Ajout d'une instruction AfterCreate

L'instruction d'extension AfterCreate est définie dans la catégorie Table afin de
compléter I'instruction Create de la table en ajoutant des partitions a la table si la valeur de
I'attribut étendu de la partition le requiert :

.1f (%ExtTablePartition% > 1)

%CreatePartition$

go

.endif

La macro . 1 £ évalue la variable $ExtTablePartition%, qui est un attribut étendu qui
contient le nombre de partitions de la table. Si la valeur est supérieure a 1, alors
%$CreatePartition$, défini dans la catégorie Table, sera généré comme suit :
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alter table [%$QUALIFIER%]STABLES
partition $ExtTablePartition$%

Cet élément génere I'instruction permettant de créer le nombre de partitions spécifié dans
$ExtTablePartition%.

Exemple - Ajout d'une instruction BeforeCreate

L'instruction d'extension BeforeCreate est définie dans la catégorie User pour créer I'lD
utilisateur d'un utilisateur avant I'exécution de l'instruction Create sur l'utilisateur :
sp_addlogin %Name% %Passwords

go

L'ID utilisateur généré automatiquement aura le méme nom et le méme mot de passe que
I'utilisateur. L'instruction BeforeCreate est affichée avant I'instruction de création de

I'utilisateur dans I'Apercu :

# Propriétés de I'utilisateur - Utilisateur_1 [UTILISATEU... [B[=] E3

Régles I Dépendances I Dépendances étendues | Yerzion

Général I Frivileges I Permizgions Apergu | MHotes

B-B-HESdHM iR oo REREI
sp_dropuser Utilisateur 1 :I
qo

sp_addlogin Ttilisateur 1 password
go

ap_sadduser Urilisateur 1
go

I3 O A— 1 e
¢ Mains | - 0K I Annuler | gppliquerl Ajde |

Exemple - Instructions Modify
\Vous pouvez également ajouter des instructions BeforeModify et AfterModify aux
instructions Modi £y standard.

Les instructions Modify sont exécutées afin de synchroniser la base de données avec le
schéma créé dans le MPD. Par défaut, la fonctionnalité de modification de base de données ne
prend pas en compte les attributs étendus lorsqu'elle compare les changements effectués dans
le modele depuis la derniére génération. Vous pouvez passer outre cette régle en ajoutant des
attributs étendus dans la liste ModifiableAttributes. Les attributs étendus définis
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dans cette liste seront pris en compte dans la boite de dialogue de fusion lors de la
synchronisation de base de données.

Pour détecter qu'une valeur d'attribut étendu a été modifiée, vous pouvez utiliser les variables
suivantes :

e 3%OLDOBJECT$ - pour accéder a une ancienne valeur de I'objet
e $NEWOBJECTS - pour accéder & une nouvelle valeur de I'objet

Par exemple, vous pouvez vérifier que la valeur de l'attribut étendu ExtTablePartition
a été modifiée grace a la syntaxe de langage de génération par template suivante :
.1f (%OLDOBJECT.ExtTablePartition$% != $SNEWOBJECT.ExtTablePartition$%)

Si lavaleur de l'attribut étendu a été changée, une instruction étendue sera générée pour mettre
a jour la base de données. Dans la syntaxe Sybase ASE, l'instruction étendue
ModifyPartition se présente comme suit car en cas de changement de partition vous
devez étre en mesure de supprimer la partition précédente puis de la recréer :

.if (%OLDOBJECT.ExtTablePartition% != $SNEWOBJECT.ExtTablePartition%)
.if (SNEWOBJECT.ExtTablePartition% > 1)
.if (%OLDOBJECT.ExtTablePartition% > 1)
$DropPartition$%
.endif
$CreatePartition$%
.else
$DropPartition$%
.endif
.endif

Reverse engineering de script

PowerAMC permet de procéder au reverse engineering de scripts SQL dans un MPD. Les
instructions qui contrdlent la génération du script sont disponibles dans la catégorie
Script/Objects.

Lorsque vous procédez au reverse engineering de scripts SQL dans un MPD, PowerAMC
compare tour a tour chaque instruction avec toutes les instructions Create définies dans le
fichier de définition de SGBD et, pour chaque correspondance, extrait toutes les informations
disponibles afin de créer ou de mettre a jour les objets de MPD.

Les instructions utilisées dans le reverse engineering de script sont les mémes que celles
utilisées pour la génération de script (voir Génération de scripta la page 129).

Par exemple, dans Sybase 1Q v15.2, I'instruction Create dans la catégorie Table se présente
comme suit :

create [%$ExtGlobalTemporaryTable%? global temporary] table
[$QUALIFIER%]%$TABLES (

$TABLDEFN%
)[.Z:[[%R%?[.0:[1in] [on]] %DBSpace%: [%$DBSpace%?

in %DBSpaceGeneratedName$]]] [

on commit %$OnCommit%] [$NotTransactional%? not transactionall] [

at $.q:At%] [$R%?partition by range %RevPartition%:[%PartitionKey
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$?[%hasLifecycle%?:
partition by range (%PartitionKey.Code%)

(

$PartitionDef%
) 111
1

Cette instruction contient les parameétres pour la création de la table ainsi que son propriétaire
et ses options physiques a I'aide de variables (voir Variables pour les tables et les vuesa la page
233) qui extraient les information nécessaires des propriétés de l'objet.

Si vous utilisez le mécanisme d'extension pour la génération de script, vous devez déclarer les
instructions dans I'élément de liste ReversedStatements (une instruction par ligne) afin
qu'elles puissent étre correctement traitées par le reverse engineering.

Par exemple, I'instruction d'extension AfterCreate utilise CreatePartition, quidoit
étre déclarée dans ReversedStatements pour étre correctement traitée par le reverse
engineering :

£ Propriétés du SGBD [Pour tous les modéles) M= E

Géngral | odéles de lriggerl Eléments de triggerl

&S = IS_l,lbase.t‘-\S Enterprize 12.5::ScrptObjects\T ablebReversedStatements u - P{i? ?_;’B

----- AlterT abIeHea;I
----- j ConstMamne

----- } Create Commentaire :  |Instructions supplémentaire qui peuvent tre récupérées ;I
----- % CreatePartitior
----- j DefOptions
----- 2 DefineTableCl
..... j Dirop

..... % DropPartition ;I
----- 3 DiropT ableChe Walewr :

M ol?lifiabIeAttri CreatePartition ;I
Optionz Inatruction

Rename Inztruction

Hom : FeversedStatements

RewversedStat
Sqldttrluery
SglChcklQuern,
SqllistQuery
Sql0ptaluerny

SqlPermuery _ILI
T bl e e 4 F
T ol e
(] I Annuler Appliquer | Aide |

7 P P P P P P

Génération directe de base de données
PowerAMC peut générer ou modifier une base de données a partir d'un MPD via une
connexion directe. Les instructions qui contr6lent la génération directe sont disponibles dans
la catégorie Script/Objects, sauf lorsque le SGBD ne prend pas en charge la syntaxe
SQL standard. Par exemple, MS Access, qui a besoin des scripts VB pour créer des objets de
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base de données, a des instructions de génération spécifiques définies dans la catégorie
ODBC.

Lorsque vous générez via une connexion directe, PowerAMC traite tour & tour chaque objet a
créer, et lui applique l'instruction Create ou les autres instructions appropriées afin de créer
ou de modifier cet objet.

Les instructions utilisées dans la génération directe sont les mémes que ceux utilisés pour la
génération de script (voir Génération de scripta la page 129).

Reverse engineering direct de base de données

PowerAMC peut procéder au reverse engineering dans un MPD a partir d'une connexion
directe a une base de données . Les requétes qui contrlent le reverse engineering direct sont
disponibles dans la catégorie Script/Objects.

Les requétes suivantes sont utilisées dans le reverse engineering via une connexion directe :

e SglListQuery - Dresse la liste des objets disponibles pour renseigner la boite de
dialogue de reverse engineering. Cette requéte est gourmande en termes de mémoire et
doit extraire le plus petit nombre de colonnes possible. Si elle n'est pas définie, c'est
SglAttrQuery qui est utilisée pour renseigner la boite de dialogue.

e SglAttrQuery - Extrait les attributs de I'objet a récupérer. Cette requéte n'est pas
nécessaire si I'objet a peu d'attributs, et que SqlListQuery peut récupérer toutes les
informations nécessaires, comme c'est le cas pour les tablespaces dans Sybase SQL
Anywhere®.

* SglOptsQuery - Extrait les options physiques a récupérer.

e SglListChildrenQuery - Extrait des listes d'objets enfant (telles que les colonnes
d'un index ou les clés ou jointures d'une référence) a récupérer.

e SglSysIndexQuery - Extrait les index systéme créés par la base de données.

e SglChckQuery - Extrait les contraintes de vérification d'objet.

e SglPermQuery - Extrait les permissions sur les objets.

Remarque : Vous pouvez également créer vos propres requétes (voir Création de requétes
pour récupérer des attributs supplémentaires a la page 136).

Chaque type de requéte a la méme structure de base constituée d'une liste de variables
PowerAMC séparées par des virgules et encadrées d'accolades { } et suivie d'une instruction
Select qui permet d'extraire les valeurs destinées a renseigner ces variables. Les valeurs des
enregistrements renvoyeés sont stockées dans ces variables, qui sont ensuite validées comme
valeurs d'attributs d'objet.

Par exemple, SqlListQuery dans la catégorie View d'Oracle 11g R1 extrait des valeurs
pour huit variables :
{OWNER, VIEW, VIEWSTYLE, ExtObjViewType,

ExtObjOIDList, ExtObjSuperView, XMLSCHEMA EX, XMLELEMENT EX}

select
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v.owner,
v.view name,

decode (v.view type, 'XMLTYPE', 'XML', 'View'),
v.view type,

v.oid text,

V.superview name,

decode (v.view type, 'XMLTYPE', '$SglXMLView.'||v.owner||
v.view name]| |'1l%', ''"),

decode (v.view type, 'XMLTYPE', '%SglXMLView.'||v.owner| |
v.view name||'2%', ''")

from sys.all views v
[where v.owner = $.q:SCHEMAS]

Chaque partie de I'en-téte placé entre virgules est associée aux informations suivantes :

« Nom de la variable - [obligatoire] peut étre n'importe quelle variable de MPD (voir
Variables et macros de MPD a la page 228), nom public du métamodele (voir Navigation
aans le métamodéle a la page 368) ou bien le nom d'un attribut étendu défini sous la
métaclasse dans la catégorie Profile (voir Catégorie Profile (SGBD) a la page 216).

* ID - [facultatif] la variable fait partie de l'identifiant.

e ... -[facultatif] la variable doit &tre concaténée pour toutes les lignes renvoyées par la
requéte SQL et ayant les mémes valeurs pour les colonnes d'ID. Les mots clé IDet . . .
(points de suspensions) sont mutuellement exclusifs.

 Paires de valeurs - [facultatif] répertorie les conversions entre des valeurs extraites et des
valeurs dans PowerAMC au format suivant (ou * signifie toutes les autres valeurs) :

(valuel = PDvaluel, value2 = PDvalue2, * = PDvalue3)

Exemple : Utilisation de ID pour définir l'identifiant
Dans ce script, l'identifiant est défini comme TABLE + ISKEY+ CONSTNAME via
I'utilisation du mot clé 1D :

{TABLE ID, ISPKEY ID, CONSTNAME ID, COLUMNS ...}
select
t.table name,
1,
null,
c.column name + ', ',
c.column id
from
systable t,
syscolumn c
where
BECo, o

Dans les lignes de résultats renvoyées par le script SQL, les valeurs du quatriéme champ sont
concaténées dans le champ COLUMNS tant que leurs valeurs d'ID sont identiques.

SQL Result set
Tablel,1,null," ,'
Tablel,1l,null, 'col2,"'
Tablel,1,null, 'col3,"
Table2,1,null, 'col4d,"'
In PowerDesigner memory
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Tablel,1l,null, 'coll,col2,col3"
Table2,1,null, 'col4d"'

Dans I'exemple, COLUMNS va contenir la liste des colonnes séparée par des virgules.
PowerAMC va traiter le contenu du champ COLUMNS pour supprimer la derniére virgule.

Exemple : Conversions de paires de valeurs

Dans cet exemple, lorsque la requéte SQL renvoie la valeur 25 ou 26, elle est remplacée par
JAVA dans la variable TYPE :

{(ADT, OWNER, TYPE (25=JAVA , 26=JAVA) }

SELECT t.type name, u.user name, t.domain id

FROM sysusertype t, sysuserperms u

WHERE [u.user name = '$SCHEMA%' AND]

(domain id = 25 OR domain_ id = 26) AND

t.creator = u.user id

Création de requétes pour récupérer des attributs supplémentaires

\Vous pouvez créer des requétes afin de récupérer des attributs supplémentaires. Ces attributs
peuvent étre ajoutés dans SqlAttrQuery, mais le fait de les récupérer dans une requéte
distincte vous permet d'éviter de surcharger cet élément. Les requétes utilisateur ne sont
appelées que lors du reverse engineering si leur nom est ajouté dans I'élément
ReversedQueries.

Pour créer une nouvelle requéte dans une catégorie, pointez sur cette catégorie, cliquez le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau > Elément Texte. Saisissez le nom
approprié, puis ajoutez ce nom dans I'élément ReversedQueries item.

Par exemple, dans la famille de SGBD Oracle, Sg1ColnListQuery est défini dans la
catégorie View :

{OWNER ID, VIEW ID, VIEWCOLN ...}
select
c.owner,
c.table name,
c.column name||"', '
from
sys.all tab columns c
where 1 = 1

[and c.owner=%.q:0WNER%]

[and c.table name=%.q:VIEW%]
order by

1, 2, c.column id

Cette requéte extrait des colonnes de vue, et est activée en l'ajoutant a to
ReversedQueries dans la catégorie View.

Remarque : Les sous-requétes qui sont appelés a lI'aide du mot clé EX depuis
SqlAttrQuery oudautres requétes (voir Appel de sous-requétes a l'aide du mot clé EXala
page 137) n'ont pas besoin d'étre ajoutées dans ReversedQueries.
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Appel de sous-requétes a l'aide du mot clé EX

Les tables systéme de SGBD peuvent stocker des informations que vous pouvez souhaiter
pouvoir récupérer par le reverse engineering dans des colonnes de type LONG, BLOB, TEXT
et autres types de données non compatibles, et PowerAMC ne peut pas les concaténer
directement dans des chaines.

\ous pouvez contourner cette limitation en utilisant le mot clé £X et en créant des requétes et
des variables personnalisées dans les requétes de reverse engineering existantes a l'aide de la
syntaxe suivante :

$UserDefinedQueryName.UserDefinedVariableName$%
Ces variables définies par I'utilisateur seront évaluées par des sous-requétes que vous rédigez.

Dans I'exemple suivant, il est indiqué que OPTIONS contient une requéte personnalisée, et
nous pouvons constater dans le corps de la requéte que I'option 'global partition by range'
contient une requéte personnalisée appelée :'SqlPartIndexDef’, qui recherche les valeurs des
variables 'i.owner' et 'i.index_name'":

{OWNER, TABLE, CONSTNAME, OPTIONS EX}

select

c.owner,

c.table name,
c.constraint name,

'global partition by range
(3SglPartIndexDef."'||i.owner||i.index name||'%) "',

Remarque : Les requétes étendues ne doivent pas étre définies dans I'entrée
ReversedQueries.

1. Unerequéte est exécutée pour évaluer les variables dans un jeu d'instructions de chaine. Si
I'en-téte de la requéte contient le mot clé EX, PowerAMC recherche les requétes et les
variables définies par I'utilisateur a évaluer. Vous pouvez créer des requétes utilisateur
dans n'importer quelle requéte de reverse engineering de base de données directe. Chaque
requéte doit avoir un nom unique.

2. L'exécution de larequéte définie par I'utilisateur doit générer un jeu de résultats contenant
pour chaque variable a évaluer des paires de variable définie par l'utilisateur (sans %) et de
valeur de variable. Par exemple, dans le jeu de résultats suivant, la requéte a renvoyé trois
lignes et 4 colonnes par ligne :

Variable 1 1 Variable 2 2
Variable 3 3 Variable 4 4
Variable 5 5 Variable 6 6

3. Ces valeurs remplacent les variables définies par I'utilisateur dans la requéte d'origine.
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Reverse engineering direct d'options physiques

Lors du reverse engineering, les options physiques sont concaténées dans une seule
instruction de chaine. Toutefois, lorsque les tables systéme d'une base de données sont
partitionnées (comme dans Oracle) ou fragmentées (comme dans Informix), les partitions/
fragments partagent les mémes attributs logiques, mais leurs propriétés physiques, telles que
les spécifications de stockage, sont conservées dans chaque partition/fragment de la base de
données. Les colonnes dans les partitions/fragments ont un type de données (LONG) qui
permet le stockage de grandes quantités d'informations binaires non structurées.

Les options physiques dans ces colonnes ne pouvant pas étre concaténées dans une instruction
de chaine lors du reverse engineering, SqlOptsQuery (catégorie Tables dans le SGBD)
contient un appel a une requéte définie par I'utilisateur qui va évaluer ces options physiques.

Dans Informix SQL 9, Sql0ptsQuery est fourni par défaut avec les requétes et variables
utilisateur suivantes (le code suivant est un sous-ensemble de SqlOptsQuery) :

select
t.owner,
t.tabname,
'$SglFragQuery.FragSprt' | |f.evalpos||'S $FragExpr'||f.evalpos||'S
in %FragDbsp'| |f.evalpos||'S ',
f.evalpos
from
informix.systables t,
informix.sysfragments £
where
t.partnum = 0
and t.tabid=f.tabid
[ and t.owner = '$SCHEMAS']
[ and t.tabname='S$STABLES%']

A l'issue de I'exécution de Sq1OptsQuery, la requéte définie par l'utilisateur
SqlFragQuery estexécutée pour évaluer FragDbsp N, FragExpr n,etFragSprtn.n
représente evalpos qui définit la position du fragment dans la liste de fragmentation. n
permet d'affecter des noms uniques aux variables, quel que soit le nombre de fragments définis
dans la table.

FragDbsp N, FragExpr h, et FragSprt n sont des variables utilisateur qui seront
évaluées pour récupérer des informations concernant les options physiques des fragments
dans la base de données :

Variable utilisateur Options physiques

FragDbsp n Emplacement du fragment pour le fragment n
FragExpr n Expression du fragment pour le fragment n
FragSprt n Séparateur du fragment pour le fragment n

SqlFragQuery est défini comme suit :
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{A, a(E="expression", R="round robin", H="hash"), B, b, C, ¢, D,
d(o="", *=",")}
select
'FragDbsp'| |f.evalpos, f.dbspace,
'FragExpr'| |f.evalpos, f.exprtext,
'FragSprt'| |f.evalpos, f.evalpos
from
informix.systables t,
informix.sysfragments £
where
t.partnum = 0
and f.fragtype='T'
and t.tabid=f.tabid
[ and t.owner = '$SCHEMAS']
[ and t.tabname='%TABLE%']

L'en-téte de SqlFragQuery contient les noms de variable suivants.

{A, a(E="expression", R="round robin", H="hash"), B, b, C, ¢, D,
d(o:"", *:",")}

Seules les regles de conversion définies entre crochets seront utilisées lors de la concaténation
de chaine : "FragSprt0", qui contient O (f.evalpos), sera remplacé par " ", et "FragSprt1", qui

contient 1, sera remplacé par ",

SqlFragQuery génére un jeu de résultats numérotés contenant autant de paires de nom de
variable utilisateur (sans %) et de valeurs de variable que nécessaire, s'il existe de nombreuses
variables a évaluer.

Les noms de variable définies par I'utilisateur sont remplacés par leur valeur dans I'instruction
de chaine pour les options physiques des fragments dans la base de données.

Reverse engineering direct d'index basés sur une fonction

Dans Oracle 8i et versions ultérieures, vous pouvez créer des index basés sur des fonctions et
des expressions qui impliquent une ou plusieurs colonnes dans la table en cours d'indexation.
Un index basé sur une fonction précalcule la valeur de la fonction ou de I'expression et la
stocke dans I'index. La fonction ou I'expression va remplacer la colonne d'index dans la
définition de I'index.

Une colonne d'index avec une expression est stockée dans les tables systeme ayant un type de
données LONG qui ne peut pas étre concaténé dans une instruction de chaine lors du reverse
engineering.

Pour contourner cette limitation, Sq1ListQuery (catégorie Index dans le SGBD) contient
un appel vers la requéte définie par I'utilisateur SqlExpression utilisée pour récupérer
I'expression d'index dans une colonne ayant le type de données LONG et pour concaténer cette
valeur dans une instruction de chaine (le code suivant est un sous-ensemble de
SglListQuery):

select

'$SCHEMAS% ',
i.table name,
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i.index name,

decode (i.index type, 'BITMAP', 'bitmap', ''),
decode (substr (c.column name, 1, 6), 'SYS NC',
'$SglExpression.Xpr'||i.table name||i.index name| |
c.column position||'%', c.column name)||' '||c.descend]|]|"', ',
c.column position
from

user indexes i,
user ind columns c
where
c.table name=i.table name
and c.index name=i.index name
[ and i.table owner='3%SCHEMA%']
[ and i.table name='S%TABLE%']
[ and i.index name='S%INDEX%']

L'exécution de SqlListQuery appelle I'exécution de la requéte définie par I'utilisateur
SglExpression.

SglExpression est suivi d'une variable définie par l'utilisateur comme suit :
{VAR, VAL}

select
'Xpr'| |table name| |index name| |column position,
column_ expression

from
all ind expressions

where 1=1

[ and table owner='S%SCHEMA%']

[ and table name='3%TABLES']

Le nomde lavariable définie par I'utilisateur est unique, il s'agit du résultat de la concaténation
de "Xpr", du nom de table, du nom d'index et de la position de colonne.
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Qualifiants et reverse engineering direct

Le qualifiant d'objet est affiché dans la liste dans I'angle supérieur gauche de la boite de
dialogue Reverse engineering de base de données. Vous pouvez utiliser un qualifiant pour
sélectionner les objets sur lesquels faire porter le reverse engineering.

Reverse engineering base de données

|<T|:|us les qualifiants> j I':J DBA j By - O - At W W
Code | Propriétaire | Marn
[ [ abe DB abc
O [ det ]:2 def
4 | 8
1.4 r\TabIe A vue ) Table systéme }\Synnnyme )\Utilisateur }\Groupe }\Dnmaine )\T\;pe d
W Clés primaires W Clés altematives | Contrdles [ Parmission
¥ Clés étrangéres W Index ¥ Options physiques [ Statistigues
Objetz] zé&lectionmné(z) : n/2
Sélection : | <5 &lection par défauts j IEI

ok | Ao | side |

\Vous pouvez ajouter une section relative aux qualifiants lorsque vous personnalisez votre
SGBD. Cette section doit contenir les entrées suivantes :

« enable: YES/NO

» SqlListQuery (script) : cette entrée contient la requéte SQL qui est exécutée pour extraire
la liste des qualifiants. Vous ne devez pas ajouter d'en-téte a cette requéte

L'effet de ces entrées est affiché dans le tableau ci-dessous :

Activé SqlListQuery Résultat

présent ?

Yes Yes Les qualifiants sont disponibles et peuvent étre sélectionnés.
Sélectionnez-en si nécessaire. Vous pouvez également saisir
le nom d'un qualifiant. SqlListQuery est exécuté pour remplir
la liste des qualifiants

No Seule la valeur par défaut (Tous les qualifiants) est sélection-
née. Vous pouvez également saisir le nom d'un qualifiant

No No La liste est grisée
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Exemple
Dans Adaptive Server® Anywhere 7, une requéte de qualifiant typique se présente comme
suit :

.Qualifier.SglListQuery :
select dbspace name from sysfile

Génération et reverse engineering d'objets étendus de MPD
Certains SGBD ont des objets qui ne sont pas présents dans le métamodele standard de
PowerAMC, et doivent donc étre représentés au moyen d'objets étendus. Les objets étendus de
MPD sont définis dans la catégorie Profile, mais leur génération et reverse engineering
sont contrblés par les instructions et requétes de la catégorie Script/Objects.

Remarque : Avant de continuer cette procédure, vous devez créer un objet étendu dans la
catégorie Profile (voir Objets, sous-objets et liens étendus (Profile) a la page 39).

1. Pointez sur la catégorie Script/Objects, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Ajouter des éléments, sélectionnez votre nouvel objet étendu dans la liste,
puis cliquez sur OK pour I'ajouter dans la liste des objets.

2. Pointez sur I'entrée du nouvel objet, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Ajouter des éléments pour lui ajouter les éléments de script nécessaires. Vous devez
ajouter au minimum les éléments suivants pour permettre la génération et le reverse
engineering de l'objet :

e Create

e Drop

» AlterStatementList
e SqlAttrQuery

e SqglListQuery

3. Cliquez sur OK pour ajouter ces éléments de script & votre objet, et saisissez les
instructions et requétes SQL appropriées. Vous devrez saisir des valeurs pour chacun de
ces éléments. Pour obtenir de l'aide sur la syntaxe, voir E/éments communs aux différents
objets a la page 154.

4. [facultatif] Pour contréler I'ordre dans lequel cet objet et les autres objets seront générés,
utilisez I'élément Generation Order (voir Catégorie Script/Objects (SGBD) a la
page 152).
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Ajout de scripts avant ou apres la génération ou le reverse

engineering
\Vous pouvez spécifier des scripts a utiliser avant ou apreés la génération ou le reverse
engineering de base de données.

1.

Caté

Ouvrez le dossier Profile. S'il n'y a pas d'élément pour Model, pointez sur le dossier
Profile, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ajouter des métaclasses.
Sur le sous-onglet PAPDM, sélectionnez Model, puis cliquez sur OK pour ajouter
I'élément Model dans le dossier Profile.

Pointez sur I'élément Model, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Gestionnaire d'événement (voir Gestionnaires d'événement (Profile) a la
page 81).

Sélectionnez un ou plusieurs des gestionnaires d'événement suivants, en fonction de
I'emplacement auquel vous souhaitez ajouter le script :

« BeforeDatabaseGenerate
AfterDatabaseGenerate
BeforeDatabaseReverseEngineer
AfterDatabaseReverseEngineer

Cliquez sur OK pour ajouter les gestionnaires d'événement sélectionnés dans I'élément
Model.

Sélectionnez successivement les différents gestionnaires d'événement appropriés, cliquez
sur leur onglet Script du gestionnaire d'événement, puis saisissez le script souhaité.

Cliquez sur OK pour confirmer vos changements et revenir au modeéle.

gorie General (SGBD)

La catégorie General est située directement sous la racine, et contient des éléments de haut

niveau qui définissent le comportement de base du SGBD.
Elément Description
EnableCheck Spécifie si la génération des paramétres de contrdle est autorisée ou non. Les

valeurs possibles sont les suivantes. Si cet élément est défini a No, aucune
variable liée aux parametre de contrdle ne sera évaluée lors de la génération ou
du reverse engineering.

EnableConstName | Spécifie si des noms de contraintes sont pris en charge par le SGBD. Si cet
élément est défini a Ye's, les noms de contrainte de table et de colonne sont
générés en plus des contraintes elles-méme.
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Elément

Description

Enablelntegrity

Spécifie si les contraintes d'intégrité sont prises en charge par le SGBD. Si cet
élément est défini & Yes, les cases a cocher de clé primaire, alternative et
étrangére sont disponibles pour la génération et la modification de base de
données

EnableMultiCheck

Spécifie si la génération de plusieurs parametres de controle pour les tables et
les colonnes est prise en charge par le SGBD. Si cet élément est définia Yes,
plusieurs paramétres de contrdle sont générés, et la premiére contrainte dans le
script correspond a la concaténation de toutes les regles de validation, les autres
contraintes correspondent a chaque régle de gestion de contrainte attachée a un
objet. Si cet élément est défini & No, toutes les regles de gestion (validation et
contrainte) sont concaténées dans une méme expression de contrainte.

SchemaStereotype | Spécifie le stéréotype utilisateur a utiliser pour indiquer un schéma (proprié-
taire de l'objet).
SqlSupport Spécifie si la syntaxe SQL est prise en charge par le SGBD. Si cet élément est

défini a Yes, la syntaxe SQL est prise en charge et I'Aper¢u SQL est dispo-
nible.

UnigConstName

Spécifie si les noms de contrainte uniques pour les objets sont requis par le
SGBD. Si cet élément est défini & Ye s, tous les noms de contrainte (y compris
les noms d'index) doivent étre uniques dans la base de données. Dans le cas
contraire, lesnoms de contrainte ne doivent étre uniques qu'au niveau de I'objet.

UserStereotype

Spécifie que le stéréotype utilisateur doit étre utilisé pour un utilisateur (dé-
tenteur de permissions).

Catégorie Script/Sql (SGBD)

La catégorie SQL est située dans la catégorie Racine > Script et contient des sous-catégories
qui definissent la syntaxe SQL pour le SGBD.

Catégorie Syntax

La catégorie Syntax est située dans la catégorie Racine > Script > SQL, et contient les
éléments suivants qui définissent la syntaxe spécifique du SGBD.

Elément

Description

BlockComment

Spécifie que le caractére est utilisé pour encadrer un commentaire portant sur
plusieurs lignes.

Exemple :
/* */
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Elément

Description

BlockTerminator

Spécifie le caractére de fin de bloc, utilisé pour terminer les instructions telles
que les instructions portant sur les triggers et procédures stockées.

Delimiter

Spécifie le caractére de séparation de champs.

IdentifierDelimiter

Spécifie le caractére de séparation d'identifiant. Lorsque les délimiteurs de
début et de fin sont différents, ils doivent étre séparés par un espace.

LineComment

Spécifie le caractére utilisé pour encadrer un commentaire d'une seule ligne.

Exemple :

oe
o°

Quote

Spécifie le caractére utilisé pour encadrer les valeurs de chaine.

Le méme caracteére (apostrophe ou guillemet) doit étre utilisé dans les onglets
de parametres de contrdle pour encadrer les mots réservés utilisés comme
valeur par défaut.

SqlContinue

Spécifie le caractere de suite. Certaines bases de données requiérent un carac-
tére de suite lorsqu'une instruction dépasse une ligne. Pour connaitre le carac-
tére approprié, reportez-vous a la documentation relative a votre SGBD. Ce
caractere est attaché a chaque ligne, juste avant le caractere de saut de ligne.

Terminator

Spécifie le caractere de fin d'instruction, utilisé pour terminer les instructions
telles que les instructions de création de table, de vue ou d'index, ou bien pour
les instructions d'ouverture/fermeture de base de données.

Sivide, c'est BlockTerminator qui est utilisé.

UseBlockTerm

Spécifie l'utilisation de BlockTerminator. Les valeurs possibles sont
les suivantes :

* Yes-BlockTerminator esttoujours utilisé

* No-BlockTerminator estutilisé pour les triggers et les procédures
stockées uniquement
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Catégorie Format

La catégorie Format est située dans la catégorie Racine > Script > SQL, et contient les
éléments suivants qui définissent le format du script.

Elément Description
AddQuote Détermine si les codes d'objet sont systématiquement placés entre apostrophes
ou guillemets lors de la génération. Les valeurs possibles sont les suivantes :
* Yes-Lescodes d'objet sont systématiquement placés entre apostrophes ou
guillemets lors de la génération
* No - Les codes d'objet sont générés sans apostrophes ou guillemets
CaseSensitivityU- | Spécifie si la sensibilité a la casse est gérée a I'aide de guillemets. Activez cette
singQuote option si le SGBD que vous utilisez nécessite des guillemets pour préserver la

casse des codes d'objet.

Format de date et
d'heure

\oir Format de date et d'heure a la page 147.

EnableOwnerPre-
fix / EnableDtbs-
Prefix

Spécifie que les codes d'objet peuvent étre préfixés par le nom du propriétaire
del'objet (5OWNERS%), le nom de labase de données (S DBPREFIX%), ou les
deux (3QUALIFIERS). Les valeurs possibles sont les suivantes :

» Yes - active les options Préfixe de base de données e/out Préfixe de pro-
priétaire dans la boite de dialogue de génération de base de données afin de
requérir I'un de ces types de préfixe, ou les deux, pour les objets.

* No- Lesoptions Préfixe de base de données et Préfixe de propriétaire sont
indisponibles

Remarque : EnableOwnerPrefix active I'option de modéle Ignorer le
propriétaire pour les tables et vues.

IllegalChar

[génération uniquement] Spécifie les caracteres incorrects pour les noms. Si le
code contient un caractere illégal, il est défini entre guillemets lors de la gé-
nération.

Exemple :

+=F*/1=<>1" ()

Si le nom de la table est "SALES+PROFITS", l'instruction create générée
sera:

CREATE TABLE "SALES+PROFITS"

Des guillemets sont placés de part et d'autre du nom de table pour indiquer
qu'un caractere incorrect est utilisé. Lors du reverse engineering, tout caractére

illégal est considéré comme séparateur a moins qu'il ne soit situé dans un nom
entre guillemets.
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Elément Description

LowerCaseOnly /
UpperCaseOnly

Lorsque vous générez un script, tous les objets sont générés en minuscules ou
majuscules indépendamment des conventions de dénomination du modéle et
des codes de MPD. Les valeurs possibles sont les suivantes :

» Yes - Force tous les caractéres du script généré en minuscules ou majus-
cules.

* No - Génere tout le script sans changer la fagon dont les objets sont écrits
dans le modéle.

Remarque : Ces éléments sont mutuellement exclusifs. Si vous les activez
tous les deux, le script est généré en minuscules.

MaxScriptLen Spécifie la longueur maximale d'une ligne de script.

Format de date et d'heure
Vous pouvez personnaliser le format de date et d'heure pour la génération de données de test
par script ou directe en utilisant des éléments de SGBD contenus dans la catégorie Format.

PowerAMC utilise la table de correspondance PhysDataType dans la catégorie Script
\Data types afin de convertir les types de données physiques des colonnes en types de données
conceptuels car les entrées de SGBD sont liées aux types de données conceptuels.

Exemple pour Sybase AS Anywhere 7 :

Type de don- | Type de don- |Entrée de SGBD Entrée de SGBD utilisée
nées physi- [nées concep- |utilisée pour SQL | pour la connexion directe
que tuel

datetime DT DateTimeFormat OdbcDateTimeFormat
timestamp TS DateTimeFormat OdbcDateTimeFormat

date DateFormat OdbcDateFormat

time TimeFormat OdbcTimeFormat

Si vous souhaitez personnaliser le format de date et d'heure pour votre génération de données
de test, vous devez vérifier le type de données des colonnes dans votre SGBD, puis trouver le
type de données conceptuel correspondant afin de savoir quelle entrée personnaliser dans
votre SGBD. Par exemple, si les colonnes utilisent les données Date & heure dans votre
modele, vous devez personnaliser I'entrée DateTimeFormat dans votre SGBD.

Le format par défaut pour la date et I'heure est le suivant :

e SQL:'yyyy-mm-dd HH:MM:SS'

e Connexion directe : {ts

Dans lequel :

'yyyy-mm-dd HH:MM:SS'}
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Format Description

yyyy Année sur quatre chiffres
yy Année sur deux chiffres
mm Mois

dd Jour

HH Heure

MM Minute

SS Seconde

Par exemple, vous pouvez définir la valeur suivante pour I'entrée Date TimeFormat pour SQL :
yy-mm—dd HH:MM. Pour la connexion directe, cette entrée doit avoir la valeur suivante :
{ts 'yy-mm-dd HH:MM'}.

Catégorie File

La catégorie File est située dans la catégorie Racine > Script > SQL, et contient les éléments
suivants qui définissent la mise en forme du script :

Elément

Description

AlterHeader

Spécifie le texte d'en-téte pour un script de génération de base de données.

AlterFooter

Spécifie le texte de fin pour un script de génération de base de données.

EnableMultiFile

Spécifie que I'utilisation de scripts multiples est admise. Les valeurs possibles
sont les suivantes :

» Yes— Active la case a cocher Un seul fichier dans les boites de dialogue de
génération de base de données, de génération de triggers et procédures et de
modification de base de données. Si vous désélectionnez cette option, un
script distinct est créé pour chaque table (portant le méme nom que la table,
et avec un suffixe défini dans I'élément TableExt), et un script global
récapitule tous les éléments de script de table individuels.

» Lacase a cocher Un seul fichier est indisponible, et un seul script inclut
toutes les commandes.

Le nom de fichier du script global est personnalisable dans la zone Nom de
fichier des boites de dialogue de génération ou de modification et le suffixe est
spécifié dans I'élément ScriptExt.

Le nom par défaut pour le script global est CREBAS pour la génération de base
de données, CRETRG pour lagénération des triggers et procédures stockées, et
ALTER pour la modification de base de données.

Footer

Spécifie le texte de fin pour un script de génération de base de données.
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Elément

Description

Header

Spécifie le texte d'en-téte pour un script de génération de base de données.

ScriptExt

Spécifie le suffixe de script par défaut lorsque vous générez une base de don-
nées ou modifiez une base de données pour la premiére fois.

Exemple :

sgl

StartCommand

Spécifie l'instruction d'exécution d'un script. Utilisé dans le fichier d'en-téte
d'une génération multifichiers afin d'appeler tous les autres fichiers générés
depuis le fichier d'en-téte.

Exemple (Sybase ASE 11) :
isgl $NAMESCRIPTS%

Correspond a la variable %6 STARTCMD% (voir Variables et macros de MPDa
la page 228).

TableExt

Spécifie le suffixe des scripts utilisés pour générer chaque table lorsque I'élé-
ment EnableMultiFile est activé et que la case "Un seul fichier" n'est pas cochée
dans la boite de dialogue de génération ou de modification.

Exemple :

sqgl

TrgFooter

Spécifie le texte de fin pour un script (génération de triggers et de procédures).

TrgHeader

Spécifie le texte d'en-téte pour un script (modification de base de données).

TrgUsagel

[lorsque vous utilisez un seul script] Spécifie le texte a afficher dans la fenétre
Résultats a la fin de la génération de trigger et de procédure.

TrgUsage?2

[lorsque vous utilisez plusieurs scripts] Spécifie le texte a afficher dans la
fenétre Résultats a la fin de la génération de trigger et de procédure.

TriggerExt

Spécifie le suffixe du script principal lorsque vous générez des triggers et des
procédures stockées pour la premiere fois.

Exemple :

trg

Usagel

[lorsque vous utilisez un seul script] Spécifie le texte a afficher dans la fenétre
Résultats a la fin de la génération de la base de données.

Usage2

[lorsque vous utilisez plusieurs scripts] Spécifie le texte a afficher dans la
fenétre Résultats a la fin de la génération de base de données.
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Catégorie Keywords

La catégorie Keywords est située dans la catégorie Racine > Script > SQL, et contient les
éléments suivants qui réservent des mots clés.

Les listes des fonctions et opérateurs SQL sont utilisées pour remplir I'éditeur de code SQL de
PowerAMC SQL afin de proposer des listes de fonctions disponibles pour aider a la saisie de

code SQL.
Elément Description
CharFunc Spécifie une liste de fonctions SQL a utiliser avec des caracteres et des chaines.
Exemple :
char ()
charindex ()
char length() etc
Commit Spécifie une instruction de validation de transaction par une connexion directe.
ConvertAnyToStr- | Spécifie une fonction permettant de convertir tout type de données en chaine.
ing
ConvertDateTo- Spécifie une fonction permettant d'extraire la partie pertinente d'une date.

Month, ConvertDa-
teToQuarter, Con-

vertDateToYear
ConvertFunc Spécifie une liste de fonctions SQL a utiliser pour convertir des valeurs entre
hex et integer et pour gérer les chaines.
Exemple :
convert ()
hextoint ()
inttohex () etc
DateFunc Spécifie une liste de fonctions SQL a utiliser avec les dates.
Exemple :
dateadd ()
datediff ()
datename () etc
GroupFunc Spécifie une liste de fonctions SQL a utiliser avec des mots clés de regroupe-

ment.
Exemple :

avg ()
count ()
max () etc
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Elément

Description

ListOperators

Spécifie une liste d'opérateurs SQL a utiliser pour comparer des valeurs, des
booléens et divers opérateurs sémantiques.

Exemple :

not like etc

NumberFunc

Spécifie une liste de fonctions SQL a utiliser avec des nombres.
Exemple :

abs ()
acos ()
asin () etc

OtherFunc

Spécifie une liste de fonctions SQL a utiliser pour les estimations, les conca-
ténations et les vérifications SQL.

Exemple :

db_id()
db name ()
host id() etc

Reserved Default

Spécifie une liste de mots clés qui peuvent étre utilisés comme valeurs par
défaut. Si un mot réservé est utilisé comme valeur par défaut, il n'est pas
encadré d'apostrophes.

Exemple (SQL Anywhere® 10) - USER est une valeur par défaut réservée :

Create table CUSTOMER (
Username varchar (30) default USER
)

Lorsque vous exécutez ce script, CURRENT DATE est reconnu comme valeur
par défaut réservée.

ReservedWord

Spécifie une liste de mots réservés. Si un mot réservé est utilisé comme code
d'objet, il est placé entre apostrophes lors de la génération (en utilisant les
apostrophes spécifiés dans SGBD > Script > SQL > Syntax > Quote).

StringConcatena-
tionOperator

Spécifie I'opérateur utilisé pour concaténer deux chaines.
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Catégorie Script/Objects (SGBD)

La catégorie Objects est située dans la catégorie Racine > Script > SQL (et, éventuellement
également sous Racine > ODBC > SQL), et contient les éléments suivants qui définissent les
objets de base de données qui seront disponibles dans votre modéle.

Les éléments suivants sont situés dans les catégories Racine > Script > Objects et Racine >
ODBC > Objects, et s'appliquent a tous les objets :

« MaxConstLen - Spécifie la longueur maximale de nom de contrainte prise en charge pour
I'objet dans la base de données cible pour les tables, colonnes, clés primaires et clés
étrangeres. Cette valeur est mise en oeuvre dans la vérification de modéle et produit une
erreur si le code dépasse la valeur définie. Le nom de contrainte est également tronqué au
moment de la génération.

Remarque : PowerAMC a une longueur maximale de 254 caractéres pour les noms de
contrainte. Si votre base de données prend en charge des noms de contrainte plus longs,
vous devez définir les noms de contrainte de sorte qu'ils se conforment a la limite de 254
caracteéres.

» EnableOption - Spécifie que les options physiques sont prises en charge par le SGBD cible
pour le modéle, les tables, les index, les clés alternatives et d'autres objets, et active
I'affichage de I'onglet Options dans les feuilles de propriétés d'objet. Pour plus
d'informations, voir Options physiques (SGBD) a la page 223.

» GenerationOrder - Spécifie I'ordre de génération des objets de base de données. Vous
pouvez faire glisser des entrées dans I'onglet Liste triée afin de spécifier I'ordre dans
lequel vous souhaitez que les objets soient créés.
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Remarque : Si un objet ne figure pas dans la liste, il sera généré malgré tout, mais
uniquement apres les objets présents dans la liste. Vous pouvez ajouter et supprimer des
éléments en utilisant les outils de I'onglet. Les sous-objets, tels que
Sequence: : Permissions, peuvent étre placés directement sous leur objet parent

dans la liste (ils seront affichés en retrait pour illustrer la parenté) ou séparément, auquel
cas ils sont affichés sans mise en retrait. Les objets étendus (voir Génération et reverse

engineering dobjets étendus de MPDa la page 142) ne peuvent pas étre ajoutés dans cette
liste, et son générés aprés tous les autres objets.
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Eléments communs aux différents objets
Les éléments suivants sont disponible dans différents objets situés dans la catégorie Racine >

Script > Objects.

Elément Description
Add Spécifie l'instruction requise pour ajouter I'objet dans I'instruction de création
d'un autre objet.
Exemple (ajout d'une colonne) :
%$20:COLUMN% %$30:DATATYPES [default $DEFAULTS]
[$IDENTITY%?identity: [$NULL%] [$NOTNULL%] ]
[[constraint %CONSTNAMES%] check (%$CONSTRAINTS) ]
AfterCreate/ After- | Spécifie les instructions étendues exécutées aprés les principales instructions
Drop/ AfterModify | Create, Drop ou Modify. Pour plus d'informations, voir Génération de scripta
la page 129.
Alter Spécifie l'instruction requise pour modifier I'objet.

AlterDBIgnored

Spécifie une liste d'attributs qui doivent étre ignorés lors d'une comparaison
avant le lancement d'une mise a jour de base de données.

AlterStatementList

Spécifie une liste d'attributs qui, lorsqu'ils sont modifiés, doivent provoquer
I'émission d'une instruction alter. Chaque attribut dans la liste est mis en
correspondance avec l'instruction alter a utiliser.

BeforeCreate/ Befo-

Spécifie les instructions étendues exécutées avant les principales instructions

reDrop/ BeforeMo- | Create, Drop or Modify. Pour plus d'informations, voir Génération de scripta
dify la page 129.
ConstName Spécifie un template de nom de contrainte pour I'objet. Le template contréle la
facon dont le nom de I'objet sera généré.
Le template s'applique a tous les objets pour lesquels vous n'avez pas défini de
nom de contrainte individuel. Le nom de contrainte qui sera appliqué a un
objet est affiché dans sa feuille de propriétés.
Exemples (ASE 15) :
* Table: CKT_%.U26:TABLE%
* Colonne : CKC_%.U17:COLUMN%_%.U8: TABLE%
e Clé primaire : PK_%.U27:TABLE%
Create [génération et reverse engineering] Spécifie l'instruction requise pour créer

I'objet.
Exemple :

create table $TABLES
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Elément Description
DefOptions Spécifie les valeurs par défaut pour les options physiques (voir Options phy-
siques (SGBD) a la page 223) qui seront appliquées a tous les objets. Ces
valeurs doivent respecter la syntaxe SQL.
Exemple :
in default tablespace
Drop Spécifie I'instruction requise pour supprimer I'objet.
Exemple (SQL Anywhere 10) :
if exists( select 1 from sys.systable
where table name=%.q:TABLES
and table type in ('BASE', 'GBL TEMP') [$QUALIFIER
%2
and creator=user id(%.q:0WNER%) ]
) then drop table [$QUALIFIERS]S%TABLES
end if
Enable Spécifie si un objet est pris en charge.

EnableOwner

Active la définition des propriétaires pour I'objet. Le propriétaire de I'objet
peut ne pas étre le propriétaire de la table parent. Les valeurs possibles sont les
suivantes :

* Yes - La liste Propriétaire s'affiche dans la feuille de propriétés de I'objet.
« No - Les propriétaires ne sont pas pris en charge pour l'objet.

Notez que dans le cas d'un propriétaire d'index, vous devez vous assurer que
I'instructions Create prend en compte le propriétaire de la table et de I'index.
Par exemple, dans Oracle 9i, l'instruction Create d'un index se présente com-
me suit :

create [SUNIQUES%?%UNIQUES :[SINDEXTYPES ]]index
[3QUALIFIERS] $INDEX% on [%$CLUSTER%?cluster C 3TABLE
%: [$TABLQUALIFIER%] $TABLE% (

SCIDXLISTS

)]

[$OPTIONS%]

%QUALIFIER% fait référence a l'objet courant (index) et % TABLQUALI-
FIER% fait référence a la table parent de I'index.

EnableSynonym

Active la prise en charge des synonymes pour I'objet.

Footer / Header

Spécifient I'en-téte et la fin de I'objet. Le contenu est inséré directement avant
ou apres chaque instruction create objet.

MaxConstLen

Spécifie la longueur maximale pour la longueur de nom de contraine prise en
charge dans la base de données cible, avec une valeur différente de la valeur
par défaut spécifiée dans MaxConstLen (voir Catégorie Script/Objects
(SGBD) a la page 152).
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Elément

Description

MaxLen

Spécifie la longueur maximale de code pour un objet. Cette valeur est mise en
oeuvre lors de la vérification de modeéle et produit une erreur si le code dépasse
la valeur définie. Le code d'objet est également tronqué au moment de la
génération.

Modifiable Attribu-

Spécifie une liste d'attributs étendus qui seront pris en compte dans la boite de

tes dialogue de fusion lors de la synchronisation de base de données. Pour plus
d'informations, voir Génération de scripta la page 129.
Exemple (ASE 12.5) :
ExtTablePartition

Options Spécifie les options physiques (voir Options physiques (SGBD) a la page
223) disponibles pour application lors de la création d'un objet.
Exemple (ASA 6) :
in %s : category=tablespace

Permission Spécifie une liste de permissions disponibles pour I'objet. La premiére co-

lonne est le nom SQL de la permission (SELECT, par exemple), et la seconde
colonne est le nom abrégé qui s'affiche dans le titre des colonnes de grille.

Exemple (permissions sur les tables dans ASE 15) :

SELECT / Sel
INSER / Ins
DELETE / Del
UPDATE / Upd
REFERENCES / Ref

Reversed Queries

Spécifie une liste de requétes d'attribut supplémentaires a appeler lors du
reverse engineering direct. Pour plus d'informations, voir Reverse engineer-
Ing direct de base de données a la page 134.

Reversed Statements

Spécifie une liste d'instructions supplémentaires qui seront récupérées par
reverse engineering. Pour plus d'informations, voir Reverse engineering de
scripta la page 132.
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Elément

Description

SqlAttrQuery

Spécifie une requéte SQL permettant d'extraire des information supplémen-
taires sur les objets récupérés via reverse engineering par SQLListQue-

ry.
Exemple (Join Index in Oracle 10g) :

{OWNER ID, JIDX ID, JIDXWHERE ...}

select index owner, index name,

outer table owner || '.' || outer table name || '.'
|| outer table column || '=' |[] inner_table_owner
[l "." || inner table name || '.' || inner ta-
ble column || ',

from all join ind columns

where 1=1

[ and index owner=%.q:0WNERS]

[ and index name=%.q:JIDX%]

SqlListQuery

Spécifie une requéte SQL permettant de répertorier des objets dans la boite de
dialogue de reverse engineering. La requéte est exécutée pour renseigner les
variables d'en-téte et créer des objets en mémoire.

Exemple (Dimension dans Oracle 10g) :

{ OWNER, DIMENSION }

select d.owner, d.dimension name

from sys.all dimensions d

where 1=1

[ and d.dimension name=%.q:DIMENSIONS ]
[ and d.owner=%.qg:SCHEMAS]

order by d.owner, d.dimension name

SqlOptsQuery

Spécifie une requéte SQL permettant d'extraire les options physiques d'objet
sur les objets récupérés via reverse engineering par SqlListQuery. Le
résultat de la requéte va renseigner la variable %OPTIONS% et doit respecter
la syntaxe SQL.

Exemple (Table in SQL Anywhere 10) :

{OWNER, TABLE, OPTIONS}
select u.user name, t.table name,
'in '+ f.dbspace name
from sys.sysuserperms u
join sys.systab t on (t.creator = u.user id)
join sys.sysfile f on (f.file id = t.file id)
where f.dbspace name <> 'SYSTEM'
and t.table type in (1, 3, 4)
[ and t.table name = %.gq:TABLE%]
[ and u.user name = %.q:0WNER%]
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Elément Description

SqlPermQuery Spécifie une requéte SQL permettant de procéder au reverse engineering de
permissions accordées sur des tables.

Exemple (Procédure dans SQL Anywhere 10) :

{ GRANTEE, PERMISSION}

select

u.user name grantee, 'EXECUTE'

from sysuserperms u, sysprocedure s, sysprocperm p
where (s.proc name = %.q:PROC% ) and

(s.proc_id = p.proc_id) and

(u.user id = p.grantee)

Variable par défaut

Dans une colonne, si la variable par défaut est de type texte ou chaine, larequéte doit extraire la
valeur de la variable par défaut entre apostrophes. La plupart des SGBD ajoutent ces
apostrophes a la valeur de la variable par défaut. Si le SGBD que vous utilisez n'ajoute pas les

apostrophes automatiquement, vous devez les spécifier dans les différentes requétes a I'aide de
la variable par défaut.

Par exemple, dans IBM DB2 UDB 8 pour OS/390, la ligne suivante a été ajoutée dans
SqlListQuery afin d'ajouter des apostrophes a la valeur de la variable par défaut :

case (default) when 'l' then '''' concat defaultvalue concat '''"'
when '5' then '''' concat defaultvalue concat '''' else defaultvalue
end,
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La catégorie Table est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la facon dont les tables sont modélisées pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des tables :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ ConstName

e Create, Drop

« Enable, EnableSynonym

e Header, Footer

e Maxlen, MaxConstLen

* ModifiableAttributes

« Options, DefOptions

e Permission

« ReversedQueries, ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery, SglPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments, voir E/éments com-
muns aux différents objets a la page 154.

AddTableCheck

Spécifie une instruction permettant de personnaliser le script pour modifier
les contraintes de table au sein d'une instruction alter table.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

alter table [%$QUALIFIER%]%TABLES%
add [constraint $CONSTNAME% ]Jcheck (%.A:CONS-—
TRAINTS)

AllowedADT

Spécifie une liste de types de données abstraits sur lesquels une table peut étre
basée. Cette liste remplit la zone Basé sur de la feuille de propriétés de table.

Vous pouvez affecter des types de données abstraits objet aux tables. La table
utilise les propriétés du type de données abstrait et les attributs du type de
données abstrait deviennent des colonnes de la table.

Exemple (Oracle 10g) :
OBJECT
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Elément

Description

AlterTable Footer

Spécifie une instruction & placer apres les instructions alter table (et
avant le caractére de fin).

Exemple :
AlterTableFooter = /* End of alter statement */

AlterTable Header

Spécifie une instruction a placer avant les instructions alter table.
\Vous pouvez placer un en-téte alter table dans vos scripts pour les documenter
ou dans le cadre d'une logique d'initialisation.

Exemple :
AlterTableHeader = /* Table name: $TABLE% */

DefineTable Check | Spécifie une instruction permettant de personnaliser le script des contraintes
de table (vérifications) au sein d'une instruction create table.
Exemple :
check ($CONSTRAINTS)

DropTable Check Spécifie une instruction permettant de supprimer une vérification de table

dans une instruction alter table.

Exemple :

alter table [$QUALIFIER%]%TABLES
delete check

InsertldentityOff

Spécifie une instruction permettant d'activer l'insertion de données dans une
table contenant une colonne d'identité.

Exemple (ASE 15) :
set identity insert [%QUALIFIER%]%QOBJTCODE% off

InsertldentityOn

Spécifie une instruction permettant de désactiver I'insertion de données dans
une table contenant une colonne d'identité.

Exemple (ASE 15) :
set identity insert [$QUALIFIER%]%QOBJTCODES on
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Elément

Description

Rename

[modification] Spécifie une instruction permettant de renommer une table. Si
cet élément n'est pas spécifié, le processus de modification de base de données
supprime les contraintes de clé étrangére, crée une nouvelle table avec le

nouveau nom, insére les lignes de I'ancienne table dans la nouvelle table, et
crée les index et contraintes sur lanouvelle table & I'aide de tables temporaires.

Exemple (Oracle 10g) :

rename $OLDTABLS to SNEWTABLS

La variable %OLDTABL% est le code de la table avant qu'elle ne soit re-
nommée. La variable %NEWTABL% est le nouveau code de la table.

SqlChckQuery

Spécifie une requéte SQL Query permettant de procéder au reverse engineer-
ing des vérifications de table.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

{OWNER, TABLE, CONSTNAME, CONSTRAINT}

select u.user name, t.table name,

k.constraint name,

case (lcase(left (h.check defn, 5))) when 'check'
then substring(h.check defn, 6) else h.check defn
end

from sys.sysconstraint k

join sys.syscheck h on (h.check id = k.cons-
traint id)

join sys.systab t on (t.object id = k.table ob-
ject id)

join sys.sysuserperms u on (u.user id = t.creator)
where k.constraint type = 'T'

and t.table type in (1, 3, 4)

[ and u.user name = %.q:0WNERS%]

[ and t.table name = %.gq:TABLE%]

order by 1, 2, 3
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Elément

Description

SqlListRefr Tables

Spécifie une requéte SQL utilisée pour répertorier les tables référencées par
une table.

Exemple (Oracle 10g) :

{OWNER, TABLE, POWNER, PARENT}
select c.owner, c.table name, r.owner,
r.table name
from sys.all constraints c,
sys.all constraints r

where (c.constraint type = 'R' and c.r cons-
traint name = r.constraint name and c.r owner =
r.owner)

[ and c.owner = %.q:SCHEMA%]
[ and c.table name = %.q:TABLES%]
union select c.owner, c.table name,
r.owner, r.table name
from sys.all constraints c,
sys.all constraints r

where (r.constraint type = 'R' and r.r cons-
traint name = c.constraint name and r.r owner =
c.owner)

[ and c.owner = %.q:SCHEMAS%]
[ and c.table name = %.q:TABLES%]

SqlListSchema

Spécifie une requéte utilisée pour extraire un schéma enregistré dans la base
de données. Cet élément est utilisé avec les tables de type XML (une référence
a un document XML stocké dans la base de données).

Lorsque vous définissez une table XML, vous devez extraire les documents
XML enregistrés dans la base de données afin d'affecter un document a la
table, ce qui se fait a I'aide de la requéte SqlListSchema.

Exemple (Oracle 10g) :
SELECT schema url FROM dba xml schemas

SqlStatistics

Spécifie une requéte SQL utilisée pour procéder au reverse engineering des
statistiques de colonne et de table. Voir SqlStatistics dans Column a la page
164.

SqIXMLTable

Spécifie une sous-requéte utilisée pour améliorer les performances de
SqlAttrQuery (voir E/éments communs aux différents objets a la page 154).
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Elément

Description

TableComment

[génération et reverse engineering] Spécifie une instruction permettant
d'ajouter un commentaire de table. Si cet élément n'est pas spécifié, la case a
cocher Commentaire sur les sous-onglets Tables et Vues de la boite de dia-
logue de génération de base de données n'est pas disponible.

Exemple (Oracle 10g) :

comment on table [%$QUALIFIER%]S$TABLES® is
%.q:COMMENTS

La variable % TABLE% représente le nom de la table tel que défini dans la
boite de dialogue Liste des tables, ou dans la feuille de propriétés de table. La
variable %COMMENT% représente le commentaire défini dans la zone
Commentaire de la feuille de propriétés de table.

TypelList

Spécifie une liste de types (par exemple, SGBD : relationnel, objet, XML)
pour les tables. Cette liste remplit la liste Type dans la feuille de propriétés de
table.

Le type XML doit étre utilisé avec I'élément SqlListSchema.

UniqConstraint Na-
me

Spécifie si l'utilisation du méme nom pour un index et une contrainte sur une
méme table est possible. Les valeurs possibles sont les suivantes :

* Yes-Le nom de contrainte et le nom d'index de la table doivent étre
différents, ce qui sera controlé pendant la vérification du modele

e No - Le nom de contrainte et le nom d'index de la table peuvent étre
identiques
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Column

La catégorie Column est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la fagon dont les colonnes sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Common items]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des colonnes :

e Add

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
* ConstName

e Create, Drop

« Enable

e Maxlen, MaxConstLen

* ModifiableAttributes

« Options, DefOptions

e Permission

« ReversedQueries, ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery, SglPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

AddColnCheck

Spécifie une instruction permettant de personnaliser le script afin de modifier
les contraintes de colonne au sein d'une instruction alter table.

Exemple (Oracle 10g) :

alter table [$QUALIFIER%]%TABLES
add [constraint $CONSTNAMES] check (%.A:CONSTRAINT

%)

AlterTableAdd De-
fault

Spécifie une instruction permettant de définir la valeur par défaut d'une co-
lonne dans une instruction alter.

Exemple (SQL Server 2005) :

[[ constraint %ExtDeftConstName%] default $DEFAULT
% ]for %COLUMNS$S
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Elément

Description

AltEnableAdd
CoInChk

Spécifie si une contrainte de vérification de colonne, construite a partir des
paramétres de contrble de la colonne, peut ou non étre ajoutée dans une table a
l'aide de I'instruction alter table. Les valeurs possibles sont les sui-
vantes :

*  Yes-AddColnChck peut étre utilisé pour modifier la contrainte de
vérification de colonne dans une instruction alter table.

* No - PowerAMC copie les données dans une table temporaire avant de
recréer la table avec les nouvelles contraintes.

\Woir aussi AddColnChck.

AltEnableTS Copy

Permet I'utilisation de colonnes timestamp dans les instructions insert.

Bind Spécifie une instruction permettant de lier une régle a une colonne.
Exemple (ASE 15) :
[3R%? [exec ]][execute ]sp bindrule [%R%?['[3QUALI-
FIER%]%RULE%'] [ [$QUALIFIER%] $RULE%] : [' [$QUALIFIER
$]SRULE%']], 'S$TABLE$.%COLUMNS%'

CheckNull Spécifie si une colonne peut étre NULL.

Column Comment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a une colonne.
Exemple :

comment on column [%$QUALIFIER%]%TABLE%.%COLUMNS% is
%.q:COMMENT%

DefineColn Check

Spécifie une instruction permettant de personnaliser le script des contraintes
de colonne (vérifications) au sein d'une instruction create table. Cette
instruction est appelée si les instructions create, add, ou alter contiennent
%CONSTDEFN%.

Exemple :

[constraint $CONSTNAMES%] check (%CONSTRAINTS)

DropColnChck

Spécifie une instruction permettant de supprimer une vérification de colonne
dans une instruction alter talble. Cette instruction est utilisée dans le
script de modification de base de données lorsque les paramétres de contrdle
ont été supprimés d'une colonne.

Si DropColnChck estvide, PowerAMC copie les données dans une table
temporaire avant de recréer la table avec des nouvelles contraintes.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

alter table [$QUALIFIER%]%TABLES
drop constraint $CONSTNAMES
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Elément Description

DropColnComp Spécifie une instruction permettant de supprimer une expression calculée de
colonne dans une instruction alter table.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

alter table [%QUALIFIER%]%TABLES
alter $COLUMNS drop compute

DropDefault Cons- | Spécifie une instruction permettant de supprimer une contrainte liée a une
traint colonne définie avec une valeur par défaut

Exemple (SQL Server 2005) :

[$ExtDeftConstName%?alter table [$QUALIFIERS]STA-
BLES
drop constraint $ExtDeftConstName%]

EnableBindRule Spécifie si les régles de gestion peuvent étre liées a des colonnes pour les
paramétres de contréle. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes - Les éléments Create et Bind de I'objet Rule sont générés
e No - La vérification est générée dans la commande Add de colonne

Enable Computed- | Spécifie si les colonnes calculées peuvent étre utilisées.
Coln
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Elément

Description

EnableDefault

(

Spécifie si les valeurs par défaut prédéfinies sont admises. Les valeurs pos-
sibles sont les suivantes :

Exemple (AS 1Q 12.6) :

EnableDefault est activé et la valeur par défaut pour la colonne EMPEFUNC est
Technical Engineer. Le script généré se présente comme suit :

create table EMPLOYEE

primary key

Yes - La valeur par défaut (si elle est définie) est générée pour les colon-
nes. Elle peut étre définie dans les paramétres de contr6le pour chaque
colonne. La variable % DEFAULT% contient la valeur par défaut. La case
Valeur par défaut pour les colonnes peut étre cochée dans les sous-onglets
Tables et Vues de la boite de dialogue de génération de base de données
No - La valeur par défaut ne peut pas étre générée, et la case Valeur par
défaut est indisponible.

EMPNUM numeric(5) not null,
EMP EMPNUM numeric (5) 0
DIVNUM numeric (5) not null,
EMPFNAM char (30) ,
EMPLNAM char (30) not null,
EMPFUNC char (30)

default 'Technical Engineer',
EMPSAL numeric(8,2) ,

(EMPNUM)
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Elément

Description

Enableldentity

Spécifie si le mot clé Identity est pris en charge. Les colonnes Identity sont des
compteurs séquentiels gérés par la base de données (par exemple, Sybase et
Microsoft SQL Server). Les valeurs possibles sont les suivantes :

* Yes - Active la case a cocher Identity dans la feuille de propriétés de la
colonne.

e No - La case a cocher Identity n'est pas disponible.

Lorsque la case Identity est cochée, le mot clé Identity est généré dans le script
apres le type de données de la colonne. Une colonne Identity ne peut pas étre
NULL : lorsque vous cochez la case Identity, la case Obligatoire est automa-
tiquement cochée. PowerAMC s'assure que :

» Une seule colonne Identity peut étre définie par table

e Une clé étrangere ne peut pas étre une colonne ldentity

e Lacolonne Identity a un type de données approprié. Si la case ldentity est
cochée pour une colonne dont le type de données n'est pas pris en charge,
ce type de données est changé en numeric. Si le type de données d'une
colonne d'identité est changé en type de données non pris en charge, une
erreur s'affiche.

Notez que, lors de la génération, la variable %IDENTITY% contient la valeur
"identity" mais vous pouvez la changer facilement, si nécessaire, en utilisant
la syntaxe suivante :

[$IDENTITY%?new identity keyword]

EnableNotNull
WithDflt

Spécifie si les valeurs par défaut sont affectées aux colonnes contenant des
valeurs NULL. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes-Lacaseacocher With Default estactivée dans la feuille de propriétés
d'une colonne. Lorsque vous cochez cette case, une valeur par défaut est
affectée a une colonne lorsqu'une valeur Null est insérée.

* No - La case a cocher With Default n'est pas disponible.
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Elément

Description

ModifyColn Chck

Spécifie une instruction permettant de modifier une vérification de colonne
dans une instruction alter talble. Cette instruction est utilisée dans le
script de modification de base de données lorsque les paramétres de contrdle
d'une colonne ont été modifiés dans la table.

Si AddColnChck est vide, PowerAMC copie les données dans une table
temporaire avant de recréer la table avec des nouvelles contraintes.
Exemple (AS 1Q 12.6) :
alter table [%QUALIFIER%]%TABLE%

modify $COLUMN$ check (%.A:CONSTRAINTS)

La variable %COLUMN% est le nom de la colonne définie dans la feuille de
propriétés de table. La variable % CONSTRAINT % est la contrainte de
vérification construite a partir des nouveaux parametres de contrdle.

AltEnableAddColnChk doit étre défini a YES pour permettre I'utili-
sation de cette instruction.

ModifyColn Comp

Spécifie une instruction permettant de modifier une expression calculée pour
une colonne dans une instruction alter table.

Exemple (ASA 6) :

alter table [%QUALIFIER%]%TABLES
alter $COLUMN% set compute (3COMPUTES)

ModifyColnDflt

Spécifie une instruction permettant de modifier une valeur par défaut de
colonne dans une instruction alter table. Cette instruction est utilisée
dans le script de modification de base de données lorsque la valeur par défaut
d'une colonne a été modifiée dans la table.

SiModifyColnDf1lt estvide, PowerAMC copie les données dans une
table temporaire avant de recréer la table avec des nouvelles contraintes.
Exemple (ASE 15) :
alter table [%QUALIFIER%]%TABLE%

replace %COLUMN% default %DEFAULTS%

Lavariable %COLUMNY% représente le nom de la colonne tel que défini dans
la feuille de propriétés de table. La variable %0DEFAULT% représente la
valeur par défaut de la colonnes modifiée.

ModifyColnNull

Spécifie une instruction permettant de modifier I'état NULL/non-NULL d'une
colonne dans une instruction alter table.

Exemple (Oracle 10g) :

alter table [3%QUALIFIERS%]3%TABLES
modify %COLUMN% $MAND%
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Elément Description

ModifyColumn Spécifie une instruction permettant de modifier une colonne. Cette instruction
differe de l'instruction alter table, etest utilisée dans un script de
modification de base de données lorsque la définition de colonne a été mo-
difiée.

Exemple (SQL Anywhere 10) :
alter table [%QUALIFIER%]%TABLE%
modify %COLUMN% %DATATYPE% %$NOTNULL%

NullRequired Spécifie le statut obligatoire d'une colonne. Cet élément est utilisé avec la
variable de colonne NULLNOTNULL, qui peut prendre la valeur "null" "not
null" ou une valeur vide. Pour plus d'informations, voir Gestion des valeurs
Nulla la page 171.

Rename Spécifie une instruction permettant de renommer une colonne dans une ins-

tructionalter table.

Exemple (Oracle 10g) :

alter table [$QUALIFIER%]%TABLES
rename column 3$OLDCOLN% to $SNEWCOLN%

SqlChckQuery

Spécifie une requéte SQL permettant de procéder au reverse engineering de
paramétres de contr6le de colonne. Le résultat doit étre conforme a la syntaxe
SQL appropriée.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

{OWNER, TABLE, COLUMN, CONSTNAME, CONSTRAINT}
select u.user name, t.table name,

c.column name, k.constraint name,

case (lcase(left (h.check defn, 5))) when 'check'
then substring(h.check defn, 6) else h.check defn
end

from sys.sysconstraint k

join sys.syscheck h on (h.check id = k.cons-
traint id)

join sys.systab t on (t.object id = k.table ob-
ject id)

join sys.sysuserperms u on (u.user id = t.creator)
join sys.syscolumn c on (c.object id = k.ref ob-
ject id)
where k.constraint type = 'C'

[ and u.user name=%.q:0WNER%]

[ and t.table name=%.q:TABLE%]

[ and c.column name=%.q:COLUMN%]
order by 1, 2, 3, 4
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Elément Description

SqlStatistics Spécifie une requéte SQL permettant de procéder au reverse engineering des
statistiques de colonne et de table.

Exemple (ASE 15) :

[$ISLONGDTTP%?{ Averagelength }

select [$ISLONGDTTP%?[%$ISSTRDTTP%?

avg (char length (¥COLUMN%) ) :avg (datalength (3COLUMN
%)) ]:null] as average length

from [%QUALIFIER%]%TABLE%

:{ NullValuesRate, DistinctValues, AveragelLength }

select

[$ISMAND%?null: (count (*) - count ($COLUMN%)) * 100 /
count (*)] as null values,

[$ISMAND%?null:count (distinct %COLUMN%) ] as dis-

tinct values,

[$ISVARDTTPS? [$ISSTRDTTP%?avg (char length ($COLUMN
%)) :avg (datalength (SCOLUMN%) ) ] :null] as avera-

ge length

from [$QUALIFIERS]%TABLES]

Unbind Spécifie une instruction permettant de faire en sorte qu'une regle ne soit plus
liée & une colonne.

Exemple (ASE 15) :

[3R%? [exec ]][execute ]sp unbindrule 'S3TABLE%.%CO-
LUMNS'

Gestion des valeurs Null

L'élément NullRequired spécifie le caractére obligatoire d'une colonne. Cet élément est utilisé
avec la variable de colonne NULLNOTNULL, qui peut prendre la valeur "null” "not null" ou
une valeur vide. Les combinaisons suivantes sont possibles :

Lorsque la colonne est obligatoire
"not null" est systématiquement généré lorsque NullRequired est défini & True ou False
comme illustré dans I'exemple suivant :

create domain DOMN MAND char (33) not null;
create domain DOMN NULL char (33) null;

create table TABLE 1

(

COLN MAND 1 char (33) not null,
COLNiMAND72 DOMN MAND not null,
COLN MAND 3 DOMN NULL not null,
);
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Lorsque la colonne n'est pas obligatoire

* Si NullRequired est défini a True, "null" est généré. L'entrée NullRequired doit étre
utilisée dans ASE par exemple, puisque la possibilité d'étre null ou non y est une option de
base de données, et que les mots clés "null” ou "not null" sont requis.

Dans I'exemple suivant, toutes les valeurs "null" sont générées :

create domain DOMN MAND char (33) not null;
create domain DOMN MAND char (33) null;

create table TABLE 1

(

COLN NULL 1 char (33) null,
COLN NULL 2 DOMN NULL null,
COLN NULL 3 DOMN MAND null
)

« Si NullRequired est défini a False, une chaine vide est générée. Toutefois, si une colonne
attachée a un domaine obligatoire devient non obligatoire, "null" sera généré.

Dans I'exemple suivant, "null" est généré uniquement pour COLUMN_NULLS3 car cette
colonne utilise le domaine obligatoire, les autres colonnes générant une chaine vide :

create domain DOMN MAND char (33) not null;
create domain DOMN NULL char (33) null;

create table TABLE 1

(

COLUMN NULL1 char (33) ’
COLUMN NULLZ DOMN NULL ’
COLUMN NULL3 DOMN MAND null
)i
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La catégorie Index est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les index sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Common items]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des index :

e Add

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop

* Enable, EnableOwner

e Header, Footer

e Maxlen

« ModifiableAttributes

« Options, DefOptions

* ReversedQueries

* ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

AddColIndex

Spécifie une instruction pour ajouter une colonne dans l'instruction Create
Index. Ce parameétre définir chaque colonne dans la liste de colonnes de
l'instruction Create Index.

Exemple (ASE 15) :
$COLUMNS [ $ASC%]

%COLUMN% représente le code de la colonne tel que défini dans la liste des
colonnes de la table. %ASC% représente ASC (ordre ascendant) ou DESC
(ordre descendant) en fonction de I'état du bouton radio Tri pour la colonne
d'index.

AlterlgnoreOrder

Spécifie que les changements dans I'ordre de la collection ne doivent pas
donner lieu & une commande de modification de base de données.

Cluster

Spécifie la valeur qui doit étre affectée au mot clé Cluster. Si ce parametre est
vide, la valeur par défaut de la variable %CLUSTER% est CLUSTER.

CreateBefore Key

Controle I'ordre de génération des index et des clés. Les valeurs possibles sont
les suivantes :

e Yes - Les index sont générés avant les clés.
« No - Les index sont genéres apres les clés.
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Elément

Description

DeflndexType

Spécifie le type par défaut d'un index.
Exemple (DB2) :
Type2

Definelndex Column

Spécifie la colonne d'un index.

EnableAscDesc

Active la propriété Tri dans les feuilles de propriétés d'index, qui permet de
trier par ordre ascendant ou descendant. Les valeurs possibles sont les sui-
vantes :

* Yes— La propriété Tri est activée pour les index, avec Ascendant sélec-
tionné par défaut. La variable %ASC% est calculée. Le mot clé ASC ou
DESC est généré lorsque vous créez ou modifiez la base de données

* No - Le tri d'index n'est pas pris en charge.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

Un index de clé primaire est créé sur la table TASK, avec la colonne PRO-
NUM triée par ordre ascendant et la colonne TSKNAME par ordre descen-
dant :

create index IX TASK on TASK (PRONUM asc, TSKNAME
desc) ;

EnableCluster

Permet la création d'index cluster. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes - case a cocher Cluster s'affiche dans la feuille de propriétés d'index.
* No - L'index ne prend pas en charge les index cluster.

EnableFunction

Permet la création d'index basés sur des fonctions. Les valeurs possibles sont
les suivantes :

* Yes - Vous pouvez définir des expressions pour les index.
* No - L'index ne prend pas en charge les expressions.

IndexComment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a un index.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

comment on index [$QUALIFIER%]%TABLE%.%INDEXS% is
%.q:COMMENTS
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Elément

Description

IndexType

Spécifie une liste de types d'index disponibles.
Exemple (IQ 12.6) :

CMP
HG
HNG
LF
WD
DATE
TIME
DTTM

MandIndexType

Spécifie si le type d'index est obligatoire pour les index. Les valeurs possibles
sont les suivantes :

e Yes - Le type d'index est obligatoire.
* No - Le type d'index n'est pas obligatoire.

MaxCollndex

Spécifie le nombre maximum de colonnes pouvant étre incluses dans un
index. Cette valeur est utilisée lors de la vérification de modéle.

SqlSysIndex Query

Spécifie une requéte SQL utilisée pour répertorier les index systeme créés par
la base de données. Ces index sont exclus lors du reverse engineering.

Exemple (AS 1Q 12.6) :

{OWNER, TABLE, INDEX, INDEXTYPE}

select u.user name, t.table name, i.index name,
i.index type

from sysindex i, systable t, sysuserperms u
where t.table id = i.table id

and u.user_id = t.creator

and i.index owner != 'USER'

[and u.user name=%.q:0WNER%]

[and t.table name=%.q:TABLES%]

union

select u.user name, t.table name, i.index name,
i.index type

from sysindex i, systable t, sysuserperms u
where t.table id = i.table id

and u.user_ id = t.creator

and i.index type = 'SA'

[and u.user name=%.q:0WNER%]

[and t.table name=%.q:TABLE%]

UnigName

Spécifie si les noms d'index doivent étre uniques dans la portée globale de la
base de données. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes-Lesnoms d'index doivent étre uniques dans la portée globale de la
base de données.

¢ No - Les noms d'index doivent é&tre uniques pour chaque objet
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Pkey

La catégorie Pkey est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les clés primaires sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des clés primaires :

« Add

¢ ConstName

¢ Create, Drop

e Enable

« Options, DefOptions
¢ ReversedQueries

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

EnableCluster

Spécifie si les contraintes clustered sont permises sur les clés primaires.

e Yes - Les contraintes clustered sont permises.
* No - Les contraintes clustered ne sont pas permises.

PkAutolndex

Détermine si une instruction Create Index est générée pour chaque
instruction de clé primaire. Les valeurs possibles sont les suivantes :

* Yes - Génere automatiquement un index de clé primaire lorsque vous
générez l'instruction de clé primaire. Si vous cochez la case Clé primaire
sous Création d'index, la case Primaire est automatiquement décochée
sous Création de table, et réciproquement.

* No - Ne génére pas automatiquement les index de clé primaire. Les cases
Clé primaire et Création d'index peuvent étre cochées simultanément.

PKeyComment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire de clé primaire.
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Elément

Description

UseSpPrimKey

Spécifie l'utilisation de l'instruction Sp_primarykey pour générer des
clés primaires. Pour une base de données qui prend en charge la procédure de
mise en oeuvre de définition de clé, vous pouvez tester la valeur de la variable
correspondante %USE_SP_PKEY % et choisir entre la création d'une clé dans
la table et le lancement d'une procédure. Les valeurs possibles sont les sui-
vantes :

* Yes-L'instruction Sp_primarykey estutilisée pour générer des clés
primaires.

* No - Les clés primaires sont générées séparément dans une instruction
alter table.

Exemple (ASE 15) :

Si UseSpPrimKey est activé, I'élément Add pour Pkey contient :

UseSpPrimKey = YES
Add entry of

[$USE_SP PKEYS$?[execute] sp primarykey S$TABLE%,
$PKEYCOLUMNS%
ralter table [%QUALIFIER%®]STABLES
add [constraint $CONSTNAMES] primary key [$IsClus-
tered%] ($PKEYCOLUMNSS%)

[$OPTIONSS] ]
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Key

La catégorie Key est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la facon dont les clés sont modélisées pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des clés :
e Add
e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ ConstName
e Create, Drop
« Enable
¢ MaxConstLen
« ModifiableAttributes
« Options, DefOptions
* ReversedQueries, ReversedStatements
e SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
AKeyComment Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a une clé alter-

native.

AllowNullable Coln

Spécifie si des colonnes non obligatoires sont permises. Les valeurs possibles
sont les suivantes :

* Yes - Colonne pouvant étre non obligatoires admises.
e No - Seules les colonnes obligatoires sont admises.

AlterlgnoreOrder

Spécifie que les changements dans I'ordre de la collection ne doivent pas
donner lieu & une commande de modification de base de données.

EnableCluster

Spécifie si les contraintes clustered sont permises sur les clés alternatives.

* Yes - Les contraintes Clustered sont admises.
¢ No - Les contraintes Clustered ne sont pas admises.
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Elément

Description

SqlAkeyIndex

Spécifie une requéte de reverse engineering permettant d'obtenir les index de
clé alternative d'une table via connexion directe.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

select distinct i.index name
from sys.sysuserperms u

join sys.systable t on

(t.creator=u.user id)

join sys.sysindex i on

(i.table id=t.table id)
where i."unique" not in ('Y', 'N')
[ and t.table name = %.gq:TABLE%]
[ and u.user name = %.q:SCHEMA%]

UnigConstAuto In-
dex

e No - Les index de clé alternative ne sont pas générés automatiquement.

Détermine si une instruction Create Index est générée pour chaque
instruction de clé. Les valeurs suivantes sont disponibles :

* Yes - Génére automatiquement un index de clé alternative au sein de
I'instruction de clé alternative. Si vous cochez la case Clé alternative pour
la création d'index lorsque vous générez ou modifiez une base de données,
la case Clé alternative pour la table est automatiquement décochée, et vice
versa.

Les cases Clé alternative et Création d'index ne peuvent pas étre cochées
simultanément.
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Reference

La catégorie Reference est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les références sont modélisées

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des références :
e Add
e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
* ConstName
e Create, Drop
« Enable
¢ MaxConstLen
* ModifiableAttributes
« ReversedQueries, ReversedStatements
e SqlAttrQuery, SqlListQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
CheckOn Commit Spécifie que le test d'intégrité référentielle est uniquement effectué apres

COMMIT. Contient le mot clé utilisé pour spécifier une référence avec I'op-
tion CheckOnCommit.

Exemple :
CHECK ON COMMIT

DclDellntegrity

Spécifie une liste de contraintes d'intégrité référentielle déclarative pour la
suppressions admises. La liste peut contenir n'importe laquelle des valeurs
suivantes, ou toutes ces valeurs, qui controlent la disponibilité des options
correspondantes sur l'onglet Intégrité des feuilles de propriétés de référen-
ce:

* RESTRICT
» CASCADE
e SET NULL

 SET DEFAULT
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Elément

Description

DclUpdIntegrity

Spécifie une liste de contraintes d'intégrité référentielle déclarative pour la
modification admises. La liste peut contenir n'importe laquelle des valeurs
suivantes, ou toutes ces valeurs, qui controlent la disponibilité des options
correspondantes sur l'onglet Intégrité des feuilles de propriétés de référen-
ce:

* RESTRICT
« CASCADE
« SET NULL

» SET DEFAULT

DefineJoin

Spécifie une instruction permettant de définir une jointure pour une référence.
Il s'agit d'un autre moyen pour définir le contenu de l'instruction create
reference, et cela correspond a la variable %JOINS%.

En régle générale, le script create pour une référence utilise les variables
%CKEYCOLUMNS% et %PKEYCOLUMNS%, qui contiennent des co-
lonnes enfant et parent séparées par une virgule.

Si vous utilisez %JOINS%, vous pouvez faire référence a chaque paire de
colonnes parent-enfant séparément. Une boucle est exécutée sur la jointure
pour chaque paire de colonnes parent-enfant, ce qui permet d'utiliser une
syntaxe mélangeant PK et FK.

Exemple (Access 2000) :
P=%PK% F=%FK%

EnableChange Joi-
nOrder

Spécifie si, lorsqu'une référence est liée a une clé, comme affiché sur I'onglet
Jointures d'une feuille de propriétés de référence, I'organisation automatique
de I'ordre des jointures est disponible. Les valeurs possibles sont les suivan-
tes :

e Yes - L'ordre de jointure peut étre établi automatiquement ou manuelle-
ment a l'aide de I'option Organisation automatique de I'ordre des jointures.
Lorsque vous cochez la case de cette fonctionnalité, vous triez la liste en
fonction de I'ordre des colonnes de clé (les boutons de déplacement ne
sont pas disponibles). En décochant cette case, vous pouvez modifier
manuellement I'ordre de jointure a I'aide des boutons de déplacement (qui
sont alors disponibles.

* No - La case Organisation automatique de I'ordre des jointures est grisée
et non disponible.

EnableCluster

Spécifie si les contraintes clustered sont permises sur les clé étrangéres.

e Yes - Les contraintes clustered sont permises.
* No - Les contraintes clustered ne sont pas permises.
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Elément

Description

EnablefKey Name

Spécifie le rble de clé étrangére admis lors de la génération de base de don-
nées. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes- Le code de la référence est utilisé comme réle pour la clé étrangére.
e No - Le role n'est pas admis pour la clé étrangere.

FKAutolndex

Détermine si une instruction Create Index estgénérée pour chaque
instruction de clé étrangére. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes - Génére automatiquement un index de clé étrangére au sein de l'ins-
truction de clé étrangére. Si vous cochez la case CIé étrangere pour la
création d'index lorsque vous générez ou modifiez une base de données, la
case Clé étrangere pour la table est automatiquement décochée, et vice-
versa.

* No - Les index de clé alternative ne sont pas générés automatiquement.
Les cases Clé étrangére et Création d'index ne peuvent pas étre cochées
simultanément.

FKeyComment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire de clé alterna-
tive.

SqlListChildren
Query

Spécifie une requéte SQL utilisée pour répertorier les jointures dans une
référence.

Exemple (Oracle 10g) :

{CKEYCOLUMN, FKEYCOLUMN}
[$ISODBCUSERS?select
p.column name, f.column name
from sys.user cons columns f,
sys.all cons columns p
where f.position = p position
and f.table name=%.q:TABLES
[ and p.owner=%.q: POWNER ]
and p.table name=%.qg: PARENT°
and f.constraint name=%.q:FKCONSTRAINTS
and p.constraint name= °.q PKCONSTRAINTS
order by f.position
:select p.column name, f.column name
from sys.all cons columns f£f,
sys.all cons columns p
where f.position = p.position

and f.owner=%.q:SCHEMAS
and f.table name=%.q:TABLES
[ and p.owner=%.q: POWNER°]
and p.table name=%.q: PARENT°
and f.constraint name=%.q:FKCONSTRAINTS
and p.constralnt name=%.q: PKCONSTRAINTS
b

order by f.position]
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Elément

Description

UseSpFornKey

Spécifie l'utilisation de I'instruction Sp_foreignkey pour générer une
clé étrangére. Les valeurs possibles sont les suivantes :

*  Yes- L'instruction Sp_foreignkey est utilisée pour créer des refé-
rences.

* No - Les clés étrangeres sont générées séparément dans une instruction
alter table en utilisant I'ordre Create de la référence.

Voir aussi UseSpPrimKey (Pkeya la page 176).

View

La catégorie View est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les vues sont modélisées pour votre SGBD.

Elément Description
[Eléments com- Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
muns] pour des vues :
« AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop
e Enable, EnableSynonym
* Header, Footer
¢ ModifiableAttributes
e Options
¢ Permission
e ReversedQueries, ReversedStatements
e SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery, SqlPermQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
Enablelndex Spécifie une liste de types de vue pour lesquels un index de vue est disponible.
Exemple (Oracle 10g) :
MATERIALIZED
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Elément

Description

SqlListSchema

Spécifie une requéte utilisée pour extraire les schémas enregistrés dans la base
de données. Cet élément est utilisé avec des vues de type XML (une référence
a un document XML stocké dans la base de données).

Lorsque vous définissez une vue XML, vous devez pouvoir extraire les do-
cuments XML enregistrés dans la base de données afin d'affecter un document
a la vue, ce qui se fait en utilisant la requéte SqlListSchema.

Exemple (Oracle 10g) :
SELECT schema url FROM dba xml schemas

SqIXMLView Spécifie une sous-requéte utilisée pour améliorer la performance de SqlAttr-
Query.

TypelList Spécifie une liste de types (par exemple, SGBD : relationnel, objet, XML)
pour les vues. Cette liste remplit la liste Type de la feuille de propriétés de
VUe.

Le type XML doit étre utilisé avec I'élément SglListSchema.

ViewCheck Spécifie si la case With Check Option est disponible dans la feuille de pro-
priétés de la vue. Si la case est cochée et que le paramétre ViewCheck n'est
pas vide, la valeur de ViewCheck est générée a la fin de l'instruction select
de la vue et avant le caractére de fin.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

Si ViewCheck est défini a la valeur with check option, le script généré se
présente comme suit :

create view TEST as

select CUSTOMER.CUSNUM, CUSTOMER.CUSNAME, CUSTO-
MER.CUSTEL

from CUSTOMER

with check option;

ViewComment Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire de vue. Si ce
paramétre est vide, la case Commentaire située sous Vue dans les options de la
boite de dialogue de génération de base de données n'est pas disponible.
Exemple (Oracle 10g) :
[SVIEWSTYLES=view? comment on table [$QUALIFIER%]
SVIEWS is
%.q:COMMENT%]

ViewStyle Spécifie le type d'utilisation de la vue. La valeur définie est affichée dans la

liste Utilisation sur la feuille de propriétés de la vue.
Exemple (Oracle 10g) :

materialized view
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La catégorie Tablespace est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les tablespaces sont modélisés

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des tablespaces :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop

e Enable

* ModifiableAttributes

e Options, DefOptions

* ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

Tablespace Com-
ment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter commentaire au tablespace.

Storage

La catégorie Storage est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la fagon dont les storages sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des storages :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
« Create, Drop

* Enable

* ModifiableAttributes

e Options, DefOptions

* ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
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Elément

Description

Storage Comment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter commentaire a un storage.

Database

La catégorie Database est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la fagcon dont les bases de données sont modélisés pour

votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des bases de données :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

¢ Create, Drop

e Enable

* ModifiableAttributes

« Options, DefOptions

e Permission

* ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery, SqlPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

BeforeCreate Data-
base

Controle I'ordre dans lequel les bases de données, les tablespaces et les sto-
rages sont générés. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes — [valeur par défaut] Les instructions Create Tablespace et Create
Storage sont générées avant I'instruction Create Database.

* No - Les instructions Create Tablespace et Create Storage sont générées
apres l'instruction Create Database

CloseDatabase

Spécifie la commande permettant de fermer la base de données. Si ce para-
metre est vide, I'option Base de données/Fermeture sur I'onglet Options de la
boite de dialogue Génération d'une base de données n'est pas disponible.

EnableMany Data-
bases

Permet la prise en charge de plusieurs bases de données dans le méme modéle.
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Elément Description

OpenDatabase Spécifie lacommande permettant d'ouvrir la base de données. Si ce paramétre
estvide, I'option Base de données/Ouverture sur I'onglet Options de la boite de
dialogue Génération d'une base de données n'est pas disponible.
Exemple (ASE 15) :
use %DATABASES
Lavariable %DATABASE% représente le code de la base de données associée
au modele généré.

Domain

La catégorie Domain est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la fagon dont les domaines sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des domaines :
e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop
* Enable, EnableOwner
e Maxlen
* ModifiableAttributes
e ReversedQueries, ReversedStatements
e SqlAttrQuery, SqlListQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
Bind Spécifie la syntaxe pour lier une régle de gestion a un domaine.

Exemple (ASE 15) :

[3R%? [exec ]] [execute ]sp bindrule [%R%?['[3QUALI-
FIER%]SRULES'] [ [$QUALIFIER%] SRULE%] : [' [$QUALIFIER
%] SRULE%']], %DOMAIN%

EnableBindRule

Spécifie si les régles de gestion peuvent étre liées aux domaines pour les
parameétres de contréle. Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes - Les entrées Create et Bind de I'objet Rule sont générées
e No - Le contréle inclus dans la commande d'ajout du domaine est généré
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Elément

Description

EnableCheck

Spécifie si les paramétres de controle sont générés.

Cet élément est testé lors de la génération de colonne. Si I'option Type utili-
sateur est sélectionnée pour les colonnes dans la boite de dialogue de géné-
ration, et si EnableCheck est défini a Yes pour les domaines, alors les para-
metres de contrdle ne sont pas générés pour les colonnes, puisque la colonne
est associée a un domaine ayant des parametres de contrdle. Lorsque les
contréles portant sur la colonne divergent de ceux sur le domaine, les con-
troles sur la colonne sont générés.

Les valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes - Les parametres de contrdle sont générés

* No - Toutes les variables liées aux paramétres de controle ne seront pas
évaluées lors de la génération et du reverse engineering

EnableDefault

Spécifie si les valeurs par défaut sont générées. Les valeurs possibles sont les
suivantes :

e Yes - Les valeurs par défaut définies pour les domaines sont générées. La
valeur par défaut peut étre définie dans les parametres de contrdle. La
variable %DEFAULT% contient la valeur par défaut

e No - Les valeurs par défaut ne sont pas générées

SqlListDefault Que-
ry

Spécifie une requéte SQL permettant de récupérer et de répertorier les valeurs
par défaut du domaine dans les tables systeme lors du reverse engineering.

UddtComment Spécifie une instruction permettant d'ajouter commentaire de type de données
utilisateur.
Unbind Spécifie la syntaxe pour dissocier une régle de gestion d'un domaine.

Exemple (ASE 15) :

[3R%? [exec ]][execute ]sp unbindrule %DOMAIN%
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La catégorie Abstract Data Type est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et
peut contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les types de données abstraits
sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des types de données abstraits :
e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop
e Enable
* ModifiableAttributes
e Permission
* ReversedQueries, ReversedStatements
* SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlPermQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
ADTComment Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire de type de
données abstrait.
AllowedADT Spécifie une liste des types de données abstraits qui peuvent étre utilisés

comme types de données pour un type de données abstrait.

Exemple (Oracle 10g) :

OBJECT
TABLE
VARRAY

Authorizations

Spécifie une liste des utilisateurs capables d'appeler les types de données
abstraits.

CreateBody

Spécifie une instruction permettant de créer un corps de type de données
abstrait.

Exemple (Oracle 10g) :

create [or replace ]Jtype body [$QUALIFIERS]S$ADTS
[.0:[as] [is]]

$ADTBODY S
end;
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Elément

Description

EnableAdtOn Coln

Spécifie si types de données abstraits sont activés pour les colonnes. Les
valeurs possibles sont les suivantes :

e Yes - Les types de données abstraits sont ajoutés a la liste des types de
colonne a condition d'avoir le type valide.

* No - Les types de données abstraits ne sont pas admis pour les colonnes.

EnableAdtOn Domn

Spécifie si types de données abstraits sont activés pour les domaines. Les
valeurs possibles sont les suivantes :

e  Yes- Lestypes de données abstraits sont ajoutés dans la listes des types de
domaines, a condition qu'ils aient un type correct

* No - Les types de données abstraits ne sont pas admis pour les domaines

Enable Inheritance

Active I'héritage pour les types de données abstraits.

Install

Spécifie une instruction permettant d'installer une classe Java comme classe
de données abstraite (dans ASA, types de données abstraits sont installés et
retirés plutot que créés et supprimés). Cet élément équivaut a une instruction
create.

Exemple (SQL Anywhere 10) :
install JAVA UPDATE from file $.g:FILES

JavaData

Spécifie une liste de mécanismes d'instanciation pour les types de données
abstraits SQL Java.

Remove

Spécifie une instruction permettant d'installer une classe Java comme classe
de données abstraite.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

remove JAVA class %ADTS
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Abstract Data Type Attribute

La catégorie Abstract Data Types Attribute est située dans la catégorie Racine > Script >
Objects, et peut contenir les éléments suivants qui definissent la fagon dont les attributs de
type de données abstrait sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour les attributs de type de données abstrait :
e Add
« AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop, Modify
¢ ModifiableAttributes
¢ ReversedQueries, ReversedStatements
e SqlListQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
AllowedADT Spécifie une liste de types de données abstraits qui peuvent étre utilisés com-

me types de données pour attributs de type de données abstrait.
Exemple (Oracle 10g) :

OBJECT
TABLE
VARRAY

Si vous sélectionnez le type OBJECT pour un type de données abstrait, un
onglet Attributs s'affiche dans la feuille de propriétés de type de données
abstrait, vous permettant de spécifier les attributs du type de données d'objet.
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User

La catégorie User est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la facon dont les utilisateurs sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des utilisateurs :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

¢ Create, Drop

e Enable

e Maxlen

* ModifiableAttributes

e Options, DefOptions

e ReversedQueries, ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery, SqlPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

UserComment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter commentaire a une utilisateur.

Rule

La catégorie Rule est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les régles sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des regles :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop

e Enable

¢ Maxlen

* ModifiableAttributes

e ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
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Elément

Description

ColnDefault Name

Spécifie le nom d'un défaut pour une colonne. Cet élément est utilisé avec les
SGBD qui ne prennent pas en charge les parametres de contréle sur les co-
lonnes. Lorsqu'une colonne a une valeur par défaut spécifique définie dans ses
paramétres de contr6le, un nom est créé pour cette valeur par défaut.

La variable correspondante est % DEFAULTNAME%.
Exemple (ASE 15) :
D %.19:COLUMN% %.8:TABLES

La colonne EMPFUNC de la table EMPLOYEE a une valeur par défaut
Technical Engineer. Lenom de colonne par défaut D EMP-
FUNC EMPLOYEE est créé :

create default D EMPFUNC EMPLOYEE

as 'Technical Engineer'

go

execute sp bindefault D EMPFUNC EMPLOYEE, "EM-
PLOYEE .EMPFUNC"

go

ColnRuleName

Spécifie le nom d'une régle pour une colonne. Cet élément est utilisé avec des
SGBD qui ne prennent pas en charge les parametres de contrdle sur les co-
lonnes. Lorsqu'une colonne a une régle spécifique définie sur ses parametres
de contréle, un nom est créé pour cette regle.

La variable correspondante est %RULE%.

Exemple (ASE 15) :
R %.19:COLUMN%_%.8:TABLE%

La colonne Speciality (TEASPE) de la table Team a une liste de valeurs
définie dans ses parametres de contrdle : Industry, Military, Nuclear, Bank,
Marketing :

Le nom de regle suivant, R_TEASPE_TEAM, est créé et associé a la colonne
TEASPE :

create rule R TEASPE TEAM

as @TEASPE in ('Industry',6 'Military', 'Nu-
clear', 'Bank', '"Marketing')

go

execute sp bindrule R TEASPE TEAM, "TEAM.TEASPE"
go

MaxDefaultLen

Spécifie la longueur maximum prise en charge par le SGBD pour le nom par
défaut de la colonne.

RuleComment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a la regle.
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Elément

Description

UddtDefault Name

Spécifie le nom par défaut pour un type de données utilisateur. Cet élément est
utilisé avec les SGBD qui ne prennent pas en charge les paramétres de contrdle
sur les types de données utilisateur. Lorsqu'un type de données utilisateur a
une valeur par défaut spécifique définie dans ses paramétres de contréle, un
nom est créé pour cette valeur par défaut.

La variable correspondante est % DEFAULTNAME%.

Exemple (ASE 15) :

D _%.28:DOMAIN%

Le domaine FunctionList aune valeur par défaut définie dans ses

paramétres de contréle: Technical Engineer.Lescript SQL suivant
va générer un nom par défaut pour cette valeur par défaut :

create default D FunctionList
as 'Technical Engineer'

go

UddtRuleName

Spécifie le nom d'une régle pour un type de données utilisateur. Cet élément
est utilisé avec les SGBD qui ne prennent pas en charge les paramétres de
contréle sur les types de données utilisateur. Lorsqu'un type de données uti-
lisateur a une regle spécifique définie dans ses paramétres de contrdle, un nom
est créé pour cette régle.

La variable correspondante est %RULE%.
Exemple (ASE 15) :
R %.28:DOMAIN%

Le domaine Domain speciality doit appartenir a un jeu de valeurs.
Cette vérification de domaine a été définie dans une régle de validation. Le
script SQL va générer le nom de régle en suivant le template défini dans
I'élément UddtRuleName :

create rule R Domain speciality

as (@Domain speciality in ('Industry', 'Milita-
ry', 'Nuclear', 'Bank', 'Marketing'))
go

execute sp bindrule R Domain speciality, T Do-
main speciality
go
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La catégorie Procedure est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les procédures sont modélisées

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des procédures :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

¢ Create, Drop

« Enable, EnableOwner, EnableSynonym

e Maxlen

* ModifiableAttributes

e Permission

e ReversedQueries, ReversedStatements

* SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

CreateFunc

Spécifie l'instruction permettant la création d'une fonction.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

create function [%$QUALIFIER%]S%FUNCS[%$PROCPRMSS?
([SPROCPRMS%]) ] $TRGDEFN%

CustomFunc

Spécifie l'instruction permettant la création d'une fonction utilisateur, une
forme de procédure qui renvoie une valeur a I'environnement appelant a uti-
lisateur dans des requétes et dans d'autres instructions SQL.

Exemple (SQL Anywhere 10) :

create function [$QUALIFIER%]SFUNCS (<arg> <type>)
RETURNS <type>

begin

end

CustomProc

Spécifie l'instruction permettant la création d'une procédure stockée.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

create procedure [$QUALIFIERS]S$PROCS (IN <arg> <ty-
pe>)

begin

end
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Elément Description
DropFunc Spécifie l'instruction permettant de supprimer une fonction.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

if exists(select 1 from sys.sysprocedure where
proc name = %.q:FUNC%[ and user name (creator) =
%.q:0OWNER%]) then

drop function [$QUALIFIER%]S$FUNCS

end if

EnableFunc Spécifie si les fonctions sont admises. Les fonctions sont des formes de pro-
cédure qui renvoient une valeur a I'environnement appelant a utiliser dans des
requétes et d'autres instructions SQL.

Function Comment | Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a une fonction.

ImplementationType | Spécifie une liste de types de modéle de procédure disponibles.

MaxFuncLen Spécifie la longueur maximum du nom d'une fonction.

Procedure Comment | Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a une procé-
dure.

Trigger

La catégorie Trigger est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la fagon dont les triggers sont modélisés pour votre

SGBD.
Elément Description
[Eléments com- Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
muns] pour des triggers :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop

* Enable, EnableOwner

e Maxlen

« ModifiableAttributes

e ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

DefaultTrigger Na- | Spécifie un modéle pour définir les noms de trigger par défaut.
me Exemple (SQL Anywhere 10) :
$TEMPLATE% %.L:TABLE%
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Elément

Description

EnableMulti Trigger

Permet I'utilisation de plusieurs triggers par type.

Event

Spécifie une liste d'attributs d'événement de trigger pour remplir la liste Evé-
nement sur I'onglet Définition des feuilles de propriétés de trigger.

Exemple :

Delete
Insert
Update

EventDelimiter

Spécifie un caractére pour séparer plusieurs événements de trigger.

ImplementationType

Spécifie une liste de types de modeéle de trigger disponibles.

Time

Spécifie une liste d'attributs de moment de trigger permettant de remplir la
liste Moment sur I'onglet Définition des feuilles de propriétés de trigger.

Exemple :

Before
After

Trigger Comment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a un trigger.

UnigName

Spécifie si les noms de trigger doivent étre uniques dans la portée globale de la
base de données. Les valeurs possibles sont les suivantes :

* Yes—Lesnomsdetrigger doivent étre uniques dans la portée globale de la
base de données.
« No - Les noms de trigger doivent étre uniques pour chaque objet
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Elément

Description

UseErrorMsg Table

Spécifie une macro pour accéder aux messages d'erreur de trigger depuis une
table de messages dans votre base de données.

Permet d'utiliser le bouton Défini par I'utilisateur sur I'onglet Messages d'er-
reur de laboite de dialogue de régénération des triggers (voir Modélisation des
données > Construction de modéles de données > Triggers et procédures >
Génération de triggers et de procédures > Création et génération de messages
d'erreur personnalises).

Siunnuméro d'erreur dans le script de trigger correspond a un numéro d'erreur
dans la table de messages, le message d'erreur par défaut de lamacro .ERROR
est remplacé par votre message.

Exemple (ASE 15) :

begin
select @errno = %ERRNOS%,
@errmsg = $MSGTXTS%
from $SMSGTABS
where $MSGNO% = %ERRNO%
goto error
end

Ou:
e %ERRNO% - parameétre de numéro d'erreur pour la macro .ERROR

macro

*  %ERRMSG% - paramétre de texte de message d'erreur pour la ma-
cro .ERROR

*  %MSGTAB%Y - nom de la table de messages

*  %MSGNO% - nom de la colonne qui stocke le numéro de message d'er-
reur

e %MSGTXT% - nom de la colonne du texte de message d'erreur

\oir aussi UseErrorMsgText.
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Elément

Description

UseErrorMsg Text

Spécifie une macro permettant d'accéder aux messages d'erreur du trigger
depuis la définition du modéle de trigger.

Permet d'utiliser I'option Standard sur I'onglet Messages d'erreur de la boite de
dialogue Régénération de trigger.

Le numéro d'erreur et le message définis dans la définition de modéle sont
utilisés.
Exemple (ASE 15) :
begin
select @errno = $%ERRNOS%,
@errmsg = $MSGTXTS%

goto error
end

\oir aussi UseErrorMsgTable.

ViewTime

Spécifie une liste de moments disponibles pour le trigger sur la vue.

DBMS Trigger

La catégorie DBMS Trigger est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les triggers de SGBD sont
modélisés pour votre SGBD.

Item

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des triggers de SGBD :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop

e Alter, AlterStatementList, AlterDBIgnored
* Enable, EnableOwner

« Header, Footer

e Maxlen

* ModifiableAttributes

* ReversedQueries, ReversedStatements

e SqglAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

EventDelimiter

Spécifie un caractére qui sépare les différents événements de trigger.
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Item Description

Events_portée Spécifie une liste d'attributs d'événement de trigger qui remplissent la liste
Evénement sur I'onglet Définition de la feuille de propriétés d'un trigger en
fonction de la portée sélectionnée, par exemple, Schema, Database, Server.

Scope Spécifie une liste de portées disponibles pour le trigger de SGBD. Chaque
portée doit avoir un élément Events_portée.

Time Spécifie une liste d'attributs de moment de déclenchement pour renseigner la

liste Moment sur I'onglet Définition de la feuille de propriétés d'un trigger.
Exemple :

Before
After

Trigger Comment

Spécifie une liste instruction permettant d'ajouter un commentaire de trigger.

Join Index

La catégorie Join Index est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les join indexes sont modélisés

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des join indexes :

« Add

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop

* Enable, EnableOwner

e Header, Footer

e Maxlen

« ModifiableAttributes

« Options, DefOptions

* ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlOptsQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

AddJoin

Spécifie l'instruction SQL utilisée pour définir des jointures pour les join
indexes.

Exemple :
Tablel.colnl = Table2.coln2
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Elément

Description

EnablelidxColn

Permet la prise en charge de I'attachement de plusieurs colonnes a un join
index. Dans Oracle 9i, on appelle cet attachement un join index bitmap.

JoinIndex Comment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a un join index.

Qualifier

La catégorie Qualifier est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la fagon dont les qualifiants sont modélisés pour votre

SGBD.
Elément Description
[Eléments com- Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
muns] pour des qualifiants :
e Enable
¢ ReversedQueries
e SqglListQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
Label Spécifie un libellé pour <Tout> dans la liste de sélection de qualifiant.
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Sequence
La catégorie Sequence est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la facon dont les séquences sont modélisées pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des séquence :
e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify
» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop
« Enable, EnableOwner, EnableSynonym
e Maxlen
* ModifiableAttributes
e Options, DefOptions
e Permission
« ReversedQueries, ReversedStatements
e SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlPermQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
Rename Spécifie la commande permettant de renommer une séquence.

Exemple (Oracle 10g) :
rename $OLDNAME% to $NEWNAMES

Sequence Comment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter un commentaire a une séquence.
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La catégorie Synonym est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la facon dont les synonymes sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément Description

[Eléments com- Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des synonymes :
¢ Create, Drop
* Enable, EnableSynonym
e Maxlen
« ReversedQueries
e SqlAttrQuery, SqlListQuery
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/¢-
ments communs aux différents objets a la page 154.

EnableAlias Spécifie si les synonymes peuvent avoir un type d‘alias.

Group

La catégorie Group est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les groupes sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des groupes :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

e Create, Drop

« Enable

¢ Maxlen

* ModifiableAttributes

« ReversedQueries, ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

Bind

Spécifie une commande permettant d'ajouter un utilisateur a un groupe.
Exemple (SQL Anywhere 10) :
grant membership in group %GROUP% to $SUSER%
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Elément

Description

Group Comment

Spécifie une instruction permettant d'ajouter commentaire a un groupe.

ObjectOwner

Permet aux groupes d'étre propriétaire d'objets.

SqlListChildren
Query

Spécifie une requéte SQL permettant de répertorier les membres d'un groupe.
Exemple (ASE 15) :

{GROUP ID, MEMBER}
select g.name, u.name
from
[$CATALOGS. ]dbo.sysusers u, [$CATALOGS.]dbo.sysu-
sers g
where
u.suid > 0 and
u.gid = g.gid and
g.gid = g.uid
order by 1, 2

Unbind

Spécifie une commande permettant de supprimer un utilisateur d'un groupe.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

revoke membership in group $%GROUPS from $%USERS

Role

La catégorie Role est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les rdles sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des roles :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

e Create, Drop

e Enable

e Maxlen

* ModifiableAttributes

e ReversedQueries, ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
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Elément

Description

Bind

Spécifie une commande permettant d'ajouter un rdle a un utilisateur ou a une
autre role.

Exemple (ASE 15) :
grant role SROLE% to SUSERS%

SqlListChildren
Query

Spécifie une requéte SQL permettant de répertorier les membres d'un groupe.
Exemple (ASE 15) :

{ ROLE ID, MEMBER }

SELECT r.name, u.name

FROM
master.dbo.sysloginroles 1,
[$CATALOG%.]dbo.sysroles s,
[$CATALOGS. ]dbo.sysusers u,
[$CATALOGS. ]dbo.sysusers r

where
l.suid = u.suid
and s.id =1.srid

and r.uid = s.lrid

Unbind Spécifie une commande permettant de supprimer un réle d'un utilisateur ou
d'un autre role.
DB Package

La catégorie DB Package est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui definissent la facon dont les packages de base de données
sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des packages de base de données :

« AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

¢ Create, Drop

« Enable, EnableSynonym

e Maxlen

* ModifiableAttributes

e Permission

* ReversedQueries, ReversedStatements

« SqlAttrQuery, SqlListQuery, SqlPermQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
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Elément

Description

Authorizations

Spécifie une liste des utilisateurs pouvant appeler des packages de base de
données.

CreateBody

Spécifie un modele permettant de définir le corps d'un package de base de
données. Cette instruction est utilisée dans l'instruction d'extension After-
Create.

Exemple (Oracle 10g) :

create [or replace ]package body [%$QUALIFIERS%]
$DBPACKAGES [.0O:[as][is]][%IsPragma%$ ? pragma se-
rially reusable]

$DBPACKAGEBODYS

[begin

$DBPACKAGEINITS

Jend[ %DBPACKAGES];

Sous-objets de DB Package

Les catégories suivantes sont situées dans la catégorie Racine > Script > Objects :

DB Package Procedure
DB Package Variable

DB Package Type

DB Package Cursor
DB Package Exception
DB Package Pragma

Chacune contient la plupart des éléments suivants qui définissent la fagcon dont les sous-objets
de packages de base de données sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour les sous-objets de packages de base de données :

e Add
¢ ReversedQueries

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

DBProcedure Body

[procédure de package de base de données uniquement] Spécifie un modéle
permettant de définir le corps de la procédure de package dans l'onglet Dé-
finition de sa feuille de propriétés.

Exemple (Oracle 10g) :

begin
end
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Elément

Description

ParameterTypes

[procédure et curseur de package de base de données uniquement] Spécifie les
types disponibles pour les procédures ou curseurs.

Exemple (Oracle 10g : procédure) :

in

in nocopy

in out

in out nocopy
out

out nocopy

Parameter

La catégorie Parameter est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les paramétres sont modélisés pour

votre SGBD.

Elément Description

[Eléments com- Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis

muns] pour des paramétres :
e Add
¢ ReversedQueries
Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

Privilege

La catégorie Privilege est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la facon dont les privileges sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des priviléges :

« AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

» BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify

¢ Create, Drop

* Enable

¢ ModifiableAttributes

* ReversedQueries, ReversedStatements

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.
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Elément

Description

GrantOption

Spécifie l'option d'octroi pour une instruction portant sur les priviléges.
Exemple (Oracle 10g) :

with admin option

Revokelnherited

Permet de révoquer des priviléges hérités des groupes et des roles.

RevokeOption

Spécifie I'option de révocation pour une instruction portant sur les priviléges.

System

Spécifie une liste de priviléges systeme disponibles.
Exemple (ASE 15) :

CREATE DATABASE
CREATE DEFAULT
CREATE PROCEDURE
CREATE TRIGGER
CREATE RULE
CREATE TABLE
CREATE VIEW

Permission

La catégorie Permission est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les permissions sont modélisées

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des permissions :

¢ Create, Drop

« Enable

* ReversedQueries
e SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

GrantOption

Spécifie I'option d'octroi pour une instruction portant sur les permissions.
Exemple (ASE 15) :

with grant option

Revokelnherited

Permet de révoquer les permissions héritées pour les groupes et roles.
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Elément Description
RevokeOption Spécifie I'option de révocation pour une instruction portant sur les permis-
sions.
Exemple (ASE 15) :
cascade
Default

La catégorie Default est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut contenir
les éléments suivants qui définissent la facon dont les défauts sont modélisés pour votre

SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des défauts :

« AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop

e Enable, EnableOwner

¢ Maxlen

* ModifiableAttributes

* ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

Bind

Spécifie lacommande permettant de lier un objet par défauta un domaine ou a
une colonne.

Lorsqu'un domaine ou une colonne utilise un défaut, une instruction bindde-
fault est générée aprés l'instruction de création du domaine ou de la table.
Dans I'exemple suivant, la colonne Address dans la table Customer utilise le
défaut CITYDFLT :

create table CUSTOMER (
ADDRESS char (10) null

)
sp_bindefault CITYDFLT, 'CUSTOMER.ADDRESS'

Si le domaine ou la colonne utilise une valeur de défaut directement saisie
dans la liste Défaut, la valeur de défaut est déclarée sur la ligne de création de
la colonne :

ADDRESS char (10) default 'StdAddr' null

PublicOwner

Permet a PUBLIC de posséder des synonymes publics.
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Elément

Description

Unbind

Spécifie la commande permettant de dissocier un défaut d'un domaine ou
d'une colonne.

Exemple (ASE 15) :

[3R%? [exec ]] [execute ]sp unbindefault
%.q:BOUND_OBJECT%

Web Service et Web Operation

Les catégories Web Service et Web Operation sont situées sous Racine > Script > Objects, et
peuvent contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les services Web et les
opérations Web sont modélisés pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des services Web et les opérations Web :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

e Alter

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop

e Enable, EnableOwner

* Header, Footer

e MaxConstLen (opérations Web uniquement)
e Maxlen

* ModifiableAttributes

¢ ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

Enable Namespace

Spécifie si les espaces de noms sont pris en charge.

EnableSecurity

Spécifie si les options de sécurité sont prises en charge.

OperationType List

[opération Web uniquement] Spécifie une liste de types d'opération de service
Web.

Exemple (DB2 UDB 8.x CS) :

query
update
storeXML
retrieveXML
call
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Elément

Description

ServiceTypeList

[service Web uniquement] Spécifie une liste de types de services Web.
Exemple (SQL Anywhere 10) :

RAW
HTML
XML
DISH

UnigName

Spécifie si les noms d'opération de service Web peuvent étre uniques dans la
base de données.

WebService Com-
ment/ WebOperation
Comment

Spécifie la syntaxe permettant d'ajouter un commentaire & un service Web a
une opération de service Web.

Web Parameter

La catégorie Web Parameter est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les paramétres Web sont modélisés

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des paramétres Web :

« Add
e Enable

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir E/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

EnableDefault

Permet d'utiliser des valeurs par défaut pour les parametres de service Web.

ParameterDttp List

Spécifie une liste de types de données qui peuvent étre utilisées comme pa-
ramétres de service Web.

Result Column

La catégories Result Column est située sous Racine > Script > Objects, et peut contenir les
éléments suivants qui définissent la fagon dont les colonnes de résultat sont modélisés pour

votre SGBD.

Elément

Description

ResultColumn
DttpList

Spécifie une liste de types de données qui peuvent étre utilisés pour les co-
lonnes de résultat.
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Dimension

La catégorie Dimension est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les dimensions sont modélisés

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des dimensions :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

e Alter

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
e Create, Drop

¢ Enable
¢ Header, Footer
¢ Maxlen

¢ ReversedQueries
e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

AddAttr Hierarchy

Spécifie la syntaxe permettant de définir une liste d'attributs de hiérarchie.
Exemple (Oracle 10g) :
child of %DIMNATTRHIERS

AddAttribute

Spécifie la syntaxe permettant de définir un attribut.
Exemple (Oracle 10g) :

attribute $DIMNATTR%® determines [.0O: [ ($DIMNDEPCOLN-
LIST%) ] [$DIMNDEPCOLNS] ]

AddHierarchy

Spécifie la syntaxe permettant de définir une hiérarchie de dimensions.
Exemple (Oracle 10g) :

hierarchy $DIMNHIERS% (
$SDIMNATTRHIERFIRSTS $DIMNATTRHIERLISTS)

AddJoin Hierarchy

Spécifie la syntaxe permettant de définir une liste de jointures pour les attri-
buts de hiérarchie.

Exemple (Oracle 10g) :

join key [.O:[(%DIMNKEYLIST%)][%DIMNKEYLIST%]] references
%DIMNPARENTLEVEL%
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Elément

Description

AddLevel

Spécifie la syntaxe pour le niveau de dimension (attribut).
Exemple (Oracle 10g) :

level %DIMNATTR% is [.O:[(%DIMNCOLNLIST%)][%DIMNTABL%.
%DIMNCOLN%]]

Extended Object

La catégorie Extended Object est située dans la catégorie Racine > Script > Objects, et peut
contenir les éléments suivants qui définissent la fagon dont les objets étendus sont modélisés

pour votre SGBD.

Elément

Description

[Eléments com-
muns]

Les éléments suivants communs aux différents objets peuvent étre définis
pour des objets étendus :

e AfterCreate, AfterDrop, AfterModify

« BeforeCreate, BeforeDrop, BeforeModify
¢ Create, Drop

* EnableSynonym

e Header, Footer

« ModifiableAttributes

« ReversedQueries, ReversedStatements

e SqlAttrQuery, SqlListQuery

Pour obtenir une description de chacun de ces éléments communs, voir £/é-
ments communs aux différents objets a la page 154.

AlterStatement List

Spécifie une liste d'éléments de texte représentant des instructions modifiant
les attributs correspondants

Comment

Spécifie la syntaxe permettant d'ajouter un commentaire a un objet étendu.

Catégorie Script/Data Type Category (SGBD)

La catégorie Data Type fournit des correspondances afin de permettre a PowerAMC de gérer
correctement les types de données spécifiques aux SGBD.

Les variables suivantes sont utilisées dans de nombreuses entrées :

e %n - Longueur du type de données
e %s - Taille du type de données
e %p - Précision du type de données
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Elément

Description

AmcdAmcdTy-
pe

Répertorie les correspondances utilisées afin de convertir des types de données
spécialisés (tels que XML, IVL, MEDIA, etc) en types de données PowerAMC
standard. Ces correspondances sont utilisées afin d'aider la conversion d'un SGBD
a l'autre, lorsque le nouveau SGBD ne prend pas en charge un ou plusieurs de ces
types spécialisés. Par exemple, si le type de données XML n'est pas pris en charge,
c'est TXT qui est utilisés.

AmcdDataType

Répertorie les correspondances utilisées afin de convertir des types de données
PowerAMC (internes) en types de données de types de SGBD (modele physi-

que).

Ces correspondances sont utilisées pendant la génération d'un MCD vers un MPD
ainsi que lorsque vous utilisez la commande Changer de SGBD courant.
Exemples (ASE 15) :

* Le type de données A%n de PowerAMC est converti en type de données
char (%n) pour ASE 15.

* Letype de données VA% n de PowerAMC est converti en type de données
varchar (%n) pour ASE 15.

PhysDataType

Répertorie les correspondances entre les types de données de SGBD (modéle
physique) et les types de données de PowerAMC (internes).

Ces correspondances sont utilisées pendant la génération d'un MPD versun MCD
ainsi que lorsque vous utilisez la commande Changer de SGBD courant.

Exemples (ASE 15) :

* Letype de données sysname d'ASE 15 est converti en type de données
VA30 pour PowerAMC.

e Letype de données integer d'ASE 15 est converti en type de données T
pour PowerAMC.

PhysDttpSize

Répertorie les tailles de stockage pour les types de données de SGBD. Ces valeurs
sont utilisées lors de I'estimation de la taille d'une base de données.

Exemples (ASE 15) :

* Letype de données smallmoney d'ASE 15 requiert 8 octets de mémoire.

* Letype de données smalldatetime d'ASE 15 requiert 4 octets de mé-
moire.
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Elément

Description

OdbcPhysData
Type

Répertorie les correspondances permettant de convertir les types de données de
base de données directe (ODBC) en type de données de SGBD (modele physi-
que) lors du reverse engineering de base de données.

Ces correspondances sont utilisées lorsque la fagon de stocker les types de don-
nées dans la base de données differe de la notation de SGBD (le plus souvent a
cause de l'inclusion d'une taille par défaut).

Exemples (ASE 15) :
e Untype dedonnées float (8) dans une base de données ASE 15 est

récupéré comme float.

e Untypededonnéesdecimal (30, 6) dansune base de données ASE 15
est récupéré comme decimal.

PhysOdbcData
Type

Répertorie les correspondances de types de données de SGBD (modéle physi-
que) en types de données de base de données (ODBC) a utiliser lors de la mise a
jour et du reverse engineering d'une base de données.

Ces correspondances sont utilisées lorsque des types de données équivalents d'un
point de vue fonctionnel mais qui different de ceux spécifiés dans le MPD sont
trouvés dans une base de données existante, ce afin d'éviter I'affichage de diffé-
rences inutiles et non pertinentes dans la boite de dialogue de fusion.

Exemples (ASE 15) :

e Un type de données unichar est traité comme équivalant a un type de
données unichar (1) dans une base de données ASE 15.

e UntypededonnéesA float (1) esttraité comme équivalant a un type de
données f1loat (4) dans une base de données ASE 15.

PhysLogADT
Type

Répertorie les correspondances permettant de convertir les types de données
abstraits de SGBD (modele physique) en types de données abstraits (internes) de
PowerAMC.

Ces correspondances sont utilisées afin de renseigner lazone Type et d'afficher les
propriétés appropriées dans les feuilles de propriétés de type de données abstrait
ainsi que lorsque vous utilisez la commande Changer de SGBD courant.

Exemples (Oracle 11g) :

* Le type de données abstrait Oracle 11g VARRAY est converti en type de
données Array pour PowerAMC.

* Letypededonnées abstrait Oracle 11g SQLJ OBJECT est converti en type
de données JavaObject pour PowerAMC.
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Elément Description

LogPhysADT Répertorie les correspondances permettant de convertir les types de données

Type abstraits de PowerAMC (internes) en types de données abstraits de SGBD (mo-
dele physique).

Ces correspondances sont utilisées avec la commande Changer de SGBD cou-
rant.

Exemples (Oracle 11g) :

e Letype de données abstrait 1.1 st de PowerAMC est converti en un type de
données TABLE dans Oracle 11g.

* Letype de données abstrait Object de PowerAMC est converti en un type
de données OBJECT dans Oracle 11g.

AllowedADT Répertorie les types de données abstraits qui peuvent étre utilisés comme types
pour les colonnes et les domaines dans le SGBD.

Exemple (ASE 15) :
« JAVA

HostDataType Répertorie les correspondances permettant de convertir les types de données de
SGBD (modele physique) en types de données permis comme paramétres de
procédure (Trigger).

Ces correspondances sont utilisées afin de renseigner la zone Type de données
dans les feuilles de propriétés de paramétre de procédure de type de données
abstrait

Exemples (Oracle 11g) :

e Letype de données DEC de Oracle 11g est converti en type de données
number.

* Letype de données SMALLINT de Oracle 11g est converti en type de don-
nées integer.

Catégorie Profile (SGBD)

La catégorie Profile permet d'étendre les objets standard de PowerAMC. Vous pouvez affiner
la définition, le comportement et l'affichage des objets existants en créant des attributs

étendus, des stéréotypes, des criteres, des formulaires, des symboles, des fichiers généreés, etc,
et ajouter de nouveaux objets en créant et stéréotypant des objets étendus et des sous-objets.

\Vous pouvez ajouter des extensions soit dans :

« vos fichiers de définition de SGBD - vous devez en effectuer une sauvegarde avant de les
modifier.
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« un fichier d'extension séparé - que vous attachez au modeéle.

Pour obtenir des informations détaillées sur I'utilisation des profils, y compris sur I'ajout
d'attributs étendus et d'objets, voir Chapitre 2, Fichiers d'extension a la page 11.

Utilisation d'attributs étendus lors de la génération

Les attributs étendus peuvent étre pris en compte lors de la génération. Chaque valeur
d'attribut étendu peut étre utilisée comme une variable qui peut étre référencée dans les scripts
définis dans la catégorie Script.

Certains SGBD incluent des attributs étendus prédéfinis. Par exemple, dans PostgreSQL, les
domaines incluent les attributs étendus par défaut utilisés pour la création de types de données
utilisateur.

E® Propriétés du domaine - Domaine_1 [DOMAINE_1) _ (O] x|

Dépendances étendues I Yerzion
Général I Contrdles standard | Contrales supplémentailesl Apercuy I Motez
Reégles Abtributs étendus Dépendances

Mam  w| Type de données| W aleur
: ) elirnite UM EYEE]
EutTypeE lement [Chaine]
ExtTypelnput i [Chaine]
EutTypelength | [Entier]
ExtType0utput i [Chaine]
EutTypePazsed [Booléen)] FALSE
ExtTypeReceiy i [Chaine)
EutTypeSend [Chaine]

OO =J | O e f LD | —

I A A =

[ ] w4 |

4] |
L [y Postaresal 7 f

<< Moing | - 0K I Annuler | &ppliquerl Ajde |

t‘

\Vous pouvez créer autant d'attributs étendus que nécessaire, pour chaque objet pris en charge
par le SGBD.

Remarque : Les noms des variables PowerAMC tiennent compte de la casse des caracteres.
Le nom d'une variable doit correspondre a la casse prés au nom d'attribut étendu.

Exemple
Par exemple, dans DB2 UDB 7 OS/390, l'attribut étendu WhereNotNul1l permet d'ajouter
une clause qui impose l'unicité des noms d'index s'ils ne sont pas nuls.

Dans l'instruction Create index, WhereNotNull est évaluée comme suit :
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create [%INDEXTYPE% ] [%UNIQUE® [%WhereNotNull%?where not

null ]]index [%QUALIFIER%]%INDEXS on [%$TABLQUALIFIERS]S%TABLES (
$CIDXLISTS

)

[$OPTIONS%]

Si le nom d'index est unique, et si vous avez défini le type de I'attribut étendu
WhereNotNull comme True, la clause "where not null" est insérée dans le script.

Dans I'élément SqlListQuery:

{OWNER, TABLE, INDEX, INDEXTYPE, UNIQUE, INDEXKEY, CLUSTER,
WhereNotNull}

select
tbcreator,
tbname,
name,
case indextype when '2' then 'type 2' else 'type 1' end,
case uniquerule when 'D' then '' else 'unique' end,
case uniquerule when 'P' then 'primary' when 'U' then 'unique' else
''" end,
case clustering when 'Y' then 'cluster' else '' end,
case uniquerule when 'N' then 'TRUE' else 'FALSE' end
from
sysibm.sysindexes
where 1=1
[ and tbname=%.q:TABLE%]
[ and tbcreator=%.qg:0WNERS%]
[ and dbname=%.q:CATALOG%]
order by
1,2 ,3

Modification du mécanisme d'estimation de taille de base de données

Par défaut, le mécanisme d'estimation de la taille de base de données utilise des algorithmes
standard afin de calculer les tailles des tablespaces, tables, colonnes et index, et les additionne
afin de fournir une indication de la taille que la base de données va requérir. \ous pouvez
choisir de ne pas utiliser cet algorithme pour I'un ou plusieurs de ces types d'objet lors du
calcul ou d'inclure des objets supplémentaires dans le calcul en ajoutant le gestionnaire
d'événement GetEstimatedSize sur l'objet approprié dans la catégorie Profile eten
saisissant un script afin de calculer sa taille.

1. Sélectionnez SGBD > Editer le SGBD courant pour afficher le fichier de définition du
SGBD, puis développez la catégorie Profile.

2. Pointez sur la métaclasse pour laquelle vous souhaitez fournir un script afin de calculer la
taille d'objet, sélectionnez Nouveau > Gestionnaire d'événement pour afficher une boite
de dialogue de sélection, sélectionnez le gestionnaire d'événement
GetEstimatedSize, puis cliquez sur OK afin de I'ajouter a la métaclasse.

3. Cliquez sur I'onglet Script du gestionnaire d'événement dans le volet de droite, et
saisissez le code approprié pour calculer la taille de I'objet choisi.
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‘ Propriétés du SGBD (Pour tous les modéles) H=

Général | Modsles de igaer | Eléments de igoer | Modsles de procédure |

@ - Bl - [57ASI101520:Profie’T able\E vent Handlers\ GelE stimatedSize - T

ExtendedObject :I
ExtendedS ubObject
Index S-F-dIR|%2B]|9|@ Lniod

=l Joirlndex

Géngral  Script du gestionnaire d'événement | Seript g\uhall

+-F Key Function sGetEstimated3izes (obj, ByRef message) -
-7 Model

{:E:;Pmcedura ' First cowpute global database setting variable we will need|
T Reference ' Get IQPageSize

= Table Dim IQPageSize

{5) Ciiteria IQPagesize = 131072 ' defaulr

{3 Event Handlers if (AetiveModel.Databases.Count > 0) then

Lo [ Diwm DB, SOpts

- et DB = ActiveModel.Datshases.Item(0)

{2) Extended Attributes S0pts = DE.GetPhysicaldprtionValue ("iqgq page size™)
{2 Estended Collections if {30pts <> "") then

i) Forms: IQPageSize = CLng(SO0pts)

) Methods end if

3 Templates end if _'LI
+ :‘1 Tablespace LI_I b
- User LI

aK I Annuler | Appliquer | Aide |

Dans I'exemple suivant, nous examinons des extraits du gestionnaire d'événement
GetEstimatedSize défini sur la métaclasse Table afin d'estimer la taille de la base
de données en calculant la taille de chaque table comme taille totale de toutes ses colonnes
plus la taille de tous ses index.

Remarque : Pour obtenir des exemples du gestionnaire d'événement
GetEstimatedSize utilisé dans Table et les autres métaclasses, voir les fichiers de
définition de SGBD Sybase 1Q v15.2 et HP Neoview R2.4.

Dans ce premier extrait du script, lafonction GetEstimatedSize s'ouvre et lataille de
chaque table est obtenue en bouclant sur la taille de chacune de ses colonnes. Le calcul
effectif de la taille de la colonne est effectué par la ligne :

ColSize = C.GetEstimatedSize (message, false)

, qui appelle le gestionnaire d'événement GetEstimatedSize sur la métaclasse
Column (voir Appel du gestionnaire d'événement GetEstimatedSize sur une autre
meétaclasse a la page 221) :

Function %GetEstimatedSize% (obj, ByRef message)

' First compute global database setting variable we will need.

' Get table size and keep column size for future use
Dim ColSizes, TblSize, ColSize, C

Set ColSizes = CreateObject ("Scripting.Dictionary")

TblSize = 0 ' May be changed to take into account table
definition initial size.

for each C in obj.Columns

' Start browsing table columns and use event handler defined

on column metaclass (if it exists).
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ColSize = C.GetEstimatedSize (message, false)

' Store column size in the map for future use in indexes.
ColSizes.Add C, ColSize

' Increase the table global size.
TblSize = TblSize + ColSize
next
Dim RawDataSize
RawDataSize = BlockSize * int (obj.Number * TblSize / BlockSize)
' At this point, the RawDataSize is the size of table in
database.

Ensuite, la taille des index de table est calculée directement dans le script sans appeler de
gestionnaire d'événement sur lamétaclasse Index, la ligne qui produit les tailles d'index est
mise en forme et la taille des index est ajoutée a la taille totale de la base de données :

' Now calculate index sizes. Set up variables to store indexes
sizes.
Dim X, XMsg, XDataSize
XMSg = mn
for each X in obj.Indexes
XDataSize = 0
' Browsing index columns and get their size added in
XDataSize
For each C in X.IndexColumns
XDataSize = XDataSize + ColSizes.Item(C.Column)
next
XDataSize = BlockSize * int (obj.Number * XDataSize /
BlockSize)

' Format the display message in order to get size
information in output and result list.
XMsg = XMsg & CStr (XDataSize) & "|" & X.ObjectID & vbCrLf

' Add the index size to table size.
RawDataSize = RawDataSize + XDataSize
next

Pour finir, I'information de taille est mise en forme pour sortie (voir Mise en forme du
résultat d'une estimation de taille de base de données a la page 221). Chaque table est
imprimée sur une ligne distincte a la fois dans les fenétres Résultats et Liste de résultats, et
sa taille totale incluant toutes les colonnes et index est fournie :

' set the global message to table size and all indexes
(separate with carriage return).
message = CStr (RawDataSize) & "||" & obj.ShortDescription &
vbCrLf & XMsg

%$GetEstimatedSize% = RawDataSize
End Function

Une fois que toutes les tables ont été traitées, PowerAMC calcule et imprimer la taille
totale estimée de la base de données.
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Appel du gestionnaire d'événement GetEstimatedSize sur une autre
métaclasse

\Vous pouvez appeler un gestionnaire d'événement GetEstimatedSize défini sur une
autre métaclasse afin d'utiliser cette taille dans votre calcul. Pour exemple, vous pouvez définir
GetEstimatedSize sur la métaclasse Table, et faire un appel vers le gestionnaire
GetEstimatedsSize défini sur les métaclasses Column et Index afin d'utiliser ces
tailles pour calculer la taille totale de la table.

Le syntaxe de la fonction est la suivante, avec message qui représente le nom de votre variable
contenant les résultats a imprimer ;

GetEstimatedSize (message[, true|false])

En général, nous vous conseillons d'utiliser la fonction sous la forme suivante :

GetEstimatedSize (message, false)

L'utilisation du paramétre false (qui est la valeur par défaut, mais qui est affiché ici pour
plus de clarté) signifie que I'on appelle le gestionnaire d'‘événement GetEstimatedSize
sur d'autres métaclasses, et qu'on utilise le mécanisme par défaut uniquementsi le gestionnaire
d'événement n'est pas disponible.

Si vous affectez la valeur true au paramétre, vous forcez l'utilisation du mécanisme par défaut
pour le calcul de la taille des objets (uniquement possible pour les tables, colonnes et join
indexes) :

GetEstimatedSize (message, true)

Mise en forme du résultat d'une estimation de taille de base de données

\ous pouvez mettre en forme le résultat pour votre estimation de taille de base de données. Les
sous-objets (par exemple les colonnes et les index) contenus dans une table sont affichés en
décalé, et vous pouvez imprimer des informations supplémentaires apreés le total.

La syntaxe du résultat est la suivante :
[taille-objet] [:compartiment] | [ObjectID] [|libellé]

ou:

* taille-objet - représente la taille de I'objet.

» compartiment- représente un nombre d'un chiffre, qui indique que la taille de I'objet doit
étre exclue de la taille totale de la base de données et doit &tre imprimée aprés le calcul de la
taille de la base de données. Par exemple, vous pouvez décider d'inclure la taille des tables
individuelles dans votre calcul de la taille de la base de données et d'imprimer les tailles des
tablespaces hors du calcul.

e ObjectID-n'estpas nécessaire pour les objets, tels que les tables, mais est requis pour
les sous-objets, si vous souhaitez les imprimer dans la Liste de résultats.

 Jibellé - toute chaine identifiante appropriée, le plus souvent défini a
ShortDescription, qui imprime le type et le nom de I'objet sélectionné.
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Par exemple, dans le gestionnaire d'événement défini sur la métaclasse Tab1e (ayant calculé
et stocké la taille d'une table, la taille de toutes les colonnes de type LONG contenues dans la
taille, ainsi que la taille de chaque index dans la table), nous créons un message variable pour
imprimer cette information. Nous commencons par imprimer une ligne donnant la taille de la
table :

message = CStr (TableSize) & "||" & objTable.ShortDescription & vbCrLf
Nous ajoutons ensuite une ligne qui imprime la taille totale de toutes les colonnes de type
LONG de latable :

message = message & CStr (LongSize) & "||Colonnes de type LONG" &
vbCrLf

Nous ajoutons ensuite une ligne qui imprime la taille de chaque index dans la table :

message = message & CStr(IndexSize) & "|" & objIndex.ObjectID &
vbCrLf

Dans le gestionnaire d'événement défini sur la métaclasse Tab1lespace (en ayant calculé et
stocké la taille d'un tablespace), nous créons un message variable pour imprimer cette
information apres avoir imprimé le calcul de la taille de base de données.

Nous commengons par remplacer I'introduction par défaut de ce second compartiment :

message = ":1||Des tables sont allouées aux tablespaces suivants :"

Nous ajoutons une ligne qui imprime la taille de chaque tablespace dans la table :

message = message + CStr (tablespaceSize) & ":1]|" &
objTablespace.ShortDescription

Le résultat se présente comme suit :

Estimation de la taille de la base de données "Sales"...

10,000 6096 Ko Table 'Invoices'
Colonnes de type LONG (35 KB)
Index 'customerFKeyIndex' (976 KB)
Index 'descriptionIndex' (1976 KB)

[...etc...]

Des tables sont allouées aux tablespaces suivants

Taille estimée Objet
6096 Ko Tablespace 'mainStorage'
[...etc...]
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Catégorie ODBC (SGBD)

La catégorie ODBC contient des éléments pour la génération directe de base de données
lorsque le SGBD ne prend pas en charge les instructions de génération définies dans la
catégorie Script.

Par exemple, I'échange de données entre PowerAMC et MSACCESS fonctionne a l'aide de
scripts VB et nonde SQL, c'est pourquoi ces instructions sont situées dans la catégorie ODBC.
\Vous devez utiliser un programme spécial (access.mdb) pour convertir ces scripts en objets de
base de données MSACCESS.

Options physiques (SGBD)

Dans certains SGBD, des options supplémentaires sont utilisées afin de spécifier commentun
objet est optimisé ou stocké dans une base de données. Dans PowerAMC, ces options sont
appelées options physiques et sont affichées dans les onglets Options physiques et Physical
Options (Common) des feuilles de propriétés d'objet.

Pour étre affichée sur I'onglet Options physiques une option doit étre définie dans I'élément
Script\Objects\objet\Options (Voir E/éments communs aux différents objetsala
page 154). Les valeurs par défaut peuvent étre stockées dans Options ou dans
DefOptions. Pour apparaitre dans I'onglet Physical Options (Common) (ou dans tout
autre onglet de feuille de propriétés), I'option physique doit en outre étre associée a un attribut
étendu (voir Ajout d'options physiques de SGBD dans vos formulaires a la page 227).

Lors de la génération, les options sélectionnées dans le modéle pour chaque objet sont
stockées dans une chaine SQL dans la variable %OPTIONS%, qui doit se trouver a la fin de
I'instruction Create de I'objet, et ne peut pas étre suivie de quoique ce soit d'autre. L'exemple
suivant montre la syntaxe appropriée :

create table
[$OPTIONS%]

Lors du reverse engineering par script, la section de la requéte SQL identifiée comme étant
I'option physique est stockée dans %OPTIONS%, et sera ensuite analysée lorsque requis par
une feuille de propriétés d'objet.

Lors du reverse engineering direct de base de données, I'instruction SQL Sql1OptsQuery
est exécutée afin de récupérer les options physiques stockées dans %OPTIONS% qui seront
ensuite analysées lorsque requis par une feuille de propriétés d'objet.

\Vous pouvez utiliser des variables PowerAMC (voir Variables et macros de MPD a la page
228) pour définir des options physiques pour un objet. Par exemple, dans Oracle, vous pouvez
définir les variable suivantes pour un cluster afin de faire en sorte que le cluster porte le méme
nom que la table.
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Cluster %TABLES

Pour plus d'informations sur la définition des options physiques, voir Modélisation des
données > Construction de modéles de données > Mise en oeuvre physigue > Options
physiques.

Options physiques simples

Les options physiques simples doivent contenir un nom, et peuvent contenir un %d, un %s, ou
une autre variable permettant a l'utilisateur de spécifier une valeur, ainsi que des mots clés
pour spécifier les valeurs permises et valeurs par défaut.

Les options physiques simples sont spécifiées sur une seule ligne en utilisant la syntaxe
suivante :

nom [=] %s|%d|%variable% [: mots clés]

Tout ce qui est saisi avant le signe deux points est généré dans les scripts. Le nomest requis par
PowerAMC, mais vous pouvez le placer entre signes supérieur et inférieur (<nom>) si vous
devez I'exclure du script final. Les variables $d ou %s requiérent une valeur numérique ou
chaine, et vous pouvez également utiliser une variable PowerAMC ou un snippet du langage
de génération par templates.

Option physique Générée sous la forme

max rows_per page=%d max rows_per page=valeur
for instance $%s for instance chaine
<Partition-name> %s nom

\ous pouvez insérer un signe deux points suivi par des mots clés séparés par des virgules afin
de contrdéler vos option :
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Mot clé Valeur et résultat
catego- Permet & l'utilisateur d'associer I'objet & un objet & un objet du type spécifié. Les
ry=méta- parametres suivants sont disponibles :
classe e tablespace
» storage
Remarque : Dans Oracle, I'option physique composite storage est uti-
lisée comme modéle pour définir toutes les valeurs de storage dans une entrée
de storage afin de ne pas avoir a définir les valeurs une par une chaque fois que
vous devez réutiliser les mémes valeurs dans une clause de storage. Pour cette
raison, I'option physique Oracle ne contient pas le nom de storage (%s).
» collection de métaclasses qualifiée - Par exemple : Model .Tables ou
Table.Columns
on %s category=storage
{
list=va- Spécifie une liste de valeurs séparées par un trait vertical (|) permises pour I'op-
leur|va- tion.
leur
de- Spécifie une valeur par défaut pour I'option.
fault=va-
leur
dquo- Spécifie que la valeur est placée entre guillemets ou entre apostrophes.
ted=yeset
squo-
ted=yes
multi- Spécifie que I'option est affichée avec un suffixe <*> dans le volet de gauche de
ple=yes I'onglet Options physiques et peut étre ajoutée dans le volet de droite autant de fois
que nécessaire. Si l'option est sélectionnée dans le volet de droite et que vous
cliquez sur la méme option dans le volet de gauche pour l'ajouter, un message
vous demande si vous souhaitez réutiliser I'option sélectionnée. Si vous cliquez
sur Non, une seconde instance de I'option est ajoutée dans le volet de droite.
enabledb- Spécifie que le nom de la base de données est inséré comme préfixe (voir les

prefix=yes

options de tablespace dans DB2 0S/390).

pre-
vmand=yes et
next-
mand=yes

Spécifie que l'option physique précédente ou suivante est requise par I'option
courante et que si I'option courante est ajoutée dans le volet droit, I'option suivante
ou précédentes est également ajoutée.
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Exemples
Option physique Générée sous la forme
ccsid %$s : list=ascii|ebcdic]| | ccsid ascii

unicode, default=ascii

table=%s : category=Model.Ta-| table="table"
bles, dguoted=yes

<flashback archive> %s string

Options physiques composites

Les options physiques composites sont spécifiées sur plusieurs lignes, et contiennent une ou
plusieurs options dépendantes. Si vous ajoutez I'option composite dans la partie droite de
I'onglet Options physiques, toutes les options dépendantes sont ajoutées en méme temps. Si
Vous ajoutez une option dépendante, I'option composite est ajoutée également pour la
contenir.

Les options physiques composites sont définies avec la syntaxe suivante :

nom [=] [%s|%d|%variable%] : composite=yes[, mots clés]
{

sous-option

[sous-option...]

}

Tout ce qui est saisi avant le signe deux points est généré dans les scripts. Le nomest requis par
PowerAMC, mais vous pouvez le placer entre signes supérieur et inférieur (<nom>) si vous
devez I'exclure du script final. Les variables $d ou %s requiérent une valeur numérique ou
chaine, et vous pouvez également utiliser une variable PowerAMC ou un snippet du langage
de génération par templates.

Le mot clé composite=yes est requis pour les options composites, et peut étre utilisé en
conjonction avec n'importe quels mots clés d'options physiques ou n'importe quel des mots
clés suivants :

Mot clé Valeur et résultat

composi- Spécifie que I'option est une option composite contenant des options dépen-
te=yes dantes placées entre accolades.

separa- Spécifie que les options dépendantes sont séparées par des virgules.
tor=yes

parenthe- Spécifie que tous les objets dépendants sont placés entre parentheses.
sis=yes
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Mot clé Valeur et résultat
chldmand=ye | Spécifie qu'au moins une des options dépendantes doit étre définie.
s
Exemples
Option physique Générée sous la forme
<list> : composite=yes, multi-
ple=yes expression-fragmentation
{ in storage
<frag-expression> %s
in %s : category=storage expression-fragmentation2
} in storageZ
etc
<using block> : composi- (using vcat chaine
te=yes, parenthesis=yes using stogroup storage
{ prigty valeur
using vcat %s secqty valeur
using stogroup %s : catego- erase no)
ry=storage, composite=yes
{
prigty %d : default=12
secqgty %d
erase %s : default=no, list=yes
| no
}

Ajout d'options physiques de SGBD dans vos formulaires
Nombre des SGBD utilisent des options physiques comme faisant partie de la définition de
leurs objets. Les options physiques les plus couramment utilisées sont affichées sur un
formulaire, Physical Options (Common), défini sous la métaclasse appropriée. Vous pouvez
éditer ce formulaire, ou bien ajouter des options physiques dans vos propres formulaires.

Remarque : PowerAMC affiche toutes les options disponibles pour un objet (définies dans la
catégorie Script/Objects/objet/Options) sur l'onglet Options physiques (voir
Options physiques (SGBD) a la page 223).

Pour qu'une option physique soit affichée sur un formulaire, elle doit &tre associée avec le type
option physique

1. Pointez sur la métaclasse, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouvel
attribut étendu a partir des options physiques afin d'afficher la boite de dialogue
Sélection d'options physiques :
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Bl Sélection d'options |

on [<storages)
i [wf] extermnal table
i) at [Esz)

ok | annuer |[ aie |

Remarque : Cette boite de dialogue est vide si aucune option physique n'est définie dans
Script/Objects/objet/Options.

2. Sélectionnez I'option physique requise, puis cliquez sur OK pour créer un attribut étendu
qui lui soit associé.
3. Spécifiez les éventuelles propriétés appropriées.

4. Sélectionnez le formulaire dans lequel vous souhaitez insérer I'option physique, puis

cliquez sur l'outil Ajouter un attribut afin de I'ajouter comme contréle (voir Ajout
dattributs étendus et dautres contréles dans votre formulaire a la page 62).

Remarque : Pour changer l'option physique associée avec un attribut étendu, cliquez sur le
bouton Points de suspension a droite de la zone Option physique dans la feuille de propriétés
de l'attribut étendu.

Variables et macros de MPD

Les requétes SQL enregistrées dans les éléments du fichier de définition de SGBD utilisent
diverses variables de MPD, qui sont écrites entre signes pourcent. Ces variables sont
remplacées par des valeurs de votre modéle lors de la génération de scripts, et sont évaluées
pour créer des objets PowerAMC lors du reverse engineering.

Par exemple, dans la requéte suivante, la variable $TABLE% sera remplacée par le code de la
table créée :
CreateTable = create table 3%TABLES

Remarque : Vous pouvez utiliser librement ces variables dans vos propres requétes, mais
vous ne pouvez pas changer la méthode de leur évaluation (c'esta-dire que I'évaluation de
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$TABLES% ne pourra produire que le code d'une table). Vous pouvez également accéder a
n'importe quelle propriété d'objet en utilisant le GTL (voir Chapitre 5, Personnalisation de la
génération a laide du langage de génération par template a la page 263) ainsi que les noms
publics disponibles via le métamodéle public PowerAMC (voir Chapitre 8, Métamodéle
public PowerAMC a la page 367).

L'évaluation des variables dépend des paraméres et du contexte. Par exemple, la variable
%$COLUMNS% ne peut pas étre utilisées dans une requéte Create Tablespace,carellen'est
valide que dans le contexte d'une colonne.

Ces variables peuvent étre utilisées pour tous les objets qui prennent en charge ces

concepts :
Variable Commentaire
%COMMENT% Commentaire de I'objet ou son nom (si aucun commentaire n'est défini)
%OWNER% Code généré de I'utilisateur possédant I'objet ou son parent. Vous ne

devez pas utiliser cette variable pour les requétes sur les objets réper-
toriés dans les boftes de dialogue de reverse engineering direct, car leur
propriétaire n'est alors pas encore défini

%DBPREFIX%

Préfixe de base de données des objets (nom de la base + "' si la base de
données est définie)

%QUALIFIER%

Qualifiant de I'objet entier (préfixe de la base + préfixe du propriétaire)

%OPTIONS%

Texte SQL définissant les options physiques pour I'objet

%OPTIONSEX%

Texte analysé définissant les options physiques de I'objet

%CONSTNAME%

Nom de contrainte de I'objet

%CONSTRAINT%

Corps de la contrainte SQL de I'objet. Exemple : (A <=0) AND (A >=
10)

%CONSTDEFN% Définition de contrainte de colonne. Exemple : constraint C1 checks
(A>=0) AND (A<=10)
%RULES% Concaténation d'expression serveur des regles de gestion associée a

I'objet

%NAMEISCODE%

True si le nom et le code de I'objet (table, colonne, index) sont identi-
ques (spécifique AS/400)

%TABLQUALIFIER%

Qualifiant de la table parent (préfixe de base de données + préfixe de
propriétaire)

%TABLOWNER%

Code généré de I'utilisateur propriétaire de la table parent
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Test des valeurs de variables a I'aide des opérateurs [ ]

\Vous pouvez utiliser des crochets [ ] afin de tester I'existence ou la valeur d'une variable.

\Vous pouvez utiliser les crochets pour :

» Inclure des chaines et variables facultatives, ou des listes de chaines et de variables dans la
syntaxe des instructions SQL : [$variable$]

» Tester lavaleur d'une variable et insérer ou reconsidérer une valeur en fonction du résultat
dutest: [Svariable%? true : false]

« Tester le contenu d'une variable [$variable%=constante? true : false]

Variable

Génération

[Svariable%]

Teste I'existence de la variable.

Génération : Généré uniquement si variableexiste et n'a pas la valeur
NO ou FALSE.

Reverse engineering : Evalué si l'analyseur détecte une instruction
SQL correspondant a la variable et n‘ayant pas la valeur NO ou
FALSE.

[$variable%?
true : false]

Teste I'existence de la variable et permet un résultat conditionnel.

Génération : frueest généré si variable existe et n'a pas la valeur NO
ou FALSE. Dans le cas contraire, c'est false qui est généré.

Reverse engineering : Si lI'analyseur détecte variable et que cette
derniére n'a pas la valeur NO ou FALSE, le reverse engineering
renvoie frue. Dans le cas contraire, le reverse engineering renvoie
false. variable est défini a True ou False, selon le cas.

[$variable%=cons—
tant? true : fal-
se]

Teste I'existence de la variable et permet un résultat conditionnel.

Génération : si variable est égal a constant, true est généré. Dans le
cas contraire, c'est false qui est généré.

Reverse engineering : Si I'analyseur détecte que variable est égal a
constant, le reverse engineering renvoie #rue. Dans le cas contraire, le
reverse engineering renvoie false.

[.Z: [iteml]
[item2]...]

Spécifie que les ifemsn'ont pas un ordre significatif.
Génération : . Z est ignoré

Reverse engineering : Les ifems peuvent étre récupérés par reverse
engineering dans l'ordre ou ils sont rencontrés.
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Variable Génération
[.0: [iteml] Spécifie que les 7/temssont synonymes, 1'un seul d'entre eux pouvant
[item2]...] étre produit.

Génération : Seul le premier 7ferm répertorié est généré.

Reverse engineering : L'analyseur du reverse engineering doit trou-
ver I'un des Jitems pour valider toute I'instruction.

Exemples

[$OPTIONS%]

Si $OPTIONS% (options physiques pour les objets visibles dans la feuille de propriétés
d'objet) existe et n'a pas la valeur NO ou FALSE, il est généré avec la valeur de $OPTIONS

3.
[default S$DEFAULTS]

Sil'instructiondefault 10 estrencontrée lors du reverse engineering, $DEFAULT% se
voit attribuer la valeur 10, mais I'instruction n'est pas obligatoire et le reverse engineering
continue méme en son absence. Dans le cadre de la génération de script, si $DEFAULTS a
la valeur 10, il est généré comme default 10, dans le cas contraire rien n'est généré
pour le bloc.

[$MAND%? not null : null ]

Si $MAND% est évalué comme true ou contient une valeur autre que False ou NO, il est
généré comme not null. Dans le cas contraire, il est généré comme null.
[$DELCONST$=RESTRICT?: [on delete $DELCONST%] ]

Si $DELCONST% contient la valeur RESTRICT, il est généré comme on delete
RESTRICT.
$COLUMN% SDATATYPES®[.Z: [$NOTNULL%] [$DEFAULTS%]]

En raison de la présence de la variable . z, les deux instructions suivantes seront
correctement récupérées par le reverse engineering et ce, méme si les attributs de colonne
ne sont pas dans le méme ordre :

e Create table abc (a integer not null default 99)

¢ C(Create table abc (a integer default 99 not null)

[.0: [procedure] [proc]]

Cette instruction va générer procedure. Lors du reverse engineering, l'analyseur
syntaxique va faire correspondre les mots clés procedure ou proc.
Remarque : Une chaine entre crochets est systématiquement générée. Dans le cadre du

reverse engineering, le fait de placer une chaine entre crochets signifie qu'elle est
facultative et que son absence ne va pas annuler le reverse engineering de I'instruction.

create [or replace] view 3VIEWS as $SQL%
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Une script contenant soit create oU create or replace Sera correctement
récupéré par reverse engineering car or replace est facultatif.

Mise en forme des valeurs de variable

\Vous pouvez spécifier le format pour les valeurs de variable. Par exemple, vous pouvez forcer
des valeurs en minuscules ou majuscules, tronquer ces valeurs ou les placer entre guillemets.

\Vous devez incorporer les options de format dans la syntaxe de variable comme suit :

S[[?21[-1[x]1[.[-1y] [options]:]variable%

Les options de format des variables sont les suivantes :

Option

Description

Champ obligatoire, si une valeur nulle est renvoyée, I'appel de conver-
sion échoue

Extrait les y premiers caractéres ou, dans le cas de -y, les derniers y
caractéres.

Si xest spécifié, et que yest inférieur a x, des blancs ou des zéros sont
ajoutés a droite des caractéres extraits pour atteindre x caractéres. Dans
le cas de - x, des blancs ou des zéros sont ajoutés a gauche et le résultat
est justifié a droite.

Si l'option M est ajoutée, les x premiers caractéres de la variable sont
supprimés et les y caracteres suivants sont produits.

Ainsi, pour un objet nommé abcdefghijklmnopgrstuvw-
xyz (les parentheses sont présentes uniquement pour illustrer le rem-
plissage ) :

Template Résultat
(%.3:Name%) donne (abc)
(%.-3:Name%) donne (xyz)
(%10.3:Name%) donne (abc )
($10.-3:Name%) donne (xyz )
(%-10.3:Name%) donne ( abc)
(%$-10.-3:Name%) donne ( xyz)
(%$10.3M:Name%) donne (7k1)

L[F],U[F],etc

Convertit le résultat en minuscules ou majuscules. Si F est spécifié, seul
le premier caractére est converti. ¢ équivaut a UF.

qgetQ Encadre la variable d'apostrophes ou de guillemets.
T Supprime les espaces de début et de fin de la variable.
H Convertit le nombre en valeur hexadécimale.
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\Vous pouvez combiner les codes de format. Par exemple, le template (%12 .3QMFU: Name

[}

%) appliqué a l'objet abcdefghijklmnopgrstuvwxyz génere ("Lmn").

Variables pour les tables et les vues

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

tables et vues.

Les variables suivantes sont disponibles pour les tables :

Variable Commentaire

%TABLE% Code généré pour la table

%TNAME% Nom de la table

%TCODE% Code de la table

%TLABL% Commentaire de la table

%PKEYCOLUMNS% Liste des colonnes de clé primaire. Ex : A, B

%TABLDEFN% Corps complet de la définition de table. Contient la définition
des colonnes, des contrdles et des clés

%CLASS% Nom de type de données abstrait

%CLASSOWNER% Propriétaire de I'objet classe

%CLASSQUALIFIER%

Qualifiant de I'objet classe

%CLUSTERCOLUMNS%

Liste des colonnes utilisées pour un cluster

%INDXDEFN%

Définition d'index de table

%TABLTYPE%

Type de table

Les variables suivantes sont disponibles pour les vues :

Variable Commentaire

%VIEW% Code généré pour la vue

%VIEWNAME% Nom de la vue

%VIEWCODE% Code de la vue

%VIEWCOLN% Liste des colonnes de la vue. Ex : "A, B, C"

%SQL% Texte SQL de la vue. Ex : Select * from T1

%VIEWCHECK% Contient le mot clé "with check option" si cette option est sélectionnée
dans la vue
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Variable

Commentaire

%SCRIPT%

Commande complete de création de la vue. Ex : create view V1 as select *
from T1

%VIEWSTYLE%

Style de la vue : view, snapshot, materialized view

%ISVIEW%

True s'il s'agit d'une vue (et non pas d'un snapshot)

%USAGE%

Read-only=0, Updatable=1, Check option=2

Les variables suivantes sont disponibles pour les tables et vues :

Variable Commentaire
%XMLELEMENT% Elément contenu dans le schéma XML
%XMLSCHEMA% Schéma XML

Variables pour les colonnes, domaines et contraintes

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
colonnes, domaines et contraintes. Les variables de table parent sont également disponibles.

Les variables suivantes sont disponibles pour les colonnes :

Variable Commentaire

%COLUMN% Code généré pour la colonne

%COLNNO% Position de la colonne dans la liste des colonnes de la table
%COLNNAME% Nom de la colonne

%COLNCODE% Code de la colonne

%PRIMARY %

Contient le mot clé "primaire" si la colonne est une colonne de clé
primaire

%ISPKEY %

TRUE si la colonne fait partie d'une clé primaire

%ISAKEY %

TRUE si la colonne fait partie d'une clé alternative

%FOREIGN%

TRUE si la colonne fait partie d'une clé étrangere

%COMPUTE% Calcul du texte de la contrainte
%PREVCOLN% Code de la colonne précédente dans la liste des colonnes de la table
%NEXTCOLN%Y% Code de la colonne suivante dans la liste des colonnes de la table
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Variable Commentaire

%NULLNOTNULL% Statut obligatoire d'une colonne. Cette variable est systématiquement
utilisée avec NullRequired, voir Gestion des valeurs Null a la page
171

%PKEYCLUSTER% Mot clé CLUSTER pour la clé primaire lorsqu'elle est définie sur la
méme ligne

%AKEYCLUSTER% Mot clé CLUSTER pour la clé alternative lorsqu'elle est définie sur la
méme ligne

%AVERAGELENGTH% Longueur moyenne

%ISVARDTTP%

TRUE si le type de données de la colonne a une longueur variable

%ISLONGDTTP%

TRUE si le type de données de la colonne a un type de données long
mais qu'il ne s'agit ni d'une image ni d'un blob

%ISBLOBDTTP%

TRUE si le type de données de la colonne est une image ou un blob

%ISSTRDTTP%

TRUE si le type de données de la colonne contient des caractéres

Les variables suivantes sont

disponibles pour les domaines :

Variable

Commentaire

%DOMAIN%

Code généré du domaine (disponible également pour les colonnes)

%DEFAULTNAME%

Nom de I'objet par défaut associé au domaine (spécifique a SQL Ser-
ver)

Les variables suivantes sont

disponibles pour les contraintes :

Variable Commentaire

%UNIT% Attribut Unité des paramétre de contrdle
%FORMAT% Attribut Format des parametre de contrdle
%DATATYPE% Type de données. Ex : int, char(10) ou numeric(8, 2)
%DTTPCODE% Code du type de données. Ex : int, char ou numeric
%LENGTH% Longueur du type de données. Ex : 0, 10 ou 8
%PREC% Précision du type de données. Ex : 0, 0 ou 2

%ISRDONLY %

TRUE si l'attribut Lecture seule est sélectionné dans les paramétres de
contrdle standard
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Variable

Commentaire

%DEFAULT%

Valeur par défaut

%MINVAL%

Valeur minimum

%MAXVAL%

Valeur maximum

%VALUES%

Liste des valeurs. Ex : (0, 1, 2, 3, 4, 5)

%LISTVALY%

Contrainte SQL associée a la liste des valeurs. Ex: C1in (0, 1, 2, 3, 4,
5)

%MINMAX%

Contrainte SQL associée aux valeurs minimale et maximale. Ex : (C1
<=0) AND (C1>=5)

%ISMAND%

TRUE si le domaine ou la colonne est obligatoire

%MAND% Contient le mot clé "null" ou "not null" selon la valeur de l'attribut
Obligatoire

%NULL% Contient le mot clé "null" si le domaine ou la colonne est obligatoire

%NOTNULL% Contient le mot clé "not null" si le domaine ou la colonne est obliga-

toire

%IDENTITY%

Mot clé "identity" si le domaine ou la colonne est de type Identity
(spécifique Sybase)

%WITHDEFAULT%

Mot clé "with default” si le domaine ou la colonne est de type With
default

%ISUPPERVAL%

TRUE si l'attribut Majuscules est sélectionné dans les parametres de
controle standard

%ISLOWERVAL%

TRUE si l'attribut Minuscules est sélectionné dans les paramétres de
contrdle standard

%UPPER% Contrainte SQL associée aux valeurs en majuscules uniquement
%LOWER% Contrainte SQL associée aux valeurs en minuscules uniquement
%CASE% Contrainte SQL associée aux casses (majus, minus, initiale majus, etc)

Variables pour les clés

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

clés.

Nom de la variable

Commentaire

%COLUMNS% ou %COLNLIST% | Liste des colonnes de la clé. Ex : "A, B, C"
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Nom de la variable Commentaire

%ISPKEY% TRUE lorsque la clé est une clé primaire de table
%PKEY % Nom de contrainte de clé primaire

%AKEY % Nom de contrainte de clé alternative

%KEY % Nom de contrainte de la clé

%ISMULTICOLN% True si la clé porte sur plusieurs colonnes
%CLUSTER% Mot clé cluster

Variables pour les index et colonnes d'index

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
index et colonnes d'index.

Les variables suivantes sont disponibles pour les index :

Variable Commentaire
%INDEX% Code généré de l'index
%TABLEY% Code généré du parent d'un index, il peut s'agir d'une table ou d'une table de

requéte (vue)

%INDEXNAME% Nom de d'index

%INDEXCODE% Code d'index

%UNIQUEY Contient le mot clé "unique” lorsque I'index est unique

%INDEXTYPE% Contient le type d'index (disponible uniquement pour certains SGBD)

%CIDXLIST% Liste des codes d'index avec séparateur, sur la méme ligne. Exemple : A
asc, B desc, C asc

%INDEXKEY % Contient le mot clé "primary", "unique" ou "foreign" en fonction de I'ori-
gine de l'index

%CLUSTER% Contient le mot clé "cluster” si I'index est de type cluster

%INDXDEFN% Utilisée pour définir un index au sein d'une définition de table

Les variables suivantes sont disponibles pour les colonnes d'index :

Variable Commentaire
%ASC% Contient le mot clé "ASC" ou "DESC" en fonction de I'ordre de tri
%ISASC% TRUE si I'ordre de tri de la colonne est ascendant

Personnalisation et extension de PowerAMC 237



Chapitre 4 : Fichiers de définition de SGBD

Variables pour les références et les colonnes de référence

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
références et colonnes de référence.

Les variables suivantes sont disponibles pour les références :

Variable Commentaire

%REFR% Code généré de la référence
%PARENT% Code généré de la table parent
%PNAME% Nom de la table parent
%PCODE% Code de la table parent

%PQUALIFIER%

Qualifiant de la table parent. Voir aussi QUALIFIER.

%CHILD%

Code généré de la table enfant

%CNAME%

Nom de la table enfant

%CCODE%

Code de la table enfant

%CQUALIFIER%

Qualifiant de la table enfant. Voir aussi QUALIFIER.

%REFRNAME%

Nom de la référence

%REFRCODE%

Code de la référence

%FKCONSTRAINT%

Nom de contrainte de clé étrangere (référence)

%PKCONSTRAINT%

Nom de contrainte de la clé primaire utilisée pour faire référence a
I'objet

%CKEYCOLUMNS% Liste des colonnes de clé parent. Ex : C1, C2, C3
%FKEYCOLUMNS% Liste des colonnes de clé étrangere. Ex : C1, C2, C3
%UPDCONST% Contient des mots clés de contrainte déclarative pour les modifica-
tions : "restrict”, "cascade", "set null" ou "set default"
%DELCONST% Contient des mots clés de contrainte déclarative pour les suppressions :

"restrict”, "cascade", "set null" ou "set default"

%MINCARD%

Cardinalité minimale

%MAXCARD% Cardinalité maximale
%POWNER% Nom du propriétaire de la table parent
%COWNER% Nom du propriétaire de la table enfant
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Variable Commentaire
%CHCKONCMMT% TRUE si vous avez coché la case "check on commit” pour la référence
(spécifique a ASA 6.0)
%REFRNO% Numéro de référence dans la collection de référence de la table enfant
%JOINS% Jointures de référence
Les variables suivantes sont disponibles pour les colonnes de référence :

Variable Comment

%CKEYCOLUMN% Code généré de la colonne de table parent (clé primaire)

%FKEYCOLUMN% Code généré de la colonne de table enfant (clé étrangére)

%PK% Code généré de la colonne de clé primaire

%PKNAME% Nom de la colonne de clé primaire

%FK% Code généré de la colonne de clé étrangére

%FKNAME% Nom de la colonne de clé étrangére

%AK% Code de la colonne de clé alternative (identique a PK)

%AKNAME% Nom de la colonne de clé alternative (identique a PKNAME)

%COLTYPE% Type de données de la colonne de clé primaire

%COLTYPENOOWNER | Propriétaire de la colonne de clé primaire

%

%DEFAULT% Valeur par défaut de la colonne de clé étrangére

%HOSTCOLTYPE% Type de données de colonne de clé primaire utilisé pour la déclaration
de procédure. Par exemple : without length

Variables pour les triggers et procédures

PowerAMC peut utiliser
triggers et procédures.

Les variables suivantes s

des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

ont disponibles pour les triggers :

Variable

Commentaire

%ORDER%

Numéro d'ordre du trigger (si le SGBD prend en charge plusieurs trigger de
méme type)

%TRIGGER%

Code généré du trigger
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Variable Commentaire
%TRGTYPE% Type de trigger. Contient les mots clés "beforeinsert", "afterupdate”, etc.
%TRGEVENT% Evénement déclencheur. Contient les mots clés "insert", "update”, "delete"

%TRGTIME%

Moment du déclenchement. Contient les mots clés NULL, "before", "af-
ter"

%REFNO% Numéro d'ordre de référence dans la liste des références

%ERRNO% Numeéro d'erreur pour une erreur standard

%ERRMSG% Message d'erreur pour une erreur standard

%MSGTAB% Nom de la table contenant des messages définis par I'utilisateur

%MSGNO% Nom de la colonne contenant des numéros d'erreur dans un tableau d'er-
reurs défini par I'utilisateur

%MSGTXT% Code de la colonne contenant des numéros d'erreur dans un tableau d'er-

reurs défini par l'utilisateur

%SCRIPT%

Script SQL du trigger ou de la procédure

%TRGBODY% Corps du trigger (uniquement pour le reverse engineering direct de Oracle)

%TRGDESC% Description du trigger (uniquement pour le reverse engineering direct de
Oracle)

%TRGDEFN% Définition de trigger

%TRGSCOPE% Portée du trigger (Mots clés : database, schema, all server)

%TRGSCOPEOWNER | Propriétaire de la portée du trigger

%

%TRGSCOPEQUALLI- | Propriétaire de la portée du trigger plus tiret

FIER%

Les variables suivantes sont disponibles pour les procédures :

Variable Commentaire

%PROC% Code générer de la procédure (également disponible pour le trigger lorsque ce
dernier est mis en oeuvre a l'aide d'une procédure)

%FUNC% Code généré de la procédure sur la procédure est une fonction (avec une valeur de
résultat)

%PROCPRMS% | Liste des parametres de la procédure
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PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

regles.
Nom de la variable [ Commentaire
%RULE% Code généré pour la regle
%RULENAME% Nom de la regle
%RULECODE% Code de laregle
%RULECEXPR% Expression client de la regle
%RULESEXPR% Expression serveur de la régle

Variables pour les séquences

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

séguences.

Nom de la variable

Commentaire

%SQNCY%

Nom de la séquence

%SQNCOWNER%

Nom du propriétaire de la séquence

Variables pour les synonymes

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

synonymes.
Variable Commentaire
%SYNONYM% Code généré du synonyme
%BASEOBJECT% Objet de base du synonyme
%BASEOWNER% Propriétaire de I'objet de base

%BASEQUALIFIER%

Qualifiant de I'objet de base

%VISIBILITY%

Private (défaut) ou public

%SYNMTYPE%

Synonyme d'alias (DB2 uniquement)

%ISPRIVATE%

True pour un synonyme privé

%ISPUBLIC%

True pour un synonyme public
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Variables pour les tablespaces et les storages

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
tablespaces et storages.

Nom de la variable

Commentaire

%TABLESPACE%

Code généré pour le tablespace

%STORAGE%

Code généré pour le storage

Variables pour les types de données abstraits

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
types de données abstraits et de leurs objets enfant.

Les variables suivantes sont disponibles pour les types de données abstraits :

Variable Commentaire

%ADT% Code généré du type de données abstrait

%TYPE% Type du type de données abstrait. Contient des mots clés tels que "array",
"list", ...

%SIZE% Taille du type de données abstrait

%FILEY% Fichier Java du type de données abstrait

%ISARRAY %

TRUE si le type de données abstrait est de type Array

%ISLIST%

TRUE si le type de données abstrait est de type List

%ISSTRUCT%

TRUE si le type de données abstrait est de type Structure

%ISOBJECT%

TRUE si le type de données abstrait est de type Object

%ISJAVAOBJIECT%

TRUE si le type de données abstrait est de type JAVA object

%ISIAVAY%

TRUE si le type de données abstrait est de type classe JAVA

%ADTDEF% Contient la définition du type de données abstrait
%ADTBODY% Corps du type de données abstrait
%SUPERADT% Supertype du type de données abstrait

%ADTNOTFINAL
%

Type de données abstrait final

%ADTABSTRACT
%

Type de données abstrait instanciable
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%

Variable Commentaire

%ADTHEADER% | Corps du type de données abstrait avec ODBC

%ADTTEXT% Spéc du type de données abstrait avec ODBC

%SUPERQUALI- Qualifiant du supertype du type de données abstrait

FIER%

%SUPEROWNER% | Propriétaire du supertype du type de données abstrait

%ADTAUTH% Autorisation du supertype du type de données abstrait
%ADTJAVANAME | Nom JAVA du type du type de données abstrait

%

%ADTJAVADATA | Données JAVA du type du type de données abstrait

%

%ADTATTRDEF% | Partie relative aux attributs de la définition du type de données abstrait
%ADTMETHDEF | Partie relative aux méthodes de la définition du type de données abstrait

Les variables suivantes sont disponibles pour les attributs de type de données abstrait :

Variable Commentaire

%ADTATTR% Code généré de l'attribut de type de données abstrait
%ATTRIAVANA- | Nom Java de l'attribut du type de données abstrait
ME%

Les variables suivantes sont disponibles pour les procédures de type de données abstrait :

Variable Commentaire

%ADTPROC% Code de procédure

%PROCTYPE% Type de procédure (constructor, order, map)
%PROCFUNC% Type de procédure (procedure, function)
%PROCDEFN% Corps de procédure (begin... end)
%PROCRETURN | Type de résultat de procédure

%

%PARAM% Paramétres de procédure
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Variable Commentaire
%PROCNOTFI- Procédure finale
NAL%

%PROCSTATIC%

Membre de procédure

%PROCABS- Procédure instanciable

TRACT%

%SUPERPROC% | Superprocédure de procédure
%ISCONSTRUC- | True si la procédure est un constructeur
TOR%

%PROCJAVANA- | Nom JAVA de procédure

ME%

%ISIAVAVARY

True si la procédure est mise en correspondance avec une variable JAVA sta-

tique

%ISSPEC%

True dans les spécifications, non défini dans le corps

Variables pour les join indexes (1Q)

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des join

indexes 1Q.

Nom de la variable | Commentaire

%JIDX%

Code généré pour le join index

%JIDXDEFN%

Corps complet des définitions de join index

%REFRLIST%

Liste des références (pour la connexion directe)

%RFINLIST%

Liste des références de jointure (pour la connexion directe)

%FACTQUALIFIER% | Qualifiant de la table de fait

%JIDXFACT%

Fait (table de base)

%JIDXCOLN%

Liste de colonnes

%JIDXFROM%

Clause From

%JIDXWHERE%

Clause Where
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Variables pour ASE & SQL Server

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
objets pour ASE et SQL Server.

Nom de la variable Commentaire

%RULENAME% Nom de la régle associée au domaine
%DEFAULTNAME% Nom de I'objet par défaut associé au domaine
%USE_SP_PKEY% Utilise sp_primary_key pour créer des clés primaires
%USE_SP_FKEY% Utilise sp_foreign_key pour créer des clés étrangeres

Variables pour la synchronisation de base de données

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
objets lors de la synchronisation de base de données.

Nom de la variable Commentaire

%OLDOWNER% Nom de I'ancien propriétaire de I'objet. Voir aussi OWNER
%NEWOWNER% Nom du nouveau propriétaire de I'objet. Voir aussi OWNER
%OLDQUALIFIER% Ancien qualifiant de I'objet. Voir aussi QUALIFIER
%NEWQUALIFIER% Nouveau qualifiant de I'objet. Voir aussi QUALIFIER
%OLDTABL% Ancien code de la table

%NEWTABL% Nouveau code de la table

%OLDCOLN% Ancien code de la colonne

%NEWCOLN% Nouveau code de la colonne

%OLDNAME% Ancien code de la séquence

%NEWNAME% Nouveau code de la séquence

Variables pour les packages de base de données et leurs objets enfant

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
packages de base de données et de leurs objets enfant.

Les variables suivantes sont disponibles pour les packages de base de données :

Variable Commentaire

%DBPACKAGE% Code généré du package de base de données

%DBPACKAGECODE% Code d'initialisation a la fin du package

Personnalisation et extension de PowerAMC 245



Chapitre 4 : Fichiers de définition de SGBD

Variable Commentaire
%DBPACKAGESPEC% Spécification du package de base de données
%DBPACKAGEBODY % Corps du package de base de données

%DBPACKAGEINIT%

Code d'initialisation du package de base de données

%DBPACKAGEPRIV%

Autorisation du package de base de données (ancien privilége)

%DBPACKAGEAUTH%

Autorisation du package de base de données

%DBPACKAGEPUBLIC%

True pour un sous-objet public

%DBPACKAGETEXT%

Corps du package de base de données avec ODBC

%DBPACKAGEHEADER
%

Spéc du package de base de données avec ODBC

Les variables suivantes sont disponibles pour les procédures de package de base de

données :

Variable Commentaire

%DBPKPROC% Code de procédure
%DBPKPROCTYPE% Type de procédure (procedure, function)
%DBPKPROCCODE% Corps de procédure (begin... end)
%DBPKPROCRETURN% | Type de résultat de procédure
%DBPKPROCPARAM% | Parameétres de procédure

Les variables suivantes sont disponibles pour les variables de package de base de données :

Variable Commentaire

%DBPFVARY% Code de la variables
%DBPFVARTYPE% Type de la variables
%DBPFVARCONST% Variable de type constant
%DBPFVARVALUEY% Valeur par défaut pour la constante

Les variables suivantes sont disponibles pour les types de package de base de données :

Variable

Commentaire

%DBPKTYPE%

Code du type
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Variable

Commentaire

%DBPKTYPEVAR%

Liste de variables

%DBPKISSUBTYPE%

True si le type est un sous-type

Les variables suivantes sont disponibles pour les curseurs de package de base de données :

%

Variable Commentaire
%DBPKCURSOR% Code du curseur
%DBPKCURSORRE- Type de résultat du curseur
TURN%

%DBPKCURSORQUERY | Requéte du curseur

%

%DBPKCURSORPARAM | Paramétre du curseur

Les variables suivantes sont disponibles pour exceptions de package de base de données :

Variable

Commentaire

%DBPKEXEC%

Code de I'exception

Les variables suivantes sont disponibles pour les parameétres de package de base de

données :
Variable Commentaire
%DBPKPARM% Code du paramétre
%DBPKPARMTYPE% Type du paramétre
%DBPKPARMDTTP% Type de données du parametre
%DBPKPARMDEFAULT | Valeur par défaut du parameétre

%

Les variables suivantes sont disponibles pour les pragma de package de base de données :

Variable Commentaire
%DBPKPRAGMA% Directive de pragma
%DBPKPRAGMAOBJI% Directive de pragma sur objet
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Variable

Commentaire

%DBPKPRAGMAPARAM
%

Parametre de directive de pragma

Variables pour la sécurité dans la base de données

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
objets de sécurité de base de données.

Nom de la variable

Commentaire

%PRIVLIST%

Liste des priviléges pour une commande grant

%REVPRIVLIST%

Liste des privileges pour une commande revoke

%PERMLIST%

Liste des permissions pour une commande grant

%REVPERMLIST%

Liste des permissions pour une commande revoke

%COLNPERMISSION%

Permissions sur une liste de colonnes particuliere

%BITMAPCOLN%

Bitmap de colonnes spécifiques avec des permissions

%USER% Nom de I'utilisateur

%GROUP% Nom du groupe

%ROLE% Nom du role

%GRANTEE% Nom générique utilisé pour concevoir un utilisateur, un groupe ou un
role

%PASSWORD% Mot de passe pour un utilisateur, un groupe ou un role

%OBJECT% Objets de base de données (table, vue, colonne, etc.)

Y%PERMISSION%

Commande SQL grant/revoke pour un objet de base de données

%PRIVILEGE%

Commande SQL grant/revoke pour un 1D (utilisateur, groupe ou
role)

%GRANTOPTION%

Option pour grant : with grant option / with admin option

%REVOKEOPTION%

Option pour revoke : with cascade

%GRANTOR% Utilisateur qui accorde la permission

%MEMBER% Membre d'un groupe ou membre d'un rble

%GROUPS% Liste de groupes séparés par le délimiteur

%MEMBERS% Liste de membres (utilisateurs ou rdles) d'un groupe ou d'un rdle
séparés par le délimiteur

%ROLES% Liste des roles parent d'un utilisateur ou d'un réle
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Nom de la variable Commentaire

%SCHEMADEFN% Définition de schéma

Variables pour les défauts
PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

défauts.
Variable Commentaire
%BOUND_OBJECT% Objet lié

Variables pour les services Web

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
services Web.

Les variables suivantes sont disponibles pour les services Web :

Variable Commentaire

%WEBSERVICENAME% | Seul code généré du service Web

%WEBSERVICE% Code généré du chemin local de service Web

%WEBSERVICETYPE% | Type de service Web

%WEBSERVICESQL% Instruction SQL

%WEBSERVICELOCAL- | Chemin local
PATH%

Les variables suivantes sont disponibles pour les opérations de service Web :

Variable Commentaire

%WEBOPERATIONNA- Seul code généré de I'opération Web
ME%

%WEBOPERATION% Code généré de I'opération, service et chemin local

%WEBOPERATIONTYPE | Type d'opération Web
%

%WEBOPERATIONSQL | Instruction SQL
%

%WEBOPERATIONPA- Liste des parametres d'opération \Web
RAM%

Les variables suivantes sont disponibles pour la sécurité de service Web :
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Variable Commentaire
%WEBUSER% Utilisateur de connexion requis pour le service Web
%WEBCNCTSECURED% | Connexion sécurisée

%WEBAUTHREQUIRED
%

Authorisation requise

Les variables suivantes sont disponibles pour les paramétres de service Web:

%

Variable Commentaire
%WEBPARAM% Liste des parameétres Web
%WEBPARAMNAMEY Nom du parametre Web
%WEBPARAMTYPE% Type du paramétre Web
%WEBPARAMDTTP% Type de données du parametre Web
%WEBPARAMDEFAULT | Valeur par défaut du paramétre Web

Variables pour les dimensions

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des

dimensions.

Variable

Commentaire

%DIMENSION%

Code généré de la dimension

%DIMNDEF%

Définition de la dimension

%DIMNATTR%

Attribut (niveau) de la dimension

%DIMNOWNERTABL%

Propriétaire de la table de niveau

%DIMNTABL%

Table de niveau

%DIMNCOLN%

Colonne de niveau

%DIMNCOLNLIST%

Liste des colonnes de niveau

%DIMNHIER%

Hiérarchie de dimensions

%DIMNKEY %

Liste des colonnes de clé enfant

%DIMNKEYLIST%

Liste des colonnes de clé enfant

%DIMNLEVELLIST%

Liste des niveaux de la hiérarchie

%DIMNATTRHIER%

Attribut de la hiérarchie
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Variable Commentaire

%DIMNATTRHIERFIRST | Premier attribut de la hiérarchie
%

%DIMNATTRHIERLIST% | Liste des attributs de la hiérarchie

%DIMNPARENTLEVEL | Niveau parent de la hiérarchie
%

%DIMNDEPATTR%Y% Attribut dépendant de la dimension

%DIMNDEPCOLN% Colonne dépendante

%DIMNDEPCOLNLIST% | Liste des colonnes dépendantes

Variables pour les objets étendus

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération et du reverse-engineering des
objets étendus.

Variable Commentaire

%EXTENDEDOBJECT% | Code généré de I'objet étendu

%EXTENDEDSUBOB- Code généré du sous-objet étendu
JECT%

Y%EXTSUBOBJTPARENT | Code généré du parent du sous-objet étendu
%

%EXTSUBOBJTPAREN- | Code généré du propriétaire du sous-objet étendu
TOWNER%

%EXTSUBOBJTPARENT- | Qualifiant de I'objet parent (préfixe de base de données et préfixe de
QUALIFIER% propriétaire)

%EXTOBJECTDEFN% Corps complet de la définition de l'objet étendu. Contient les défini-
tions de la collection étendue répertoriée dans I'élément de SGBD
DefinitionContent.

Variables pour le reverse engineering
PowerAMC peut utiliser des variables lors du reverse-engineering d'objets.

Nom de la variable | Commentaire

%R% Défini & TRUE lors du reverse engineering

%S% Permet de sauter un mot. La chaine est analysée pour le reverse engi-
neering, mais pas générée

%D% Permet de sauter une valeur numérique. La valeur numérique est analysée
pour le reverse engineering, mais pas générée
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Nom de la variable | Commentaire

%A% Permet de sauter tout le texte. Le texte est analysé pour le reverse engi-
neering, mais pas généré

%ISODBCUSER% True si l'utilisateur courant est I'utilisateur connecté

%CATALOG% Nom du catalogue a utiliser dans des requétes de reverse engineering
direct

%SCHEMA% Variable qui représente un login utilisateur et I'objet appartenant a cet

utilisateur dans la base de données. Vous devez utiliser cette variable pour
les requétes sur les objets répertoriés dans les boites de dialogue de
reverse engineering direct, car leur propriétaire n'est pas encore défini.
Une fois le propriétaire d'un objet défini, vous pouvez utiliser SCHEMA
ou OWNER

%SIZE% Taille du type de données de la colonne ou du domaine. Utilisé pour le
reverse engineering direct, lorsque la longueur n'est pas définie dans les
tables systeme

%VALUE% Une valeur de la liste des valeurs dans une colonne ou dans un domaine

%PERMISSION% Permet de procéder au reverse engineering de permissions définies sur
des objets de base de données

%PRIVILEGE% Permet de procéder au reverse engineering de privileges définis sur un
utilisateur, un groupe ou un role

Variables pour la génération de bases de données, de triggers et de
procédures

PowerAMC peut utiliser des variables lors de la génération des bases de données, des triggers
et des procédures.

Nom de la variable | Commentaire

%DATE% Date et heure de génération

%USER% Nom de login de I'utilisateur exécutant la génération

%PATHSCRIPT% Emplacement pour la génération du fichier script

%NAMESCRIPT% Nom du fichier script dans lequel les commandes SQL doivent étre
écrites

%STARTCMD% Description des modalités d'exécution du script généré

%ISUPPER% TRUE si I'option de génération Majuscules est sélectionnée

%ISLOWER% TRUE si I'option de génération Minuscules est sélectionnée

%DBMSNAME% Nom du SGBD associé au modele généré
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Nom de la variable Commentaire

%DATABASE% Code de la base de données associée au modele généré
%DATASOURCE% Nom de la source de données associée au script généré
%USE_SP_PKEY% Utilise la clé primaire de la procédure stockée pour créer des clés pri-

maires (spécifique a SQL Server)

%USE_SP_FKEY% Utilise la clé étrangere de procédure stockée pour créer des clés pri-
maires (spécifique a SQL Server)

Macros .AKCOLN, .FKCOLN et .PKCOLN

Répéte une instruction pour chaque colonne de clé alternative, étrangére ou primaire dans une
table.

Syntax

.AKCOLN ("instruction","préfixe","suffixe","dernier suffixe",
"condition")

.FKCOLN ("instruction","préfixe","suffixe","dernier suffixe")

.PKCOLN ("instruction", "préfixe","suffixe","dernier suffixe")

Argument Description

instruction Instruction a répéter pour chaque colonne

préfixe Préfixe pour chaque nouvelle ligne

suffixe Suffixe pour chaque nouvelle ligne

last suffix Suffixe de la derniére ligne

condition Code de clé alternative (si I'argument de condition est laissé a blanc, la macro
renvoie une instruction pour chaque clé alternative dans la table)

Exemple
Dans un trigger pour la table ECRIT :

e message .AKCOLN ("'$COLUMNS est une colonne de clé
alternativel", ll", ll", ll", IIAKEYl")
génere le script de trigger suivant :

message 'COMMANDE ECRIT est une colonne de clé alternative',

e message .FKCOLN ("'$COLUMN% est une colonne de clé
étrangére T ", " ll, ll, ll, ";")

génere le script de trigger suivant :
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message 'ID AUTEUR est une colonne de clé étrangere,
ISBN TITRE est une colonne de clé étrangere;'

e message .PKCOLN ("'$COLUMNS est une colonne de clé
primaire' n, "ll, ll’ ll’ ll;ll)

génere le script de trigger suivant :

message 'ID AU est une colonne de clé primaire',
'ISBN TITRE est une colonne de clé primaire';

Remarque : Pour les colonnes, ces macros n'acceptent que la variable $COLUMN%.

Macro .ALLCOL
Répete une instruction pour chaque colonne d'une table

Syntaxe

ALLCOL("instruction","préfixe","suffixe""dernier suffixe")

Argument | Description

instruction Instruction a répéter pour chaque colonne
préfixe Préfixe pour chaque nouvelle ligne
suffixe Suffixe pour chaque nouvelle ligne

dernier suffixe | Suffixe de la derniére ligne

Exemple
Dans un trigger pour la table AUTEUR, la macro suivante :

.ALLCOL ("%COLUMN% $COLTYPE%","",",",";")

Géneére le script de trigger qui suit :

ID AUTEUR char(12),

NOM AUTEUR varchar (40),
PRENOM AUTEUR varchar (40),
BIO AUTEUR long varchar,
AVANCE AUTEUR numeric(8,2),
ADRESSE AUTEUR varchar (80),
VILLE varchar (20),

ETAT char(2),

CODEPOSTAL char(5),

TEL AUTEUR char (12) ;

Macro .DEFINE
Définit une variable et initialise sa valeur.

Syntaxe

.DEFINE "variable" "valeur"
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Argument | Description

variable Nom de la variable (sans signe %)

valeur

Valeur de la variable (peut inclure une autre variable encadrée de signes %)

Exemple
Dans un trigger pour la table AUTEUR, la macro suivante :
.DEFINE "TRIGGER" "T $TABLES"

message 'Erreur TrIgger(%TRIGGER%) de la table $TABLES'

Génere le script de trigger qui suit :

message 'Erreur : Trigger (T AUTEUR) de la table AUTEUR';

Macro .DEFINEIF

Définit une variable et initialise sa valeur si le résultat du test n'est pas NULL.

Syntaxe

.DEFINEIF "valeur test"variable""valeur"

Argument [ Description

valeur_test Valeur a tester
variable Nom de la variable (sans signe %)
valeur

Valeur de la variable (peut inclure une autre variable encadrée de signes %)

Exemple

Par exemple, pour définir une variable spécifiant un type de données par défaut :
$DEFAULTS

.DEFINEIF "$DEFAULTS" " DEFLT"" "$DEFAULTS%"

©

Add %$COLUMNS% $DATATYPE %_"/_DEFLT%

Macro .ERROR
Geére les erreurs.

Syntaxe

.ERROR (noerr"msgerr")

Argument Description

noerr Numéro de I'erreur

msgerr Message d'erreur
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Exemple

.ERROR (-20001, "Le parent n'existe pas, impossible d'insérer
l'enfant")
Macro .FOREACH CHILD

Répéte une instruction pour chaque référence pere-a-enfant contenue dans la table courante et
qui remplit une condition.

Syntaxe

.FOREACH_CHILD ("condition")

"instruction"

.ENDFOR
Argument | Description
condition Condition relative a la référence (voir ci-dessous)
instruction Instruction a répéter
Condition Sélectionne
UPDATE RESTRICT Restrict pour une modification
UPDATE CASCADE Cascade pour une modification
UPDATE SETNULL Set null pour une modification
UPDATE SETDEFAULT Set default pour une modification
DELETE RESTRICT Restrict pour une suppression
DELETE CASCADE Cascade pour une suppression
DELETE SETNULL Set null pour une suppression
DELETE SETDEFAULT Set default pour une suppression

Exemple

Dans un trigger pour la table TITRE, la macro suivante :

.FOREACH CHILD ("DELETE RESTRICT")

-- Impossible de supprimer le parent "$SPARENTS$" si "SCHILDS"
contient encore un enfant
.ENDFOR

Génere le script de trigger qui suit :

-- Impossible de supprimer le parent "TITRE" si "DROITS" contient
encore un enfant
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Impossible de supprimer le parent "TITRE" si "VENTE" contient
encore un enfant

-- Impossible de supprimer le parent "TITRE" si "ECRIT" contient
encore un enfant

Macro .FOREACH COLUMN
Répéte une instruction pour chaque colonne de la table courante qui remplit une condition.

Syntaxe
.FOREACH_COLUMN ("condi tion")

"instruction"

.ENDFOR

Argument | Description

condition Condition relative aux colonnes (voir ci-dessous)

instruction Instruction a répéter

Condition Sélectionne

vide Toutes les colonnes
PKCOLN Colonnes de clé primaire
FKCOLN Colonnes de clé étrangére
AKCOLN Colonnes de clé alternative
NMFCOL

Colonnes non-modifiables (pour lesquelles le paramétre de contrdle Non modi-
fiable est sélectionné)

INCOLN Colonnes de trigger (colonnes de clé primaire, colonnes de clé étrangére et colon-
nes non modifiables)

Exemple
Dans un trigger pour la table TITRE, la macro suivante :

.FOREACH COLUMN ("NMFCOL")

-—- "$COLUMNS" ne peut pas étre modifié
.ENDFOR

Geénere le script de trigger qui suit :

"ISBN TITRE" ne peut pas étre modifié
—-- "ID EDITEUR" ne peut pas é&tre modifié
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Macro .FOREACH PARENT

Répéte une instruction pour chaque référence enfant-a-pére contenue dans la table courante et
qui remplit une condition.

Syntaxe
.FOREACH_PARENT ("condition")
"instruction"
.ENDFOR
Argument Description
condition Condition de la référence (voir ci-dessous)
instruction Instruction a répéter
Condition Sélectionne les références définies avec ...
vide Toutes les références
FKNULL Clés étrangeres non-obligatoires
FKNOTNULL Clés étrangéres obligatoires
FKCANTCHG Clés étrangeres non-modifiables
Exemple

Dans un trigger pour la table VENTE, la macro suivante :

.FOREACH PARENT ("FKCANTCHG")

-- Impossible de changer le code parent de "$PARENTS" dans l'enfant
"SCHILDS"

.ENDFOR

Géneére le script de trigger qui suit :

-- Impossible de changer le code parent de "MAGASIN" dans l'enfant
"VENTE"

Impossible de changer le code parent de "TITRE" dans l'enfant
"VENTE"

Macro .INCOLN

Répéte une instruction pour chaque colonne de clé primaire, colonne de clé étrangere, colonne
de clé alternative ou colonne non-modifiable contenue dans une table.

Syntaxe

.INCOLN ("instruction","préfixe","suffixe","dernier suffixe")
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Argument | Description

instruction Instruction a répéter pour chaque colonne
préfixe Préfixe pour chaque nouvelle ligne
suffixe Suffixe pour chaque nouvelle ligne

dernier suffixe | Suffixe pour la derniére ligne

Exemple
Dans un trigger pour la table TITRE, la macro suivante :

.INCOLN ("3COLUMN% %COLTYPESZ","",",",";")

Génere le script de trigger qui suit :

ISBN TITRE char(12),
ID EDITEUR char (12);

Macro .JOIN

Répete une instruction pour un couple de colonnes dans une jointure.

Syntaxe

.JOIN ("instruction","préfixe","suffixe","dernier suffixe")

Argument | Description

instruction Instruction a répéter pour chaque colonne
préfixe Préfixe pour chaque nouvelle ligne
suffixe Suffixe pour chaque nouvelle ligne

dernier suffixe | Suffixe pour la derniére ligne

Exemple
Dans un trigger pour la table TITRE, la macro suivante :

.FOREACH PARENT ()

where .JOIN ("%PK%$=%FK%", " and", "", ";")

message 'La référence SREFR% lie la table $PARENTS a $CHILDS'
.ENDFOR

Génere le script de trigger qui suit :

message 'La référence EDITEUR TITRE lie la table EDITEUR a TITRE

Remarque : La macro JOIN n'accepte que les variables %PK%, %AK% et %FK% pour les
colonnes.
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Macro .NMFCOL

Répéte une instruction pour chaque colonne non-modifiable d'une table. Les colonnes non-
modifiables sont celles pour lesquelles le paramétre de contréle Non modifiable est
sélectionné.

Syntaxe

.NMFCOL ("instruction", "préfixe","suffixe","dernier suffixe")

Argument Description

instruction Instruction a répéter pour chaque colonne
préfixe Préfixe pour chaque nouvelle ligne
suffixe Suffixe pour chaque nouvelle ligne

dernier suffixe | Suffixe pour la derniére ligne

Exemple
Dans un trigger pour la table TITRE, la macro suivante :

.NMFCOL ("%COLUMN% $COLTYPE%","",",",";")

Génere le script de trigger qui suit :

TITLE ISBN char (12),
PUB ID char(12);

Macros .CLIENTEXPRESSION et .SERVEREXPRESSION

Utilise I'expression client et/ou serveur d'une régle de gestion dans le script du modéle de
trigger, de I'élément de modéle de trigger, du trigger et de la procédure.

Syntaxe
.CLIENTEXPRESSION(code de la régle de gestion)

.SERVEREXPRESSION(code de la regle de gestion)

Exemple
La régle de gestion CONTROLE_DATE_ACTIVITE comporte I'expression serveur
suivante :

activite.datedebut < activite.datefin

Dans un trigger base sur le modéle de trigger AfterDeleteTrigger, vous saisissez la macro
suivante dans I'onglet Définition du trigger :

. SERVEREXPRESSION (CONTROLE DATE ACTIVITE)
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\ous générez ainsi le script de trigger suivant :

activite.datedebut < activite.datefin
end

Ef] Propniétés du trigger - Trigger_1 [TRIGGER_1]

Générall Définitionl Eléments de madéle  Apercu |Nu:|les I Héglesl Versinnl

- HESH IR e DEEE

rF
create trigger TRIGGEERE 1 after delete order 1 on SCj
referencing old a= old_del for sach row
begin
declare user defined exception exception for S0
declare found integer:
activite.datedebut ¢ actiwvite.datefin

A saL / [ | _I'
<< Mainz | ~ (1] 4 I Annuler | Appliguer | Aide |

Macro .SQLXML

Représente une requéte SQL/XML dans la définition d'un trigger, d'une procédure ou d'une
fonction.

\Vous pouvez utiliser I'un des outils suivants :

o L'outil /nsérer une macro SQL/XML affiche une boite de sélection dans laquelle vous
choisissez un élément global dans un modele XML. Ce modéle XML doit étre ouvert dans
I'espace de travail, étre mis en correspondance avec un MPD, et avoir le fichier d'extension
SQL/XML attaché. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue. La macro SQLXML
apparait alors dans le code de la définition, avec le code du modéle XML (facultatif) ainsi
que le code de I'élément global..

» L'outil Macros, qui permet de sélectionner . SQL XML ()dans la liste. La macro SQLXML
apparait vide dans le code de la définition. Vous devez spécifier entre les parentheses le
code d'un modéle XML (facultatif), suivi des signes :: puis du code d'un élément global. Le
modéele XML dans lequel vous choisissez un élément global doit étre ouvert dans I'espace
de travail, mis en correspondance avec un modele XML et avoir le fichier d'extension
SQL/XML attaché.

A l'issue de la génération, la macro SQLXML est remplacée par la requéte SQL/XML de
I'élément global.
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Syntaxe
.SQLXML(code d'un modele XML::code d'un élément global)

Remarque : le code d'un modele XML est facultatif.

Exemple
Dans un trigger pour la table SALARIE, la macro suivante :

.SQLXML (PersonnelSociété: : SERVICE)

Génére le script de trigger suivant :

select XMLELEMENT ( NAME "Service", XMLATTRIBUTES
(NUMSERVICE, NOMSERVICE) ,
(select XMLAGG ( XMLELEMENT ( NAME "SALARIE", XMLATTRIBUTES
(NUMSERVICE, IDSALARIE, PRENOM, NOM) ) )
from SALARIE
where NUMSERVICE = NUMSERVICE))
from SERVICE

5 Propriétés du trigger - tdb_salarie [TDB_SALARIE]

Générall Définitionl Eléments de modéle  APercu | Motes | Héglesl Exigences associées Dépendancesl \-"ersionl

B-H - He#H iBe o o REBE Lo

create trigger TDE_3ALARIE hefore delete order 1 on SALARIE
referencing old as old_del for each row
begin
declare user_defined exception exception for 3QL3STATE '53533';
declare found integer:

MLATTRIEUTES (NUMSERVICE ,NOITS
ARIE'", *MLATTREIEUTES (NUM

A lysaL f 0 o
<4 Moing | - (u] 4 I Annuler Appliquer | Aide |
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Le langage de génération par template (GTL, Generation Template Language) est utilisé pour
extraire des propriétés d'objet de modéle sous forme de texte. Le GTL est écrit sous forme de
templateset de fichiers générés définis sous des métataclasses dans des fichiers de définition
de langage ou d'extension. Le GTL alimente la génération de code pour les langages de
processus métiers, orientés objet et XML, et peut étre utilisé afin de définir de nouvelles
génération pour tout type de modele.

Lorsque vous lancez une génération a partir d'un modele, PowerAMC génére un fichier pour
chaque instance de la métaclasse pour laquelle vous avez défini un fichier généré (voir
Fichiers générés (Profile)ala page 92) en évaluant le templates qu'il appelle et en résolvant les
éventuelles variables.

Le langage de génération par template est un langage orienté objet, et il prend en charge
I'néritage et le polymorphisme afin de permettre que le code soit réutilisable et modifiable, il
fournit des macros permettant de tester les variables et de procéder a I'itération des collections,
etc.

Un template de GTL peut contenir du texte, des macros et des variables, et il peut
référencer :

 des attributs de métamodeéle, tels que le nom d'une classe ou le type de données d'un
attribut

 des collections, telles que la liste des attributs d'une classe ou des colonnes d'une table
« d'autres éléments du modeéle, tels que les variables d'environnement

Remarque : Bien que le GTL puisse étre utilisé pour étendre la génération dans un MPD, la
génération standard est principalement définie a I'aide d'un mécanisme différent (voir
Génération et reverse engineering de base de données a la page 129).

Création d'un template et d'un fichier généré

Les templates de GTL sont souvent utilisés pour générer des fichiers. Si votre template doit
étre utilisés pour la génération, il doit étre référencé dans un fichier généré.

1. Ouvrez votre fichier de définition de langage ou d'extension dans I'Editeur de ressources
(voir Ouverture de fichiers de ressources dans I'Editeur de ressources a la page 3).
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2. Sinécessaire, ajoutez une métaclasse dans la catégorie Profile (voir Métaclasses (Profile)

a la page 35), puis pointez sur cette derniere, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau > Template (voir Templates (Profile) a la page 91).

3. Saisissez salutMonde comme nom du template et saisissez le code suivant dans la zone
de texte :

Salut le monde !
Ce template est généré pour l'objet %$Name%.

Remarque : 1l est conseillé de nommer vos templates en utilisant la présentation headless

camelCase, (commencant par une minuscule), ce afin d'éviter les risques de conflit avec
les noms de propriétés et de collections qui, par convention, utilisent la présentation full
CamelCase.

4. Pointez & nouveau sur la métaclasse, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Fichier généré (voir Fichiers générés (Profile) a la page 92).

5. SaisissezmonFichier comme nom pour le fichier généré, puis saisissez le code suivant

dans la zone de texte pour appeler votre template :
$salutMonde$

6. Cliquez sur OK pour enregistrer les modifications dans le fichier de ressources et revenir a

votre modéle.

7. Créez une instance de la métaclasse sur laquelle vous avez défini le template et le fichier

généré, ouvrez sa feuille de propriétés, puis cliquez sur I'onglet Apercu.

8. Sélectionnez le sous-onglet monFichier pour afficher un apergu qui serait généré pour cet
objet.

Extraction des propriétés d'objet

Les propriétés d'objet sont référencées sous la forme de variables et encadrées de signe

pourcent : $variable%. Les noms de variable sont sensibles a la casse, et les noms de
propriétés sont, par convention, définis en casse CamelCase (mots collés, avec une majuscule
au début de chaque mot).

Les propriétés sont extraites sous la forme des types suivants :

e String - renvoie du texte .
e Boolean - renvoie true ou false.
e Obiject - renvoie I'D de l'objet ou null.

Exemple

Ce fichier est généré pour SName$% sous forme de %$Shape% %$Color$%

Résultat :

Ce fichier est généré pour MonObjet sous forme de Triangle Rouge.
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Les propriétés standard définies dans le métamodele public PowerAMC (voir Chapitre 8,
Métamodéle public PowerAMC a la page 367) sont référencées en utilisant leur nom public,
qui est écrit au format CamelCase. Vous pouvez parfois déduire les noms publics des
propriétés a partir de leur libellé dans les feuilles de propriétés, mais en cas de doute, cliquez
sur le bouton Menu de la feuille de propriétés en bas de la feuille de propriétés et
sélectionnez Rechercher dans I'aide sur les objets du métamodele afin d'afficher toutes les
propriétés disponibles pour I'objet.

Les attributs étendus (voir Attributs étendus (Profile) a la page 44) sont référencés par leur
Nom défini dans I'Editeur de ressources.

Remarque : Pour accéder a un attribut étendu défini dans un autre fichier d'extension attaché
au modele, préfixez le nom a l'aide de I'option de format . D. Par exemple :

%.D:MonAttribEtendu%

Acceés aux collections de sous-objets ou d'objets associés

Un MOO contient une collection de classe et des classes contiennent des collections d'attributs
et d'opérations. Pour procéder a l'itération d'une collection, utilisez la
macro . foreach item.

Exemple

%$Name% contient les widgets suivants :
.foreach item(Widgets)

\n\t%Name% (%Color% %Shape$%)
.next

Résultat :

MonObjet contient les widgets suivants :
Widgetl (triangle rouge)
Widget2 (carré jaune)
Widget3 (cercle vert)

Les collections standard définies dans le métamodéle public PowerAMC (voir Chapitre 8,
Métamodéle public PowerAMC a la page 367) référencées en utilisant leur nom public, qui
est écrit au format CamelCase. Vous pouvez parfois déduire les noms publics des collections a
partir de leur libellé dans les feuilles de propriétés, mais en cas de doute, cliquez sur le bouton
Menu de la feuille de propriétés en bas de la feuille de propriétés et sélectionnez Rechercher
dans I'aide sur les objets du métamodéle afin d'afficher toutes les collections disponibles
pour l'objet.

Les collections étendues (voir Collections et compositions étendues (Profile) a la page 52 et
Collections calculées (Profile) a la page 55) sont référencées par leur propriété Nom.

Vous pouvez utiliser les mots clés suivants pour accéder aux informations sur une
collection :
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Nom Description

First (object) Renvoie le premier élément de la collection.

IsEmpty (boolean) Renvoie True silacollection est vide, fa 1 se sielle contientau moins
un membre.

Count (integer) Renvoie le nombre d'éléments de la collection. Vous pouvez utiliser ce
mot clé pour définir un critére basé sur la taille de la collection, par exemple
Attributes.Count>=10.

Exemple

$Name$% est associée a $AttachedRules.Count$ regles de gestion,

dont la premiere est $%$AttachedRules.First.Name%.

Résultat :

maClasse est associée a 3 regles de gestion,

dont la premiere est maRegle.

Mise en forme de votre résultat

\Vous pouvez changer le format des variables en incorporant des options de mise en forme dans
la syntaxe des variables. Les nouvelles lignes et les tabulations sont spécifiées respectivement
a l'aide des sequence d'échappement \n et \ t.

S[I-1[x][.

[-1y] [options]:]variable%

Les options de format pour les variables sont les suivantes :
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Option

Description

Extrait les y premiers caracteres ou, dans le cas de -y, les y derniers
caracteres.

Si vous avez spécifié x, et si yest inférieur a x, des espaces ou des zéros
sont ajoutés a la droite des caracteres extraits afin d'atteindre les x carac-
teres. Dans le cas de — x, des espaces ou des zéros sont ajoutés a la gauche
et le résultat est justifié a droite.

Si l'option M est ajoutée, les premiers x caractéres de la variable sont
supprimés et les y caracteres suivants sont produits.

Par conséquent, pour un objet nommé abcdefghijklmnopgrs-
tuvwxyz (les parenthéses montrent simplement le remplissage) :

Template Résultat
(%.3:Name%) donne (abc)
(%.-3:Name%) donne (xyz)
(%$10.3:Name%) donne (abc )
($10.-3:Name%) donne (xyz )
(%-10.3:Name%) donne ( abc)
(%-10.-3:Name%) donne ( XyZ)
($10.3M:Name¥%) donne (7k1)

L[F],U[F]etc

Convertit le résultat en minuscules ou majuscules. Si F est spécifié, seul le
premier caractére est converti. ¢ équivaut a UF.

qgetQ Encadre la variable d'apostrophes ou des guillemets.

A Supprimer le retrait et aligne le texte sur le bord gauche.

T Supprime les espaces de début et de fin de la variable.

H Convertit le nombre en valeur hexadécimale.

D Renvoie la valeur lisible d'un attribut, telle qu'elle est affichée dans I'in-
terface lorsque cette valeur differe de la représentation interne de cet
attribut
Dans I'exemple suivant, la valeur de l'attribut Visibi 11ty est stockée
en interne sous la forme +, mais s'affiche sous la forme public dans la
feuille de propriétés. Le template $Visibility$% est généré sous la
forme +, mais $.D:Visibility% estgénéré sous la forme pu-
blic.
Remarque : Vous pouvez accéder aux attributs étendus définis dans un
autre fichier d'extension en les préfixant avec l'option . D (voir Extraction
des propriétés d'objet a la page 264).

X Ignore les caractéres interdits pour XML.
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Option Description
E [abandonné — utilisez plutét I'opérateur d'évaluation !, voir Opérateurs du
langage de génération par template a la page 271].
Exemples

Ce fichier est généré pour $.UQ:Name%. Il a une forme de %.L:Shape%

%.L:Color%.

Ce fichier est généré pour "MYGADGET". Il a une forme de triangle

rouge.

Le template suivant est appliqué a I'objet abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

$12.3QMFU:Name$

Résultat :

"Tmn"
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Contrble des passages a la ligne dans les chaines d’'en-téte et de fin
Les chaines d'en-téte et de fin dans un bloc de macro ne sont générés que lorsque nécessaire. Si
le bloc ne renvoie rien, les chaines d'en-téte et de fin n'apparaissent pas, ce qui peut aider a
contrdler la création de nouvelles lignes.

Exemple

Le texte et les nouvelles ligne dans I'en-téte et la fin de chaque boucle . foreach itemnesont
imprimés que si la collection n'est pas vide. Lorsque ce template est appliqué a une classe avec des
attributs mais sans opération, le texte // Opérations et les nouvelles lignes spécifiées avant et
apres la liste des opérations ne sont pas imprimés :

class "%Code%" {
.foreach item(Attributes, // Attributs\n,\n\n)
$DataType% %Code%
.if (%InitialValue%)
= %InitialvValue$%
.endif
.next (\n)
.foreach item(Operations, // Opérations\n,\n\n)
SReturnType% %$Code% (...)
.next (\n)
<Source>

}

Résultat :

class "C1" {// Attributs
int al = 10
int a2
int a3 =5
int a4

<Source>

}

Remarque : Pour imprimer un espace vide entre I'accolade et la chaine // Attributs, vous
devez encadrer la chaine d'en-téte de guillemets :

.foreach item(Attributes," // Attributs\n",\n)

Blocs conditionnels

Placez entre crochets du texte contenant une variable afin de faire en sorte qu'il apparaisse
uniquement si la variable est résolue en une valeur non-nulle.

Vous pouvez utiliser une forme similaire a C et aux expressions ternaires Java afin de faire
apparaitre une chaine uniquement si la variable est True ou non- nulle :
[variable ? ifNotNull]
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\Vous pouvez également inclure une chaine a afficher si la variable est évaluée a False, a Null

ou a la chaine vide :

[variable ? ifNotNull :ifNull]

Exemples

Résultat :
Attribute Al =0;

Attribute A3;
Attribute A4 =10;

Attribute %Code%|[

Attribute A2 =100;

= %InitialvValue%];

La classe %Name% est [%Abstract%?Abstraite:Concrete].

Résultat si la propriété Abstraite est sélectionnée :

La classe myClass est Abstraite.

Résultat si la propriété Abstraite n'est pas sélectionnée :

La classe myClass est Concrete.

Acces aux variables globales

\ous pouvez insérer des informations telles que votre nom d'utilisateur et la date courante a
I'aide de variables globales.

Nom Description

$ActiveModel% (object) Renvoie I'UID du modele. Utilisez $ActiveModel . Name$
pour obtenir le nom du modéle.

%$GenOptions% (struct) Renvoie les options de génération de modele.

$PreviewMode% (boolean) Renvoie t rue dans l'onglet Apergu, false lorsque généré
dans un fichier.

%CurrentDate% (string) Renvoie la date et I'heure systéme courantes mises en forme en
fonction des parametres locaux.

%CurrentUser$ (string) Renvoie I'ID de I'utilisateur courant.

$NewUUID% (string) Renvoie un nouvel identifiant utilisateur universellement unique.
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Exemple

Résultat :

Ce fichier a été généré depuis %$ActiveModel.Name% par %$CurrentUser$
le %CurrentDate%.

Ce fichier a été généré depuis Mon modele par jsmith le mardi 6
novembre 2012 14:06:41.

Opérateurs du langage de génération par template

Le langage de génération par template prend en charge des opérateurs arithmétiques et

logiques standard ainsi que certains opérateurs de template avancés.

Les opérateurs arithmétiques et logiques suivants sont pris en charge, dans lesquels xet y
peuvent étre des nombres ou des templates dont la résolution produit des nombres :

Opérateur Description

= Opérateur d'affectation.

==et!= Opérateurs égal a et différent de.
>et< Opérateurs supérieur a et inférieur a.
>=et<= Opérateurs supérieur ou égal a et inférieur ou égal a.
&&et|| Opérateurs logiques AND et OR.
S+ (x,¥7)% Opérateur d'addition.

5= (x,¥)% Opérateur de soustraction.
E*(xX,¥)% Opérateur de multiplication.

S/ (xX,v)% Opérateur de division.

& (X,7)% Opérateur logique and

Dans cet exemple, le template contenu dans la colonne de gauche produit le résultat affiché
dans la colonne de droite :
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Template Résultat

Base number= SNumber% Base number= 4
Number+1l= %+ (Number, 1) % Number+1l= 5
Number-1= %= (Number, 1) % Number-1= 3
Number*2= $* (Number, 2) % Number*2= 8
Number/2= %/ (Number, 2) % Number/2= 2
Numberé&l= $& (Number, 1) % Number&l= 0

Les opérateurs de template avancés suivants sont également pris en charge :

Opérateur |[Description

* Opérateur de déréférencement - Correspond a une double évaluation, qui renvoie un
template au lieu d'un texte, en utilisant la syntaxe suivante :

$*template [(P1,P2...)15%

Pour plus d'informations sur les paramétres des templates, voir Passage de para-
meétres a un template a la page 279.

Dans I'exemple suivant, une variable locale est renvoyée normalement et sous une
forme déréférenceée :

.set value (C, Code)

C%
*

C

o oP

oe

Résultat :

Code
%Code%

! Opérateur d'évaluation - Evalue le résultat de I'évaluation de la variable comme un
template.

Dans I'exemple suivant, une variable locale est renvoyée normalement et sous une
forme évaluée :

.set value (C, $3¥MyAttribute%%)

C%
IC

o oP
oe

Résultat :

SMyAttribute%
Red

L'opérateur ! peut étre utilisé plusieurs fois. Par exemple :

Fts

\Vous obtenez ainsi les résultats de I'évaluation de I'évaluation du template t.
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Opérateur | Description
? Opérateur d'existence - Teste si un template, une variable locale ou une propriété est
ou non présent, et renvoie £alse si tel n'est pas le cas.
Par exemple :
.set value (myVariable, 20, new)
SmyVariable?%
.unset (myVariable)
myVariable?%
Résultat :
true
false
+ Opérateur de visibilité - Teste si une propriété d'objet est visible dans l'interface, et
renvoie false sitelle n'est pas le cas.
Par exemple, vous pouvez tester si la zone Type est affichée dans I'onglet Général
de la feuille de propriétés d'une base de données dans le Modele de Fluidité de
I'Information (ce qui indique si un fichier d'extension Replication Server® est at-
taché au modeéle), saisissez la syntaxe suivante :
$Database.Typet%
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Portée de la conversion

La portée initiale d'un template est toujours la métaclasse sur laquelle le template est défini.
Tous les attributs standard et étendus, toutes le collections et les templates définis sur la
métaclasse d'objet active et ses parents sont visibles, mais un seul objet est actif a la fois.

Exemples

Le template suivant est appliqué au package P 1, qui contient une classe C1, qui contient les opéra-
tions O1 et 02, qui chacune contiennent les paramétres P1 et P2. La portée change, affectant la
valeur de la variable $Name %, a mesure que chaque collection est parcourue. Le motclé Outer est
utilisé pour revenir temporairement aux portées précédentes :

SName$
.foreach item(Classes)
\n\t*$Name% in %Outer.Name$%
.foreach item(Operations)
\n\t*%Name% in %Outer.Name$% in %Outer.Outer.Name$%
.foreach item(Parameters)
\n\t\t*$Name% in %$Outer.Name% in %Outer.Outer.Name$% in
%Outer.Outer.Outer.Name$
.next
.next
.next

Résultat :

Pl

*Cl in P1

*01 in Cl1 in P1
*P1 in Ol in C1 in P1
*P2 in 01 in Cl1 in P1

*02 in C1 in P1
*P1l in 02 in C1 in P1
*P2 in 02 in C1 in P1

La portée Outer est restaurée lorsque vous quittez un bloc . foreach item. Les portées
imbriquées forment une hiérarchie qui peut étre visualisée sous la forme d'une arborescence, le plus
haut niveau étant la racine. Utilisez Parent plutét que Outexr pour revenir au niveau de la portée
de I'objet d'origine. Par exemple, rien ne sera produit si le template suivant est appliqué au parametre
P1:

$Name$ in %$Outer.Name$% in %Outer.Outer.Name$%

Toutefois, ce template produira un résultat :

%Name$ in %$Parent.Name$% in %Parent.Parent.Name$%

Résultat :
Pl in Ol in C1
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Conversion d'un raccourci

Les raccourcis sont déréférencés lors de la conversion : la portée de I'objet cible remplace la
portée du raccourci.. Ce comportement est différent de celui de VB Script, dans lequel la
conversion du raccourci récupére le raccourci lui-méme. Vous pouvez utiliser la variable
%$IsShortcut$ pour tester si un objet est un raccourci, puis le mot clé Shortcut pour
accéder aux propriétés du raccourci lui-méme.

Template

Dans cet exemple, le template est appliqué a un package P1 de MOO qui contient deux classes et deux
raccourcis vers des classes situées dans P2 :

.foreach item(Classes)

\n*Classe %Code% [%$IsShortcut% ? située dans le package %Packa-
ge.Name% : objet local]

.next

Résultat :

*Classe Cl objet local
*Classe C2 objet local
*Classe C3 située dans le package P2
*Classe C4 située dans le package P2

Remarque : Si votre modele contient des raccourcis vers des objets contenus dans un autre
modéle qui n'est pas ouvert, une boite de dialogue vous invite a ouvrir le modéle cible. Vous
pouvez utiliser lamacro . set interactive mode pour changer ce comportement (voir
Macro .set _interactive_mode a la page 298).

Sequences d'échappement

Le langage de génération par template prend en charge différentes séquences d'échappement
permettant de simplifier la présentation de vos templates et fichiers générés, et de rendre
accessibles les caractéres réserveés.

Les séquences d'échappement suivantes peuvent étre utilisées dans des templates :

Séquence d'échap- [Description

pement

\n Passage a la ligne. Pour des exemples de passage a la ligne dans des
blocs de macros, voir Contréle des passages a la ligne dans les chaines
d'en-téte et de fin a la page 269.

\t Tabulation
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Séquence d'échap- |Description

pement

\\ Barre oblique inverse

\ au début d'une ligne Caractére de suite (ignore la nouvelle ligne)
. au début d'une ligne Commentaire. Ignore la ligne.

.. au début d'une ligne Caractere point (pour générer une macro).
%% Caractere pourcent.

Appel de templates

\Vous pouvez appeler un template depuis un fichier généré ou depuis un autre template en

saisissant son nom entre signes pourcent. Les propriétés et collections d'objet, et les variables
locales et globales sont appelées de la méme maniére. Au moment de la génération, un appel
de template est remplacé pour le contenu du template, qui est ensuite résolu dans sa valeur

textuelle finale.

Exemples :

*  3%Name% - Appelle la propriété Nom de I'objet

* SmonTemplate% - Appelle le template $monTemplate$

e %CurrentDate% - Appelle la variable globale $CurrentDate% (voir Accés aux
variables globales a la page 270)

En décomposant les templates en unités concises et en les appelant au moment de la

génération, vous améliorez leur lisibilité et les possibilités de réutilisation. Par exemple, vous
pouvez définir une condition commune dans un template et y faire référence dans plusieurs

autres templates :
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Exemple

Le template $isInner% est défini comme :

.bool (%ContainerClassifier%!=null)

Le template $QualifiedCode% appelle le template $isInner$ pour tester si la classe est
une classe interne :
.if (%isInner%)

%$ContainerClassifier.QualifiedCode%: :%Code%
.else

$Code%
.endif

Résultat :
C2::C1

Le template $QualifiedCode% estappliqué a la classe C1 qui est une classe interne pour
C2.

Héritage et polymorphisme
Les templates sont définis sur une métaclasse particuliére dans un fichier de définition de
langage ou dans une extension et sont hérités par et disponibles pour les enfants de cette
métaclasse. Par exemple, un template défini sur la métaclasse Classifier est disponible pour les
templates ou fichiers générés définis sur les métaclasses Class et Interface.

GTL prend en charge les concepts orientés objet suivants comme faisant partie de

I'néritage :

e Polymorphisme- Le choix du template & évaluer est effectué au moment de la conversion.
Un template défini sur un classificateur peut accéder aux templates définis sur ses enfants
(classe, interface). Dans I'exemple suivante, le contenu de $definition% dépend de
I'objet (classe ou interface) en cours de traitement :

[ classifier

SO0Urce

Value = Yodefinition®n
[ class

definition

[ Interface
definition

» Redéfinition de template - Un template défini sur une métaclasse particuliére peut étre
redéfini par un template de méme nom défini sur une classe enfant. Dans I'exemple suivant,
le template défini sur la métaclasse Classifier est redéfini par celui défini sur la métaclasse
Class :
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[ Profile
[ classifier
[ Templates

isabstract
Value =fal=e

[ class
[ Templates
izsAbstract
Walue = true

Vous pouvez afficher le parent redéfini en pointant sur le template enfant, cliquant le
bouton droit de la souris, puis sélectionnant Afficher la super-définition. Vous pouvez
spécifier I'utilisation du template parent en préfixant I'appel de template de I'opérateur
qualifiant : :. Parexemple : $Classifier::isAbstract¥.

Surcharge de template- \Vous pouvez surcharger vos définitions de templates et tester pour
différentes conditions. Les templates peuvent également étre définis sous des critéres (voir
Critéres (Profile)ala page 43) ou des stéréotypes (voir Stéréotypes (Profile)a la page 40),
et les conditions correspondantes sont combinées. Au moment de la conversion, chaque
condition est évaluée et le template approprié (ou, en I'absence de correspondance, le
template par défaut) est appliqué. Par exemple :

nom—template—complet = (syntaxel) <nom—template:
(zyntaxel?) <nom—template:'<¢' stereotype '3’
{=yntaxel) <nom—-template:'<' <condition-simple: ':'
non—temnplate = {texte:

Vous pouvez définir le méme template plusieurs fois dans la hiérarchie de fichiers de
définition de langage ou d'extension, et PowerAMC le résoudra en utilisant des régles
d'héritage. Par exemple, le fichier de définitions de langage de MOO monZLang et le fichier
d'extension monExtension contiennent chacun un template %t % défini sur chacune des

métaclasses Classifier etClass:

Fichier de définition de langage mon-
Lang

Fichier d'extension monExtension

» Classifier :
» fichier généré monFichier
* template $t% template

* Class:
*  $t% template

e Classifier :
o fichier généré monAutreFichier
e template $t%

e Class:
*  %t% template

Les métaclasses Class et Interface héritent toutes deux de la métaclasse
Classifier, et générent chacune un monFichier et un monAutreFichier.

Les appels de template suivants sont possibles dans monLang/Classifier/
monFichier (qui ne peut pas accéder aux templates contenus dans monExtension):
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Appel de template dans monFichier | Template appelé

$t% or monLang/Class/t

gmonLang: :t%

%Classifier::t%or monLang/Classifier/t

gmonLang::Classifier::t%

Les appels de template suivants sont possibles dans myExtension/Classifier/

monAutreFichier (qui peut accéder a la fois a ses propres templates et a ceux contenus
dans monLang):

Appel de template dans monAutreFi- | Template appelé
chier

$t%or myExtension/Class/t

tmyExtension::t%

%Classifier::t%or myExtension/Classifier/t

tmyExtension::Classifier::t%

$monLang: :t% or monLang/Class/t

monLang::Class::t%

$monLang: :Classifier::t% monLang/Classifier/t

Remarque : Pour qu'un fichier d'extension puisse atteindre des templates définis dans un
fichier de définition de langage, la propriété Compléter la génération de langage doit étre
sélectionnée dans l'extension (voir Propriétés d'un fichier d'extension a la page 14).

Passage de parameétres a un template

\Vous pouvez passer des paramétres a un template, en utilisant la syntaxe suivante :
St (pl,p2...)%.

Les valeurs de paramétre ne peuvent pas contenir de caractére $ (Vvous ne pouvez pas passer un

template), et sont séparés par des virgules. Ils sont récupérés dans le template par le biais de
variables locales avec lesnoms @1, @2,
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Exemples

L'appel de template suivant :

gmonTemplate (beau,ensoleillé, 12,24)%

appelle $monTemplate$:

Le temps aujourd'hui est %Q@1% et %$@2%, avec des températures entre
%Q@3% et %Q@4%.

Résultat :

Le temps aujourd'hui est beau et ensoleillé, avec des températures
entre 12 et 24.

Le template SAttributes$% est défini comme suit :

.foreach item(Attributes)
Lif (%Visibility$s == $Q@1%)
%$DataType% %Code%

.endif

.next (\n)

Letemplate sAttributeList% appelle SAttributes$ trois fois, en passant une valeur de
visibilité différente chaque fois pour boucler uniquement sur les attributs qui ont cette visibilité :

Attributes de la classe "%Code%":
// Public
$attributes (+) %

// Protected
Sattributes (#) %

// Private
Sattributes (-) %

Résultat :

Attributes de la classe "C1"
// Public

int height

int width

// Protected
int shape

// Private
int cost
int price
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Templates récursifs

Un template peut s'appeler lui-méme, mais un tel template doit contenir des critéres ou un
changement de portée pour éviter de créer une boucle infinie.

Exemple

La classe C1 est interne a la classe C2, qui & son tour est interne a C3. Le template $topCon-
tainerCode% testesi le classificateur courant est interne & un autre, et si tel est le cas, il s'appelle
lui-méme sur le classificateur conteneur pour effectuer le méme test, et ainsi de suite jusqu'a ce qu'il
atteigne un classificateur qui n'est pas interne, et récupére alors le code de ce conteneur racine :
.1f (%isInner%)

%ContainerClassifier.topContainerCode%
.else

sCode%
.endif

Résultat :
C3

Extensions du métamodele spécifiques au langage de
génération par template

Un grand nombre d'attributs et de collections calculés sont fournis sous la forme d'extensions
du métamodeéle spécifiques au langage de génération par template.

Les attributs calculés suivants sont des extensions de métamodéle spécifiques au langage de
génération par template :

Métaclasse Attributs spécifiques au GTL

PdCommon. BaseObject * isSelected (boolean) - True si I'objet correspondant fait partie de

la sélection dans la boite de dialogue de génération
e isShorctut (boolean) - True si I'objet était accessible via un rac-
courci

PdCommon.BaseModel «  GenOptions (struct) - Permet d'accéder aux options de généra-

tion définies par l'utilisateur

PdOOM.* e ActualComment (string) - Commentaire supprimé (avec /**, /*,

*/ et /] supprimés)
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Métaclasse

Attributs spécifiques au GTL

PdOOM.Association

¢ RoleAMinMultiplicity (string)
* RoleAMaxMultiplicity (string)
« RoleBMinMultiplicity (string)
* RoleBMaxMultiplicity (string)

PdOOM. Attribute «  MinMultiplicity (string)
«  MaxMultiplicity (string)
e Overridden (boolean)
« DataTypeModifierPrefix (string)
» DataTypeModifierSuffix (string)
e (@<tag> [spécifique Java] (string) - Attribut étendu Javadoc@<
tag> avec formatage supplémentaire
PJdOOM.Class

¢ MinCardinality (string)

e MaxCardinality (string)

e SimpleTypeAttribute [XML-specific]

e (@<tag> [spécifique Java] (string) - Attribut étendu Java-
doc@<tag> avec formatage supplémentaire

PdOOM.Interface

e (@<tag> [spécifique Java] (string) - Attribut étendu Java-
doc@<tag> avec formatage supplémentaire

PdOOM.Operation

« Declaringlnterface (object)

« GetSetAttribute (object)

e Overridden (boolean)

* ReturnTypeModifierPrefix (string)
e ReturnTypeModifierSuffix (string)

e (@<tag> [spécifique Java] (string) - Attribut étendu Java-
doc@<tag> avec formatage supplémentaire (particuliérement
pour @throws, @exception, @params)

PdOOM.Parameter

« DataTypeModifierPrefix (string)
« DataTypeModifierSuffix (string)

Les collections calculées suivantes sont des extensions de métamodéle spécifiques au GTL :

Nom de métaclasse

Nom de collection

PdCommon.BaseModel

Generated <nom-métaclasse> List - Collection de tous les objets
du type <nom-métaclasse> qui font partie de la sélection dans la
boite de dialogue de génération

282

PowerAMC



Chapitre 5 : Personnalisation de la génération a l'aide du langage de génération par

template
Nom de métaclasse Nom de collection
PdCommon. BaseClassifier- SourceLinks
Mapping

PdCommon. BaseAssociation- | SourceLinks
Mapping

Guide de référence des macros du langage de génération
par template

Le langage de génération par template (GTL) prend en charge des macros pour exprimer la
logique de template, et pour boucler sur les collections d'objets. Chaque mot clé de macro doit
étre précédé d'un caractére . (point), et doit étre le premier caractére, autre qu'un espace, sur
une ligne. Prenez soin de respecter la syntaxe des macros en termes de passage a la ligne.

Remarque : Les parametres de macro peuvent étre délimités par des guillemets, ce qui est
obligatoire lorsque la valeur d'un paramétre inclut des virgules, des accolades et des espaces
de début ou de fin. La séquence d'échappement pour les guillemets au sein d'un parametre est
\". Lorsque les parametres de macro spécifient qu'un parameétre est de type ftemplate simple,
ce dernier peut contenir du texte, des variables et des bloc conditionnels, mais pas des macros.
Les paramétres de type template complexe peuvent également contenir des macros.

Les macros suivantes sont disponibles :

»  Macros conditionnelles et macro de boucle/itératives
e Macro .ifa la page 295 - évalue des conditions.
»  Macro .foreach_item a la page 290 — permet I'itération sur les collections d'objets.
»  Macro .foreach_lineala page 292 — permet l'itération sur les lignes d'un bloc de texte
multiligne.
*  Macro .foreach_parta la page 293 — permet I'itération sur les parties d'une chaine.
e Macro .break a la page 286 — interrompt une boucle.
»  Macro de mise en forme et de manipulation de chaine
»  Macros .lowercase et .uppercase a la page 297 - change la casse d'un bloc de texte.

»  Macros.convert_name et.convert codea lapage 287 - convertit des codes en noms ou
des noms en codes.

e Macros .delete and .replace a la page 288 - effectue des opérations sur des sous-
chaines.
»  Macro .unique a la page 300 - filtre les lignes redondantes dans un bloc de texte.
»  Macro .block a la page 284 - ajoute un en-téte et une fin a un bloc de texte.
»  Macros de commande de génération - a utiliser lorsque vous rédigez du GTL dans le
contexte de I'exécution d'une commande de génération :
e Macro .vbscripta la page 301 - incorpore du code de script VB dans un template.
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e Macro .execute_vbscripta la page 290 - lance des scripts VB.

e Macro .execute_command a la page 289 - lance des exécutables.

»  Macro .abort_command a la page 284 - interrompt I'exécution d'une commande.

»  Macros .change_dir et .create_patha la page 286 - change de répertoire ou créer un
chemin.

e Macro .log a la page 296 - écrit des messages de consignation.

»  Macros diverses:

»  Macros .set_object, .set_value et .unset a la page 298 - créer des objets ou variables
locaux.

»  Macros .comment et .//a la page 287 - insere un commentaire dans un template.

»  Macros .object et .collectiona la page 297 - renvoie une collection d'objets en fonction
de la portée et de la condition spécifiées.

»  Macros .object et .collection a la page 297 - renvoie une objet ou une collection en
fonction de la portée et de la condition spécifiées.

»  Macro .bool a la page 285 - évalue une condition.

»  Macro .set_interactive_mode a la page 298 — spécifie si I'exécution du GTL doit
interagir avec I'utilisateur.

e Macros .error et .warning a la page 288

Macro .abort command
Cette commande stoppe I'exécution d'une commande de génération.

Exemple

.if % JAVACS

.execute command (% JAVAC%, sFileName%)
.else

.abort command
.endif

Pour plus d'informations sur les commandes de génération, voir Catégorie Generation a la
page 120.

Macro .block
Cette macro ajoute un en-téte et/ou une fin a un bloc de résultats, si le résultat n'est pas vide.

.block [ (en-téte) ]
bloc-entrée
.endblock[ (fin) ]

Les paramétres suivants sont disponibles :
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Parameétre | Description

en-téte [facutlatif] Généré uniquement si bloc-entrée n'est pas vide.

Type : Template simple

bloc-entrée Spécifie le texte a produire entre I'en-téte et la fin.

Type : Template complexe

fin [facutlatif] Généré uniquement si bloc-entrée n'est pas vide.

Type: Template simple

Exemple Résultat

.block (<b>) <b>Mon commentaire est en gras !
$Comment% <b>

.endblock (</b>)

Remarque : Les balises <> ne seront pas gé-

nérées si aucun commentaire n'est saisi pour un
objet particulier.

Macro .bool

Cette macro renvoie true ou false en fonction de la valeur de la condition spécifiée.

.bool (condition)

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parametre | Description

condition Spécifie la condition a évaluer.

Type : Condition

Exemple Résultat

.bool (%.3:Code%= =ejb) true
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Macro .break
Cette macro peut étre utilisée pour quitter des boucles . foreach.

Exemple

.set value( hasMain, false, new)
.foreach item(Operations)

.1f (%Code% == main)
.set value( hasMain, true)
.break

.endif

.next

% _hasMain%

Macros .change dir et .create path

Ces macros changent le répertoire courant ou créent le chemin spécifié dans le cadre d'une
commande de génération.

.change dir (chemin)
.create path (chemin)

Les paramétres suivants sont disponibles :

Paramétre Description

chemin Spécifie le répertoire a activer ou a créer.

Type : Template simple (séquences d'échappement ignorées)

Exemple Résultat

.change_dir (C:\temp) Change le chemin pour écrire dans C : \ temp.

.create path (C:\temp\monrep) Crée le nouveau répertoire C : \ temp\mon-
rep.

Pour plus d'informations sur les commandes de génération, voir Catégorie Generation a la
page 120.
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Macros .comment et .//

Ces macros sont utilisées pour insérer des commentaires dans un template. Les lignes qui
commencent par . // ou par . comment sont ignorées lors de la génération.

Exemple

.// Ceci est un commentaire
.comment Ceci aussi est un commentaire

Macros .convert name et .convert code
Ces macros convertissent le nom d'un objet en son code (et vice versa).

Utilisez la syntaxe suivante pour convertir un nom en code :

.convert name (expression[, "séparateur" [, "délimiteurs"], case])

Utilisez la syntaxe suivante pour convertir un code en nom :

.convert code (expression[, "séparateur" [, "délimiteurs"]])

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parameétre | Description

expression Spécifie le texte a convertir. Dans le cas de .convert_name, il s'agit le plus souvent
de la variable $Name$ et il peut inclure un suffixe ou un préfixe.

Type : Template simple

séparateur [facultatif] Caractére généré chaque fois qu'un séparateur déclaré dans délimiteurs
est trouvé dans le code. Par exemple, "_" (tiret bas).

Type : Texte

délimiteurs [facultatif] Spécifie les différents délimiteurs qui peuvent exister dans un nom, et
qui seront remplacés par séparateur. Vous pouvez déclarer plusieurs séparateurs,
par exemple "_ " et

Type : Texte

casse [facultatif pour . convert name uniquement] Spécifie la casse dans laquelle
convertir le code. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

e firstLowerWord - Premier moten minuscules, premiére lettre des mots
suivants en majuscule

* FirstUpperChar - Premiére lettre de chague mot en majuscule

* lower case - Tous les mots en minuscules et séparés par un tiret bas

* UPPER_CASE - Tous les mots en majuscules et séparés par un tiret bas
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Macros .delete and .replace

Ces macros suppriment ou remplacent toutes les instances de la chaine donnée dans le texte en
entrée.
.delete (chaine)

bloc-entrée
.enddelete

.replace (chaine, nouvelle-chaine)
bloc-entrée
.endreplace

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parametre Description
chaine Spécifie la chaine a supprimer.
Type : Texte

nouvelle-chaine | [.replace uniquement] Spécifie la chaine a remplacer chaine.

Type: Text

bloc-entrée Spécifie la chaine a parcourir pour y chercher des instances de la chaine a
supprimer ou remplacer.

Type : Template complexe

Exemples Résultat

.delete (Get) CustomerName
GetCustomerName
.enddelete

.replace (Get, Set) SetCustomerName
GetCustomerName
.endreplace

.replace (" ", ) Customer Name

Customer Name
.endreplace

Macros .error et .warning

Ces macros sont utilisées pour émettre des messages d'erreur et des avertissements lors de la
conversion. Les erreurs interrompent la génération, tandis que les avertissements sont émis a
titre d'information uniquement et peuvent étre déclenchés si une incohérence est détectée
lorsque vous appliquez le template sur un objet particulier. Les messages sont affichés a la fois
dans le volet Apercu de la feuille de propriétés d'objet et dans la fenétre Résultats.

.€rror message
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.warning message

Les paramétres suivants sont disponibles :

Paramétre Description

message Spécifie le texte du message.

Type : Template simple

Exemple

.error aucune valeur initiale fournie pour l'attribut %Code% de la
classe %Parent.Code%

Macro .execute command
Cette macro lance des exécutables dans le cadre d'une commande de génération. Si elle échoue
pour une raison quelconque (exécutables non trouvés, ou bien résultat envoyé vers stderr),
I'exécution de la commande est interrompue.

.execute command (cmd [,args [, mode]])

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parameétre Description

cmd Spécifie le chemin d'accés de I'exécutable.

Type : Template simple (séquences d'échappement ignorées)

args [facultatif] Spécifie les arguments de I'exécutable.

Type : Template simple (séquences d'échappement ignorées)

mode [facultatif] Spécifie le mode d'exécution. Vous pouvez choisir I'une des valeurs
suivantes :

* cmd ShellExecute - est exécuté comme processus indépendant
*+ cmd PipeOutput - bloque jusqu'a la fin de I'exécution, puis montre le
résultat de I'exécutable dans la fenétre Résultats

Exemple

.execute command (notepad, filel.txt, cmd ShellExecute)

Pour plus d'informations sur les commandes de génération, voir Catégorie Generationa la
page 120.
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Macro .execute vbscript

Cette macro est utilisée pour exécuter un script VB spécifié dans un fichier séparé dans le
cadre d'une commande de génération.

.execute vbscript (fichier-vbs [, parameétre-script] )

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parameétre Description

fichier-vbs Spécifie le chemin du fichier VB script.

Type : Template simple (séquences d'échappement ignorées)

paramétre-script | [facultatif] Parametre passé au script via la propriété globale ScriptIn-
putParameters.

Type : Template simple

Exemple

.execute vbscript (C:\samples\vbs\login.vbs, S%$username%)

Le résultat du script est disponible dans la propriété globale ScriptResult (voir Manipulation
des modéles, des collections et des objets (Scripting) a la page 334). L'objet actif de la portée de
conversion courante est accessible via la collection ActiveSelectionentantque Acti-
veSelection.Item(0).

Pour plus d'informations sur les commandes de génération, voir Catégorie Generation a la
page 120.

Macro .foreach item
Cette macro procede a I'itération sur une collection de sous-objets ou d'objets associés.

.foreach item (collection [,en-téte [,fin [,filtre [,ordre]]]])
résultat
.next [ (séparateur) ]

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parametre Description

collection Spécifie la collection sur laquelle effectuer I'itération.

Type : Template simple

en-téte [facultatif] Spécifie le texte & générer avant le résultat, sauf si la collection est vide.

Type : Texte
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Parametre Description

[facultatif] Spécifie le texte a générer aprés le résultat, sauf si la collection est vide.

Type : Texte

filtre [facultatif] Spécifie un filtre a appliquer a la collection avant itération.

Type : Condition simple

ordre [facultatif] Spécifie I'ordre dans lequel I'itération sera effectué sur la collection au

format :
$Iteml.propriétés <= $Item?2.propriétés

Lorsque la comparaison est évaluée a True, $Tteml% est placé aprés $Item2%.
Par défaut, la collection est classée par ordre alphabétique de nom.

Type : Condition simple

résultat Spécifie le texte a produire pour chaque élément de la collection.

Type : Template complexe

séparateur [facultatif] Spécifie le texte a générer entre chaque instance de résultat.

Type : Texte

Remarque : Si des valeurs de paramétre contiennent des virgules, des accolades et des
espaces de début ou de fin, elles doivent étre délimitées par des guillemets. La séquence
d'échappement pour les guillemets au sein d'un paramétre est \ .

Exemples

Liste simple :

.foreach item(Attributes)
*%Code% (%DataType%)[ = %$InitialValue%];
.next (\n)

Résultat :

*available (boolean) = true;
*actualCost (int);

*pbaseCost (int);
*color (String);
*height (int) = 10;
*width (int) = 5;
*name (int);
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Exemples

Avec en-téte et fin :
.foreach item(Attributes,Attributs :\n,\n\Fin de la liste des at-

tributs)
*%Code% (%DataType%)[ = $InitialValue%];
.next (\n)
Résultat :
Attributs
*available (boolean) = true;

*actualCost (int);
*pbaseCost (int);
*color (String);
*height (int) = 10;
*width (int) = 5;
*name (int);

Fin de la liste des attributs

Avec filtre :
.foreach item(Attributes,,,%.1l:Code%==a)
*%$Code% (%DataType%)[ = %$InitialValue%];
.next (\n)
Résultat :
*available (boolean) = true;

*actualCost (int);

Avec classement alphabétique inverse :

.foreach item(Attributes,,,, %Iteml.Code% <= %$Item2.Code% )

*$Code% (%¥DataType%) [ = $InitialValue%];
.next (\n)
Résultat :

*width (int) = 5;
*name (int);
*height (int) =
*color (String);
*baseCost (int);
*available (boolean) = true;
*actualCost (int);

10;

Macro .foreach line

Cette macro procede a I'itération sur les lignes d'un bloc de texte multiligne en utilisant la
variable locale $CurrentLine$.

.foreach line (entrée [,en-téte [,fin]])
résultat
.next [ (séparateur) ]

292 PowerAMC



Chapitre 5 : Personnalisation de la génération a l'aide du langage de génération par

template
Les paramétres suivants sont disponibles :
Parametre Description
entrée Spécifie le texte sur lequel I'itération doit étre effectuée.
Type : Template simple
en-téte [facultatif] Spécifie le texte a générer avant le résultat, sauf s'il n'y a aucun
résultat.
Type : Texte
fin [facultatif] Spécifie le texte a générer aprés le résultat, sauf s'il n'y a aucun
résultat.
Type : Texte
résultat Spécifie le texte a produire pour chaque ligne de l'entrée.
Type : Template complexe
séparateur [facultatif] Spécifie le texte a générer entre chaque ligne de résultat.
Type : Texte
Exemple
.foreach line ($Comment%,"/**\n","\n*/")
* &CurrentLine%
.next ("\n")
Résultat :
/**
* Ceci est mon commentaire.
* I1 s'agit d'un commentaire de style documentation Java.
* I1 est réparti sur plusieurs lignes.
*/

Macro .foreach part

Cette macro permet une itération des parties d'une chaine divisée par un délimiteur utilisant la
variable locale $CurrentPart$% spéciale.

.foreach part

résultat

(entrée [, "délimiteur" [,en-téte [,fin]]])

.next [ (séparateur) ]

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parameétre

Description

entrée

Spécifie le texte sur lequel effectuer l'itération.

Type : Template simple
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Parametre Description

délimiteur Spécifie la sous-chaine qui divise I'entrée en parties. Vous pouvez spécifier plu-
sieurs caractéres, et mémes des plages de caractéres. Par exemple [A-Z] spé-
cifie que n'importe quelle lettre majuscule peut agir comme délimiteur.
Par défaut le délimiteur est définia ' — , \t' (espace, tiret, trait de souli-
gnement, virgule, ou tabulation).
Remarque : Le délimiteur doit &tre encadré d'apostrophes s'il contient un espace.
Type : Texte

en-téte [facultatif] Spécifie le texte a générer avant le résultat, sauf s'il n'y a pas de
résultat.
Type : Texte

fin [facultatif] Spécifie le texte a générer aprés le résultat, sauf s'il n'y a pas de
résultat.
Type : Texte

résultat Spécifie le texte a produire pour chaque partie de I'entrée.
Type : Template complexe

séparateur [facultatif] Spécifie le texte a générer entre chaque partie du résultat.
Type : Texte

Par exemple :

Exemples

Ce template est appliqué aMy class:

.foreach part (%Name%)

%.FU:CurrentPart$s

.next

Résultat :

MyClass

Ce template est appliqué aMy class:

.foreach part (%Name%,' - ',tbl )

%.L:CurrentPart$%

.next ()

Résultat :

tbl my class
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Exemples

Ce template est appliqué aMyClass :

.foreach part (%Name%, [A-Z])
%.L:CurrentPart$s

.next (-)

Résultat :

my-class

Macro .if
Cette macro est utilisée pour la génération conditionnelle.

.if [not] condition
résultat
[(.elsif [not] condition
résultat) * ]
[.else
résultat]
.endif [ (fin) ]

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parameétre Description

condition Spécifie la condition a évaluer, sous la forme :
variable [opérateur comparaison]

Dans laquelle comparaison peut étre :

e Texte, ou template simple
e trueoufalse
e nullounotnull

résultat

Si aucun opérateur ni condition n'est spécifié, la condition est évaluée a true a
moins que la valeur de la variable ne soit false, null ou la chaine vide.

Si variable et comparaison ne sont pas des entiers, les opérateurs effectuent une
comparaison de chafne qui prend en compte les numéros imbriqués. Par exem-
ple :

Class_ 10 > Class 2

\Vous pouvez chainer les conditions en utilisant les opérateurs logiques and et
or.

Type : Template simple

Spécifie le résultat si la condition est remplie (true).

Type : Template complexe
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Parametre Description

fin [facultatif] Spécifie le texte & générer apreés le résultat, sauf si le résultat est vide.
Type : Texte

Exemples

Bloc . if simple:

.1f %Abstract$%

Cette classe est abstraite.
.endif
Résultat (si la propriété Abstrait est sélectionnée) :

Cette classe est abstraite.

Avec deux conditions et une clause .else:

.1f (%Abstract%$==false) && (%Visibility%=="+")
Cette classe est publique et concrete.
.else
Cette classe n'est ni publique, ni concrete.
.endif

Résultat (si la propriété Abstrait n'est pas sélectionnée et que la propriété Visibilité est définie a
Public):

Cette classe est publique et concrete.

Avec une clause .elseif:

.1f (%Abstract%$==false) && (%Visibility%=="+")
Cette classe est publique et concreéte.
.elsif (%Visibility%=="+")
Cette classe est publique.
.else
Cette classe n'est ni publique, ni concrete.
.endif

Macro .log
Cette macro consigne un message dans l'onglet Génération de la fenétre Résultats dans le
cadre d'une commande de génération.

.1log message

Exemple

.log undefined environment variable: JAVAC

Pour plus d'informations sur les commandes de génération, voir Catégorie Generationa la
page 120.
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Macros .lowercase et .uppercase
Ces macros convertissent des blocs de texte dans la casse spécifiée.

.lowercase
bloc-entrée
.endlowercase

.uppercase
bloc-entréeinput
.enduppercase

Les paramétres suivants sont disponibles :

Paramétre Description

bloc-entrée Spécifie le texte a convertir.

Type : Template complexe

Exemple Résultat
.lowercase Appliqué a:
%Comment% Ceci t tai
N P eci est un commentaire.
Produit :
ceci est un commentaire.

Macros .object et .collection

Ces macro renvoient un OID d'objet unique ou une collection d'objets sous la forme d'une
concaténation des OID terminées par des points-virgules, et sont généralement utilisées pour
créer des templates qui renvoient des objets a utiliser par les autres templates.

.collection (portée [,filtre])

.object (portée [,filtre])

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parametre | Description

portée Spécifie la collection sur laquelle procéder a I'itération.

Type: Template simple qui renvoie une portée de collection

filtre [facultatif] Spécifie une condition de filtre pour filtrer la collection.

Type: Template simple

Personnalisation et extension de PowerAMC 297



Chapitre 5 : Personnalisation de la génération a l'aide du langage de génération par
template

Exemples

.object (Attributes, %$.1:Code%>= a) and (%.1:Code$% <= e))

Résultat :
C73C03B7-CD73-466A-B323-0B90B67E82FC

.collection (Attributes, (%.1:Code%>= a) and (%.1:Code% <= e))

Résultat :

C73C03B7-CD73-466A-B323-0B90B67E82FC; 77TE3F55C-
CF24-440F-84E7-5AA7B3399C00;F369CD8C-0C16-4896-9C2D-0CD2F80D6980; 0
0ADD959-0705-4061-BF77-BB1914EDC018;

Macro .set interactive mode

Cette macro permet de décider si I'exécution du GTL doit s'effectuer avec des interactions de
I'utilisateur ou non.

.set _interactive mode (mode)

Les parameétres suivants sont disponibles :

Parametre Description
mode Spécifie le niveau d'interaction requis. Vous pouvez choisir I'une des valeurs
suivantes :

* im Batch - Supprime I'affichage des boite de dialogue et utilise systé-
matiquement les valeurs par défaut. Par exemple, si votre modéle contient
des raccourcis externes et que le modéle cible pour les raccourcis est fermé,
ce mode va automatiquement ouvrir le modéle sans interaction de I'utilisa-
tion.

* 1im Dialog - Affiche des boites de dialogue d'information et de confir-
mation qui requiérent une action de l'utilisateur pour poursuivre l'exécution
du script.

* 1im Abort - Naffiche jamais les boites de dialogue et abandonne I'exé-

cution du script au lieu d'utiliser les valeurs par défaut a chaque fois qu'un
dialogue s'impose.

Macros .set object, .set value et .unset

Ces macros sont utilisées afin de définir une variable locale de type objet (objet local) ou un
type de valeur, ou d'annuler leur définition.

Utilisez la syntaxe suivante pour créer un objet local :

.set object ( [portée.] nom [, ref-objet [, mode]])
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Utilisez la syntaxe suivante pour créer une variable locale :

.set_value ( [portée.] nom, valeur [, mode])
Utilisez la syntaxe suivante pour supprimer un objet local ou une variable locale :

.unset ( [portée.] nom)
Les paramétres suivants sont disponibles :

Parametre Description

portée [facultatif] Spécifie la portée qualifiante. Si vous ne définissez pas de portée, la

portée de I'objet est la portée courante. Utilisez le mot clé thi s pour attributer
de facon explicite la portée de I'objet courant, ou Parent pour attriibuer celle
de I'objet parent .

Type : Template simple qui renvoie une portée d'objet ou de collection

nom Spécifie le nom de I'objet ou de la variable, que vous pouvez référencer ailleurs
dans le template sous la forme $name%.

Type : Template simple

ref-objet [.set_object uniquement - facultatif] Spécifie une référence d'objet. Si aucune
référence n'est spécifiée ou si une chaine vide est fournie, la variable est une
référence a I'objet actif dans la portée de conversion courante.

Type : [portée.)portée-objed]

valeur [.set_value uniquement] Spécifie la valeur a donner a la variable.

Type : Template simple (les séquences d'échappement sont ignorées)

mode [facultatif] Spécifie le mode de création. Vous pouvez choisir I'une des valeurs
suivantes :

e new - Force la (re)-définition de la variable & la portée courante. Recom-
mandé lorsqu'une variable portant le méme nom peut étre déja définie dans
une portée précédente.

e update — [défaut] Si une variable du méme nom existe déja, celle-ci est
modifiée, dans le cas contraire, une nouvelle variable est créée.

« newifundef - Définit la variable dans la portée courante si elle n'a pas été
définie dans une portée externe, dans le cas contraire, rien ne se passe.

Exemples :
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Exemples

.set object (Attributel, Attributes.First)
.set value (FirstAttributeCode, %Attributes.First.Code%)
$FirstAttributeCode% (OID: $%$Attributel$)

Résultat :
al (OID: 63442F85-48DF-42C8-92C1-0591F5D34525)

.set value (this.key, %Code%-%0bjectID%)

Résultat :
Cl-40D8F396-EE29-4B7B-8C78-E5A0C5A23325

.set value (i, 1, new)
$1?%
.unset (i)

$1?%

Résultat :

true
false

elle a été annulée.

Le premierappel a $1? % produit t rue car lavariable 1 est définie, et le second produit false, car

Remarque : Vous pouvez utiliser I'opérateur déréférencant, * (voir Opérateurs du langage de

génération par template a la page 271), afin de convertir la valeur d'une variable avec la

macro . set_value enunnom de template. Par exemple, le code suivant équivauta $Code

o

0 e

.set value (i, Code)

$*1i%

Macro .unique

Cette macro produit un bloc dans lequel chaque ligne de texte généré est unique, et elle est

souvent utilisée pour calculer les importations, inclusions, typedefs ou des déclarations
anticipées dans des langages tels que Java, C++ ou C#.

.unique
bloc-entrée
.endunique/[ (fin) ]

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parameétre Description

bloc-entrée Spécifie le bloc de texte a traiter.

Type : Template complexe
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Parametre Description
fin [facultatif] Spécifie le texte & générer aprés le résultat, sauf si la collection est
vide.
Type : Texte
Exemple
.unique
import java.util.x*;
import java.lang.String;
$imports%
.endunique

Macro .vbscript

Cette macro est utilisée pour incorporer du code VBScript dans un template dans le cadre

d'une commande de génération. Le résultat du script est disponible sous la forme du tableau
ScriptResult.

.vbscript [ (liste-param-script) ]
bloc-entrée
.endvbscript [ (fin)]

Les paramétres suivants sont disponibles :

Parametre Description
liste-param- Spécifie les parameétres & passer au script via le table ScriptInputAr-
script ray.

Type : Liste d'arguments de template-simple séparés par des virgules

bloc-entrée Spécifie le code VBscript a exécuter.
Type : Texte

fin Ajouté au résultat, s'il y ena un
Type : Texte
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Exemples

Ce script simple accepte les deux mots he 1 1 0 et wor 1d comme paramétres d'entrée, et les renvoie
comme une seule et unique chaine séparée par un espace :

.vbscript (hello, world)

ScriptResult = ScriptInputArray(0) + " " + ScriptInputArray(l)
.endvbscript

Résultat :

hello world

Ce script accepte un code d'attribut, le compare a tous les codes d'attribut du modele courant et lui
ajoute un 1 s'il en trouve un identique :

.set value( code, $@1%,new)
.vbscript (%_code%)

Dim attrCode

attrCode = ScriptInputArray (0)

While (attrFound (attrCode))
attrCode = attrCode + "1"
Wend

Function attrFound (attrCode)
Dim found, attr
found = False
For Each attr in ActiveSelection.Item(0) .Attributes
If attr.Code = attrCode Then
found = True
Exit For
End If
Next

For Each attr in ActiveSelection.Item(0).InheritedAttribu-
tes
If attr.Code = attrCode Then
found = True
Exit For
End If
Next
attrFound = found
End Function

ScriptResult = attrCode
.endvbscript

Remarque : L'objet actif de la portée de traduction courante est accédé comme ActiveSelec—
tion.Item (0) (voir Manipulation des modéles, des collections et des objets (Scripting)ala page
334).

Pour plus d'informations sur les commandes de génération, voir Catégorie Generationa la
page 120.
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template

Syntaxe du langage de géenération par templates et erreurs
de conversion

Les messages d'erreur interrompent la génération des fichiers dans lequel les erreurs ont été
détectées, et ces erreurs sont affichées dans I'onglet Apercu de la feuille de propriétés d'objet

correspondante.

Les messages d'erreur ont le format suivant :

cible::catég-chemin nom-template-complet (numéro-ligne)
métaclasse-objet-actif code-objet-actif):

type-erreur message-erreur

\Vous pouvez rencontrer les erreurs de syntaxe suivantes :

Message d'erreur

Description et correction

Erreur de syntaxe dans la condition

Erreur de syntaxe dans une expression booléenne

.endif attendu
.else sans .if correspondant

.endif sans .if correspondant

Ajoutez un .endif ou . if (voir Macro.ifalapage
295).

.next attendu

.next sans .foreach correspondant

Ajoutez un .next ou . foreach approprié pour le
bloc de collection (par exemple, voir Macro . fo-
reach_itema la page 290).

.end%s attendu

Ajoutez un . end approprié pour le bloc de macro (par
exemple, voir Macro .unique a la page 300).

.end%s sans .%s correspondant

Ajoutez un .macro approprié & . endmacro (par
exemple, voir Macro .vbscripta la page 301).

Parenthéses manquantes ou non appariées

Corrigez les éventuelles parenthéses non appariées.

Parametre inattendus : params-supplémen-
taires

Supprimez les éventuels parametres inutiles

Macro inconnue

Remplacez par une macro valide (voir Guide de réfé-
rence des macros au langage de génération par template
a la page 283).

.execute_command incorrect syntax

La syntaxe correcte est affichée dans I'onglet Apergu, ou
dans la fenétre Résultats (voir Macro .execute_com-
mand a la page 289).

Syntaxe incorrecte pour Change_dir

\oir Macros .change_dir et .create_path a la page 286.

Personnalisation et extension de PowerAMC
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Message d'erreur

Description et correction

Syntaxe incorrecte pour convert_name

Syntaxe incorrecte pour convert_code

\oir Macros .convert_name et .convert_code a la page
287.

Syntaxe incorrecte pour set_object

Syntaxe incorrecte pour set_value

\oir Macros .set_object, .set_value et .unset a la page
298.

Syntaxe incorrecte pour execute_vbscript

\oir Macro .execute_vbscripta la page 290.

Les erreurs de conversion sont des erreurs d'évaluation sur une variable lors de I'évaluation

d'un template :

Message d'erreur de conversion

Description et correction

collection non résolue : collection

Collection inconnue (voir Accés aux collections de
sous-objets ou d'objets associés a la page 265).

membre non résolu : membre
objet null

variable objet attendue : objet

Membre inconnu, membre d'objet null, ou chaine at-
tendue au lieu d'un objet (voir Extraction des propriétés
dobjet a la page 264).

aucune portée externe

Utilisation incorrecte du mot clé Outer (voir Portée
de la conversion a la page 274).

Erreur d'exécution VBScript

Erreur VB script (voir Macro .vbscript a la page 301).

Point de blocage potentiel détecté

Blocage provoqué par une boucle infinie.
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des fichiers de langue de rapport

Lorsque vous créez un rapport, vous sélectionnez une langue de rapport, qui contient tous les
textes utilisés pour générer un rapport dans la langue sélectionnée, comme par exemple des
titres de section de rapport, des types d'objet de modéle, et leurs propriétés. PowerAMC prend
en charge le Francais (valeur par défaut) I'Anglais, le Chinois simplifié et Chinois traditionnel.
\ous pouvez éditer ces fichiers, ou les utiliser comme base pour créer vos propres fichiers de
traductions dans d'autres langues.

Les fichiers de langue de rapport ont un suffixe .xrl et sont stockés dans

répertoire installation/Fichiers de ressources. Pour afficher la liste
des langues de rapport, sélectionnez Outils > Ressources > Langues de rapport. Pour plus
d'informations sur les outils disponibles dans les listes de fichiers de ressources, voir
Chapitre 1, Fichiers de ressources PowerAMC a la page 1.

Dans I'exemple suivant, Fiche de I'entité, Description de I'entité, et Annotation de I'entité sont
affichés en Francais et en Anglais, tels qu'ils seront affichés dans le volet EIéments de
rapport :

®|MCD GESTION DE SOCIET| ] ]
Eléments disponibles Afficher tous les ééments [ [Eléments du rapport |
R | [IH] 5ection_1
~{=5] Fiche de l'entits =14l Ertite - Entité ZITEM

,j Drescription de l'entité
|| Annatation de Penlité
f% Options du package de 'entité
4| Liste des diagrammes associés de l'entité
-4 Diagramme associé
Liste des entités enfant de l'entité
Liste des regles attachées de lantits
IR A A et (B MCD GESTION DE SOCIETE, Rapport - Rapport 2 E=l
Liste des abjete dans [Eléments disponibles Afficher tous les &léments | Eléments du rapport
L?ste des as's.ociation -4 Infarmation =] ‘_j,_l Section_1
L!sle des héritages e B_._Ll_J‘ -1 Enfité - Enfity ZITEMZ
Liste des parents de 1] Fiche de lertité 2] Fiche de l'entité - Card of entity %I TEM3
Liste des diagramme: -,j Drescription de l'entité i ,j Drescription de l'entité - Description of entity ZITEMZ
Liste des attibuts d's || Annatation de Penlité ) Annatation de lentité - Arnatation of entiy %I TEM3%
E-AL) Attribut d'ertite Options du package de lentité
- f] Liste des identfiants Liste des diagrammes associés de l'enlité
[H-AL Identifiant d'entité Diagramme associé
:] LI b ooonistion Liste des entités enfart de l'entité
Liste des régles attachées de l'entité
Liste de toutes les dépendances
Liste des objetz dans les diagrammes associés
Liste des associations de lentité
Liste des hértages enfant de l'entité
Liste des parents de I'entité
Liste des diagrammes contenant 'entité
Liste des attributs d'entité
E-AL0) Atribut d'entité

- iste des identifiants dentité %
4 | v [N section 1 £

+[-5] Fiche de l'entité - Fiche de l'entité %I TEM%
,j Diescription de 'entité - Description de I'entité ZITERM
| Annotation de l'entité - Annctation de lentité I TEM3
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Les fichiers de ressource de langue de rapport utilisent le langage de génération par template
(voir Chapitre 5, Personnalisation de la génération a laide du langage de génération par
template a la page 263) afin de factoriser les traductions. Les templates d'éléments de rapport
interagissent avec vos traductions des noms des objets de modeéle et les variables linguistiques
(qui gérent les particularités syntaxiques telles que les formes plurielles et les articles définis)
afin de générer automatiquement tous les éléments textuels d'un rapport et réduire de facon
considérable (environ 60%) le nombre de chaine qui doivent étre traduites pour obtenir des
rapports dans une nouvelle langue.

Par exemple, le titre de rapport Liste des données de 1'entité MonEntitéest
automatiquement généré comme suit ;

« |e template d'élément de rapport List - object collections (voir Catégorie Profile/Report
Item Templates a la page 324) est traduit comme suit :
Liste des %$@Value% S$ParentMetaClass.OFTHECLSSNAMES %%PARENTSS

dans lequel les variables sont résolues comme suit :

* %Q@Value% -estremplacée par le type d'objet de la métaclasse (voir Catégorie Object
Alttributes a la page 318), données.

* %ParentMetaClass.OFTHECLSSNAME% %%PARENT%% - est remplacée par le
type d'objet de la métaclasse parent, comme généré par la variable linguistique
OFTHECLSSNAME (voir Catégorie Profile/Linguistic Variables a la page 322),
1l'entité.

* %%PARENTS%% - est remplacée par le nom de I'objet spécifique (voir Catégorie Object
Alttributes a la page 318), MonEntité.

Ouverture d'un fichier de langue de rapport

\Vous pouvez consulter et éditer les fichiers de langue de rapport dans I'Editeur de ressources.

1. Sélectionnez Outils > Ressources > Langues de rapport afin d'afficher la boite de
dialogue Liste des langues de rapport, qui affiche la liste des fichiers .xrl disponibles :
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Il Liste des langues de rapport E
FHOQdS | D] 222

[ Chiris zimplifié
Chingiz traditionnel
Francaiz

Fermer Aide
| |

Sélectionnez une langue de rapport, puis cliquez sur I'outil Propriétés pour I'ouvrir dans
I'Editeur de ressources.

Remarque : Vous pouvez ouvrir le fichier .xrl associé a un rapport ouvert dans I'Editeur de
rapport en sélectionnant Rapport > Propriétés de rapport, puis en cliquant sur l'outil
Editer le langage courant en regard de la liste Langue. Vous pouvez changer la langue de
rapport en sélectionnant une autre langue dans la liste.

Pour plus d'informations sur les outils disponibles dans la boite de dialogue Liste des
langues de rapport, voir Chapitre 1, Fichiers de ressources PowerAMC & la page 1.

Creéation d'unfichier de langue de rapport pour une nouvelle
langue

\Vous pouvez traduire les titres de rapport et autres blocs de texte utilisés pour générer des
rapports PowerAMC dans un nouveau langage.

1.

Sélectionnez Outils > Ressources > Langues de rapport pour afficher la boite de
dialogue Liste des langues de rapport, qui affiche tous les fichiers de ressources de langue
de rapport disponibles.

Cliquez sur l'outil Nouveau, et saisissez le nom que vous souhaitez voire affiché dans la
boite de dialogue Liste des langues de rapport.

[facultatif] Sélectionnez une langue de rapport dans la liste Copier depuis.

Cliquez sur OK pour afficher le contenu du nouveau fichier dans I'Editeur de langue de
rapport.

Ouvrez la catégorie Values Mapping, puis traduisez chacune des valeurs de mot clé (voir
Catégorie Values Mapping a la page 310).

Personnalisation et extension de PowerAMC 307



Chapitre 6 : Traduction de rapports a l'aide des fichiers de langue de rapport

6. Ouvrez la catégorie Profile > Linguistic Variables afin de créer les regles de grammaire

nécessaires a I'évaluation correcte de templates d'élément de rapport (voir Catégorie
Profile/Linguistic Variables a la page 322).

. Ouvrez la catégorie Profile > Report Items Templates, et traduisez les différents

templates (voir Catégorie Profile/Report ltem Templates a la page 324). Lors de la
traduction, vous pouvez découvrir d'autres variables linguistiques a créer.

. Cliguez sur I'onglet Toutes les classes afin d'afficher une liste triable de toutes les

métaclasses disponibles dans le métamodéle PowerAMC (voir Onglet Toutes les classesa
la page 320). Traduisez chaque nom de métaclasse.

. Cliquez sur I'onglet Tous les attributs et toutes les collections afin d'afficher une liste

triable de tous les attributs et toutes les dimensions disponibles dans le métamodéle
PowerAMC (voir Onglet Tous les attributs et toutes les collections a la page 321).
Traduisez chaque nom d'attribut et de collection.

10. Cliquez sur l'onglet Tous les titres de rapport, puis passez en revue les titres de rapport

générés (voir Onglet Tous les titres de rapporta la page 317). Notez que I'affichage de cet
onglet peut prendre plusieurs secondes.

11. Cliquez sur l'outil Enregistrer, puis cliquez sur OK pour fermer I'Editeur de langue de

rapport. Le fichier de langue de rapport peut maintenant étre associé a un rapport.
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Propriétés d'un fichier de langue de rapport

Tous les fichiers de langue de rapport peuvent étre ouverts dans I'Editeur de ressources, et ils
ont la méme structure de base.

[ Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) | _ (O] x|

Genéral | Toutes les claszes I Tous les attibuts et toutes les collections I Tous les titres de rapport I

& - B - [FRancals Foe e m
@ Frangais ; -
-0 Report Titlss Hom IFlang:ens J
#10 Values Mapping Code:  [FRANCAIS -]
--u,j Object Attributes ikann
D Frofile M IE:'\F‘IDgram Files4Sybase’PowerthiC 154
=-2) Shared b ;
: C taire ;
=10 Templates SR
#-2) Linguistic ¥ anables ﬂ
[#-{) Feport lter Templates

ok I Annuler Appliquer | Aide |

Le noeud racine de chaque fichier contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de la langue de rapport.

Code Spécifie le code de la langue de rapport.

Nom du fichier [lecture seule] Spécifie le chemin d'accés au fichier .xrl.

Commentaire Spécifie une information supplémentaire relative a la langue de rap-
port.
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Catégorie Values Mapping

La catégorie Values Mapping contient une liste de valeurs de mots clé (telles que Indéfini, Oui,
Non, Faux ou Aucun) pour les propriétés d'objet affichées dans des fiches, contrdles et listes.
\Vous devez saisir une traduction dans la colonne Valeur pour chaque mot clé dans la colonne
Nom :

'_’_\f Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports)

General | Toutes les classes | Tous les attributs et toutes les collections I Tous les titres de rapport I

- B - IEspagnDI::\-"aIues Mapping“FormzhStandard ﬂ = F-'f: 32}

@ Ezpagnaol i

“3 Repart Tilles Mam : Standard

=) Yalues Mapping Commentaire : -

- EH Foms

i Standard
1) Lists
10 Object Attributes

=) Profile x|

Waleur
Maom W aleur =)
1 <AucUny <Migur
= | <Fichier incorporés

3 <Indéfiniz
4 <MNon définix <MNon définix
5 <IUNDEF> <MNon définiz
E FALSE Maon
7 TRLUE Oui
g Yide Yide
akd BN KA EIEARD [

0K I Annuler Appliquer | Ajde |

Cette catégorie contient les sous-catégories suivantes :
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Sous-catégorie |Description

Forms Contient une table de correspondances Standard pour les mots clés des pro-
priétés d'objet dans des fiches et contrdles, qui sont disponibles dans tous les
modeles. Vous devez spécifier des traductions pour les valeurs de mots clé
dans la colonne Valeur.

Exemple : Embedded Files.

Lists Contient une table de correspondances Standard pour les mots clés des pro-
priétés d'objet dans des listes, qui sont disponibles dans tous les modeles. Vous
devez spécifier des traductions pour les valeurs de mots clé dans la colonne
Valeur.

Exemple : True.

\Vous pouvez créer de nouvelles tables de correspondances contenant des valeurs de mots clé
spécifiques a des types d'objets de modele particuliers.

Exemple : Création d'une table de correspondances, et association de cette
table a un objet de modeéle particulier

Vous pouvez supplanter les valeurs contenues dans les tables de correspondance Standard
pour un objet de modele particulier en créant une nouvelle table de correspondances, et en
I'associant a I'objet.

Dans I'exemple suivant, la table de correspondances TableAffichée est utilisée pour remplacer
la table de correspondances Standard pour les colonnes de MPD afin de fournir des valeurs
personnalisées pour la propriété Affichée, qui controle I'affichage de la colonne sélectionnée
dans le symbole de table. Cette situation peut &tre résumée comme suit :

Nom Valeur
TRUE Affichée
FALSE Non affichée

1. Ouvrez la valeur catégorie Values Mapping > Lists.

Pointez sur la catégorie Lists, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouvel
élément > Table de correspondance afin de créer une nouvelle liste, et d'afficher sa
feuille de propriétés.

3. Saisissez TableAffichée dans lazone Nom, puis saisissez les valeurs suivantes dans la liste
Valeur, et appuyez sur Appliquer :

* Nom : TRUE, Valeur : Affiché.
* Nom :FALSE, Valeur : Non affiché.
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E Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) _ (O] x]
Genéral | Toutes les classes I Tous les attributs et toutes les collections I Tous les tires de rapport I
& - - IFran;ais::\:"aIues W appingtListss T abledffichée j Q- d- F M
@ Frangais2 ! —
1 ) Feport Ties Hom T ableifichée
1) %alues Mapping Commentaire : ﬂ
T abletffichée
¢ Standard
1 Object Attibutes LI
=120 Profile Walewr :
oz s [ e - W - -
I ammn ' aleur -~
1 TRUE Affichés
= |FALSE Maon affichée
AEARIRAEAEaR] (=

(n]4 I Annuler | Appliguer | Aide |

Pointez sur la catégorie Lists, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouvel
élément > Categorie, nommez la catégorie Physical Data Model, puis cliquez sur
Appliquer.

Pour compléter la recréation de I'arborescence des attributs d'objet de MPD, pointez sur la
nouvelle catégorie Physical Data Model, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouvel élément > Table de correspondance, nommez la catégorie Column,
puis cliquez sur Appliquer.

Cliquez sur la colonne Nom pour créer une valeur et saisir Displayed, qui est le nom public
de I'attribut de colonne de MPD (propriété).

Cliquez dans la colonne Value et saisissez TableAffichée pour spécifier la table de
correspondances a utiliser pour cet attribut.
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Ef Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) =] B3

Genéral | Toutes les classes I Tous les attributs et toutes les collections I Tous les titres de rapport I

- - IFHA::VaIues MappingLists‘\Physical D ata ModelhColumn j [ nif ’2}

Eg‘ Frangaiz

=2 Report Titles i Eolurn

B3 Common Objects Commentaire : -
-2 Report ‘Wizard o j
-2 Conceptual Data Model
-2 %ML Model

120 Information Liquidity Model
#-I2) Requirements Madel LI
--\,j Physical Data Model Waleur :

) Object Oriented Model ; o X
=3 a4
-I2) Merize Process Model & | & e |

-1 Business Process Model Mam aleur o]
=) Yalues Mapping = | Dizplayed T abledffichée
= Farms

; + Standard
B Lists
EM) Physical Data Model

Standard
w2 TableAffichée
-1 Object Attibutes
=20 Prafile
B0 Shared
B Templates
--\,j Linguistic % ariables
--\,j Feport ltem Templates

=i
I CY KN

kAR EIETEIET

Qg I Annuler | Appliguer | Aide |

8. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications. Lorsque vous générez un
rapport, la propriété Affichée sera affichée avec les valeurs spécifiées :

1 Liste des colonnes de table

Mom Cade Affiche
Matrimle M4TEICTULE A ffichée
Haom HOL A ffichee
Prénom FPERENCOM Affichée
A dvesse ADFESIE Haon affichée
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Catégorie Report Titles

La catégorie Report Titles contient des traductions pour tous les titres de rapport possibles qui
s'affichent dans le volet EIéments disponibles de I'Editeur de ressources, ceux qui sont générés

avec I'Assistant Rapport, ainsi que différents textes.

E Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports)

Général I Toutes les classes | Toug les attibuts et toutes les collections | Tous les tires de rapport I

(€ e - IEspagnol::HepoltTitIes\Ploiect\Description

=] B

= R

[
[
[
[

H-{ ) ExtendedObject

t-{ ) ExtendedLink

H-{2) FileObject

H-{ ) Replication

el AnalysisObjects list
Annotation
AttachedReguirements list
AttachedRules list
BuzinessRules list
DataSourceT argets list
Dependenttodels list
Description

Diagrams list
EstendedCollection Content list
ExtendedD ependencies list
ExtendedLinks list
EstendedObjects list

Files list

GeneratedModels list
GenerationDnging lizt
ObjectzInR elatedDiagrams list
Packages list

Presiew

Project card

Relatedartifacts list
RelatedDiagrams list

<]

| PN FPENEN HERP o

i

r

Mo :

Commentaire :

Waleur :

|Descri|:uci6n del miodelo %I TEM % Hrd

L]

Lippliquer Aide

Cette catégorie contient les sous-catégories suivantes :

Sous-caté- | Description

HTML.

gorie
Common Ob- | Contient les textes disponibles pour tous les modeles. Vous devez fournir les tra-
jects ductions de ces textes ici.

Exemple : HTMLNext fournit le texte pour le bouton Suivant dans un rapport
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Sous-caté- | Description
gorie

Report Wizard | Contient les titres de rapport générés a I'aide de I'Assistant Rapport. Vous devez
fournir les traductions de ces textes ici.

Exemple : Short model description title fournit le texte pour une bréve description
lorsque vous générez un rapport a l'aide de I'Assistant Rapport.

[Modeles] Contient les titres de rapport et autres textes disponibles pour chaque modéle. lls
sont automatiquement générés, mais vous pouvez passer outre leurs valeurs par
défaut.

Exemple : la liste DataTransformationTasks fournit le texte pour les taches de
transformation de données d'un processus de transformation donné dans le Modéle
de Fluidité de I'Information.

Par défaut (a I'exception des sous-catégories Common Objects et Report Wizard) ces
traductions sont automatiquement générées dans les templates de la catégorie Profile (voir
Catégorie Profile/Report Item Templatesa la page 324). \ous pouvez passer outre les valeurs
générées automatiquement en saisissant votre propre texte dans la zone Nom localisé, ce qui
va enfoncer le bouton Défini par I'utilisateur pour indiquer que la valeur n'est plus une valeur
générée.

Remarque : L'onglet Tous les titres de rapport (voir Onglet Tous les titres de rapport a la
page 317) affiche les mémes traductions que celles présentes dans cette catégorie au sein
d'une liste simple et triable. Cet onglet peut s'avérer plus pratique pour vérifier, et le cas
échéant modifier, les traductions générées.

Exemple : Traduction du bouton Précédent d'un rapport HTML

Le bouton Précédent d'un rapport HTML est un objet commun disponible dans tous les
modéles, et situé dans la catégorie Common Objects. Vous devez traduire ce texte
manuellement avec les autres éléments dans cette catégorie, ainsi que dans la catégorie Report
Wizard.

Ouvrez la catégorie Report Titles > Common Obijects.

Cliquez sur I'entrée Htm1Previous pour afficher ses propriétés, et saisissez une
traduction dans la zone Valeur. Le bouton Défini par I'utilisateur est enfoncé pour
indiquer que la valeur n'est plus une valeur générée.
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@ Proprietés de la langue de rapport {(pour tous les rapports)

e

Géneral | Toutes les classes | Tous les attributs et toutes les collections | Tous les titres de rapport|

|

=1 - Espagnol:Report Titles\Common Objects'HimIPrevious

Fe]

- '%-H- ﬁ'flli%.)'ﬂ

E nterprizel) atabaszes list "
E nterprisel ocuments list

ExtendedCollection Content list

ExtendedLinks list

EstendedObjects list

Facttd apping Measuretd aps list

GenerationOriging list

m

ImpactedObjects list
Initialdbjects list
InputE stendedlinks list
Kepwords list

Generatedt odels list |

kA~ A -rd —

Mom : HtmlPrevious

Cammentaire : . -
|:|

Waleur : ]Precedente {“':‘“

Ok

J [ Annuer | [ Appliguer | [ Aide

3. Cliquez sur Appliquer pour enregistrer vos modifications.
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Onglet Tous les titres de rapport

L'onglet Tous les titres de rapport répertorie tous les titres de rapport et autres textes
disponibles dans la catégorie Report Titles de I'onglet Général, mais sa présentation sous
forme de tableau rend son utilisation plus simple

[E Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) H=] E3

Général I Toutes les classes I Tous les attributs ef toutes les collections  Tous les titres de rapport |

gl - (R S T
Parent o MHam " aleur
= |Categorie Betion’ E ook lile TR I TEM
90 Catéqarie ‘Achion’ Description ] ption de 'action ZITEMZ de ['état %

91 Catégorie "Action’

AttachedRequirements list

Lizte des exigences azzociées de ['action

92 Catéqarie ‘Achion’

AlE =tendedSub0hbjzcts list

Lizte des sous-objets tendus de ['action 2

93 Catégorie "Action’

ConditionE sprezsion

Expreszion de condition de l'action %I TER

34 Catéqarie ‘Action’

Boak title

Action ZITEMZ de 'état ZPAREMT

95 Catégorie "Action’

EstendedCollection Content list

Liste des collections étendues de l'action

96 Catéqarie ‘Action’

Relatedatifacts list

Lizte des artefacts azsociés de laction d'é

97 Catégorie "Action’

T argetReplications list

Lizte des réplications de l'action d'état &P,

93 Catéqarie ‘Achion’

Eutendedinfluences list

Lizte dex ohjets dépendants étendus de I\

93 Catégorie "Activity'

RelatedDiagrams list

Lizte des diagrammes aszociés de ['activibt

100 Catéqarie ‘Activity' Description Description de ['activité ZITEMZ

101 Catégorie "Activity' Annotation Annotation de ['activité 21 TEM

102 Catéqarie ‘Activity' AnalyzizObjects list Lizte dex collections d'objets d'analyze d'ir
103 Catégorie "Activity' Diagrams list Lizte des diagrammes contenant |'activité
104 Catéqarie ‘Activity' Pressigw Apercu du code de lactivikg ZITEMZE
105 Catégorie "Activity' Eutendedinverzelollections izt :Liste dez collections inverzes étendues de
106 Catéqarie ‘Activity' Book title Activitg ZITEMZ

107 Catégorie "Activity' InputParameters list Lizte des paramétre d'entrée de 'activité &
108 Catéqarie “Activity' Activity card Fiche de l'activité ZITEMZ

109 Catégorie "Activity' TranzientE stendedatinbute [zt Liste dez attributs etendus de 'activite P
110 Catéqarie “Activity' Dependent abject list Lizte de touz les objetz dépendant de I'ac!
111 Catégorie "Activity' TemporanCalculatedCollection C Liste dez collections calculées de ['activite
112 Catéqarie ‘Activity' TarqetReplications list Lizte des réplications de lactivité ZPAREL
113 Catégorie "Activity' FreCondition Fré-condition de lactivite &I TEMX

114 Catéqarie ‘Activity' OhjectzlnRelatedDiagrams izt i Liste des objets dans les diagrammes ass
11I':| Catéanrie "&by’ Imnlementedé chivities lizt | iste A= nrier miz en nenvie de |'achvits
4

N

Annuler | Appliquer |

Pour chaque rapport répertorié dans la colonne Nom, vous pouvez consulter ou redéfinir une
traduction dans la colonne Nom localisé. Vous pouvez trier la liste pour regrouper les objets
dont les noms sont similaires, et traduire simultanément plusieurs éléments identiques en

sélectionnant plus lignes.
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Catégorie Object Attributes

La catégorie Object Attributes contient toutes les métaclasses, collections et attributs
disponibles dans le métamodéle PowerAMC, organisés en arborescence :

[ Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports)

Général | Toutes les classesl Tous les attributs et toutes les collections I Tous les titres de rapport I

I[=] B3

& - - IEspagnol::Dbiect Attributes'>ML Model\Type

JQ-d- T

+-1-3) ComplesT ypet apping
Content

DataSource

Element

Elementt apping
Entity

Extension
External

Facet

Field

Group
GroupParticle
|dentitpConstraint
Import

Include

Model

Motation

Redefine
Restriction
SimpleType

-3 SimpleT ppeList
F-2) SimpleTypelnion
B0 Typs

-5 Information Liquidity Model
F-CT) Physical Data Model
) Business Process Madel
-5 Object Oriented Madel
E

1= hderines Drmmnne bl

I

|

Marn :

Type

Commentaire :

Waleur :

- I NI S S W

E

I tipa

o

Yariables linguistigues

|+

Waleur

CLESMNAMES

tipos

COFTHECLSSMAME

del tipa

OFCLSSHAME

de tipa

=|oafraf—

THECLSSMAME

el tipo

GEMDER

il

|mja]

L

Anriuler

Appliguer Aide

Cette catégorie contient les sous-catégories suivantes :

Sous-catégorie

Description

[Modeles]

Contient les textes pour les métaclasses, collections et attributs disponibles
pour chaque type de modéle, pour lesquels vous devez fournir des traduc-
tions.

Exemple : Action fournit le texte pour l'attribut d'un processus dans le
Modeéle de Processus Métiers (MPM).
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Sous-catégorie

Description

Common Objects

Contient les textes pour les métaclasses, collections et attributs disponibles
pour tous les types de modeles, pour lesquels vous devez fournir des tra-
ductions.

Exemple : Diagram fournit le texte pour un diagramme dans n'importe quel
type de modele.

Pour chaque élément dont le nom est donné, vous devez fournir une traduction dans la zone
Nom localisé. Cette valeur est extraite par les templates que vous avez spécifiés dans la
catégorie Profile pour générer des titres de rapport par défaut (voir Catégorie Report Titlesa la

page 314).

En ce qui concerne les métaclasses uniquement, les variables linguistiques que vous avez
spécifiées (voir Catégorie Profile/Linguistic Variablesa la page 322) sont répertoriées avec le
résultat de leur application dans les traductions spécifiées dans la zone Nom localisé. Vous
pouvez passer outre les valeurs générées automatiquement en saisissant votre propre texte
dans lazone Nom localisé, ce qui va enfoncer le bouton Défini par I'utilisateur pour indiquer
que la valeur n'est plus une valeur générée.
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Onglet Toutes les classes

L'onglet Toutes les classes répertorie toutes les métaclasses disponibles dans la catégorie
Obiject Attributes disponibles dans la catégorie Object Attributes de I'onglet Général, mais sa

présentation sous forme de tableau rend son utilisation plus simple.

S,ﬁ Propriétés de la langue de rapport (pour tous les rapports) [_ (O] x|
Géneral  Toutes les classes | Toug les attributs et toutes les collections I Toug les titres de rapport I
ol I+ [ =R S - T A
Parert » Mom Mom localisé -]
173 Catégarie Mernize Process M iTask tache
174 Catégorie ‘Object Oriented biAction action
= | Catégore 'Object Onented bz Activity il
176 Catégorie ‘Object Oriented i ActivitpFlow fles
177 Catégorie 'Object Onented M:ActivitgParameter  : paramétre d'activité
178 Catéqgarie 'Object Oriented Mibctor acteur
173 Catégarie 'Object Oriented MidAnnaotation annotation
130 Catégarie ‘Object Oriented MiAzzemblyConnector § connecteur d'assem
181 Catégorie 'Object Oriented ki Azzociation azzociation
132 Catégarie 'Object Onented M Attribute attribut
183 Catégorie 'Object Oriented b Attributety alue waleur d'attribut
184 Catégorie 'Object Onented #M: BaseClazsifiertd appi: corespondance
135 Catégorie ‘Object Oriented b: B azetd appingB ehay: cormespondance d'él; J
186 Catégorie 'Object Onented #:Basel bjectt apping: corespondance
137 Catégorie 'Object Oriented hiClass classe
138 Catégarie 'Object Oriented M: Classifier classedinterface
139 Catéqgarie ‘Object Oriented i Companant carmposant
130 Catégorie 'Object Orented M: Componentl nstance! instance de compoz
191 Catégarie 'Object Onented MiDataSource source de données
132 Catégorie ‘Object Oriented ki Decizion décizion
193 Catégorie 'Object Onented bM: Default®zzociationt: corespondance d'a
134 Catégorie ‘Object Oriented b: DelegationConnectc connecteur de délé
195 Catégarie 'Object Onented M: Dependency dépendance
196 Catégorie 'Object Oriented ki Domain domaine
197 Catégarie 'Object Onented MiEnd fin =
193 Catéqgarie 'Object Oriented i Ewvent EvEnement i
'LFi.q Caténnre Thiect Niented b Flovwid anninnParam @ caresnondance de | . =
Ok I Annuler | Appliguer | Aide |

Pour chaque métaclass répertoriée dans la colonne Nom, vous devez saisir une traduction dans
lacolonne Nom localisé. Vous pouvez trier la liste pour regrouper les objets dont les noms sont

similaires, et traduire simultanément plusieurs éléments identiques en sélectionnant plus

lignes.
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Onglet Tous les attributs et toutes les collections

L'onglet Tous les attributs et toutes les collections répertorie toutes les collections et tous les
attributs disponibles dans la catégorie Object Attributes de I'onglet Général, mais sa
présentation sous forme de tableau rend son utilisation plus simple.

[ Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) [_ (O] x|
Général I Toutes les claszes  Tous les attrbuts et toutes les collections | Tous les littes de rapport I
- W SREEN R - 7
Parent e Mam Mo localiss =]
= |Metaclazze de language b Columns olurnr -4
22 M étaclazze de lanquage ‘AbiJavatame
23 Meétaclazze de language ‘Abi T argettaps correzpondances o
24 M étaclazze de lanquage ‘Ab ik andatary Ohligataire
25 Meétaclazze de language ‘AbiFunction Type
26 Métaclazze de lanquage 'AbiDeclaration Déclaration
27 Meétaclazze de language ‘AbiFinal Final
28 Métaclazze de lanquage 'AbiParameters paramétres
29 Meétaclazze de language ‘Abilavakiethod E st une meéthode Ja
a0 Métaclazze de lanquage ‘AbiPragma Praara
K] Metaclazze de language ‘AbiDefinition Définition
32 Métaclazze de lanquage ‘AbilnhertedBy redéfinition de procé
33 Meétaclazze de language ‘AbiRetunT ype Type de rézultat
34 Métaclazze de lanquage ‘AbiSuperProcedure Procédure redéfinie
35 Meétaclazze de language ‘Abilavatame Mom Java
36 Métaclazze de lanquage 'AbiStatic Statique
a7 Meétaclazze de language ‘AbiAbstract Abstrait
38 Métaclazze de lanquage 'AbiProceduraType Type de procédure
] Metaclazze de language ‘Act Conditiondlias Aliaz de condition
40 MéEtaclazze de language ‘Ack Operations opérations
41 Meétaclazze de language ‘Act ConditionE sprezsion Expression de condi
42 M étaclazze de lanquage ‘Ack O perationdrgumentz Arguments d'opérati
43 Meétaclazze de language ‘Ack TriggerEventText  {Evénement déclenc
44 Métaclazze de lanquage ‘Ack Uzed Lltiliz&
45 Meétaclazze de language ‘Aot DperationList Ligte des opérationz e
46 MEtaclazze de language ‘Ack Dperation Opération =
d?i tétaclazze de lannuane 'Sk F ventdrument s Aruments d'éwéne I =
4 3
0k I Annuler | Appliquer | Aide |

Pour chaque attribut ou collection répertorié dans la colonne Nom, vous devez saisir une
traduction dans la colonne Nom localisé. Vous pouvez trier la liste pour regrouper les objets
dont les noms sont similaires, et traduire simultanément plusieurs éléments identiques en
sélectionnant plus lignes.
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Catégorie Profile/Linguistic Variables

La catégorie Linguistic Variables contient des templates qui spécifient des régles de
grammaire afin d'aider a construire les templates d'élément de rappor.

Les régles de grammaire peuvent notamment inclure la forme plurielle d'un nom, ainsi que
l'article défini censé le précéder (voir Catégorie Profile/Report Item Templates a la page
324).

[ Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) [_ (O] ]

Général | Toutes les classesl Tous les attributs et toutes les collections I Tous les titres de rapport I

o - IFran;ais::ProfiIe\Shaled\Templates\LinguisticVariables\CLSSNAMES j Q - - nz: i‘;‘g
Elgf Francais :
-2 Report Titles Mo : CLSSMAMES
# ) Values Mapping Cammentaire : —~
- Object Attributes
B Profile
B Shared ;I
ELJ Templates i
=2 Linguistic ¥ ariables -4 | % 23 l:‘-_l’ll “ o |.3'J @ Lni.Colf
R -if (%.-3:0Valuex == eau] or (%.-Z:BValuet == au) (=4
HAValuesx
.elze
5@Valuess
cendif

a1 i

Ok I Annuler I Appliguer | Hide |

Le fait de spécifier les régles de grammaire appropriées pour votre langue et de les insérer dans
vos templates d'élément de rapport améliore considérablement la génération de vos titres de
rapport. Vous pouvez créer autant de variables que requis par votre langue.

Chaque variable linguistique et le résultat de son évaluation sont affichés pour chaque
métaclasse dans la catégorie Object Attributes (voir Catégorie Object Attributes a la page
318).

Les exemples suivants montrent I'utilisation de regles de grammaire spécifiées sous forme de
variables linguistiques afin de renseigner les templates d'éléments de rapport dans le fichier de
ressource de langue de rapport Francais :
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e GENDER - Identifie comme féminin un nom de métaclasse %Value%, s'il se termine par
"e" et comme masculin dans les autres cas :

Lif (%.-1:@Value%s == e)

F

.else

M
.endif

Par exemple : la table, la colonne, le trigger.

» CLSSNAMES - Crée un pluriel en ajoutant "x" a la fin du nom de métaclasse %Value%,
s'il se termine par "eau" ou "au" et ajoute "s" dans les autres cas :

.1f (%.-3:@Value$ == eau) or (%.-2:@Value% == au)

$@Value$x

.else

%Q@Value$s

.endif

Par exemple : les tableaux, les tables, les entités.

e THECLSSNAME - Insére l'article défini avant le nom de la métaclasse %Value% en

insérant " I'", si ce nom commence par une voyelle, "le" s'il est masculin, et "la" dans le cas
contraire :
.if (%.1U:@Value% == A) or (%.1U:@Value% == E) or (%.1U:Q@Value% == I)
or (%.1U0:@Value% == 0) or (%.1U0:@Value% == U)
'S@Value%

.elsif (%GENDER% == M)
le %$@Value$%

.else

la %@Value%

.endif

Par exemple : I'association, le package, la table.

e OFTHECLSSNAME - Insére la préposition "de" plus l'article défini avant le nom de la
métaclasse %Value%, s'il commence par une voyelle ou s'il est féminin, dans le cas
contraire insere "du".

.if (%.1U:@Value% == A) or (%.1U:@Value% == E) or (%.1U0:@Value% == I)
or (%.1U:@Value% == 0) or (%.1U:@Value% == U) or (%GENDER% == F)

de $THECLSSNAMES

.els

du %@Value$

.endif

Par exemple : de la table, du package.

e OFCLSSNAME - Insére la préposition " d' " avant le nom de métaclasse %Value%, s'il
commence par une voyelle, et "de" dans le cas contraire.

.1f (%.1U:@Value% == A) or (%.1U:@Value% == E) or (%.1U:@Value% == 1)
or (%.1U0:Q@Value% == 0) or (%.1U0:Q@Value% == U)
'$@Value%

Personnalisation et extension de PowerAMC 323



Chapitre 6 : Traduction de rapports a l'aide des fichiers de langue de rapport

.else
de %@Value$
.endif

Par exemple : d'association, de table.

Catégorie Profile/Report Item Templates

La catégorie Report Item Templates contient un jeu de templates qui, en conjonction avec les
traductions que vous allez fournir pour les noms de métaclasse, attribut et collections, sont
évalués pour générer automatiquement tous les titres de rapport possibles pour les éléments de
rapport (livre, liste, fiche, etc.).

[B! Propriétés de la langue de rapport {pour tous les rapports) =] B3

Général | Toutes les classesl Tous les attributs et toutes les collections I Tous les titres de rapport I

= o IEspagnol::Profile\Shared\Templates\HeportItem Templatesih atrix - Object j J\ - lﬂ o “_Ef 3';}
=) Prafile T z z
EJ Shared _I Mom: I atrix - Object
=+ Templates Commentaire ;

J Linguistic: % ariables
=10 Feport Item Templates

E B

Book Title - Object S-F-ldIA| s R 90| ga@ L
Book Title - Sub object — -

Coand - Objsct Matrix %.FJ:ParentMetaClass.0FCLSSNANE: ﬂ
Card - Sub object

Check - Object

List - Dependent Sub objects
Ligt - Dependent objects

List - Diagrams containing the
List - Global object mappings
Lizt - Global objects collection
Ligt - Model collections

List - Object collections

List - Object extended attribute
Ligt - Object mappingz

Lizt - Objects in diagram

List - Sub object collections
Lizt - Sub object extended attr
I atrix - Object

. = T il

ak I Anhuler I Appliguer | Aide |

IL'

Vous devez fournir des traductions pour chaque template en saisissant votre propre texte. Les
variables (telles que $text%) ne doivent pas étre traduites.

Par exemple, la syntaxe du template pour la liste des sous-objets contenus dans une collection
appartenant a un objet se présente comme suit :

List of %@Value% of the %ParentMetaClass.@Value$% $%$PARENTS$S
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Lorsque ce template est évalué, la variable $@value$% est remplacée par la valeur spécifiée
dans la zone Valeur pour l'objet, $ParentMetaClass.@Value% est remplacé par la
valeur du nom localisé pour le parent de I'objet, et$$ PARENT %% est remplacée par le nom du
parent de I'objet.

Dans cet exemple, vous traduisez ce template comme suit :

» Traduisez les éléments non-variable dans le template.
» Créezune variable linguistique OF THECLS SNAME afin de spécifier larégle de grammaire
utilisée dans le template (voir Catégorie Profile/L inguistic Variables a 1a page 322).

Ce template sera réutilisé pour créer des titres de rapport pour toutes les listes de sous-objets
contenues dans une collection appartenant a un objet.

Remarque : Vous ne pouvez ni créer ni supprimer des templates.
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Chapitre 7 Pilotage de PowerAMC a l'aide
de scripts

Lorsque vous manipulez des modeles de grande taille ou plusieurs modeles a la fois, il peut
étre fastidieux d'effectuer des tches répétitives, telles que modifier des objets & I'aide de regles
globales, importer ou générer des nouveaux formats ou encore vérifier des modéles. De telles
opérations peuvent étre automatisées a l'aide de scripts.

Vous pouvez lire et modifier n'importe quel objet PowerAMC en utilisant un langage de script
tel que Java, VBScript, C#, ou de nombreux autres langages. Dans ce chapitre, nous nous
focalisons principalement sur la rédaction de code VBScript destiné a étre exécuté dans la
boite de dialogue Edition/Exécution d'un script, mais vous pouvez également appeler des
add-ins a partir des menus de PowerAMC (voir Lancement des scripts et de compléments
depuis les menus a la page 361) ou scripter I'application PowerAMC via OLE automation
(voir OLE Automation et compléments a la page 355).

Le script suivant illustre la syntaxe de base de VVBScript appliquée a la manipulation des
modeles et objets PowerAMC, ce qui inclut :

« Déclaration d'une variable locale

« Affectation d'une valeur a une variable locale (avec le cas particulier d'un objet)
e Opérateur de condition: If Then/Else/End If

« Itération sur une liste : For Each/Next

« Définition et appel d'une procedure : Sub

» Définition et appel d'une fonction : Function

e Gestion d'erreur a l'aide d'instructions On Error

' Cecil est un commentaire VBScript.
Dim var ' Déclaration d'une variable locale
var = 1 ' Affectation d'une valeur pour un type simple
Set var = ActiveModel ' Affectation d'une valeur pour un objet.
ActiveModel est une propriété globale PowerAMC
If not var is Nothing Then ' Condition sur un objet, testant pour
savoir s'il est 'null'

Dim objt ' Déclaration d'une autre variable locale

For Each objt In ActiveModel.Children ' Boucle sur la collection
d'objets enfant

DescribeObject objt ' Appel de procédure avec objt comme

parametre (sans parentheses). La procédure est définie ci-

dessous.
Next
Else
output "Il n'y a pas de modele actif" ' Output est une procédure
PowerAMC qui écrit du texte dans la fenétre Résultats
End If
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' Ceci est une procédure - un méthode qui ne renvoie pas de valeur
Sub DescribeObject (objt)

Dim desc ' Déclaration de variable dans la procédure

desc = ComputeObjectLabel (objt) ' Appel de fonction avec objt
comme parametre (avec parentheses). La fonction est définie ci-
dessous.

On récupere la valeur renvoyée par la
fonction dans la variable desc

output desc ' Affiche la description de 1l'objet dans le résultat
End Sub

' Ceci est une fonction - une méthode qui renvoie une valeur
Function ComputeObjectLabel (objt)
Dim label ' Déclaration d'une variable locale pour stocker le
libellé de 1'objet
label = "" ' Initialisation de la variable de libellé avec une
valeur par défaut
If objt is nothing then
label = "Aucun objet"
ElseIf objt.IsShortcut () then ' IsShortcut est une fonction
PowerAMC disponible sur les objets
label = objt.Name & " (shortcut)" ' Concaténation de deux
chaines
Else
On Error Goto 0 ' Désactive 1l'abandon d'exécution de script sur
erreur
label = objt.Name ' Assigne la propriété Nom de 1l'objet a la
variable locale
On Error Resume Next ' Réactive l'exécution de script en cas
d'erreur
End If
ComputeObjectLabel = label ' La valeur est renvoyée en affectant
une variable implicite avec le méme nom que la fonction
End Function

Remarque : VBScript peut également étre utilisé pour créer des vérifications personnalisées,
des gestionnaires d'événements, des transformations et des méthodes dans un fichier
d'extension (voir Chapitre 2, Fichiers d'extensionalapage 11) et étre incorporé dans ou appelé
depuis de templates de GTL (voir Macro .execute_vbscripta la page 290 et Macro .vbscripta
la page 301).

Les exemples dans ce chapitre sont destinés a introduire les concepts et techniques de base
permettant de contréler PowerAMC a I'aide de script. Pour obtenir une documentation
compléte sur le métamodéle PowerAMC, sélectionnez Aide > Aide sur les objets du
métamodele. Pour une documentation compléte sur VBScript, voir le site Microsoft
MSDN.

328

PowerAMC


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/t0aew7h6
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/t0aew7h6

Chapitre 7 : Pilotage de PowerAMC a l'aide de scripts

Exécution de scripts dans PowerAMC

Vous pouvez exécuter des scripts VBScript dans votre client PowerAMC en sélectionnant
Outils > Exécuter des commandes pour afficher la boite de dialogue Edition/Exécution

d'un script. Le résultat du script s'affiche dans la fenétre Résultats.

i Edition/Exécution d'un script - read_models vbsz

Bi- 3-S5 4B 8 DBX[ 9] )] e o

Option Explicit :J
ValidationMode = True
Interactivelode = im_Eatch

' get the current active model
Dim mwdl ' the current model
SJet mdl = ActiveModel
If (wdl Is Nothing) Then
M=gBox "There is no Active HModel™
Elze
ListChjects(mdl)
End If

[ |

ZJub procedure to scan current package and print inform
' and call again the same sub procedure on all children vI
3

Exécuterl Fermer | Aide |

Les outils suivants sont disponibles sur la barre d'outils de la boite de dialogue Edition/
Exécution d'un script :

Outils

Description

gv

Menu de I'éditeur [Maj+F11] - Contient les commandes suivantes :

Enregistrer sous... - Enregistre le contenu de la zone dans un nouveau fichier.
Sélectionner tout [Ctrl+A] - Sélectionne tout le contenu de la zone.

Suivant... [F3] - Trouve I'occurrence suivante du texte recherché.

Précédent... [Maj+F3] - Trouve l'occurrence précédente du texte recherché.
Aller a la ligne... [Ctrl+G] - Ouvre une hoite de dialogue permettant d'aller a la
ligne spécifiée.

Activer/Désactiver le signet [Ctrl+F2] Insére et supprime un signet (marque
bleue) a I'emplacement du curseur. Notez que les signets ne sont pas imprimables
et sont perdus si vous réactualisez I'affichage de I'onglet, ou si vous utilisez I'outil

Nouveau signet [F2] - Passe au signet suivant.
Signet précédent [Maj+F2] - Revient au signet précédent.
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Outils Description

B~ Editer avec [Ctrl+E] - Affiche un apercu du code dans un éditeur externe. Cliquez sur
la fleche vers le bas pour sélectionner un éditeur particulier ou sur Choisir un pro-
gramme pour spécifier un nouvel éditeur. Les éditeurs spécifiés ici sont ajoutés dans la
liste des éditeurs disponibles en sélectionnant Outils > Options générales > Edi-
teurs.

Enregistrer [Ctrl+S] - Enregistre le contenu de la zone dans le fichier spécifié.

Imprimer [Ctrl+P] - Imprime le contenu de la zone.

Rechercher [Ctrl+F] - Ouvre une boite de dialogue afin de rechercher un texte.

X | G2 2= | S]] KLl | BD

Effacer - Supprime le script dans la boite de dialogue.

w) | [ Annuler [Ctrl+Z] et Répéter [Ctri+Y] - Annule ou revalide les modifications.

Plusieurs niveaux d'annulation et de répétition sont pris en charge mais, si vous exé-
cutez un script qui modifie les objets dans plusieurs modeles, vous devez utiliser les
commandes Annuler et Répéter dans chacun des modéles appelé par le script.

3 Exécuter [F5] - Exécute le script. Le résultat est affiché dans la fenétre Résultats.

Si une erreur de compilation se produit, une boite de message s‘affiche et une bréve
description de I'erreur apparait dans le volet Liste de résultats de la boite de dialogue,
avec le curseur placé a I'endroit de I'erreur.

Vous pouvez intercepter les erreurs en utilisant I'instruction On Error Resume
Next, sauf si le script est appelé en mode interactif im Abort (voir Ma-
cro .set_interactive_mode a la page 298).

@ Rechercher dans I'aide sur les objets du métamodeéle [Ctri+F1] - Affiche le fichier
d'aide sur les objets du métamodeéle de PowerAMC, qui fournit des informations
détaillées sur tous les attributs, collections, et méthodes disponibles pour chaque
métaclasse.

Exemples de fichiers VBScript

PowerAMC est fourni avec un jeu d'exemples de script, que vous pouvez utiliser comme base
pour créer vos propres scripts, et qui sont situés dans le dossier VB Scripts du répertoire
d'installation de PowerAMC. Ces scripts sont destinés a vous montrer la variété des taches que
vous pouvez réaliser sur des modeles PowerAMC en utilisant VVBScript.

Avertissement ! Vous devez toujours réaliser une copie de sauvegarde des exemples de script
avant de les modifier.
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Exemple de balayage d'un modéle

Le script suivant parcourt n'importe quel modele, en bouclant sur les packages et répertoriant
les objets qu'ils contiennent :

Option Explicit ' Force la déclaration de chaque variable
'avant affectation

InteractiveMode = im Batch ' Supprime 1l'affichage de boites de
dialogue

' Identifie le modele actif courant

Dim diag

Set diag = ActiveDiagram ' le diagramme courant

If (diag Is Nothing) Then

MsgBox "Il n'y a pas de diagramme actif"

Else

Dim fldr

Set Fldr = diag.Parent

ListObjects (fldr)
End If

' Sous-procédures pour parcourir le package courant et imprimer
des infos sur les objets du package courant et rappeler

la méme sous-procédure sur tous les packages enfant

Private Sub ListObjects (fldr)

output "Balayage de " & fldr.code

Dim obj ' objet concerné

For Each obj In fldr.children

' Appel de sous-procédure pour imprimer des infos sur l'objet
DescribeObject obj

Next
' parcourir les sous-packages
Dim f ' dossier concerné

For Each f In fldr.Packages
'Appel de sous-procédure pour parcourir le package enfant
ListObjects f
Next
End Sub
' Sous-procédure pour imprimer des infos sur 1l'objet courant
Private Sub DescribeObject (CurrentObject)
if CurrentObject.ClassName ="Association-Class link" then exit sub
'output "Trouvé "+CurrentObject.ClassName

output "Trouvé "+CurrentObject.ClassName+" """+CurrentObject.Name
+""", Créé par "+CurrentObject.Creator+" le

"+Cstr (CurrentObject.CreationDate)
End Sub

Exemple de création d'un modéle
Le script suivant crée un nouveau MOO, puis crée une classe avec des attributs et des
opérations :

ValidationMode = True 'Force PowerAMC a valider des

' actions et renvoyer des erreurs en cas d'action interdite
InteractiveMode = im Batch ' Supprime des boites de dialogue PowerAMC
' Fonction princpale

' Crée un MOO avec un diagramme de classes
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Dim Model

Set model = CreateModel (PAOOM.cls Model,
model .Name = "Gestion clients"
model.Code = "GestionClients"

Al

Dim diagram

Set diagram =

' Crée les classes

CreateClasses model, diagram

' Fonction de création des classes

Function CreateClasses (model,
' Crée une classe

"|Diagram=ClassDiagram")

Récupere de la diagramme de classes

model.ClassDiagrams.Item(0)

diagram)

Dim cls

Set cls = model.CreateObject (PAOOM.cls Class)

cls.Name = "Client"

cls.Code = "Client"

cls.Comment = "Classe client"

cls.Stereotype = "Class"

cls.Description = "La classe client définit les attributs et

comportements d'un client."
' Création des attributs
CreateAttributes cls
' Création des méthodes

CreateOperations cls
T

Création d'un symbole pour la classe

Dim sym
Set sym = diagram.AttachObject (cls)
CreateClasses = True

End Function
' Fonction de création d'attributs
Function CreateAttributes (cls)

Dim attr
Set attr =
attr.Name = "ID"

attr.Code = "ID"
attr.DataType = "int"
attr.Persistent = True
attr.PersistentCode = "ID"
attr.PersistentDataType = "I"
attr.PrimaryIdentifier = True
Set attr =
attr.Name = "Nom"

attr.Code = "Nom"

attr.DataType = "String"
attr.Persistent = True
attr.PersistentCode = "NOM"
attr.PersistentDataType = "A30"
Set attr =
attr.Name = "Téléphone"

attr.Code = "Telephone"
attr.DataType = "String"
attr.Persistent = True
attr.PersistentCode = "TELEPHONE"
attr.PersistentDataType = "A20"
Set attr =

attr.Name = "Email"

cls.CreateObject (PAOOM.

cls.CreateObject (PAOOM.

cls.CreateObject (PAOOM.

cls.CreateObject (PAOOM.

cls Attribute)

cls Attribute)

cls Attribute)

cls Attribute)
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attr.Code = "Email"

attr.DataType = "String"
attr.Persistent = True
attr.PersistentCode = "EMAIL"
attr.PersistentDataType = "A30"
CreateAttributes = True

End Function

' Fonction de création des opérations
Function CreateOperations(cls)

Dim oper

Set oper = cls.CreateObject (PAOOM.cls Operation)
oper.Name = "GetName"

oper.Code = "GetName"

oper.ReturnType = "String"

Dim body

body = "{" + vbCrLf

body = body + " return Name;" + vbCrLf
body = body + "}"
oper.Body = body

Set oper = cls.CreateObject (PdOOM.cls Operation)

oper.Name = "SetName"
oper.Code = "SetName"
oper.ReturnType = "void"

Dim param

Set param = oper.CreateObject (PdOOM.cls Parameter)

param.Name = "nouvNom"

param.Code = "nouvNom"

param.DataType = "String"

body = "{" + vbCrLf

body = body + " Name = nouvNom;" + vbCrLf
body = body + "}"

oper.Body = body

CreateOperations = True

End Function

B% Customer Management *
EH DiagrammeClaszes_1

<allass=
Customer

= Classes
=+ Customer
: . :D ot
= __I Attributs - Mame : Siring
- Phone : Sting

- Email : String

+ GetMame ()

: String

+ SetMame [String newMame) : void

=1L ldentifiants
e |dentifiant_1
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Manipulation des modeles, des collections et des objets
(Scripting)

\Vous pouvez manipuler le contenu d'un modéle en le créant et en I'ouvrant, puis en descendant
depuis la racine du modele dans les collections d'objets. Des propriétés, constantes et
fonctions globales sont disponibles dans n'importe quel contexte afin de servir de point
d'entrée pour vos scripts.

Les propriétés globales suivantes permettent d'accéder a I'espace de travail et aux modéles
qu'il contient :

e ActiveWorkspace - Récupére I'espace de travail courant.

e ActiveModel, ActivePackage et ActiveDiagram - Récupére le modéle, le
package ou le diagramme correspondant a la vue active.

e ActiveSelection - Collection en lecture seule des objets sélectionnés dans le
diagramme actif.

e Models - Collection en lecture seule des modéles ouverts dans I'espace de travail courant.

* RepositoryConnection - Récupére la connexion au référentiel courante (voir
Manipulation du référentiel (Scripting) a la page 348).

Les fonctions globales suivantes sont couramment utilisées pour créer ou ouvrir des modeles

et effectuer des actions sur ces derniers :

e CreateModel () et OpenModel () - Créent et ouvrent un modéle (voir Création et
ouverture de modéles (Scripting) a la page 335).

e Output () - Imprime du texte dans l'onglet Script de la fenétre Résultats de
PowerAMC.

e IsKindOf () - Teste la métaclasse de I'objet.

* ExecuteCommand () - Lance une application externe.

* EvaluateNamedPath () et MapToNamedPath () - Gérent les chemins nommés
dans les fichiers de modele.

* BeginTransaction (), CancelTransaction () etEndTransaction () -
Démarrent, annulent et valident des transactions.

Les constantes globales suivantes fournissent des informations sur I'instance de
PowerAMC :

e UserName - Récupére le nom de connexion de I'utilisateur.

e Version - Récupére la version de PowerAMC.

* HomeDirectory - Récupére le répertoire racine de I'application.

* RegistryHome - Récupere le chemin de la racine de I'application dans le registre.
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* Viewer - Renvoie True si I'application est une version Visionneuse dotée de
fonctionnalités limitées.

e ValidationMode - Par défaut, PowerAMC effectue différentes vérifications pour
valider vos actions et émet une erreur en cas d'action interdite. Vous pouvez définir
ValidationMode = False (quidébranche les régles de validation telles que celles
portant sur l'unicité du nom ou celles s'assurant que les liens ont leurs extrémités définies)
pour améliorer les performances ou si votre algorithme requiert temporairement un état
invalide.

e InteractiveMode - Spécifie le niveau d'interaction requis. Vous pouvez choisir I'une
des valeurs suivantes :

* 1im Batch [défaut] - Supprime I'affichage des boite de dialogue et utilise
systématiquement les valeurs par défaut. Par exemple, si votre modéle contient des
raccourcis externes et que le modele cible pour les raccourcis est fermé, ce mode va
automatiquement ouvrir le modele sans interaction de I'utilisation.

* im Dialog - Affiche des boites de dialogue d'information et de confirmation qui
requiérent une action de Il'utilisateur pour poursuivre I'exécution du script.

* im Abort - Supprime les boites de dialogue et abandonne I'exécution si une boite de
dialogue est rencontrée.

* ShowMode [spécifique-OLE] - Vérifie ou modifie la visibilité de la fenétre principale de
I'application. Renvoie True si la fenétre principale de I'application est visible et n'est pas
réduite.

* Locked[spécifique-OLE] - Lorsque définiea True, s'assure que l'application continue a
étre exécutée apres déconnexion du client OLE.

Pour obtenir des informations détaillées sur toutes les propriétés, fonctions et constantes
globales, sélectionnez Aide > Aide sur les objets du métamodele puis sélectionnez Basic
Elements.

Création et ouverture de modeles (Scripting)
\ous créez des modéles et ouvrez des modeles existants en utilisant les fonctions globales
CreateModel () et OpenModel (). Le modele actif est accessible via les propriété
globale ActiveModelet ceux ouverts dans I'espace de travail sont disponibles via la
collection globale Models.

Ce script crée un nouveau MOO ayant comme cible le langage Analysis, y crée des classes, les
affiche dans le diagramme, puis enregistre le modéle et le referme :

Dim NouveauModele

set NouveauModele = CreateModel (PAOOM.Cls Model, "Language=Analysis|
Diagram=ClassDiagram|Copy")

If NouveauModele is Nothing then

msgbox "Impossible de créer le modele", vbOkOnly, "Error" ' Affiche
un message d'erreur
Else

output "Le modele UML a été créé" ' Affichage d'un message dans la

fenétre Résultats
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NouveauModele.SetNameAndCode "MonMOO", "MonMOO" 'Initialisation des
nom et code du modele
For idx = 1 to 12 'Création et affichage des classes
Set obj=NouveauModele.Classes.CreateNew ()
obj.SetNameAndCode "C" & idx, "C" & idx
Set sym=ActiveDiagram.AttachObject (ob7j)
Next
ActiveDiagram.AutoLayoutWithOptions (2)
NouveauModele.Save "c:\temp\MonMOO.mom" ' Enregistrement du modele
NouveauModele.Close ' Fermeture du modele
Set NouveauModele = Nothing ' Libération de la derniere référence a
1'objet pour libérer de la mémoire
End If

Ce script vérifie que le modele qui vient d'étre créé existe bien, et I'ouvert dans I'espace de
travail :

Dim MonModele, FileName

FileName = "c:\temp\MonMOO.moo"
On Error Resume Next ' Omission du message d'erreur de scripting
générique

Set MonModele = OpenModel (FileName)

If MonModele is nothing then ' Affichage d'un message d'erreur
msgbox "Impossible d'ouvrir le modele :" + vbCrLf + FileName,
vbOkOnly, "Error"

Else ' Affichage d'un message dans la fenétre Résultats

output "Le MOO a été ouvert."

End If

Consultation et modification des collections (Scripting)

La plupart de la navigation dans le métamodéle est effectuée en descendant depuis laracine du
modele via les collections d'objets vers les collections de sous-objets ou les objets associés.
Un MOO contient une collection de classes et les classes contiennent des collections
d'attributs et d'opérations. Vous pouvez obtenir des informations sur les membres d'une
collection et naviguer sur eux par le biais de script, mais aussi ajouter, retirer et déplacer des
objets dans la collection.

Pour parcourir les membres d'une collection, naviguez jusqu'a I'objet parent, puis utilisez une
boucle For each. Ce script imprime les noms de toutes les tables contenues dans un MPD
ouvert :

Dim MonModele

Set MonModele=ActiveModel

For each t in MonModele.Tables
Output "* " & t.Name

Next

Lorsque vous parcourez une collection, les objets de la collection et les éventuels raccourcis
vers des objets sont renvoyés indifféremment.

Remarque : Pour plus d'informations sur I'accés aux collections définies dans des extensions,
voir Création et utilisation d'extensions (Scripting) a la page 352.
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Les types de collection suivants sont affichés dans le métamodele :

Compositions - contiennent des objets qui seront supprimés si le parent est supprimé. Par
exemple, les collections PAPDM/Tables et PAPDM/Table/Columns sont des
compositions.

Agrégations - référence des objets qui vont continuer a exister si leur parent est supprimé.
Par exemple, la collection PdCommon/NamedObject/AttachedRules (héritée
par la plupart des objets) est une agrégation.

Collections non ordonnées - contient des objets sans ordre significatif. Par exemple, la
collection PACDM/Entity/Relationships n'est pas ordonnée.

Collections ordonnées - contient des objets dans un ordre spécifié par I'utilisateur. Par
exemple, la collection PAPDM/Table/Columns est ordonnée.

Collections en lecture seule - peuvent uniquement étre parcourues. Par exemple, la
collection globale Mode1s (tous les modeles ouverts) est en lecture seule.

Les propriétés suivantes sont disponibles pour toutes les collections :

Count - Récupére le nombre d'objets contenus dans une collection.

Item[ (index) ] - Récupere I'élément spécifié dans la collection comme objet.
Item (0) estle premier objet (et I'objet par défaut) et Ttem (-1) est le dernier objet.

MetaCollection - Récupere la métadéfinition de la collection comme un objet.
Kind - Récupere le type des objets que la collection peut contenir.
Source - Récupére I'objet sur lequel la collection est définie.

Les méthodes suivantes sont disponibles pour modifier les collections éditables :

CreateNew ( [typeobjet] et CreateNewAt (index [, typeobjet] ) - [compositions
uniquement] Crée un nouvel objet a la fin de la collection ou a I'index spécifié (par défaut,
-1). Le paramétre typeobjet (par exemple, PAPDM. c1s_Table) est pertinent
uniquement si la collection prend en charge plusieurs sortes d'objets.

Add (objet) - Insére l'objet spécifié a la fin de la collection.

Insert ([index] [, objet]) - Insére I'objet spécifié dans la collection a I'index de
position spécifié (par défaut, -1).

Move (index2, index1) - Déplace I'objet de la position index1 a la position index2 dans
la collection.

Remove (objet[, delete = y|n]) etRemoveAt ([index] [, delete = y|
n]) - Retire I'objet spécifié ou l'objet situé a I'index (par défaut, -1) spécifié de la
collection. Dans le cas des agrégations, vous pouvez également spécifier la suppression de
I'objet (les objets retirés d'une composition sont toujours supprimés).

Clear ([delete = y|n]) - Retiretous objets de la collection et peut également les
supprimer.

Le script suivant :
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e Crée un MPD,
» Crée des objets dans les collections de composition non ordonnées Tables et
BusinessRules, et

» Ajoute certains objets a la collection d'agrégation ordonnée de T1 nommée
AttachedRules, puis manipule cette collection :

Dim MonModele, t, r, sym
set MonModele = CreateModel (PAPDM.Cls Model, "DBMS=SYASA12")
MonModele.SetNameAndCode "MonMPD" , "MonMPD"
'Créer des tables des regles
For idx = 1 to 12
Set t=MonModele.Tables.CreateNew ()
t.SetNameAndCode "T" & idx, "T" & idx
Set sym=ActiveDiagram.AttachObject (t)
Set r=MonModele.BusinessRules.CreateNew ()
r.SetNameAndCode "RG" & idx, "RG" & idx
Next
ActiveDiagram.AutoLayoutWithOptions (2)
'Attacher des regles a Table 1
Dim MaTable
Set MaTable=MonModele.FindChildByName ("T1",cls table)
For idx = 1 to 10
MaTable.AttachedRules.Add (MonModele.FindChildByName ("RG" &
(idx),cls _businessrule))

Next
'Imprimer la liste de regles attachées a Table 1
Output "Reégles attachées a Tl (" & MaTable.AttachedRules.Count & ")"

For each r in MaTable.AttachedRules

Output "* " & r.Name
Next
'Modifie les regles attachées par insertion, déplacement et
suppression
MaTable.AttachedRules.Insert 3,
MonModele.FindChildByName ("RG12",cls businessrule)
MaTable.AttachedRules.Move 5,0
MaTable.AttachedRules.Remove (MonModele.FindChildByName ("RG6",cls bu
sinessrule))
'Imprimer la liste de regles modifiée
Output "Reégles modifiées attachées a T1 (" &
MaTable.AttachedRules.Count & ")"
For each r in MaTable.AttachedRules

Output "* " & r.Name
Next

Acces et modification des objets et propriétés (Scripting)

Vous pouvez utiliser le script pour accéder a n'importe quel objet ou propriété d'objet et les
modifier. Les objets n'incluent pas uniquement des objets de modélisation courants (tels que
les tables, les classes, les processus et les colonnes), mais également les diagrammes et
symboles, ainsi que les objets fonctionnels (tels qu'un rapport ou référentiel). Un objet
appartient a une métaclasse du métamodéle de PowerAMC et hérite des propriétés,
collections et méthode de cette métaclasse.
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Les objets racine, tels que les modeles, sont accessibles via des propriétés et fonctions (voir
Manipulation des modéles, des collections et des objets (Scripting) a la page 334), tandis que
les objets standard sont accessibles en parcourant les collections (voir Consultation et
modification des collections (Scripting) a la page 336) ou individuellement via les méthodes
suivantes :

¢ FindChildByName ("Nom", Type [, ParamétresFacultatifs ]
e FindChildByCode ("Code", Type [, ParamétresFacultatifs ]
e FindChildByPath ("Chemin", Type [, ParamétresFacultatifs]

Les paramétres suivants sont disponibles :

Paramétre Description
Nom / Code / Spécifie le nom ou le code de I'objet a trouver, ou son chemin d'acces. Par exem-
Chemin ple, pour trouver la colonne Adresse dans latable C1lient du package

Ventes a partir du contexte du noeud de modele, vous pouvez chercher par le
nom Adresse ou par le chemin Ventes/Client/Adresse.

Type Spécifie la métaclasse de l'objet a trouver sous la forme c1s NomPublic.
Par exemple, pour trouver une colonne, sélectionnez c1s Column.

Ces ID de métaclasse sont uniques dans leur bibliotheque de modéle, mais, dans
des cas comme les packages, qui peuvent apparaitre dans plusieurs types de
modeles, vous devez préfixer I'ID a I'aide du nom du module

(PAOOM. cls_ Package). Lorsque vous créez un modele, vous devez utili-
ser le préfixe de module (par exemple PAPDM.cls Model).

ParameétresFa- Les paramétres suivants sont facultatifs :

cultatifs . i i =

» “Stereotype" - Spécifie que I'objet & trouver doit porter le stéréotype spécifié.

e "LastFound" - Spécifie que la recherche doit commencer apres cet objet. Ce
parametre peut s'avérer particulierement utile dans le cas ou plusieurs objets
ont le méme chemin. Dans ce cas, la recherche peut étre lancée dans une
boucle while qui utilise la correspondance précédente comme parameétre
LastFound (dernier trouvé).

» CaseSensitive=y|n - [défaut : y] Spécifie que la recherche tient compte de la
casse.

* IncludeShortcuts - [défaut : n] Spécifie que les raccourcis peuvent étre trou-
Vés.

* UseCodelnPlaceOfName - [ByPath, défaut : n] Spécifie que I'objet peut étre
trouvé par son code (Default=n).

* PathSeparator - [ByPath, défaut=/, \ ou::)] Spécifie le caractére pour séparer
les noeuds dans le chemin.

\Vous pouvez obtenir les valeurs d'attribut standard en utilisant la notation avec point
(objet. attribut) ou a l'aide d'une des méthodes suivante :

* GetAttribute ("attribut") - récupére la valeur stockée pour l'attribut
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e GetAttributeText ("attribut™) - récupére la valeur affichée pour I'attribut

Vous pouvez définir des valeurs d'attribut en utilisant la notation avec point
(objet. attribut=valeur) ou a l'aide d'une des méthodes suivante :

e SetAttribute "attribut", valeur
e SetAttributeText "attribut™, "valeur"

Remarque : Pour plus d'informations sur I'obtention et la définition de valeurs d'attributs
étendus, voir Création et utilisation d'extensions (Scripting) a la page 352

Le script suivant ouvre un MOO exemple, trouve une classe par nom et un paramétre par
chemin, puis imprime et modifie certaines de leurs propriétés :

Dim MonModele, C, P

'Ouverture du fichier de modele

Set MonModele:OpenModel(EvaluateNamedPath("%_EXEMPLES%\" & "UML2
Sample.moo"))

'Obtention de la classe et du parametre

Set C=MonModele.FindChildByName ("OrderManager",cls Class)

Set P=MonModele.FindChildByPath ("SecurityManager/CheckPassword/
login",PdOOM.cls Parameter)

'Impression des valeurs initiales

Output "Valeurs initiales :"

PrintProperties C, P

'Modification des valeurs

C.Comment="Cette classe contrdle les commandes."
C.SetAttributeText "Visibility", "private"
P.Name="LoginName"

'Impression des valeurs modifiées

Output "Valeurs modifiées :"

PrintProperties C, P

'Procédure d'impression des valeurs
Sub PrintProperties (MyClass, MyParam)

output "Classe : " & MyClass.Name
output vbTab & "Commentaire : " & MyClass.Comment
output vbTab & "Visibilité : " &
MyClass.GetAttributeText ("Visibility")
output vbTab & "Persistance : " &
MyClass.GetAttributeText ("PersistentGenerationMode")
output "Parametre : " & MyParam.Parent & "." & MyParam.Name
output vbTab & "Type de données : " & MyParam.DataType
output vbTab & "Type de parametre : " &
MyParam.GetAttributeText ("ParameterType")
End Sub
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Création d'objets (Scripting)
Il est recommandé de créer un objet directement a partir de la collection sous I'objet parent en
utilisant la méthode CreateNew (). La méthode CreateObject(#ype) est également
disponible sur les objets de modéle.

Ce script crée une classe dans un MOO, définit certaines des ses propriétés, puis crée un
attribut sous la classe, dans chaque cas la création des objets s'effectue dans des collections :

Dim MonModele
Set MonModele = ActiveModel
Dim MaClasse
' Création d'une classe
Set MaClasse = MonModele.Classes.CreateNew ()
If MaClasse is nothing Then
' Affichage d'un message d'erreur
msgbox "Impossible de créer une classe", vbOkOnly, "Error"
Else
output "La classe a été créée."
' Définition des attributs Nom, Code, Sétéréotype et Finale
MaClasse.SetNameAndCode "Client", "cli"

MaClasse.Comment = "Créée par script"
MaClasse.Stereotype = "MonStereotype"
MaClasse.Final = true

' Création d'un attribut dans la classe

Dim MonAttr

Set MonAttr = MaClasse.Attributes.CreateNew ()
If not MonAttr is nothing Then

output "L'attribut a été créé."
MonAttr.SetNameAndCode "Name", "custName"

MonAttr.DataType = "String"

' Redéfinition de la variable pour éviter les fuites de mémorie
End If
End If

\Vous pouvez également créer des objets en utilisant la méthode CreateObject (type).
Ce script crée une classe dans un MOO et définit certaines de ses propriétés :

Dim MonModele

Set MonModele = ActiveModel

Dim MaClasse

' Création d'une classe

Set MaClasse = MonModele.CreateObject (cls Class)
MaClasse.SetNameAndCode "Autre classe", "Classel2"
MaClasse.Comment = "Créée par CreateObject"

Lorsque vous créez un objet lien, vous devez définir ses extrémités. Ce script crée deux classes
et les joint au moyen d'un lien d'association :

Dim MonModele

Set MonModele = ActiveModel

Dim MaPremiereClasse, MaSecondeClasse, MyAssociation
' Create classes

Set MaPremiereClasse = MonModele.Classes.CreateNew ()
MaPremiereClasse.SetNameAndCode "Classel"™, "C1"
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Set MaSecondeClasse = MonModele.Classes.CreateNew ()
MaSecondeClasse.SetNameAndCode "Classe2", "C2"

' Création d'une association

Set MonAssociation = MonModele.Associations.CreateNew ()

MonAssociation.Name = "Al"

' Définition de ses extrémités

Set MonAssociation.Objectl = MaPremiereClasse

Set MonAssociation.Object2 = MaSecondeClasse

Affichage, mise en forme et positionnement des symboles (Scripting)
Lorsque vous créez un objet, celui-ci ne s'affiche pas dans un diagramme, sauf si vous utilisez
la méthode At tachObject () ou AttachLinkObject (). Les symboles sont des
objets de plein droit qui ne sont accessibles que via des collections sur I'objet ou diagramme
parent. Vous pouvez positionner un symbole en utilisant laméthode Position () etchanger
son format en utilisant LineWidth et d'autres attributs de format.

Le script suivant crée deux classes, les joint par un lien, et affiche les trois symboles dans le
diagramme actif :

Dim MonModele, MonDiagramme, Cl, C2, Al

Set MonModele = ActiveModel

Set MonDiagramme = ActiveDiagram

' Création des classes

Set Cl = MonModele.Classes.CreateNew ()

Cl.SetNameAndCode "C1", "C1"

Set C2 = MonModele.Classes.CreateNew ()
C2.SetNameAndCode "C2", "C2"

' Affichage de symboles de classe

MonDiagramme.AttachObject (C1)

MonDiagramme.AttachObject (C2)

' Création de l'association

Set Al = MonModele.Associations.CreateNew ()

Al.SetNameAndCode = "Al1l", "Al1"

' Définition de ses extrémités

Set Al.Objectl = C1

Set Al.Object2 = C2

' Affichage du symbole d'association

MonDiagramme.AttachLinkObject (Al)

Le script suivant crée un MAE et quatre zones d'architecture, les aligne dans un carré, et meten
forme la partie supérieure gauche :

Dim MouveauModele, idx, obj, sym
set MouveauModele = CreateModel (PAdEAM.Cls Model,
"Diagram=CityPlanningDiagram")
MouveauModele.SetNameAndCode "MonMAE" , "MonMAE"
For idx = 1 to 4
Set obj=MouveauModele.ArchitectureAreas.CreateNew ()
obj.SetNameAndCode "A" & idx, "A" & idx
Set sym=ActiveDiagram.AttachObject (obj)
sym.width=30000
sym.height=20000
Next
dim Al, A2, A3, A4, X1, Y1
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set Al =

MouveauModele.FindChildByName ("Al",cls architecturearea)

em (0)
set A2 =

MouveauModele.FindChildByName ("A2",cls architecturearea)

em (0)
set A3 =

MouveauModele.FindChildByName ("A3",cls architecturearea)

em (0)
set A4 =

MouveauModele.FindChildByName ("A4",cls architecturearea)

em (0)
X1 = Al.Position.X
Yl = Al.Position.Y

' Déplacement des symboles pour les rendre adjacents

A2 .Position = NewPoint (X1 + Al.Width, Y1)

A3.Position = NewPoint (X1, Y1 - Al.Height)

A4 .Position = NewPoint (X1 + Al.Width, Y1 - Al.Height)
Al.DashStyle = 2

Al.LineWidth = 3

Suppression d'objets (Scripting)

\Vous pouvez supprimer des objets en utilisant la méthode Delete.

.Symbols.

.Symbols.

.Symbols.

.Symbols.

It

It

It

It

Le script suivant crée un nouveau MCD, le remplit avec des entités et des relations, puis

supprime l'entité E5 et la relation RS :
Dim MonModele, idx
set MonModele =
MonModele. SetNameAndCode
'Création des entités
For idx = 1 to 12

obj, sym,

"MonMCD"

CreateModel (PACDM.Cls Model)

"MonMCD"

Set obj=MonModele.Entities.CreateNew ()

obj.SetNameAndCode "E"

& idx,

nEn"

& idx

Set sym=ActiveDiagram.AttachObject
Next
'Création des relations relations
For idx = 2 to 11

(obj)

Set obj=MonModele.Relationships.CreateNew ()

obj.SetNameAndCode "R" "R"
Set obj.Objectl =
(idx-1),cls_entity)
Set obj.Object2 =
+1) ,cls_entity)

& idx-1,

Set sym=ActiveDiagram.AttachLinkObject

Next
ActiveDiagram.AutoLayoutWithOptions (2)
'Suppression des objets

MonModele.FindChildByName ("E5",cls entity) .Delete

& idx-1

MonModele.FindChildByName ("E"

MonModele.FindChildByName ("E"

(obj)

&

&

(idx

MonModele.FindChildByName ("R8",cls relationship) .Delete
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Création d'une sélection d'objets (Scripting)

\Vous pouvez créer une sélection d'objets en utilisant la méthode CreateSelection ().
\Vous pouvez effectuer des actions sur la sélection, comme par exemple changer leurs
propriétés ou leur format, ou les déplacer dans un autre package.

Le script suivant crée un MPD, le remplit & l'aide de table et effectue une sélection de tables
qu'il déplace dans un package :

Dim MonModele, obj, sym
set MonModele = CreateModel (PdPDM.Cls Model, "DBMS=SYASA12")
MonModele.SetNameAndCode "MonMPD" , "MonMPD"
'Création des tables
For idx = 1 to 12
Set obj=MonModele.Tables.CreateNew ()
obj.SetNameAndCode "T" & idx, "T" & idx
Set sym=ActiveDiagram.AttachObject (ob7j)
Next
ActiveDiagram.AutoLayoutWithOptions (2)
'Création de package
Dim MonPackage
Set MonPackage=MonModele.Packages.CreateNew ()
MonPackage.SetNameAndCode "P1", "P1"
ActiveDiagram.AttachObject (MonPackage)
'Création d'une sélection
Dim MaSelection
Set MaSelection = ActiveModel.CreateSelection
For idx = 1 to 5
MaSelection.Objects.Add (MonModele.FindChildByName ("T" &
(idx*2),cls table))
Next
'Déplacement de la sélection dans le package
MaSelection.MoveToPackage (MonPackage)

Pour ajouter toutes les tables dans la sélection, utilisez la méthode AddObjects :
MaSelection.AddObjects MonModele,cls table

Pour retirer un objet de la sélection, utilisez la méthode Remove :

MaSelection.Objects.Remove (MonModele.FindChildByName ("T6",cls table
))

Controle de I'espace de travail (Scripting)

\Vous pouvez accéder a I'espace de travail courant en utilisant la propriété globale
ActiveWorkspace, ouvrir, enregistrer et fermer des espaces de travail, et y ajouter des
dossiers et documents.

Le script suivant construit une structure de dossiers simple dans un espace de travail et ajoute
et crée plusieurs modeles dans cet espace de travail :
Option Explicit

' Fermeture de l'espace de travail existant et enregistrement dans
Temp
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Dim workspace, curentFolder
Set workspace = ActiveWorkspace
workspace.Load "% EXEMPLES%\monwsp.sws"
Output "Enregistrement de l'espace de travail existant dans le
répertoire Exemple : "+EvaluateNamedPath ("% EXEMPLES%\temp.sws")"
workspace.Save "% EXEMPLES$\Temp.SWS"
workspace.Close
workspace.Name = "VBS WSP"
workspace.FileName = "VBSWSP.SWS"
workspace.Load "% EXEMPLES$\Temp.SWS"
dim Item, subitem
for each Item in workspace.children
If item.IsKindOf (PdWsp.cls WorkspaceFolder) Then
ShowFolder (item)
renameFolder item, "FolderToRename", "RenamedFolder"
deleteFolder item,"FolderToDelete"
curentFolder = item
ElsIf item.IsKindOf (PdWsp.cls WorkspaceModel) Then
ElsIf item.IsKindOf (PdWsp.cls WorkspaceFile) Then
End if
next
Dim subfolder
'insertion du dossier a la racine
Set subfolder =
workspace.Children.CreateNew (PdWsp.cls WorkspaceFolder)
subfolder.name = "Nouvdossier (VBS)"
'insertion du dossier a la racine en pos 6
Set subfolder = workspace.Children.CreateNewAt (5,
PdWsp.cls WorkspaceFolder)
subfolder.name = "Nouvdossier (VBS)insertedAtPos5"'
' ajout d'un dossier dans ce dossier
Set subfolder =
subfolder.Children.CreateNew (PdWsp.cls WorkspaceFolder)
subfolder.name = "NouvSousDossier (VBS)"
subfolder.AddDocument EvaluateNamedPath("%_EXEMPLES%\rapmpd.rtf")
subfolder.AddDocument EvaluateNamedPath ("% EXEMPLES$\rapmcd.rtf")
subfolder.AddDocument EvaluateNamedPath ("% EXEMPLES$\gestsoc.mpd")
subfolder.AddDocument EvaluateNamedPath ("% EXEMPLES$%\demo.moo")
dim lastmodel
set lastmodel = subfolder.AddDocument
(EvaluateNamedPath ("% EXEMPLES%\Ordinateurs.mlb"))
lastmodel.open
lastmodel .name = "Ordinateurs"
lastmodel.close
'détachement du modeéele de l'espace de travail
lastmodel.delete
workspace.Save "% EXEMPLES%\Final.SWS"

Pour plus d'informations sur les propriétés et méthodes disponibles sur I'espace de travail,
sélectionnez Aide > Aide sur les objets du métamodeéle, puis naviguez vers Libraries/
PAWSP/Workspace
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Creéation de raccourcis (Scripting)

\ous pouvez créer un raccourci dans un modéle en utilisant la méthode
CreateShortcut ().

Le script suivant agit sur un MOO et crée un raccouci vers la classe C1 du package P1 dans le
package P2 :

Dim obj, shortcut, recipient
' Récupération de la classe cible du raccourci
Set obj = ActiveModel.FindChildByPath ("P1/C1l",cls Class)
' Récupération du package dans lequel créer le raccourci
Set recipient = ActiveModel.FindChildByPath ("P2",PdOOM.cls Package)
' Création du raccourci
Set shortcut = obj.CreateShortcut (recipient)
If not shortcut is nothing then
output "Le raccourci de classe a été créé"
End If

Le script suivant crée un raccourci vers la classe C1 du modéle 01 package P1 directement
sous le modele 02 :

Dim targetmodel, usingmodel, obj, shortcut
For each m in Models
Output m.Name
If m.Name="01l" then 'Récupération du modéle contenant 1l'objet
cible du raccourci a créer
Set targetmodel=m
End If
If m.Name="02" then 'Récupération du modele dans lequel créer le
raccourci
Set usingmodel=m
End If
Next
' Récupération de 1l'objet vers lequel établir un raccourci
Set obj = targetmodel.FindChildByPath ("P1/Cl",cls Class)
' Création du raccourci
Set shortcut = obj.CreateShortcut (receivingmodel)
If not shortcut is nothing then
output "Le raccourci de classe a été créé"
End If

Création de correspondances entre objets (Scripting)

\Vous pouvez créer des sources de données dans un modéle et a partir de la créer des
correspondances entre des objets source contenus dans d'autres modeles et des objets
contenus dans le premier modele a l'aide de scripts.

Le script suivant crée un MOO et un MPD, les remplit a I'aide de classes et de tables, puis crée
une source de données dans le MOO, y associe le MPD et crée des correspondances :
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Dim MonMOO, MonMPD
'Création d'un MOO et d'un MPD

set MonMOO = CreateModel (PdOOM.Cls Model, " |Language=Analysis|
Diagram=ClassDiagram|Copy")

MonMOO. SetNameAndCode "MonMOO", "MOO"

set MonMPD = CreateModel (PdPDM.Cls Model, " |DBMS=Sybase SQL Anywhere
12 |Copy")

MonMPD. SetNameAndCode "MonMPD", "MPD"

'Création des classes et des tables
For idx = 1 to ©
Set c=MonMOO.Classes.CreateNew ()
c.SetNameAndCode "Classe" & idx, "C" & idx
Set t=MonMPD.Tables.CreateNew ()
t.SetNameAndCode "Table" & idx, "T" & idx
Next
'Création d'une source de données dans le MOO et ajout du MPD comme
source
Dim ds, ml
Set ds = MonMOO.DataSources.CreateNew ()
ds.SetNameAndCode "MonMPD", "MPD"
ds.AddSource MonMPD

'Création d'une correspondance entre Cl et T6
set ml =
ds.CreateMapping (MonMOO.FindChildByName ("Classel",cls class))
ml.AddSource MonMPD.FindChildByName ("Table6",cls table)
' Identification des correspondances pour chaque classe du MOO
For each ¢ in MonMOO.Classes
Dim m, sc
set m = ds.GetMapping(c)
If not m is nothing then
Output c.Name & vbtab & "Correspond a : "
for each sc in m.SourceClassifiers

output vbtab & vbtab & "- " & sc.Name
next
Else
Output c.Name & vbtab & "Aucune correspondance définie."
End if
Next

Pour plus d'informations sur les correspondances d'objets, voir Guide des fonctionnalités
générales > Liaison et synchronisation de modéles > Mise en correspondance d'objets.

Création et génération de rapports (Scripting)

\ous pouvez créer un rapport, parcourir son contenu et le générer au format HTML ou RTF en
utilisant le script.

Pour créer un rapport, utilisez la méthode CreateReport () sur un modele. Par exemple :

Dim model
Set model = ActiveModel
model.CreateReport ("MonRapport")
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Pour parcourir les rapports dans un modele, utilisez la collection Reports. Par exemple :

Dim model

Set model = ActiveModel

For each m in model.Reports
Output m.Name

Next

Pour générer un rapport sous forme RTF ou HTML, utilisez laméthode GenerateRTF () ou
GenerateHTML () :

set m = ActiveModel
For each r in m.Reports

filename = "C:\temp\" & r.Name & ".htm"
r.GenerateHTML (filename)
Next

Manipulation du référentiel (Scripting)

\ous pouvez établir une connexion au référentiel et y consolider ou en extraire des documents,
et procéder a I'itération des dernieres versions des documents de référentiel via I'objet
RepositoryConnection. Vous pouvez gérer les dossiers et branches de référentiel ainsi
que les serveurs LDAP et SMTP de méme que la politique de mot de passe, mais vous ne
pouvez pas manipuler les utilisateurs et groupes de référentiel.

Le script suivant ouvre une connexion au référentiel, crée un nouveau MPD et le consolide,
puis boucle sur la création de tables, et des consolidations supplémentaires, avant de refermer
la connexion :

Dim rc
Set rc = RepositoryConnection
rc.Open "NOMREFERENTIEL", "UTILISATEUR", "MOTPASSE",
"UTILBASEDONNES", "MOTPASSEBASEDONNEES"
Output "Avant consolidation"
ListChildren rc
Dim NouveauModele
Set NouveauModele = CreateModel (PAPDM.Cls Model, "|
Language=SYASIQ1540")
NouveauModele.Name = "Mon MPD"
NouveauModele.ConsolidateNew rc
For i = 1 to 5

For j =1 to 5

NouveauModele.Tables.CreateNew ()

Next

NouveauModele.Consolidate
Next
Output "Apres consolidation"
ListChildren rc
rc.Close

Sub ListChildren (rc)
For each ¢ in rc.ChildObjects
Output c.Name & " (Modifié le : " & c.ModificationDateInRepository
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& ") "
Next
End Sub

Pour extraire un modele, utilisez la méthode CheckoOut.

Pour obtenir des informations détaillées sur les membres, collections et méthodes disponibles
pour le scripting du référentiel, sélectionnez Aide > Aide sur les objets du métamodeéle, puis
naviguez vers Libraries/PdRMG.

Génération d'une base de données (Scripting)

\Vous pouvez générer un MPD sous la forme d'un script SQL ou directement dans la base via
une connexion directe en utilisant la méthode GenerateDatabase (). Vous pouvez
générer des données de test a I'aide de la méthode GenerateTestData ().

Le fragment de script suivant ouvre un MPD, puis appelle des procédures pour générer
différents scripts :

Dim GenDir, MonModele

GenDir = "C:\temp\"

Set MonModele=OpenModel (EvaluateNamedPath ("% EXEMPLES$\" &
"gestsoc.mpd"))

GenerateDatabaseScripts MonModele 'Génere un script SQL pour créer la
base de données

ModifyModel MonModele 'Modifie chaque table dans le modele
GenerateAlterScripts MonModele - Génere des scripts alter pour
modifier la base de données

GenerateTestDataScript MonModele - Génere des données de test a
charger dans la base de données

Cette procédure génere un script SQL pour créer la base de données :

Sub GenerateDatabaseScripts (m)

Dim opts

Set opts = m.GetPackageOptions ()

InteractiveMode = im Batch ' Evite 1'affichage de la fenétre de
génération

opts.GenerateODBC = False ' Force la génération de script sqgl

plutdt qu'ODBC

opts.GenerationPathName = GenDir

opts.GenerationScriptName = "MonScript.sqgl"

m.GenerateDatabase ' Lance la fonctionnalité de génération de base
de données
End Sub

Pour générer via une connexion directe a une base de données, vous vous connectez a la base
de données (en utilisant la méthode ConnectToDatabase () ) puis définissez la propriété
GenerateODBC a true

Personnalisation et extension de PowerAMC 349



Chapitre 7 : Pilotage de PowerAMC a l'aide de scripts

Remarque : Pour plus d'informations sur les options de génération, sélectionnez Aide > Aide
sur les objets du métamodele, puis naviguez vers Libraries/PdPDM/
BasePhysicalPackageOptions.

Cette procédure modifie le modéle en ajoutant une nouvelle colonne a chaque table :

Sub ModifyModel (m)

dim pTable, pCol

For each pTable in m.Tables

Set pCol = pTable.Columns.CreateNew ()

pCol.SetNameAndCode "az" & pTable.Name, "AZ" & pTable.Code

pCol.Mandatory = False

Next
End Sub

Cette procédure génere un script alter pour modifier la base de données :
Sub GenerateAlterScripts (m)

Dim pOpts

Set pOpts = m.GetPackageOptions ()

InteractiveMode = im Batch ' Evite l1'affichage de la fenétre de
génération

' Définit les options de génération en utilisant les options de
modele

pOpts.GenerateODBC = False ' Force la génération via script sqgl
plutdt que via ODBC

pOpts.GenerationPathName = GenDir

pOpts.DatabaseSynchronizationChoice = 0 'Force un fichier apm
existant comme source

pOpts.DatabaseSynchronizationArchive = GenDir & "modele.apm"
pOpts.GenerationScriptName = "MonScriptAlter.sqgl"

m.ModifyDatabase ' Lance la fonctionnalité de modification de base
de données

End Sub

Cette procédure génére des données de test a charger dans la base :

Sub GenerateTestDataScript (m)

Dim pOpts

Set pOpts = m.GetPackageOptions ()

InteractiveMode = im Batch ' Evite l'affichage de la fenétre de
génération

' Définit les options de génération en utilisant les options de
modele

pOpts.TestDataGenerationByODBC = False ' Force la génération de
script sgl plutdt qu'ODBC

pOpts.TestDataGenerationDeleteOldData = False
pOpts.TestDataGenerationPathName = GenDir
pOpts.TestDataGenerationScriptName = "MesDonneesTest.sqgl"
m.GenerateTestData ' Lance la fonctionnalité de génération de données
de teste

End Sub
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Reverse engineering d'une base de données (Scripting)

\ous pouvez vous connecter & une base de données en utilisant la méthode
ConnectToDatabase (), et procéder au reverse engineering du schéma vers un MPD en
utilisant ReverseDatabase ().

Pour connecter une base de données via une source de données utilisateur ou systéme,
définissez une constante sous la forme "ODBC : nomsourcedonnées". Par exemple :

Const cnxDSN = "ODBC:ASA 9.0 sample"
Pour utiliser un fichier de source de données, définissez une constante avec le chemin complet

vers le fichier DSN. Par exemple :

Const cnxDSN = "\\romeo\public\DATABASES\ filedsn
\sybase asa9 sample.dsn"

Ce script crée un nouveau MPD, se connecte a une base de données via une source de données
systeme, définit des options de reverse engineering et récupére tous les objets dans le MPD :

' Définition d'une source de données ODBC et d'un fichier de MPD

Const cnxDSN = "ODBC:MaBaseDonnees"

Const c¢cnxUSR = "MonUtilisateur"

Const cnxPWD = "MonMotPasse"

Const filename = "C:\temp\MaBaseReverse.mpd"

Dim pModel, pOpt
' Création du modele avec le SGBD approprié
Set pModel=CreateModel (PdPDM.cls Model, "|DBMS=Sybase SQL Anywhere

1211)
' Masquage des boites de dialogue
InteractiveMode = im Batch

' Connexion a la base de données

pModel.ConnectToDatabase cnxDSN, cnxUSR, cnxPWD

' Définition d'options de reverse engineering pour récupérer tous les
objets listés via ODBC

Set pOpt = pModel.GetPackageOptions ()

pOpt.ReversedScript = False

pOpt.ReverseAllTables = true

pOpt.ReverseAllViews = true

pOpt.ReverseAllStorage = true

pOpt.ReverseAllTablespace = true

pOpt.ReverseAllDomain = true

pOpt.ReverseAllUser = true

pOpt.ReverseAllProcedures = true

pOpt.ReverseAllTriggers = true

pOpt.ReverseAllSystemTables = true

pOpt.ReverseAllSynonyms = true

' Récupere la base dans le modele puis enregistre le modele
pModel .ReverseDatabase
pModel.save (filename)
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Creéation et utilisation d'extensions (Scripting)

\Vous pouvez créer des extensions a l'aide de script afin de définir des propriétés
supplémentaires, de nouvelles métaclasses, des formulaires, et tout autre type d'extension du
métamodele standard.

L'exemple suivant crée un MAE, puis y crée une extension, définit un nouveau type d'objet
appelé tablette dérivé de lamétaclasse Mobi leDevice etcrée unnouvel attribut étendu
et un nouveau formulaire personnalisé pour lui

Dim MonModele, MonExt, MonStereotype, MonAttribEtendu,
MonFormulaire, FormDef

set MonModele =

CreateModel (PAEAM.Cls Model, "Diagram=TechnologyInfrastructureDiagra
mll)

MonModele.SetNameAndCode "MonMAE" , "MonMAE"

'Création de l'extension

Set MyExt = MonModele.ExtendedModelDefinitions.CreateNew ()
MyExt.Name = "MonExtension"

MyExt.Code = "MonExtension"

'Création du stéréotype

Set MonStereotype = MonExt.AddMetaExtension (PAEAM.Cls MobileDevice,
Cls StereotypeTargetItem)

MonStereotype.Name = "Tablette"

MonStereotype.UseAsMetaClass = true

'Création d'attribut étendu

Set MyExAtt =
MonStereotype.AddMetaExtension (Cls ExtendedAttributeTargetItem)
MyExAtt.Name = "TypeTablette"

MyExAtt.Label = "Type"
MyExAtt.DataType = "12" ' (String) Pour obtenir la liste des
valeurs,

' voir ExtendedAttributeTargetItem dans 1'Aide sur les objets du
métamodele

MyExAtt.ListOfValues = "iPad;Android;Playbook;Windows8"
MyExAtt.Value = "iPad"

'Création d'un formulaire pour remplacer 1l'onglet Général

Set MonFormulaire = MyStype.AddMetaExtension (Cls FormTargetItem)
MonFormulaire.Name = "RemplaceGeneral"

MonFormulaire.FormType = "GENERAL"

'Assemblage de la définition du formulaire

FormDef = "<Form><StandardNameAndCode Attribute=""NameAndCode"" />"
& vberlf

FormDef = FormDef + "<StandardAttribute Attribute=""Comment"" />" &
vbcrlf

FormDef = FormDef + "<ExtendedAttribute Attribute=""TabletType"" />"
& vberlf

FormDef = FormDef + "<StandardAttribute Attribute=""KeywordList"" /
></Form>"

MyForm.Value = FormDef
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\Vous pouvez lire et définir des valeurs d'attributs étendus en utilisant les méthodes
suivantes :

e GetExtendedAttribute ("ressource.attribut")

¢ GetExtendedAttributeText ("ressource.attribut")

¢ SetExtendedAttribute "ressource.attribut™ "valeur"

¢ SetExtendedAttributeText "ressource.attribut" "valeur"

\Vous pouvez accéder aux collection définies dans une extension a l'aide des méthodes
suivantes :

* GetCollectionByStereotype ("stéréotype" - pour de nouveaux types d'objet
définis dans une cible ou un fichier d'extension (voir Promotion d'un stéréotype au statut de
métaclasse a la page 42).

* GetExtendedCollection ("ressource.collection™) - pour les collections et
compositions étendues (voir Collections et compositions étendues (Profile) a la page 52).

* GetCalculatedCollection ("resource.collection™) - pour les collections
calculées (voir Collections calculées (Profile) a la page 55).

e GetCollectionByName ("resource.collection™) - pour toute sorte de collection.

Le script suivant utilise la méthode GetCollectionByStereotype () afind'accédera
la collection de tablettes et laméthode SetExtendedAttribute afin de définir le type de
tablette :

Dim col, obj

'La collection de tablettes n'est pas directement accessible
set col = ActiveModel.GetCollectionByStereotype ("Tablette")
'Création d'un tableau pour contenir les valeurs a affecter aux
propriétés de tablette

Dim myArray (3)

myArray (0) = "Tablettel, T1l, PlayBook"
myArray(l) = "Tablette2, T2, Android"
myArray(2) = "Tablette3, T3, iPad"
myArray (3) = "Tablette4, T4, iPad"

CreateObjects col, myArray

'Procédure pour affecter des valeurs aux propriétés
Sub CreateObjects (compColl, dataArray)
For Each line In dataArray
Dim mesProps
mesProps = split(line, ",")
set obj = compColl.CreateNew ()
obj.Name = mesProps (0)
obj.Code = mesProps (1)
'Syntaxe spéciale pour définir 1l'attribut étendu
obj.SetExtendedAttribute "MONEXT.TypeTablette", mesProps(2)
Next
End Sub
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Acces aux metadonnées (Scripting)

\Vous pouvez explorer la structure du métamodéle PowerAMC sous la forme d'un modéle
autonome ou en partant des instances d'objet contenues dans votre modéle.

Pour obtenir des informations générales sur I'accés au métamodeéle et la navigation dans le
métamodele, voir Chapitre 8, Métamodéle public PowerAMCa la page 367. Les métaclasses
(telles que CheckModelInternalMessage et FileReportItem) qui ne sont pas
accessibles par script sont visibles dans Metamodel.moo, mais portent le stéréotype
<<notScriptable>> et ne sont pas répertoriées dans le fichier d'Aide sur les objets du
métamodele.

\Vous pouvez accéder aux métaclasses, méta-attributs et métacollections en procédant a
I'itération sur les collections en partant de la racine de MetaMode1 ou individuellement via
les méthodes suivantes :

« GetMetaClassByPublicName (nom) - pour accéder a une métaclasse par son nom public.

» GetMetaMemberByPublicName (nom) - pour accéder a un méta-attribut ou a une
métacollection par son nom public.

Le script suivant traverse le métamodele par bibliothéques et répertorie chaque classe
concréte :

for each 1 in MetaModel.Libraries
for each ¢ in 1.Classes
if c.Abstract = false then
Output 1.PublicName + "." + c.PublicName
end if
next
next

Le script suivant localise la racine BaseClass et montre les deux premiers niveaux
d'héritage située au-dessous :

set root = MetaModel.GetMetaClassByPublicName ("PdCommon.BaseObject")
for each ¢ in root.Children
output c.PublicName
for each cc in c.Children
output " " + cc.PublicName
next
next

Le script suivant obtient une table dans un MPD, puis montre la métaclasse dont I'objet est une
instance, la métaclasss parent et la métabibliothéque de la métaclasse, ainsi que toutes les
attributs et toutes les collections qui sont disponibles pour cette métaclasse :

Dim object

Set object = ActiveModel.FindChildByName ("myTable",cls Table)
Output "Objet: " + object.Name

Dim metaclass
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Set metaclass = object.MetaClass

Output "Métaclasse : " + metaclass.PublicName

Output "Parent : " + metaclass.Parent.PublicName

Output "Métabibliotheque : " + metaclass.Library.PublicName

Output "Attributs :"

For each attr in metaclass.attributes
Output " - " + attr.PublicName

Next

Output "Collections :"

For each coll in metaclass.collections
Output " - " + coll.PublicName

Next

Les propriétés et les collections sont en lecture seule pour tous les objets du métamodéle.

OLE Automation et compléments

OLE Automation est un moyen de communiquer avec PowerAMC & partir d'une autre
application gréace & l'architecture COM. Vous pouvez écrire un programme a l'aide de
n'importe quel langage prenant en charge COM, par exemple les macros de Word et Excel,
VB, C++ ou PowerBuilder.\ous pouvez créer des exécutables qui appellent PowerAMC ou
des compléments qui sont appelés par PowerAMC.

Les programmes VBScript qui sont exécutes depuis PowerAMC et les programmes OLE
Automation sont trés similaires, mais OLE requiert de travailler via un objet application
PowerAMC, et d'utiliser un typage plus fort. Vous devez :

« Créer une instance de I'objet application PowerAMC et la libérer lorsque votre script se
termine :

Dim PAMC As PdCommon.Application

Set PAMC = CreateObject ("PowerAMC.Application")
'Saisir le script ici

'A la fois du script, libérer 1'objet PAMC

Set PAMC = Nothing

Si PowerAMC est en cours d'exécution, cette instance sera utilisée ; faute de quoi une
nouvelle instance sera lancée. Si vous ne spécifiez pas de numéro de version, c'est la
version la plus récente qui est utilisée. Pour spécifier une version particuliére, utilisez la
syntaxe suivante :
Set PAMC = CreateObject ("PowerAMC.Application.version")

 Préfixer toutes les propriétés et fonctions globales (voir Manipulation des modéles, des
collections et des objets (Scripting) a la page 334) a I'aide de I'objet application
PowerAMC. Par exemple, pour accéder au modele actif en utilisant un objet application
PowerAMC appelé PAMC, utilisez la syntaxe suivante :
PAMC.ActiveModel

» Spécifier des types d'objet chaque fois que possible. Par exemple, plut6t que de
simplement utiliser Dim c1s, vous devez utiliser :

Dim cls as PdOOM.Class
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Si votre modele contient des raccourcis, nous vous recommandons d'utiliser la syntaxe
suivante pour éviter les erreurs au moment de I'exécution lorsque le modéle cible est
fermé :
Dim obj as PdCommon.IdentifiedObject

» Adapter lasyntaxe de I'ID de classe de I'objet au langage dans lequel vous créez cet objet.
Pour VBScript, VBA, VB et les autres langages qui prennent en charge I'énumération
définie hors d'une classe, vous pouvez utiliser la syntaxe suivante :

Dim cls as PdOOM.Class
Set cls = model.CreateObject (PAOOM.cls Class)

Pour C# et VB.NET, vous pouvez utiliser la syntaxe suivante (dans laquelle
PdOOM Classes est le nom de I'énumération) :

Dim cls As PdOOM.Class
Set cls = model.CreateObject (PAOOM.PdOOM Classes.cls Class)

Pour d'autres langages tels que le JavaScript ou PowerBuilder, vous devez définir des
constantes qui représentent les objets que vous souhaitez créer. Pour obtenir la liste
compléte des constantes d'ID de classe, reportez-vous au fichier VBScriptConstants.vbs
situé dans le répertoire OLE Automation de PowerAMC.

« Ajouter des références aux bibliotheques de type d'objet que vous devez utiliser. Par
exemple, dans un éditeur VBA, sélectionnez Tools > References:

Références disponibles
[_]5EMNS Events Tvpe Library ;I annuler |
[[]5etacceptlang 1.0 Tvpe Library
[l standard OLE Types -
[[]5vbase PABPM Type Library Parcourir. .. |
[1svbase PAEPM Tvpe Library
[[]5vbase PABPM Type Library ﬂ
[[] Svbase PACDM Tvpe Librar
Swhase PACOM Twpe Library Priorité .
[15vbase PACDM Type Library fide |
[[]5vbase PdCarmon Tvpe Library = ﬂ

[15ybase PdCommon Type Library
[[]5vbase PdCarmon Tvpe Library
[ =svbase PAFRM Type Library

HIvaase PAMTM Tvoe Library | _ILI
4 »

—Sybase PACDM Tvpe Library

Chemin d'accés ¢ diprogram filestsybaselpowerdesigner 951pdodma, dil

Langue : Standard

Cescriptest lancé depuis I'extérieur de PowerAMC, crée une instance de I'objet application de
PowerAMC, et la réutilise pour créer deux MOO via OLE Automation :

'* Purpose: Ce script affiche le nbre de classes définies dans un
MOO dans la fenétre Résultats.

Option Explicit

' Fonction principale
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Sub VBTest ()
' Définir 1l'objet application PowerAMC
Dim PAMC As PdCommon.Application
' Lire 1'objet application PowerAMC
Set PAMC = CreateObject ("PowerAMC.Application")
' Obtenir le modele actif courant
Dim model As PdCommon.BaseModel
Set model = PAMC.ActiveModel
If model Is Nothing Then
MsgBox "Il n'y pas de modele courant."
ElsIf Not model.IsKindOf(PdOOM.cls_Model) Then
MsgBox Le modele courant n'est pas un MOO."
Else
' Afficher le nombre de classes
Dim nbClass
nbClass = Model.Classes.Count
PAMC.Output "Le modele '" + model.Name + "' contient " +
CStr (nbClass) + " classes."
' Créer un nouveau MOO
Dim model2 As PdOOM.Class
Set model2 = PAMC.CreateModel (PAOOM.cls Model)
If Not model2 Is Nothing Then
' Copier le nom de 1l'auteur
model2.Author = Model.Author
' Afficher un message dans la fenétre Résultats
PAMC.Output "Le modele '" + model2.Name + "' a été correctement
créé + "'."
Else
MsgBox "Impossible de créer un MOO."
End If
End If
' Libérer 1l'objet application PowerAMC
Set PAMC = Nothing
End Sub

Des exemples OLE Automation pour différents langages sont fournis dans le répertoire OLE
Automation situé dans votre répertoire d'installation de PowerAMC.

Création d'un complément ActiveX

\ous pouvez créer des compléments ActiveX pour ajouter des fonctionnalités
supplémentaires dans PowerAMC, et les appeler via des commandes de menu.

Pour pouvoir fonctionner comme un complément PowerAMC, le complément ActiveX doit
mettre en oeuvre l'interfaceI PDAddIn, qui définit les méthodes suivantes, appelées par
PowerAMC pour dialoguer avec les menus et exécuter les commandes définies par le
complément :

e HRESULT Initialize([in] IDispatch * pApplication) and HRESULT
Uninitialize () -Laméthode Initialize () initialise les communications entre
PowerAMC et le complément. PowerAMC fournit un pointeur vers son objet application,
défini dans la bibliothéque de type PdCommon, qui permet d'accéder a I'environnement
PowerAMC (fenétre de résultats, modéle actif, etc.). Laméthode Uninitialize () est
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appelée lorsque PowerAMC est fermé afin de libérer toutes les variables globales et
références aux objet PowerAMC.

¢ BSTR ProvideMenulItems ([in] BSTR sMenu, [in] IDispatch
*pOb7) - est appelé chaque fois que PowerAMC doit afficher un menu, et renvoie un
texte XML qui décrit les éléments de menu a afficher. 1l est appelé une fois sans paramétre
d'objet a l'initialisation de PowerAMC pour remplir les menus Importer et Reverse
engineering. Lorsque vous faites un clic droit sur un symbole dans un diagramme, cette
méthode est appelée deux fois : une fois pour l'objet et I'autre pour le symbole. Par
consequent, vous pouvez créer une méthode qui n'est appelée que dans les menus
contextuels graphiques.
Le DTD pour la définition de menu se présente comme suit :

<!ELEMENT Menu (Command | Separator | Popup) *>
<!ELEMENT Command>
<!ATTLIST Command

Name CDATA #REQUIRED

Caption CDATA #REQUIRED>
<!ELEMENT Separator>
<!ELEMENT PopUp (Command | Separator | Popup) *>
<!ATTLIST PopUp

Caption CDATA #REQUIRED>

Par exemple :
ProvideMenultems ("Object", pModel)

renvoie le texte suivant :

<Menu>
<Popup Caption="&Perforce">
<Command Name="CheckIn" Caption="Check &In"/>
<Separator/>
<Command Name="CheckOut" Caption="Check &Out"/>
</POPUP>
</MENU>

¢ BOOL IsCommandSupported([in] BSTR sMenu, [in] IDispatch *
pObject, [in] BSTR sCommandName) - permet de désactiver de fagcon
dynamique les commandes définies dans un menu. La méthode doit renvoyer true pour
activer une commande et false pour la désactiver.

e HRESULT DoCommand (in BSTR sMenu, in IDispatch *pObj, in
BSTR sCommandName) - meten oeuvre I'exécution d'une commande designée par son
nom. Par exemple :

DoCommand ("Object", pModel, "CheckIn")

Remarque : Pour pouvoir utiliser votre complément, enregistrez-le dans le répertoire Add-ins
situé dans le répertoire d'installation de PowerAMC et activez-le via la fenétre Options
générales de PowerAMC (voir Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec
PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de modélisation > Options générales
> Adad-ins).
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Création d'un complément fichier XML

\Vous pouvez créer des compléments XML pour grouper plusieurs commandes afin d'appeler
des programmes exécutables ou des scripts VB et les ajouter dans des menus PowerAMC.

L'illustration suivante vous permet de comprendre la structure du fichier XML :

Command : 1

0. Name
Caption
0.1 Menus: 1 0.7 | Menu:Z o Separator: 1
Lacation -
Command : 2
a Mame
Shared o | Capti
o are Popup : 2 Caption
—=s= GlobalSeript o.r -
Caption Separator: 2
Method ; 1 u.r
0.1 |Methods: 2 0.
L = Hame
Profile Data
Command : 2
— Criteria a.r
Name
Caption
o= anus: 2 x| Menu:i Separator: 3
= Location 8.
o.r
C d: 4
Metaclass omman
o o Fopup =1 Namfe
0= Caption Caption
Separator : 4
Method @ 2
Methods:1 | 0.7 0.F
= Hame
o Data
- Criteria

Remarque : Le DTD est disponible dans répinstall PowerAMC\Add-ins

\XMLAddins.dtd.

Profile estI'élément racine dans le descripteur du complement fichier XML, et peut

contenir :

e Unélément shared - définit les menus qui sont toujours disponibles et leurs méthodes
associées, avec un attribut GLobalScript, qui peut contenir un script global pour les

fonctions partagées.

e Un ou plusieurs éléments Metaclass - qui définissent les commandes et menus pour une
métaclasse spécifique, identifiée par son nom public préfixé par le nom public de sa

bibliothéque de type.

Ces deux éléments peuvent contenir des sous-éléments comme suit :

e Menus contient des éléments Menu qui spécifient un emplacement, il peut s'agir de :
e Filelmport - Shared uniquement
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» FileExport - Metaclass uniquement

* FileReverse - Shared uniquement

e Tools

e Help

» Object - Metaclass uniquement (défaut)

Chaque élément Menu peut contenir ;

e Unélément Command - dont le Name doit étre identique au nom d'une Method, et dont
le Caption définit le nom de la commande qui s'affiche dans le menu.

e Unélément Separator - qui indique que vous souhaitez insérer une ligne dans le
menu.

e Un élément Popup - qui définit un sous-menu qui peut a son tour contenir des
commandes, séparateurs et sous-menus.

* Methods contient des éléments Me thod, qui définissent les méthodes utilisées dans les

menus, et qui sont définis par un nom et un VVBScript. Une méthode définie sous une

métaclasse a I'objet courant comme paramétre. L'héritage est pris en compte, de sorte
qu'un menu défini sur la métaclasse PdCommon . NamedObject sera disponible sur
PdOOM.Class.

L'exemple suivant définit deux commandes de menu pour le référentiel Perforce et les
méthodes qu'elles appellent :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Profile>
<Metaclass Name="PdOOM.Model">
<Menus>
<Menu Location="Tools">
<Popup Caption="Perforce">
<Command Name="CheckIn" Caption="Check In"/>
<Separator/>
<Command Name="CheckOut" Caption="Check Out"/>
</Popup>
</Menu>
</Menus>
<Methods>
<Method Name="CheckIn">
Sub %$Method$% (obj)
execute command( p4, submit %Filename%, cmd PipeOutput)
End Sub
</Method>
<Method Name="CheckOut">
Sub %Method% (obj)
execute command( p4, edit %Filename%, cmd PipeOutput)
End Sub
</Method>
</Methods>
</Metaclass>
</Profile>

L'exemple suivant définir un script global qui est référencé par une méthode définie sous une
métaclasse :
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Profile>
<Shared>
<GlobalScript>
Option Explicit
Function Print (obj)
Output obj.classname &amp; &quot; &quot; &amp; obj.name
End Function
</GlobalScript>
</Shared>
<Metaclass Name="PdOOM.Class">
<Menus>
<Menu>
<Popup Caption="Transformation">
<Command Name="ToInt" Caption="Convertir en interface"/>
<Separator/>
</Popup>
</Menu>
</Menus>
<Methods>
<Method Name="ToInt">
Sub %$Method$% (ob7j)
Print obj
ExecuteCommand (&quot; $SMORPHEUS%\ToInt.vbs&quot;,
&quot; &quot;, cmd InternalScript)
End Sub
</Method>
</Methods>
</Metaclass>
</Profile>

Remarque : Pour pouvoir utiliser votre complément, enregistrez-le dans le répertoire Add-ins
situé dans le répertoire d'installation de PowerAMC et activez-le via la fenétre Options
générales de PowerAMC Guide des fonctionnalités générales > Modélisation avec
PowerAMC > Personnalisation de votre environnement de modélisation > Options générales
> Add-ins).

Lancement des scripts et de compléments depuis les
menus

\ous pouvez étendre les menus PowerAMC afin d'ajouter des commandes qui appellent des
scripts définis dans les fichiers de ressources ou de fagon externe et lancer des exécutables et
des compléments ActiveX. Les compléments XML peuvent étre utilisés pour regrouper et
organiser plusieurs commandes. Vous pouvez étendre les menus Fichier, Outils et Aide, ainsi
que les menus contextuels disponibles dans I'Explorateur d'objets et dans les diagrammes.

Vous pouvez modifier les menus PowerAMC de I'une des fagons suivantes :
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Commandes personnalisées - elles sont définies directement dans PowerAMC et peuvent
appeler des programmes exécutables ou des scripts VB (voir Ajout de commandes dans le
menu Outils a la page 362).

Extensions de menus et de méthodes — elles sont spécifiées dans un fichier de définition de
SGBD ou de langage et définissent les commandes pour une cible pour un type de modéle
particuliers (voir Menus (Profile) a la page 87).

Compléments ActiveX — sont rédigés dans un langage tel que VB, C#, C++ ou tout autre
langage qui prend en charge COM, et ils permettent des interactions plus complexes avec
PowerAMC, comme par exemple d'activer et de désactiver des menus en fonction d'une
sélection d'objets, et des interaction avec I'environnement d'affichage des fenétres (voir
Création d'un complément ActiveX a la page 357).

Remarque : La syntaxe XML utilisée pour définir les menus dans un complément
ActiveX ou XML est la méme que celle utilisée dans la création d'une extension de menu,
et vous pouvez utiliser I'Editeur de ressources pour afficher la page XML d'un menu XML
(voirMenus (Profile) a la page 87) pour vous aider a construire la syntaxe de vos
compléments.

Compléments XML — définit plusieurs commandes pour appeler des programmes
exécutables ou des scripts VB. Les commandes liées aux mémes applications (par
exemple, ASE, 1Q, etc.) doivent étre rassemblée dans le méme fichier XML (voir Création
d'un complément fichier XML a la page 359).

Ajout de commandes dans le menu Outils

\Vous pouvez créer vos propres éléments de menu dans le menu Outils de PowerAMC afin
d'accéder a des objets PowerAMC a l'aide de vos propres scripts ou programmes exécutables.
\ous pouvez définir jusqu'a 256 commandes dans la boite de dialogue Personnalisations des
commandes, et contréler les contextes (modéle, diagramme et type de cible) dans lesquels
elles apparaissent.

1.

Sélectionnez Outils > Exécuter des commandes > Personnaliser des commandes puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

Saisissez les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de la commande qui va s'afficher dans le menu. Les noms
doivent étre uniques et peuvent contenir une touche d'acces rapide (&Gé-

nération Java s'affichera sous la forme Génération Java)
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Propriété

Description

Sous-menu

Spécifie le sous-menu dans lequel placer la commande. Vous pouvez spé-
cifier une sous-menu ou sélectionner :

* <Aucun> - directement sous Outils > Exécuter des commandes
«  Vérification du modéle

» Exporter

» Génération

» Importer - apparait aussi sous Fichier > Importer

* Reverse engineering - apparait aussi sous Fichier > Reverse engi-
neering

Contexte

Spécifie quand la commandes est disponible. Par défaut, la commande est
toujours disponible (* / * / *). Cliquez sur le bouton Points de suspension
pour limiter I'affichage de la commande a un contexte particulier :

» Type de modéle - par exemple MOO/ * / *

» Type de modele et de diagramme - par exemple MOO/Diagramme
de classes/*

»  Type de modéle, de diagramme et de cible - par exemple MOO/Dia-
gramme de classes/Java. Par défaut, la liste contient des
extensions disponibles pour le type de modele choisi. Cliquez sur
I'outil Chemin pour naviguer vers un autre dossier contenant des ex-
tensions ou les fichiers de définition de SGBD ou de langage objet.

Deéfinition du contexte =] E3

IMEIEI;’Diaglamme de compozantz/BEA weblLogic £.0

Modsle - [Moo [

Diagrammime : IDiagramme de composants j

S|

Reszource cible :

Type

Spécifie si la commande va lancer un exécutable ou exécuter du code
VBScript.

Ligne de comman-
de

Spécifie le chemin vers I'exécutable ou le fichier de script & exécuter.
Cliquez sur le bouton Points de suspension pour sélectionner un fichier. Si
votre fichier est un fichier VBScript, vous pouvez consulter ou éditer le
script en cliquant sur l'outil Editer avec dans la barre d'outils.

Commentaire

Spécifie le texte qui s'affiche dans la barre d'état lorsque vous sélectionner
la commande.

[A]fficher dans le
menu

Spécifie que la commande doit étre affichée. Désélectionnez cette zone
pour masque la commande en conservant sa définition.
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Propriété Description

Maj-0 a Ctrl-Maj-9).

Touche de raccourci | Associe & I'a commande I'un des dix raccourcis clavier réservés (de Ctrl-

i Perzonnalization des commandes (_ O]
EE % BB XA
Mom w| Sous-menu Contexte Type Ligne de commande Cor =~ |
1 MPM standard MesScrpts  MPRM Exécutable C:hdoc?atoolshwmake. exe Ce progra
= [Package personnalis MesScrpts  :MPD/Diagramme multidime § Script VB C:\Program Files\ 5 ybase\Powe: Ce script |
-
< | o
0k | Anner | side |

3. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications.

Votre commande est maintenant disponible sous Outils > Exécuter des commandes.

m Fenétre  Aide

Compléter les liens Chil+F5
Convertir en package...

Werifier le modéle... F4
LComparer des modéles... Chil+FE Sous-menu
Fusionner des modéles... IMaj+FE Souz-menu regroupant des commandes apparentées  Mom de la commande

eneration etendie:..

Générer un Modéle Physique de Dofmées...  Chl+G Editer/Egécuter le script...
Générer un Modéle Drienté Objet... til+h i+ Personnaliser des commandes...

Chrl+hd aj+

Bessources »

Perzonnalizer les bares d'outils. ..
Fréférences d'affichage...

Options du modéle... Elément de menu

Options générales...

Remarque : Les commandes personnalisées sont enregistrées par défaut dans le Registre
Sous HKEY CURRENT USER\Software\Sybase\PowerAMC v
\PlugInCommands \sous-menu et sont disponibles uniquement pour l'utilisateur qui
les a définies. Pour les rendre disponibles pour les autres utilisateurs, créez une entrée au
méme endroit, sous HKEY LOCAL MACHINE.

Le nom de I'entrée est celui de la commande, et sa valeur prend la syntaxe suivante, dans
laquelle seul le parametre lignecommande est obligatoire et doit &tre terminé par un

caractére | (pipe)
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Chapitre 7 : Pilotage de PowerAMC a l'aide de scripts

| commentaire ]

Si vous souhaitez insérer un caractére pipe dans une commande, vous devez doubler ce

caractére.
L:JC] PowerdhC ;I MNom | Données
- Controls [Drefaut] [waleur non définie)

H-{_] FolderDptions
(] General
- Layout
-] MaodelDptions
{21 MRU
-] Pathes
FluglnCommands:
(] Importer
W o ot

-] DialogPreferences
-] DisplapPreferences
£

MPM  standard ""KeyChl-Shift-0: C:AT oolswmake. exelCe programme per...
Packages personn... KewCtl-Shift-1:5cript,D:\Program Files\Sybase\Power...

Clé de registre
[Mom de la commande)

Yaleur d'entrée de registre
[Propriétéz de la définition de la commande]

Clé de reqistre
[Sous-menu de la commande]
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Chapitre 8 Métamodele public PowerAMC

Le métamodele public PowerAMC est une abstraction des métadonnées de tous les modeles
de PowerAMC, et décrit les éléments d'un modele, ainsi que la syntaxe et la sémantique de leur
manipulation.

\ous pouvez consulter le métamodele public dans PowerAMC en ouvrant répertoire
d'installation\Exemples\MetaModel .moo, et consulter la documentation
exhaustive sur tous les objets, collections et méthodes du métamodéle disponible via scripting
en sélectionnant Aide > Aide sur les objets du métamodeéle (voir Utilisation du fichier d aide
sur les objets du métamodeéle a la page 371).

Ce MOO et ce fichier d'aide sont destinés a vous aider a comprendre la structure générale de
vos modeles PowerAMC lorsque vous utilisez des :

« Templates du GTL (Generation Template Language, langage de génération par template)
(voir Chapitre 5, Personnalisation de la génération a l aide du langage de génération par
template a la page 263).

 Scripts VB (voir Chapitre 7, Pilotage de PowerAMC a laide de scripts a la page 327).

 Fichiers de modéle XML PowerAMC (voir Format du fichier de modéle PowerAMCa la
page 372).

+*1 PowerAMC - [MOD Metamodel:PACDM, Objects - C:\Program Files',Sybase'PowerAMC 15\ Exemplesimetamodel.moo]
|=i] Fichier Edition Yue Modéle Symbole Langage Rapport Référentiel Outils Fenétre  Aide - &=l

heSdd|Ag|raax |20 @B GIs @l hal2es|

m- Imfi il S
alx
Jj Espace de travail -
- Biblicweb
E-5l Metamadel *

(=0 PBPM

=28 PACDM

J Classes
E AbstractRequirer
-2 Association
[ Associationatriby
[ Associationdtiby
[ AssociationLink
- AssociationLinks,
B AssociationM app
[ AssociationSumb
- Basesttibute
[ Basedttibutehag
E BaseCheckMame
E BaseDatabource
E BazelinkObject

/78 BaseLogicalCane -
1| | 3

3| Local Iéil Reférentiel ﬂ LI_I
Fiet Analyse 2
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Le métamodeéle est réparti dans les principaux packages suivants :

PdBPM - Modele de Processus Métiers (MPM)

PdCDM - Modeéle Conceptuel de Données (MCD)

PdCommon - contient tous les objets communs a au moins deux modéles, ainsi que les
classes abstraites du modele. Par exemple, les regles de gestion, qui sont disponibles dans
tous les modeles, et la classe BaseObject, a partir de laquelle tous les objets sont dérivés,
sont définies dans ce package. Les autres packages de modele sont liés a PdCommon via
des liens de généralisation indiquant que chaque modele hérite des objets communs du
package PdCommon.

PJdEAM - Modéle d'Architecture d'Entreprise (MAE)

PdFRM - Modéle libre (MLB

PdGLM - Modele de glossaire

PdILM - Modele de Fluidité de I'Information (MFI)

PdLDM - Modéle Logique de Données (MLD)

PAMTM - Modele des Traitements Merise

PdOOM - Modele Orienté Objet (MOO)

PdPDM - Modeéle Physique de Données (MPD)

PdPRJ - Projet

PdRMG - Référentiel

PdRQM - Modele de gestion des exigences (MGX)

PdXSM - Modéle XML

PdWSP - Espace de travail

Chacun de ces packages racine contient les types de sous-objets suivants, organisés par
diagramme ou, dans le cas de PdCommon, en sous-packages :

Features - Toutes les fonctionnalités mises en oeuvre par des classes dans le modéle. Par
exemple, Report (disponible dans tous les modéles) appartient a PdCommon, et
AbstractDataType appartient a PAPDM.

Objects - Objets de conception dans le modéle

Symbols - Représentation graphique des objets de conception

Navigation dans le métamodéle

\Vous pouvez développer et réduire les packages dans I'Explorateur d'objets afin d'en explorer
le contenu. Double-cliquez sur un diagramme pour I'afficher dans la fenétre de modéle.

Chaque métaclasse est dotée d'un nom, contient zéro ou plus attributs et assure zéro ou plus
roles dans des associations avec d'autres classes, qui permettent d'identifier les collections. Le
métamodele public PowerAMC utilise des concepts standard UML :

Noms publics - Chaque objet du métamodele PowerAMC a un nom et un code qui
correspondent au nom public de I'objet, qui est un identificateur unique de cet objet dans la
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bibliothéque du modéle ou dans un package. Les noms publics sont référencés dans les

fichiers de modele XML de PowerAMC et lorsque vous utilisez le langage de génération

par template (GTL) et le scripting. Le nom public correspond souvent au nom de I'objet
dans l'interface de PowerAMC, mais si les deux divergent, le nom public doit étre utilisé
dans des scripts et dans les templates de GTL.

e Classes - sont utilisées pour représenter les métadonnées des fagons suivantes :

e Classes abstraites - elles sont utilisées pour partager des attributs et comportements, et
ne sont pas visibles dans l'interface PowerAMC.

»  Classes instanciables/concrétes - elles correspondent aux objets affichés dans
I'interface. Elles ont leurs propres attributs et comportements en plus de ceux dontelles
héritent via les liens de généralisation. Par exemple, NamedOb-ject est une classe
abstraite, elle stocke les attributs standard tels que Name, Code, Comment,
Annotation et Description, hérités par la plupart des objets de conception
PowerAMC.

o Attributs de classes - ce sont des propriétés d'objet. Les classes liées a d'autres classes via
des liens de généralisation contiennent le plus souvent des attributs dérivés qui sont
calculés a partir des attributs ou des collections de la classe parent. Ni les attributs dérivés,
ni les attributs migrés depuis des associations navigables ne sont stockés dans le fichier de
modele. Les attributs non-dérivés sont propres a la classe, et sont stockés dans le modele et
enregistrés dans le fichier de modeéle.

» Associations - expriment les connexions sémantiques entre des classes. Dans la feuille de
propriétés de l'association, les roles transportent I'information relative a I'objet d'extrémité
de l'association. Les objets PowerAMC sont liés a d'autres objets en utilisant des
collections, et le réle situé a I'autre extrémité de I'association donne le nom de la collection
pour un objet. Par exemple, NamedOject a une collection des régles de gestion appelée
AttachedRules, et BusinessRule a une collection d'objets appelés Objects :

; a.F
Narnedbtlslt:qe;‘t Objects o .
{abstra }_UrdonnéiAﬂachedRules_ﬂ} BusineszRula

Lorsque les associations ont deux réles, seule la collection ayant le role navigable sera
enregistré dans le fichier XML. Dans le cas, seule la collection AttachedRules est
enregistrée.

» Compositions—expriment une association dans laquelle les enfant vivent et meurent avec
les parents, et si le parent est copié, I'enfant est également copié. Par exemple, Table a
une association de composition avec la classe Column :

0.1 o= -
Ordonné Calumns ~ Eoligy

Table e

o Généralisations - montrent les liens d'héritage qui existent entre une classe plus générale
(le plus souvent une classe abstraite) et une classe plus spécifique (le plus souvent une
classe instanciable). La classe la plus spécifique hérite des attributs de la classe plus
générique, ces attributs étant appelés attributs dérivés. Par exemple, Class hérite de
Classifier
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Claszifiar
-]
Claz= = {abstract}

Chaque diagramme montre les connexions entre les métaclasses via des associations et des
généralisations. Les classes en vertsont définies dans le diagramme courant, tandis que celles
en mauve ne sont présents que pour fournir du contexte. Pour en savoir plus sur une classe
mauve, pointez sur elle, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Diagrammes
associés > diagramme pour ouvrir le diagramme dans lequel elle est définie.

Dans I'exemple suivant, BusinessRule est définie, tandis que NamedObject et
BaseModel ne sont présents que pour montrer les liens d'héritage et de composition :

TELUERVABLE GLOBAL =%
BusinessHule

Type :zhort
ClientExpreszion : TEXT
SenverExprazsion : TEXT

0.1
FPackage

0.
BusineszRules

Double-cliquez sur n'importe quelle classe pour afficher sa feuille de propriétés et consulter
les onglets suivants :

* Général - fournit le nom public dans les zones Nom et Code, ainsi qu'un Commentaire
donnant une bréve description de la classe, et indique si elle est Abstraite.

Remarque : Certains objets, tels que RepositoryGroup ne prennent pas en charge le
scripting et portent le <<notScriptable>> stéréotype.

» Attributs - répertorie les propriétés définies directement sur la classe, mais pas celles dont
cette classe hérite de ses classes parent.

» Associations - répertorie les associations mitrées pour la classe, qui représentent les
collections. La colonne Role B répertorie les collections pour la classe, tandis que la
colonne Role A répertorie les collections dans laquelle figure la classe.

» Opérations - répertorie les méthodes disponibles pour le scripting.
« Dépendances - contient (notamment) les sous-onglets suivants :
* Associations

* Généralisations - répertorie les liens de génération dans lesquels la classe courante est
I'enfant et hérite d'attributs d'une classe parent.

* Spécialisations - répertorie les liens de génération pour lesquels la classe courante est
le parent et ses enfants héritent de ses attributs.

* Raccourcis - répertorie les raccourcis créés depuis I'objet courant.
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» Notes - peut inclure des informations supplémentaires sur les sous-onglets Description ou
Annotation.

Utilisation du fichier d'aide sur les objets du métamodéle

PowerAMC fournit une documentation sur le métamodele disponible en sélectionnant Aide >
Aide sur les objets du métamodeéle.

Le fichier peut étre ouvert a partir de la boTte de dialogue Edition/Exécution d'un script (voir
Exécution de scripts dans PowerAMC a la page 329) ou a partit d'une métaclasse dans un
fichier de ressource (voir Métaclasses (Profile) a la page 35) en cliquant sur le bouton
Rechercher dans I'aide sur les objets du métamodele ou en appuyant sur Ctrl+F1. 1l peut
également étre ouvert a partir de n'importe quelle feuille de propriétés d'objet en appuyant sur
Ctrl+F1 ou en cliquant sur le bouton Menu de la feuille de propriétés et en sélectionnant
Rechercher dans I'aide sur les objets du métamodéle.

a Procedure

a ProcedureS ymbol
5] ProcedureT emplate
5] Reference

=] Referencalain

a ReferenceSymbol
a ResultColurnn

(% Sybase PawerAMC 16.5.0 OLE Help =0 [E=E
CE
Mazquer Précédent Imprimer  Options
Sarmaire | Index | Rechercher | Table: Table Quicts links: Library PdPDI Basic element
£] PhysicalDiagram - ] BaseObiect ;
a PhysicalD omain .

B IdentifiedObject
B EstensibleObiect

B MNamedObhiect
B NamedClassifier

E BaseTable
& Table

=] Role o cls_Tat

B sequence Description:

£] Storage

5] Synorwm A table is a collection of rows (records) that have associated columns.

a TableCollapzing =

a Tablet apping

9 Tablespace

[£] TableSymbol

% TargetTable P .

a TestDataProfile A Specific Members:

=] Trigger 3 Properties: Collections: Methods:

% ”ggzl;:: ate PritaryE ey Eeys UpdateStatistics

;j Usge? P CheckExpressionPreview InReferences Estimat=CostSaving

=] WVericalParitionin AbstractDataType OutReferences SetEstitnate dRows

B 3 AbstractDataType

] View RowGrowthRateForlafe Cycle Procedures GetEstmate dRows

?j VigwColurn Mumber DatabasePackages GetEstimatedSize

éj’l \V;‘Ewgd?* - Testiumber SecurityProcedures

4 = R A » ChentCherk Exoreasion ToinTndrses it
4 L *
Les trois noeuds situés a la racine contiennent la documentation suivante :
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Noeuds Ce que vous trouverez...

Basic Elements Fournit des informations générales sur :

¢ Collections d'objets - principale méthode de navigation dans le méta-
modele (voir Consultation et modification des collections (Scripting)ala
page 336).

e Types structurés - permettent de positionner des symboles dans les dia-
grammes (voir Affichage, mise en forme et positionnement des symbo-
les (Scripting) a la page 342).

« Propriétés globales, constantes, et fonctions - fournissent des points
d'entrée pour le scripting (voir Manipulation des modéles, des collec-
tions et des objets (Scripting) a la page 334).

Libraries Fournissent une documentation exhaustive de toutes les propriétés, collec-

tions et méthodes pour les objets du métamodéle utilisables dans le script, et
regroupées par module.

Appendix Inclut une hiérarchie développable affichant toutes les métaclasses du mo-

déle PowerAMC, un exemple de code VVBScript, et une liste des constantes
d'ID de classe permettant d'identifier les objets dans certains contextes (voir
Acceés et modification des objets et propriétés (Scripting) a la page 338).

Pour obtenir des informations sur les propriétés, collections et méthodes disponibles pour une
métaclasse particuliére, affichez cette derniére sous la catégorie Libraries, ou localisez-la dans
I'index. Toutes les propriétés, collections et méthodes sont répertoriées dans l'index.

Chaque métaclasse montre la hiérarchie de ses ancétres dont elle descend et hérite. Aprés une
breve description et un symbole, elle répertorie :

 Specific Members (Membres spécifiques) - une table qui répertorie les propriétés,
collections et méthodes définies directement sur cette métaclasse

 Full Definition (Définition compléte) - répertorie, dans des tables distinctes, les propriétés,
collections et méthodes héritées de chacun de ses ancétres. Par exemple, la métaclasse
Table (située a l'adresse Libraries\PdPDM\Table) hérite des membres de :

PdCommon.BaseObject
PdCommon.ldentifiedObject
PdCommon.ExtensibleObject
PdCommon.NamedObject
PdCommon.NamedClassifier
PdPDM.BaseTable
PdPDM.View

Format du fichier de modele PowerAMC

Les modeles PowerAMC sont composeés d'objets dont les propriétés et interactions sont
expliquées dans le métamodele public. Les modeles peuvent étre enregistrés soit au format
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binaire, soit au format XML. Les fichiers binaires sont plus petits, et leur ouverture et leur
enregistrement est significativement plus rapide, mais les fichiers de modele XML peuvent
étre édités a la main ou par voie logicielle (et des DTD sont fournis pour chaque type de
modéle dans le dossier DTD du répertoire d'installation).

Avertissement ! Vous pouvez modifier un fichier de modéle XML en utilisant un éditeur de
texte ou un éditeur XML, mais vous devez procéder avec précautions, car la plus petite erreur
de syntaxe risque de rendre le fichier inutilisable. Si vous créez un objet dans un fichier XML
en faisant appel au copier-coller, prenez garde de bien supprimer I'OID dupliqué. PowerAMC
va automatiquement affecter un OID au nouvel objet dés que vous allez ouvrir ce modeéle.

Les éléments suivants sont utilisés dans le fichiers XML PowerAMC :

e <o:objet> - Objet de modéle PowerAMC. La premiére fois que I'objet est mentionné
dans une collection, PowerAMC lui affecte un ID a l'aide de la syntaxe
<o:objet Id="XvZz"> (dans laquelle XYZest un identificateur unique affecté a un
objet la premiére fois qu'il est rencontré) ou le référence a l'aide de la syntaxe
<o:object Ref="Xvz"/>.Une définition d'objet n'est utilisée que dans des
collections de type composition, dans lesquelles I'objet parent posséde les enfants dans
I'association.

e <c:collection> - Collection d'objets liés a un autre objet. Vous pouvez utiliser le
métamodele PowerAMC afin de visualiser les collections d'un objet. Par exemple
<c:Children>.

e <a:attribut>-Unobjetestcomposé de plusieurs attributs que vous pouvez modifier
de fagon indépendante. Par exemple, <a:ObjectID>.

Les fichiers de modéle XML de PowerAMC ont un élément <o :mode1> & leur racine, qui
contient les collections définies dans le métamodéle de PowerAMC. L'objet modéle et tous les
autres éléments d'objet qui le contiennent définissent leurs attributs et collections dans des
sous-éléments. La définition d'un objet implique la définition de ses attributs et collections.
PowerAMC vérifie chaque objet et analyse en profondeur les collections de cet objet pour
définir chaque nouvel objet et collection dans ces collections, et ainsi de suite, jusqu'a ce que le
processus trouve les objets terminaisons qui ne nécessitent pas d'analyse supplémentaire.

\ous pouvez chercher un objet dans le métamodéle en utilisant son nom d'objet dans le fichier
XML afin de mieux comprendre sa définition. Une fois vous que vous avez trouvé I'objet dans
le métamodele, vous pouvez lire les informations suivantes :

» Chaque objet PowerAMC peut comporter plusieurs collections correspondant aux autres
objets avec lesquels il doit interagir. Ces collections sont représentées par les associations
existant entre objets. Les rd/es des associations (agrégations et compositions incluses)
correspondent aux collections d'un objet. Par exemple, chaque modele PowerAMC
contient une collection de domaines appelée Domains.

En régle générale, les associations n'ont qu'un seul role, le role s'affiche a I'opposé de la
classe pour laquelle il représente une collection. Toutefois, le métamodele contient
également des associations ayant deux roles, auquel cas, les deux collections ne peuvent
pas étre enregistrées dans le fichier XML. Vous pouvez identifier la collection qui sera
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enregistrée a partir de la feuille de propriétés de I'association : il s'agit du réle pour lequel la
case Navigable est cochée.

Dans I'exemple suivant, les association ont deux réles qui signifient que Classifier a une
collection Actors, et que Actor2 a une collection ImplementationClasses :

Classifier
{abstract}

+ Stereotype  CHAREZSS
+  Wisibility : CHAR) = TEXTM+™)

+  Abstract :BOOL =FALSE

[
Implementation

Actors

==QUERYABLE ==
Actor?

+ Symbaollisplayed : BOOL

Si vous affichez la feuille de propriétés de I'association, vous pouvez voir que la case
Navigable est cochée pour le réle ImplementationClass, ce qui signifie que seule la
collection ImplementationClass sera enregistrée dans le fichier.
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F‘ﬂ- Propriétés de I'association - Association_2 [Association... =] E3

Clazse & Clazse B I

. .

Rl ActorlmplementationClasses : Blleien

Reégles Attributs étendus I Dépendances I Wersion
Général D étails Cormespondances I Motes
—Actar r— Classifier
IImpIementationCIasses
Wizibilite ; Wizibiliké ;
I public: j I public j
Multiplicité : Ordre Fultiplicité ; Opdre
IU..“ j INDn nldonnéj IU.." j INnn Drdnnnéj
[T Mavigable ¥ Mavigable
— Agrégation / Composition
Contereur : 5 FHile s {" RaleB
Indicateur : 5 horegation " Composition

<< Moing | - ok I Annuler | &ppliquerl Aide |

Les attributs ayant le type de données /OBJECT sont des attributs dans le métamodéle
alors qu'ils apparaissent sous forme de collections contenant un seul objet dans le fichier
XML. Ce n'est pas le cas pour Parent et Folder qui ne contiennent pas de collection.

Exemple : Fichier XML correspondance a un MOO simple

Dans cet exemple, nous allons explorer la structure d'un simple fichier de MOO contenant
deux classes et une association.

Customer

+ MName
+ Company :
+ D

o.r Order

+ Orderfumber :
+ Orderfmount

Le fichier commence par plusieurs lignes qui spécifient des détails relatifs 8 XML et au
modéle.
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Le premier objet qui apparait est laracine du modéle <o:RootObject 1d="01">. RootObject est
un conteneur de modeéle qui est défini par défaut lorsque vous créez et enregistrez un modele.
RootObject contient une collection appelée Children qui est composée de modeles.

Dans notre exemple, Children ne contient qu'un objet de modele qui est défini comme suit :

<o:Model Id="o2">
<a:0bjectID>3CEC45F3-A77D-11D5-BB88-0008C7EA916D</a:0bjectID>
<a:Name>ObjectOrientedModel 1</a:Name>
<a:Code>OBJECTORIENTEDMODEL 1</a:Code>
<a:CreationDate>1000309357</a:CreationDate>
<a:Creator>arthur</a:Creator>
<a:ModificationDate>1000312265</a:ModificationDate>
<a:Modifier>arthur</a:Modifier>

<a:ModelOptionsText>

[ModelOptions]

Sous la définition de I'objet modéle, vous pouvez voir la série d'attributs ModelOptions.
Remarquez que ModelOptions n'est pas limité aux options définies dans la boite de dialogue
Options du modele d'un modéle, mais rassemble toutes les propriétés enregistrées dans un
modele, notamment les options relatives a la génération intermodéle.

Aprés ModelOptions, vous pouvez identifier la collection <c:ObjectLanguage>. 1l s'agit du
langage objet lié au modele. La seconde collection du modele est <c:ClassDiagrams>. Il s'agit
de la collection des diagrammes liés au modéle. Dans notre exemple, un seul diagramme est
défini dans le paragraphe suivant :

<o:ClassDiagram Id="o4">
<a:0bjectID>3CEC45F6-A77D-11D5-BB88-0008C7EA916D</a:0bjectID>
<a:Name>ClassDiagram 1</a:Name>
<a:Code>CLASSDIAGRAM_l</a:Code>
<a:CreationDate>1000309357</a:CreationDate>
<a:Creator>arthur</a:Creator>
<a:ModificationDate>1000312265</a:ModificationDate>
<a:Modifier>arthur</a:Modifier>
<a:DisplayPreferences>

Tout comme dans le cas des options de modele, la définition ClassDiagram est suivie d'une
série d'attributs de préférences d'affichage.

Dans la collection ClassDiagram se trouve une nouvelle collection appelée <c:Symbols>.
Cette collection rassemble tous les symboles contenus dans le diagramme du modéle. Le
premier objet a étre défini dans la collection Symbols est AssociationSymbol :

<o:AssociationSymbol Id="o5">
<a:CenterTextOffset>(1l, 1l)</a:CenterTextOffset>
<a:SourceTextOffset>(-1615, 244)</a:SourceTextOffset>
<a:DestinationTextOffset> (974, -2)</a:DestinationTextOffset>
<a:Rect>((-6637,-4350), (7988,1950))</a:Rect>
<a:ListOfPoints>((-6637,1950), (7988,-4350))</a:ListOfPoints>
<a:ArrowStyle>8</a:ArrowStyle>
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<a:ShadowColor>13158600</a:ShadowColor>
<a:FontList>DISPNAME 0O Arial,8,N

AssociationSymbol contient les collections <c:SourceSymbol> et <c:DestinationSymbol>.
Dans ces deux collections, les symboles font I'objet de références mais ne sont pas définis, car
ClassSymbol n'appartient pas aux collections SourceSymbol et DestinationSymbol.

<c:SourceSymbol>
<o:ClassSymbol Ref="o06"/>
</c:SourceSymbol>
<c:DestinationSymbol>
<o0:ClassSymbol Ref="o7"/>
</c:DestinationSymbol>

La collection des symboles d'association est suivie par la collection <c:Symbols>. Cette
collection contient la définition des deux symboles de classe.

<o:ClassSymbol Id="o6">
<a:CreationDate>1012204025</a:CreationDate>
<a:ModificationDate>1012204025</a:ModificationDate>
<a:Rect>((-18621,6601), (-11229,12675))</a:Rect>
<a:FillColor>16777215</a:FillColor>
<a:ShadowColor>12632256</a:ShadowColor>
<a:FontList>ClassStereotype 0 Arial,§,N

La collection <c:Classes> suit la collection <c:Symbols>. Dans cette collection, les deux
classes sont définies avec leurs collections d'attributs.

<o:Class Id="ol0">
<a:0bjectID>10929C96-8204-4CEE-911#-E6F7190D823C</a:0bjectID>
<a:Name>Order</a:Name>
<a:Code>Order</a:Code>
<a:CreationDate>1012204026</a:CreationDate>
<a:Creator>arthur</a:Creator>
<a:ModificationDate>1012204064</a:ModificationDate>
<a:Modifier>arthur</a:Modifier>
<c:Attributes>
<o:Attribute Id="ol1l4">

L'attribut est un objet terminal : aucune ramification supplémentaire n'est nécessaire pour en
détailler la définition.

Chaque collection appartenant a un objet analysé est développée et analysée, y compris les
collections contenues dans d'autres collections.

Une fois tous les objets et toutes les collections parcourus, les balises suivantes s'affichent :

</o:RootObject>
</Model>
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%-(X,y)% (opérateur de soustraction) 271
I (opérateur d'évaluation) 271
1= (opérateur différent de) 271
? (opérateur d'existanece) 271
.foreach_item

exemple 29
Xem

\oir fichier d'extension
[ 1 (opérateurs) 230
[1 (bloc conditionnel) 269
* (opérateur de déréférencement) 271
%*(X,y)% (opérateur de multiplication) 271
%I(x,y)% (opérateur de division) 271
I (macro) 287
\\ séquence d'échappement 275
\n (séquence d'échappement) 275
\t séquence d'échappement 275
%&(X,y)% (opérateur logique ET) 271
&& (opérateur ET logique) 271
%% séquence d'échappement 275
+ (opérateur de visibilité) 271
%+(x,y)% (opérateur d'addition) 271
< (opérateur inférieur a) 271
<= (opérateur inférieur ou égal a) 271
= (opérateur d'affectation) 271
== (opérateur égal a) 271
> (opérateur supérieur a) 271
>= (opérateur supérieur ou égal a) 271
|| (opérateur OU logique) 271

A

A (option d'alignement a gauche) 266
.abort_command (macro) 284
ActiveDiagram (propriété globale) 334, 342
%ActiveModel% (variable globale) 270
ActiveModel (propriété globale) 334, 335
ActiveSelection (collection globale) 334
ActiveWorkspace (propriété globale) 334, 344
ActiveX

complément 357

DoCommand 357

Initialize 357

IsCommandSupported 357

méthode 357

Index

ProvideMenultems 357
Uninitialize 357
Add 154
add-in 327
Add() (méthode) 336
AddCollIndex 173
AddColnChck 164
AddColnCheck 164
AdditionalDataTypes 119
AddJoin 200
AddMetaExtension() (méthode) 352
AddObjects() (méthode) 344
AddQuote 146
AddSource() (méthode) 346
AddTableCheck 159
ADTComment 189
afficher la super-définition 5
AfterCreate 154, 205
AfterDatabaseGenerate (gestionnaire d'événement)
81, 143
AfterDatabaseReverseEngineer (gestionnaire
d'événement) 81, 143
AfterDrop 154
AfterModify 154
Aide sur les objets du métamodele 367, 371
ajouter des éléments dans les fichiers de ressources
6
.AKCOLN (macro de MPD) 253
AKeyComment 178
ALLCOL (macro de MPD) 254
AllowedADT 159, 189, 191
AllowNullableColn 178
AltEnableAddCoInChk 164
Alter 154
AlterDBIgnored 154
AlterFooter 148
AlterHeader 148
AlterStatementL.ist 154
AlterTableFooter 159
AlterTableHeader 159
Apercu (onglet)
%PreviewMode% (variable globale) 270
application externe
ExecuteCommand() (fonction globale) 334
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ASE
variable de MPD 245
association 368
attacher automatiquement 14
AttachLinkObject() (méthode) 342
AttachObject() (méthode) 342
attribut 368
créer a partir d'une feuille de propriétés 16
attribut de classe 368
attribut de type de données abstrait
AllowedADT 191
attribut étendu 44, 223
accéder dans d'autres fichiers d'extension 264
afficher dans une formulaire 62
ajouter dans des formulaires 44
créer a partir d'une feuille de propriétés 16
créer des types pour 50
exemple 16
génération 217
icone de valeur d'attributs étendu 51
spécifier des objets comme types de données
52
type de données 50
Attributes (collection) 354
avertissement
dans le GTL 288
.warning (macro) 288

B

base de données
AfterCreate 130
BeforeCreate 130
BeforeCreateDatabase 186
CloseDatabase 186
connecter a l'aide de script 349, 351
ConnectToDatabase() (méthode) 351
connexion directe 133, 134
élément de modele de trigger 128
EnableManyDatabases 186
estimer la taille 218, 221
EX (mot clé) 137
GenerateDatabase() (méthode) 349
GenerateTestData() (méthode) 349
génération 129, 130, 133, 142, 143, 217
générer a l'aide de script 349
générer des données de test a I'aide de script

349

GetPackageOptions() (méthode) 349, 351
modele de package de base de données 128

modele de procédure 128
modele de trigger 128
ModifyDatabase() (méthode) 349
OpenDatabase 186
option physique 138, 223
ordre de génération des objets 152
reverse engineering 129, 132, 134, 136-139,
141-143
reverse engineering a I'aide de script 351
ReverseDatabase() (méthode) 351
ReversedQueries 136
ReversedStatements 132
script 129, 132
variable de MPD 252
\Voir aussi SGBD (fichier de définition)
BasicDataTypes 119
BeforeCreate 154
BeforeCreateDatabase 186
BeforeDatabaseGenerate (gestionnaire
d'événement) 81, 143
BeforeDatabaseReverseEngineer (gestionnaire
d'événement) 81, 143
BeforeDrop 154
BeforeModify 154
BeginTransaction() (fonction globale) 334
Bind 164, 187, 203, 204
BinDefault 187
bloc conditionnel 269
.block (macro) 284
dans le GTL 284
bloc de texte
changer de casse a l'aide du GTL 297
.foreach_line (macro) 292
.lowercase (macro) 297
procéder a l'itération dans le GTL 292
produire des lignes uniques dans GTL 300
.unique (macro) 300
.uppercase macro 297
.block (macro) 284
BlockComment 144
BlockTerminator 144
boite de dialogue
créer a partir d'un formulaire 60
exemple 72
.bool (macro) 285
booléen
.bool (macro) 285
tester dans le GTL 285
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boucle
.break (macro) 286
interrompre dans le GTL 286
.break (macro) 286

C

CancelTransaction() (fonction globale) 334
CanLinkKind (gestionnaire d'événement) 81
CaseSensitivityUsingQuote 146
casse
changer dans le GTL 297
.lowercase (macro) 297
.uppercase (macro) 297
catégorie d'extension 14
chaine
A (aligner a gauche) 266
aligner a gauche 266
convertir en initiale majuscule 232, 266
convertir en initiale minuscule 232, 266
convertir en majuscules 232, 266
convertir en minuscules 232, 266
encadrer d'apostrophes 232, 266
encadrer de guillemets 232, 266
.foreach_part (macro) 293
L (minuscules) 232, 266
LF (initiale minuscule) 232, 266
M (supprimer les sous-chaines) 266
M (supprimer une sous-chaine) 232
procéder a l'itération dans le GTL 293
q (apostrophes) 232, 266
Q (guillemets) 232, 266
supprimer les blancs 232, 266
supprimer les sous-chaines 232, 266
T (supprimer les blancs) 232, 266
U (majuscules) 232, 266
UF (initiale majuscule) 232, 266
.change_dir (macro) 286
CharFunc 150
CheckNull 164
CheckOnCommit 180
CheckOut() (méthode) 348
chemin
.create_path 286
créer dans le GTL 286
spécifier pour les fichiers de ressources 1
chemin de dépendance 59
chemin nommé
EvaluateNamedPath() (fonction globale) 334
MapToNamedPath() (fonction globale) 334

chercher dans les fichiers de ressources 5

Choreography (catégorie)
langage de processus 117

classe 368

classe abstraite 368

classe concréte 368

classe instanciable 368

clé
AKeyComment 178
AllowNullableColn 178
clé primaire 176
ConstName 178
EnableCluster 178
MaxConstLen 178
SqlAkeylndex 178
UnigConstAutolndex 178
UniginTable 178
variable de MPD 236

clé étrangére
variable 259

clé primaire
ConstName 176
EnableCluster 176
PkAutolndex 176
PKeyComment 176
UseSpPrimKey 176
variable 259

Clear() (méthode) 336

.CLIENTEXPRESSION macro 260

CloseDatabase 186

Cluster 173

code (propriété)
.convert_code (macro) 287
convertir dans le GTL 287

collection
accéder au premier élément 265
Add() (méthode) 336
Clear() (méthode) 336
.collection macro 297
collection calculée 55
collection étendue 52
composition étendue 52
compter les membres 265
Count (mot-clé) 265
Count (propriété) 336
CreateNew() (méthode) 336, 341
CreateNewAt() (méthode) 336
First (mot-clé) 265
.foreach_item (macro) 265, 290

Index

Personnalisation et extension de PowerAMC

381



Index

GetCalculatedCollection() (méthode) 352
GetCollectionByStereotype() (méthode) 352
GetExtendedCollection() (méthode) 352
Insert() (méthode) 336
ISEmpty (mot-clé) 265
Item (propriété) 336
Kind (propriété) 336
MetaCollection (propriété) 336
modifier a I'aide de script 336
Move() (méthode) 336
Outer (portée) 274
Parent (portée) 274
portée 274
procéder a l'itération dans le GTL 290
Remove() (méthode) 336
renvoyer a l'aide du GTL 297
Source (propriété) 336
tester I'existence de membres 265
.collection (macro) 297
collection calculée 55
collection étendue 52
afficher dans un formulaire 62
collection inverse 52
ColnDefaultName 192
ColnRuleName 192
colonne
AddColnChck 164
AddColnCheck 164
AltEnableAddColnChk 164
Bind 164
CheckNull 164
ColumnComment 164
ConstName 164
DefineColnCheck 164
DropColnChck 164
DropColnComp 164
EnableBindRule 164
EnableComputedColn 164
EnableDefault 164
Enableldentity 164
EnableNotNullWithDflt 164
MaxConstLen 164
ModifyColnComp 164
ModifyColnDflt 164
ModifyColnNull 164
ModifyColumn 164
NullRequired 164, 171
Permission 164
Rename 164

SqlChckQuery 164

SqlPermQuery 164

SqlStatistics 164

Unbind 164

valeur Null 171

variable 253

variable de MPD 234
colonne d'index

variable de MPD 237
colonne de référence

variable de MPD 238
colonne de résultat 211
ColumnComment 164
commande

créer une commande personnalisée 362

créer une commande personnalisée dans 361
commande de génération 120, 123

.abort_command (macro) 284

GTL 284

interrompre 284
commande personnalisée

ajouter aux menus 361

ajouter dans un menu 362
.comment (macro) 287
commentaire

11287

.comment 287

dans le GTL 287
Commit 150
comparer des fichiers de ressources 8
complément

ActiveX 357

fichier XML 359

lancer 361
Compléter la génération de langage 14, 96
composite (option physique) 226
composition étendue 52
ConceptualDataTypes 119
connecter a une base de données a l'aide de script

349, 351

ConnectToDatabase() (méthode) 351
Consolidate() (méthode) 348
ConsolidateNew() (méthode) 348
Constants (catégorie)

langage objet 119
ConstName 159, 164, 176, 178, 180
Conteneur d'association par défaut 126
contrainte

variable de MPD 234

382

PowerAMC



conversion( erreur) 303
.convert_code (macro) 287
.convert_name (macro) 287
ConvertFunc 150
copier des fichiers de ressources 7
correction automatique 80
correspondance
créer a l'aide de script 346
GetMapping() (méthode) 346
identifier a I'aide de script 346
métamodele 105, 111
objets de métamodéle 109
propriété 108
SourceClassifiers (collection) 346
Count (mot-clé) 265
Count (propriété) 336
Create 154
.create_path (macro) 286
CreateBeforeKey 173
CreateBody 205
CreateDefault 187
CreateFunc 195
CreateModel() (fonction globale) 334
CreateModel() (méthode) 335
CreateNew() (méthode) 336, 341
CreateNewAt() (méthode) 336
CreateObject() (méthode) 341
CreateReport() (méthode) 347
CreateSelection() (méthode) 344
CreateShortcut() (méthode) 346
créer des correspondances a l'aide de script 346
créer des fichiers de ressources 7
créer des métaclasses depuis des stéréotypes 42
créer une source de données a l'aide de script 346
critere 43
csv (table de conversion) 1
%CurrentDate% (variable globale) 270
%CurrentUser% (variable globale) 270
CustomFunc 195
CustomProc 195

D

D (option de valeurs d'interface) 266
DashStyle (propriété) 342
Data Type (catégorie de SGBD) 213
DataHandling (catégorie)

langage de processus 117
DataTypes (catégorie)

langage XML 120

Index

date
%CurrentDate% (variable globale) 270
DateFormat 146
DateFunc 150
DateTimeFormat 146
DBMS definition files
attribut étendu 223
extension 223
option physique 223, 224, 226
Options physiques (onglet) 223
Physical Options (Common) (onglet) 223
DclDellntegrity 180
DclUpdIntegrity 180
DefaultDataType 119
DefaultTriggerName 196
défaut 209
variable de MPD 249
DeflndexColumn 173
DeflndexType 173
.DEFINE (macro de MPD) 254
DefineColnCheck 164
.DEFINEIF (macro de MPD) 255
DefineJoin 180
DefineTableCheck 159
définition étendue de modéle
Voir fichier d'extension
DefOptions 154
.delete (macro) 288
Delete() (méthode) 343
Delimiter 144
dépendance 368
diagramme
ActiveDiagram (propriété globale) 334, 342
afficher les symboles par script 342
AttachLinkObject() (méthode) 342
AttachObject() (méthode) 342
diagramme de robustesse
création de vérifications personnalisée 23
créer des fichiers générés 31
créer des stéréotypes 19
créer des symboles personnalisés 21
créer des templates 29
créer une extension pour 17
test d'extension 33
dimension 212
variable de MPD 250
domaine
Bind 187
BinDefault 187
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CreateDefault 187
EnableBindRule 187
EnableCheck 187
EnableDefault 187
EnableOwner 187
SqlListDefaultQuery 187
UddtComment 187
Unbind 187
UserTypeName 187
variable de MPD 234
dossier
créer a l'aide de script 344
Drop 154
DropColnChck 164
DropColnComp 164
DropFunc 195
DropTableCheck 159

E

éditer les fichiers de ressources 6
Editeur de correspondances 108, 111

importation XML 105
Editeur de ressources

\oir aussi fichier de ressource

éditeur de script

Edition/Exécution d'un script 329
Edition/Exécution d'un script (éditeur) 329
élément de modele de trigger 128
en-téte (chaine) 269
Enable 154
EnableAdtOnColn 189
EnableAdtOnDomn 189
EnableAlias 203
EnableAscDesc 173
EnableBindRule 164, 187
EnableChangeJoinOrder 180
EnableCheck 143, 187
EnableCluster 173, 176, 178, 180
EnableComputedColn 164
EnableConstName 143
EnableDefault 164, 187
EnableDtbsPrefix 146
EnablefKeyName 180
EnableFunc 195
EnableFunction 173
Enableldentity 164
Enablelntegrity 143
EnablelJidxColn 200
EnableManyDatabases 186

EnableMultiCheck 143
EnableMultiFile 148
EnableMultiTrigger 196
EnableNotNullWithDflt 164
EnableOption 152
EnableOwner 173, 187, 195, 196, 202
EnableOwnerPrefix 146
EndTransaction() (fonction globale) 334
enregistrer un fichier de ressource 7
erreur
dans le GTL 288
.error (macro) 288
.error (macro) 288
.ERROR (macro de MPD) 255
espace de travail
accéder a l'aide de script 344
ActiveWorkspace (propriété globale) 334,
344
Children (collection) 344
enregistrer a l'aide de script 344
modifier a I'aide de script 344
EvaluateNamedPath() (fonction globale) 334
Event 196
EventDelimiter 196
Events (catégorie)
langage objet 119
EX (mot clé) 137
exécutables
.execute_command (macro) 289
lancer dans le GTL 289
.execute_command (macro) 289
.execute_vbscript (macro) 290
ExecuteCommand() (fonction globale) 334
exemple
.foreach_item 29
attribut étendu 16
commande de génération 123
créeer une correction automatique
personnalisée 80
créer des fichiers générés 31
créer des stéréotypes 19
créer des symboles personnalisés 21
créer des templates 29
créer des vérifications personnalisées 23
créer un onglet de feuille de propriétés 66
créer un script de vérification personnalisée
79
extension 16, 17, 19, 21, 23, 29
extensions 31, 33

384

PowerAMC



fichier d'extension 16
fichier généré 94
inclure un formulaire dans un autre formulaire
69
options de génération 121
ouverture d'une bofte de dialogue a partir d'un
formulaire 72
ouverture d'une bofte de dialogue a partir d'un
menu 89
tache de génération 123
template 94
XML (format de fichier de modéle) 375
exlure les métaclasses du modéle 35
exporter
extension 14
fichier d'extension 14
ExtendedLink (métaclasse) 39
ExtendedModelDefinitions (collection) 352
ExtendedObject (métaclasse) 39
ExtendedSubObject (métaclasse) 39, 52
extension 11, 223, 227
accéder a l'aide descript 352
AddMetaExtension() (méthode) 352
attacher & un modéle 13
attribut étendu 16, 44, 51, 52, 62, 217
collection 352
collection calculée 55
collection étendue 52, 62
composition étendue 52
critere 43
dans le fichiers de définition de SGBD 216
exemple 16, 17, 19, 21, 23, 29, 31, 33, 89
exporter depuis un modéle 14
ExtendedModelDefinitions (collection) 352
fichier de définition de langage de processus
126
fichier de définition de langage objet 126
fichier de définition de langage XML 126
fichier généré 31, 92, 94, 96, 263
formulaire 60, 62, 66, 69, 72
Generation (catégorie) 11
génération d'objets 110, 111
générations d'objets 108
gestionnaire d'événement 81, 143, 218, 221
GetCalculatedCollection() (méthode) 352
GetCollectionByStereotype() (méthode) 352
GetExtendedAttribute() (méthode) 352
GetExtendedAttribute Text() (méthode) 352
GetExtendedCollection() (méthode) 352

Index

importation XML 103, 105
importations XML 108

lien étendu 39

matrice de dépendance 57, 59
menu 87, 361

métaclasse 35

méthode 62, 86, 87, 361

objet étendu 39

profil de transformation 101
Profile (catégorie) 11

script global 113
SetExtendedAttribute() (méthode) 352
SetExtendedAttributeText() (méthode) 352
sous-objet étendu 39

stéréotype 19, 40, 42, 352
symbole personnalisé 21, 75
template 29, 91, 94, 263
transformation 99, 102

type d'attribut étendu 50
UseAsMetaclass (propriété) 352
vérification personnalisée 23, 77

F

fenétre Résultats
Output() (fonction globale) 334
feuille de propriété
exemple 66
exemple de formulaire dans un autre formulaire
69
fichier d'extension 1, 11
attacher a un modele 13
attacher automatiquement 14
catégorie 14
Compléter la génération de langage 14
créer 12, 17
exemple 16
exporter depuis un modele 14
Generation (catégorie) 14
incorporé 13
mode de suivi 14
partagé 13
propriétés 14
résolution des conflits 11
Transformation Profile (catégorie) 14
\oir aussi extension
fichier de définition de langage de processus
catégorie de génération 120
catégorie Profile 126
Choreography (catégorie) 117
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commande de génération 120, 123
DataHandling (catégorie) 117
extension 126
Implementation (catégorie) 117
options de génération 120, 121
propriété 115
Settings (catégorie) 117
tache de génération 120, 123
fichier de définition de langage objet
AdditionalDataTypes 119
BasicDataTypes 119
catégorie de génération 120
catégorie Profile 126
commande de génération 120, 123
ConceptualDataTypes 119
Constants (catégorie) 119
Conteneur d'association par défaut 126
DefaultDataType 119
Events (catégorie) 119
extension 126
Namings (catégorie) 119
ObjectContainer 126
options de génération 120, 121
propriété 115
Settings (catégorie) 119
tache de génération 120, 123
type de données 119
fichier de définition de langage XML
catégorie de génération 120
catégorie Profile 126
commande de génération 120, 123
DataTypes (catégorie) 120
extension 126
options de génération 120, 121
propriété 115
Settings (catégorie) 120
tache de génération 120, 123
fichier de langue de rapport 1, 305
créer 307
exemple de traduction 315
Linguistic Variables (catégorie) 322
Object Attributes (catégorie) 318
ouvrir 306
propriétés 309
Report Item Templates (catégorie) 324
Report Titles (catégorie) 314
Tous les attributs et toutes les collections
(onglet) 321
Tous les titres de rapport (onglet) 317

Toutes les classes (onglet) 320
Values Mapping (catégorie) 310

fichier de ressource

ajouter des éléments 6

chemin 1

comparer 8

comparer avec le référentiel 1

consolider dans le référentiel 1

copier 7

créer 7

csv (table de conversion) 1

éditer 6

enregistrer 7

fichier d'extension 1

fichier de langue de rapport 1

fusionner 9

incorporer 7

jeu de catégories de modele 1

jeu de régles d'analyse d'impact et de lignage
1

langage de processus (fichier de définition) 1

langage objet (fichier de définition) 1

langage XML (fichier de définition) 1

mcc (jeu de catégories de modele) 1

mettre a jour depuis le référentiel 1

modele de rapport 1

naviguer dans 5

non certifié 3

ouvrir 3

partager 7

ppf (profil de permissions sur les objets) 1

profil de permissions sur les objets 1

profil utilisateur 1

rechercher 5

référentiel 1

restaurer les valeurs par défaut 6

rtp (modéle de rapport) 1

rul (jeu de régles d'analyse d'impact et de
lignage) 1

SGBD (fichier de définition) 1

supprimer des éléments 6

table de conversion 1

upf (profil utilisateur) 1

xdb (fichier de définition de SGBD) 1

xem (fichier d'extension) 1

xol (fichier de définition de langage objet) 1

xpl (fichier de définition de langage de
processus) 1

xrl (fichier de langue de rapport) 1
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xsl (fichier de définition de langage XML) 1
fichier de ressource non certifié 3
fichier généré 92, 94, 96, 263

exemple 31
fichier XML

complément 359

structure 359
File (catégorie de SGBD)

AlterFooter 148

AlterHeader 148

EnableMultiFile 148

Footer 148

Header 148

ScriptExt 148

StartCommand 148

TableExt 148

TrgFooter 148

TrgHeader 148

TrgUsagel 148

TrgUsage2 148

TriggerExt 148

Usagel 148

Usage2 148
fin (chaine) 269
FindChildByCode() (méthode) 338
FindChildByName() (méthode) 338
FindChildByPath() (méthode) 338
First (mot-clé) 265
FKAutolndex 180
.FKCOLN (macro de MPD) 253
FKeyComment 180
Footer 148, 173
.FOREACH_CHILD (macro de MPD) 256
.FOREACH_COLUMN (macro de MPD) 257
.foreach_item (macro) 290
.foreach_line (macro) 292
.FOREACH_PARENT (macro de MPD) 258
.foreach_part (macro) 293
Format (catégorie de SGBD)

DateFormat 147

DateTimeFormat 147

format d'heure 147

format de date 147

TimeFormat 147
Format (catégorie de SGBD))

AddQuote 146

CaseSensitivityUsingQuote 146

DateFormat 146

DateTimeFormat 146

Index

EnableDtbsPrefix 146
EnableOwnerPrefix 146
IllegalChar 146
LowerCaseOnly 146
MaxScriptLen 146
TimeFormat 146
UpperCaseOnly 146
format d'heure 147
format de date 147
format de fichier de modéle
bin 372
DTD 372
XML 372, 375
formulaire 227
afficher des collections étendues 62
afficher un attribut étendu 62
ajouter des boutons 62
ajouter des controles 62
créer des boftes de dialogue 60
créer des onglets de propriétés 60
exemple de bofte de dialogue 72
exemple de feuille de propriété 66
formulaire dans un autre formulaire (exemple)
69
remplacer les onglets de propriétés 60
FunctionComment 195
fusionner des fichiers de ressource 9

G

General (catégorie de SGBD)
EnableCheck 143
EnableConstName 143
Enablelntegrity 143
EnableMultiCheck 143
SqlSupport 143
UnigConstName 143

généralisation 368

GenerateDatabase() (méthode) 349

GenerateHTML() (méthode) 347

GenerateRTF() (méthode) 347

GenerateTestData() (méthode) 349

génération 129
connexion directe 133
génération étendue 96
%GenOptions% (variable globale) 270
objets étendus de MPD 142
script 129
script apres 143
script avant 143
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scripts 130
Generation (catégorie) 11, 14, 120
génération d'objets 110
correspondance 111
propriétés de correspondance 108
scripts d'initialisation 108
scripts de post-traitement 108
génération d'objets de base de données 152
génération de base de données directe 223
génération de modele 110
génération étendue 96
Generation Template Language (langage de
génération par template)
Voir GTL
GenerationOrder 152
générer des données de test a I'aide de script 349
générer des modéles 110
générer une base de données a I'aide de script 349
%GenOptions% (variable globale) 270
gestionnaire d'événement
AfterDatabaseGenerate 81, 143
AfterDatabaseReverseEngineer 81, 143
BeforeDatabaseGenerate 81, 143
BeforeDatabaseReverseEngineer 81, 143
CanCreate 81
CanLinkKind 81
GetEstimatedSize 81, 218, 221
Initialize 81
OnlLanguageChanged 81
OnLanguageChangeRequest 81
OnlLanguageChanging 81
OnModelClose 81
OnModelOpen 81
OnModelSave 81
OnNewFromTemplate 81
Validate 81
GetAttribute() (méthode) 338
GetAttributeText() (méthode) 338
GetCalculatedCollection() (méthode) 352
GetCollectionByStereotype() (méthode) 352
GetEstimatedSize 218, 221
GetEstimatedSize (gestionnaire d'événement) 81
GetExtendedAttribute() (méthode) 352
GetExtendedAttribute Text() (méthode) 352
GetExtendedCollection() (méthode) 352
GetMapping() (méthode) 346
GetMetaClassByPublicName() (méthode) 354
GetMetaMemberByPublicName() (méthode) 354
GetPackageOptions() (méthode) 349, 351

GrantOption 207, 208
groupe
Bind 203
SqlListChildrenQuery 203
SqlPermQuery 203
Unbind 203
GroupFunc 150
GTL 91, 92, 263
acces aux attributs étendus dans d'autres
fichiers d'extension 264
appeler des templates 276
attribut étendu 264
bloc conditionnel 269, 284
bloc de texte 269
chaine d'en-téte 269
chaine de fin 269
changer de répertoire 286
changer la casse du texte 297
collection 265
commentaire 287
contrdler l'interaction de I'utilisateur 298
convertir des noms et des codes 287
créer des chemins 286
créer des fichiers générés 263
créer des templates 263
définition de variables de locales et de types de
valeur 298
écrire des messages de journal 296
erreur 303
erreur de conversion 303
erreur de syntaxe 303
exécuter du VBScript 290
extension du métamodele 281
fichier généré 263
génération conditionnelle 295
héritage 277
imprimer de messages d'avertissement 288
imprimer de messages d'erreur 288
incorporer du script VBScript 301
interrompre des boucles 286
interrompre des commandes de génération
284
introduction 263
%IsShortcut% 275
lancer des exécutabless 289
macros 283
mettre en forme le texte 266
nouvelle ligne 269
opérateurs 271
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Outer (portée) 274

paramétre 279

Parent (portée) 274

polymorphisme 277

portée 274

procéder a I'itération sur des lignes d'un bloc de
texte 292

procéder a l'itération sur parties d'une chaine
293

procéder a l'itération sur une collection 290

produire des lignes uniques 300

propriété d'objet 264

propriétés 264

raccourci 275

redéfinir des templates 277

remplacer des sous-chaines 288

renvoyer des collections par OID 297

renvoyer des objets par OID 297

saut de ligne 269

séquences d'échappement 275

%Shortcut% 275

supprimer des sous-chaines 288

surcharger des templates 277

template 263

template récursif 281

tester des conditions booléennes 285

variable globale 270

GTL (macros)

. 11287

.abort_command 284

.block 284

.bool 285

.break 286

.change_dir 286

.collection 297

.comment 287

.convert_code 287

.convert_name 287

.Ccreate_path 286

.delete 288

.error 288

.execute_command 289

.execute_vbscript 290

.foreach_item 265, 290

.foreach_line 292

.foreach_part 293

.if 295

.log 296

.lowercase 297

Index

.object 297
.replace 288
.set_interactive_mode 298
.set_object 298
.set_value 298
.unique 300
.unset 298
.uppercase 297
.vbscript 301
.warning 288

GTL (opérateurs)
I (évaluation) 271
1= (différent de) 271
? (existence) 271
%-(X,y)% (soustraction) 271
* (déréférencement) 271
%*(x,y)% (multiplication) 271
%/(x,y)% (division) 271
%&(X,y)% (opérateur logique AND) 271
&& (ET logique) 271
+ (visibilité) 271
%-+(X,y)% (addition) 271
< (inférieur a) 271
<= (supérieur ou égal a) 271
= affectation 271
== (égal a) 271
> (supérieur a) 271
>= (supérieur ou égal a) 271
|| (OU logique) 271

H

H (option de conversion en hexadécimal) 232, 266
Header 148, 173

héritage 277

HomeDirectory (constante globale) 334

icone de valeur 51
identifiant unique
%NewUUID% (variable globale) 270
identifier des correspondances a I'aide de script
346
IdentifierDelimiter 144
.if (macro) 295
IllegalChar 146
Implementation (catégorie)
langage de processus 117
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importation XML 103
correspondance 105
importations XML
propriétés de correspondance 108
scripts d'initialisation 108
scripts de post-traitement 108
.INCOLN (macro de MPD) 258
incorporer un de ressources 7
index
AddCollndex 173
Cluster 173
CreateBeforeKey 173
DeflndexColumn 173
DeflndexType 173
EnableAscDesc 173
EnableCluster 173
EnableFunction 173
EnableOwner 173
Footer 173
Header 173
IndexComment 173
IndexType 173
MandIndexType 173
MaxColindex 173
SqlSysIindexQuery 173
UnigName 173
variable de MPD 237
index basé sur une fonction 139
IndexComment 173
IndexType 173
Insert() (méthode) 336
Install 189
interaction de l'utilisateur
contrdler dans le GTL 298
.set_interactive_mode (macro) 298
InteractiveMode (propriété globale) 334
ISEmpty (mot-clé) 265
I1sKindOf() (fonction globale) 334
%IlsShortcut% 275
Item (propriété) 336

J

jeu d'icones d'attribut 51
jeu de catégories de modele 1
jeu de regles d'analyse d'impact et de lignage 1
JOIN (macro de MPD) 259
join index
AddJoin 200
EnableJidxColn 200

JoinindexComment 200

variable de MPD 244
JoinindexComment 200
journal

écrire dans le GTL 296

.log (macro) 296

K

Keywords (catégorie de SGBD)
CharFunc 150
Commit 150
ConvertFunc 150
DateFunc 150
GroupFunc 150
ListOperators 150
NumberFunc 150
OtherFunc 150
ReservedDefault 150
ReservedWord 150

Kind (propriété) 336

L

L (option de mise en minuscules) 232, 266
langage de processus (fichier de définition) 1
langage objet (fichier de définition) 1
langage XML (fichier de définition 1
LF (option d'initiale minuscule) 232, 266
Libraries (collection) 354
Library (propriété) 354
lien (objet)
créer a l'aide script 341
lien étendu 39
LineComment 144
LineWidth (propriété) 342
Linguistic Variables (catégorie) 322
ListOperators 150
Locked (propriété globale) 334
.log (macro) 296
.lowercase (macro) 297
LowerCaseOnly 146

M

M (option de suppression de sous-chaines) 232,
266

majuscule 297

MandIndexType 173
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MapToNamedPath() (fonction globale) 334 étendre a l'aide de script 352
matrice de dépendance 57 généralisation 368
chemin de dépendance 59 GetMetaClassByPublicName() (méthode)
MaxColindex 173 354
MaxConstLen 152, 159, 164, 178, 180 GetMetaMemberByPublicName() (méthode)
MaxDefaultLen 192 354
MaxFuncLen 195 GTL (extension spécifique) 281
Maxlen 154 Libraries (collection) 354
MaxScriptLen 146 Library (propriété) 354
mcc (jeu de catégories de modéle) 1 Metaclass (propriété) 354
MDA (Model Driven Architecture) 99 MetaModel (propriété globale) 354
menu metamodel.moo 367
créer une commande personnalisée dans 361, naviguer 368
362 nom public 368
exemple 89 notScriptable (stéréotype) 368
lancer un complément depuis 361 opération 368
lancer un script depuis 361 Parent (propriété) 354
personnaliser via des compléments XML 361 PdBPM 367
personnaliser via des extensions 361 PdCDM 367
personnaliser via une extension 87 PdCommon 367
message d'erreur 255 PJdEAM 367
Metaclass (propriété) 354 PdFRM 367
métaclasse 35 PdGLM 367
ajouter au fichier d'extension 35 PdILM 367
créer depuis des stéréotypes 42 PdLDM 367
créer une nouvelle 39 PAMTM 367
étendre 35 PdOOM 367
exclure du modele 35 PdPDM 367
ExtendedLink 39 PdPRJ 367
ExtendedObject 39 PdRMG 367
ExtendedSubObject 39, 52 PdRQM 367
sous-classification a l'aide de critéres 43 PAWSP 367
sous-classifier a l'aide de stéréotypes 40 PdXSM 367
MetaCollection (propriété) 336 PowerAMC 367
MetaModel (propriété globale) 354 PublicName (propriété) 354
metamodel.moo 367 raccourci 368
métamodele spécialisation 368
Aide sur les objets du métamodele 367, 371 XML (format de fichier de modéle) 372, 375
association 368 méthode 86
attribut 368 ajouter au menu 87
attribut calculé 281 ajouter aux menus 361
attribut de classe 368 attacher a des boutons de formulaires 62
Attributes (collection) 354 minuscule 297
classe 368 mise en forme (option)
classe abstraite 368 A (aligner a gauche) 266
classe concréte 368 D (valeurs d'interface) 266
classe instanciable 368 H (hexadécimal) 232, 266
collection calculée 281 L (minuscules) 232, 266
dépendance 368 LF (initiale majuscule) 266

Personnalisation et extension de PowerAMC 391



Index

LF (initiale minuscule) 232
M (supprimer les sous-chaines) 232, 266
q (apostrophes) 232, 266
Q (guillemets) 232, 266
T (supprimer les blancs) 232, 266
U (majuscules) 232, 266
UF (initiale majuscule) 232
UF (initiale minuscule) 266
X (échapper les caractéres XML) 266
modele
%ActiveModel% (variable globale) 270
ActiveModel (propriété globale) 334
CreateModel() (fonction globale) 334
CreateObject() (méthode) 341
créer a l'aide de script 335
Models (collection globale) 334
OpenModel() (fonction globale) 334
ouvrir a l'aide de script 335
modéle de package de base de données 128
modéle de procédure 128
modéle de rapport 1
modele de trigger 128
modele dépendant d'une plateforme 99
modéle ne dépendant pas d'une plateforme 99
Models (collection globale) 334, 335
ModifiableAttributes 154
ModifyColnComp 164
ModifyColnDflt 164
ModifyColnNull 164
ModifyColumn 164
ModifyDatabase() (méthode) 349
Move() (méthode) 336
MoveToPackage() (méthode) 344
MPD (macros) 228
.AKCOLN 253
ALLCOL 254
.CLIENTEXPRESSION 260
.DEFINE 254
.DEFINEIF 255
.ERROR 255
.FKCOLN 253
.FOREACH_CHILD 256
.FOREACH_COLUMN 257
.FOREACH_PARENT 258
.INCOLN 258
JOIN 259
.NMFCOL 260
.PKCOLN 253
.SERVEREXPRESSION 260

SQLXML 261
MPD (variables) 228
[ 1 (opérateurs) 230
ASE 245
base de données 252
clé 236
colonne 234
colonne d'index 237
colonne de référence 238
contrainte 234
défaut 249
dimension 250
domaine 234
index 237
join index 244
mettre en forme 232
objet étendu 251
package de base de données 245
procédure 239, 252
références 238
regle 241
reverse engineering 251
sécurité dans la base de données 248
séquence 241
service Web 249
SQL Server 245
storage 242
synchronisation de base de données 245
synonyme 241
table 233
tablespace 242
tester les valeurs 230
trigger 239, 252
type de données abstrais 242
vue 233

N

name (propriété)

.convert_name (macro) 287

convertir dans le GTL 287
Namings (catégorie)

langage objet 119
naviguer dans les fichiers de ressources 5
NewPoint() (fonction globale) 342
%NewUUID% (variable globale) 270
.NMFCOL (macro de MPD) 260
nom public 368
notScriptable (stéréotype) 368
nouvelle ligne 269
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NullRequired 164, 171
NumberFunc 150

O

.object (macro) 297
Object Attributes (catégorie) 318
ObjectContainer 126
Objects (catégorie de SGBD)
attribut de type de données abstrait 191
base de données 186
clé 176, 178
clé primaire 176
colonne 164, 171
colonne de résultat 211
défaut 209
dimension 212
domaine 187
EnableOption 152
GenerationOrder 152
groupe 203
index 173
join index 200
MaxConstLen 152
objet étendu 213
opération Web 210
package de base de données 205

package de base de données (curseur) 206
package de base de données (exception) 206
package de base de données (pragma) 206

package de base de données (type) 206

package de base de données (variable) 206

parametre 207
parametre Web 211
permission 208
privilege 207
procédure 195
qualifiant 201
référence 180

régle 192

role 204

séquence 202
service Web 210
storage 185
synonyme 203

table 159

tablespace 185
trigger 196

trigger de SGBD 199
type de données abstrait 189

Index

utilisateur 192
vue 183

Objects (catégorie de SGD)

Add 154

AfterCreate 154
AfterDrop 154
AfterModify 154

Alter 154
AlterDBlgnored 154
AlterStatementList 154
BeforeCreate 154
BeforeDrop 154
BeforeModify 154
Create 154

DefOptions 154

Drop 154

Enable 154

Maxlen 154
ModifiableAttributes 154
Options 154
ReversedStatements 154
SqlAttrQuery 154
SqlListQuery 154
SqlOptsQuery 154
table 154

variable par défaut 154

objet

accéder a l'aide de script 338

afficher dans des diagrammes par script 342
créer a l'aide de script 341

créer un raccourci a l'aide de script 346
Delete() (méthode) 343
FindChildByCode() (méthode) 338
FindChildByName() (méthode) 338
FindChildByPath() (méthode) 338
GetAttribute() (méthode) 338
GetAttributeText() (méthode) 338
IsKindOf() (fonction globale) 334
.object (macro) 297

Outer (portée) 274

Parent (portée) 274

portée 274

renvoyer a l'aide du GTL 297
SetAttribute() (méthode) 338
SetAttributeText() (méthode) 338
supprimer a l'aide de script 343
Symbols (collection) 342

objet de métamodéle

propriété 109
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objet étendu 39, 213
génération 142
reverse engineering 142
variable de MPD 251
ODBC (catégorie) 223
OLE
Locked (propriété globale) 334
ShowMode (propriété globale) 334
OLE Automation 327, 355
onglet de propriétés
créer a partir d'un formulaire 60
remplacer par un formulaire 60
OnLanguageChanged (gestionnaire d'événement)
81
OnlLanguageChangeRequest (gestionnaire
d'événement) 81
OnLanguageChanging (gestionnaire d'événement)
81
OnModelClose (gestionnaire d'événement) 81
OnModelOpen (gestionnaire d'événement) 81
OnModelSave (gestionnaire d'événement) 81
OnNewFromTemplate (gestionnaire d'événement)
81
OpenDatabase 186
OpenModel() (fonction globale) 334
OpenModel() (méthode) 335
opération 368
opération Web 210
option de génération 120, 121
option physique 227
attributs étendus 223
définir dans un fichier de SGBD 223
liste des valeurs 224
onglet Options physiques 223
onglet Physical Options (Common) 223
option composite 226
option simple 224
reverse engineering 138
valeur par défaut 224
Options 154
options physiques
définir dans un fichier de SGBD 154
définir des valeurs par défaut dans un fichier de
SGBD 154
DefOptions (élément de SGBD) 154
Options (élément de SGBD) 154
Options physiques (onglet) 223
OtherFunc 150
Outer (portée) 274

Outils (menu)
créer une commande personnalisée dans 361,
362
Output() (fonction globale) 334
ouvrir un fichier de ressource 3

P

package de base de données
AfterCreate 205
CreateBody 205
variable de MPD 245
package de base de données (curseur) 206
package de base de données (exception) 206
package de base de données (pragma) 206
package de base de données (type) 206
package de base de données (variable) 206
parametre 207, 279
parametre Web 211
Parent (portée) 274
Parent (propriété) 354
partager un fichier de ressource 7
PdBPM 367
PdCDM 367
PdCommon 367
PdEAM 367
PdFRM 367
PAGLM 367
PdILM 367
PdLDM 367
PAdMTM 367
PdOOM 367
PdPDM 367
PdPRJ 367
PdRMG 367
PdRQM 367
PAWSP 367
PdXSM 367
permission
GrantOption 208
RevokeOption 208
Permission 159, 164, 195
Physical Options (Common) (onglet) 223
PkAutolndex 176
.PKCOLN (macro de MPD) 253
PKeyComment 176
polymorphisme 277
portée
Outer 274
Parent 274
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Position (propriété) 342
PowerAMC

métamodele 367

XML (format de fichier de modéle) 375
ppf (profil de permissions sur les objets) 1
%PreviewMode% (variable globale) 270
privilege

GrantOption 207

RevokeOption 207

System 207
procédure

CreateFunc 195

CustomFunc 195

CustomProc 195

DropFunc 195

EnableFunc 195

EnableOwner 195

FunctionComment 195

MaxFuncLen 195

Permission 195

ProcedureComment 195

SqlPermQuery 195

variable de MPD 239, 252
ProcedureComment 195
profil

\oir fichier d'extension
profil de permissions sur les objets 1
profil de transformation 101
profil utilisateur 1
Profile (catégorie) 11

fichier de définition de langage de processus

126

fichier de définition de langage objet 126

fichier de définition de langage XML 126

fichier de définition de SGBD 216
promouvoir un stéréotype comme métaclasse 40
promouvoir un stéréotype en métaclasse 42
propriété 264
propriété d'objet 264

accéder a l'aide de script 338

modifier a I'aide de script 338
propriété personnalisée

\oir attribut étendu
PublicName (propriété) 354

Q

g (option de mise entre apostrophes) 232, 266
Q (option de mise entre guillemets) 232, 266
qualifiant 201

Index

Quote 144

R

raccourci 368
CreateShortcut() (méthode) 346
créer a l'aide de script 346
dans le GTL 275
rapport
CreateReport() (méthode) 347
créer a l'aide de script 347
GenerateHTML() (méthode) 347
GenerateRTF() (méthode) 347
générer a l'aide de script 347
Reports (collection) 347
traduire 305
redéfinir
template 277
référence
CheckOnCommit 180
ConstName 180
DclDellntegrity 180
DclUpdIntegrity 180
DefineJoin 180
EnableChangeJoinOrder 180
EnableCluster 180
EnablefKeyName 180
FKAutolndex 180
FKeyComment 180
MaxConstLen 180
SqlListChildrenQuery 180
UseSpFornKey 180
variable de MPD 238
référentiel
CheckOut() (méthode) 348
comparer les fichiers de ressources 1
connecter a l'aide de script 348
Consolidate() (méthode) 348
ConsolidateNew() (méthode) 348
consolider les fichiers de ressources dans 1
consolider un document a l'aide de script 348
extraire un document a l'aide de script 348
mettre a jour les fichiers de ressources depuis
1
RepositoryConnection (propriété globale) 334
RegistryHome (constante globale) 334
régle
ColnDefaultName 192
ColnRuleName 192
MaxDefaultLen 192
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RuleComment 192
UddtDefaultName 192
UddtRuleName 192
variable de MPD 241
Remove 189
Remove() (méthode) 336, 344
Rename 159, 164
répertoire
.change_dir 286
changer dans le GTL 286
.replace (macro) 288
Report Item Templates (catégorie) 324
Report Titles (catégorie) 314
Reports (collection) 347
RepositoryConnection (propriété globale) 334
ReservedDefault 150
ReservedWord 150
restaurer les valeurs par défaut dans les fichiers de
ressources 6
reverse engineering 129
attribut 136
base de données directe 138, 139, 141
connexion directe 134
étendre 137
EX (mot clé) 137
index basé sur une fonction 139
objets étendus de MPD 142
option physique 138
qualifiant 141
ReversedQueries 136
ReversedStatements 132
script 132
script apres 143
script avant 143
variable de MPD 251
reverse engineering d'une base de données a l'aide de
script 351
ReverseDatabase() (méthode) 351
ReversedQueries 136
ReversedStatements 132, 154
RevokeOption 207, 208
role
Bind 204
SqlListChildrenQuery 204
SqlPermQuery 204
Unbind 204
rtp (modéle de rapport) 1
rul (jeu de regles d'analyse d'impact et de lignage)
1

RuleComment 192

S

saut de ligne
contrble dans le GTL 269

script
exemples de script 330

script global 77, 81, 86, 113

ScriptExt 148

scripting
accéder aux extensions 352
accéder aux objets 338
accéder aux propriétés d'objet 338
ActiveModel (propriété globale) 335
Aide sur les objets du métamodele 371
base de données 349, 351
changer le format d'un symbole 342
connecter a une base de données 351
connecter au référentiel 348
connexion a une base de données 349
consolider un document dans le référentiel

348
constante globale 334
correspondances 346
CreateModel() (méthode) 335
créer des correspondances 346
créer un modéle 335
créer un objet 341
créer un objet lien 341
créer un raccourci 346
créer un rapport 347
créer un symbole 342
créer une extension 352
créer une sélection d'objets 344
créer une source de données 346
dossier 344
espace de travail 344
étendre le métamodele 352
exécuter un script 329
exemple de VVBScript 327
extraire un document du référentiel 348
fonction globale 334
générer des données de test 349
générer un rapport 347
générer une base de données 349
introduction 327
lancer un script via une commande
personnalisée 361, 362

métamodeéle 354
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Models (collection globale) 335
modifier les propriétés d'objet 338
modifier une collection 336
naviguer dans le métamodeéle 354
notScriptable (stéréotype) 368
OLE Automation 355
OpenModel() (méthode) 335
ouvrir un modele 335
parcourir les collections 336
positionner un symbole 342
propriété globale 334
rapports 347
référentiel 348
reverse engineering d'une base de données
351
supprimer des objets 343
transaction 334
sécurité dans la base de données
variable de MPD 248
sélection d'objets
ActiveSelection (collection globale) 334
AddObijects() (méthode) 344
CreateSelection() (méthode) 344
créer a l'aide de script 344
MoveToPackage() (méthode) 344
Remove() (méthode) 344
séquence
EnableOwner 202
SequenceComment 202
variable de MPD 241
séquence d'échappement
\\ (barre oblique inverse) 275
\n (nouvelle ligne) 275
\t (abulation) 275
%% (signe pourcent) 275
SequenceComment 202
.SERVEREXPRESSION macro 260
service Web 210
variable de MPD 249
.set_interactive_mode (macro) 298
.set_object macro 298
.set_value macro 298
SetAttribute() (méthode) 338
SetAttributeText() (méthode) 338
SetExtendedAttribute() (méthode) 352
SetExtendedAttributeText() (méthode) 352
Settings (catégorie)
catégorie (langage XML) 120
langage de processus 117

Index

langage objet 119

SGBD (fichier de définition) 1, 127

[ 1 (opérateurs) 230

AfterCreate 130

ASE 245

attribut de type de données abstrait 191

attribut étendu 217

base de données 186, 252

BeforeCreate 130

catégorie Format 146

catégorie SQL 144

clé 176, 178, 236

clé primaire 176

colonne 164, 171

colonne d'index 237

colonne de référence 238

colonne de résultat 211

colonns 234

connexion a une base de données directe 134

connexion directe a la base de données 133

contrainte 234

Data Type (catégorie) 213

défaut 209, 249

dimension 212, 250

domaine 187, 234

élément de modeéle de trigger 128

EnableOption 152

estimer la taille de la base de données 218,
221

EX (mot clé) 137

extension 227

File (catégorie) 148

Format (catégorie) 147

format d'heure 147

format de date 147

formulaire 227

General (catégorie) 143

génération 129, 130, 133, 142, 143, 217

génération de base de données directe 223

GenerationOrder 152

GetEstimatedSize 218, 221

groupe 203

index 173, 237

introduction 127

join index 200, 244
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